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RESUMEN
El proyecto se realizd con el propoésito de determinar la aplicacion de un programa de

actividades ludicas para mejorar el lenguaje oral en los nifios de 5 afios de la I.E Rayitos
de Sol de Guadalupito 2017. El estudio realizado corresponde a una investigacion pre
experimental, la cual se llevo a cabo para medir la variable dependiente en la variable
independiente, el estudio se realizé con la participacion de 17 estudiantes de 5 afios de
edad. Para el procesamiento de datos se utilizé la estadistica descriptiva para la
interpretacion de las variables, de acuerdo a los objetivos de la investigacion. La prueba
de la hipdtesis se utilizo el estadistico de prueba t Student, t = -13.323 < 1.740, es decir
existe una diferencia significativa en el nivel de logro de aprendizajes obtenidos en el pre
Test y post Test. Por lo tanto se concluye que la aplicacion de un programa de
actividades ludicas para mejorar el lenguaje oral en los nifios de 5 afios de la I.E .Rayitos

de sol de Guadalupito. 2017.

Palabras clave: Actividades Ludicas, Lenguaje oral, Nifios.



ABSTRACT

The project was carried out with the purpose of determining the application of a program of
playful activities to improve oral language in children of 5 years of the IE Rayitos de Sol de
Guadalupito 2018. The study carried out corresponds to a pre-experimental investigation, which
was carried out to measure the dependent variable in the independent variable, the study was
carried out with the participation of 17 students of 5 years of age. For the data processing,
descriptive and inferential statistics were used to interpret the variables, according to the
objectives of the investigation. The test of the hypothesis was used the Student t test statistic, t =
-13.323 < 1.740, that is, there is a significant difference in the level of learning achievement
obtained in the pre Test and Post Test. Therefore it is concluded that the application of a
program of recreational activities to improve oral language in children of 5 years of the I.E.

Rayitos de sol de Guadalupito. 2017

Key words: Recreational activities, Oral language, Children.
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I.  INTRODUCCION

Lybolt y gottfred (2003) expresan: los nifios privados de la informacién que ofrece el
lenguaje temprano (cara a cara) brindado por los padres o educadores cercanos,
desarrollan algun déficit en todos los aspectos relacionados con la cantidad y la variedad
de los sonidos del habla, con el vocabulario y con la complejidad del lenguaje. Una vez
que estos nifios reciban un cuidado individual, frente a frente, por parte de adultos que
conversen en lenguaje infantil, entonces empezarén a alcanzar a los nifios de su edad que
provienen de un ambiente mas enriquecido en materia de lenguaje. La oportunidad de
escuchar e interpretar lo que oigan tendrd un efecto positivo en sus destrezas de

comunicacion (P.12)

Sanchez y Escudero (2017) manifiesta: en el aula los docentes cuentan con multiples
dificultades para asumir este reto, tanto desde el nifio con todo el legado que trae inmerso
en si mismo, como desde el adulto transmisor y sus metodologias, que en muchos casos
son unificadas con una didactica y pedagogia que no permite llegar a cada uno de los
nifios inmersos en su aula por las caracteristicas particulares que les conforman. Apoyado
en lo propuesto por Baez y Bethencourt (1992), quienes proponen como la intervencion
psicopedagdgica temprana, especialmente en los primeros niveles de educacion

preescolar y basica (P.18).

Flérez, Mendoza, y Ginna (2017) afirman: el objetivo de la psicopedagogia es estudiar,
prevenir y corregir dificultades y problemas de aprendizaje y ayudar a detectar
tempranamente los nifios con necesidades educativas especiales. Se encarga ademas, de

diagnosticar, pronosticar, seguir y tratar al sujeto mediante procesos de ensefianza-



aprendizaje. La psicopedagogia se centra principalmente en el desenvolvimiento de las

personas en el &mbito educativo (P. 93).

Molina (2008) menciona: “el nifio con un desarrollo normal del lenguaje tiene una base
mental para la transmision adecuada de sus capacidades y podra acceder a la lectura y
escritura debidamente. En cambio, el nifio con dificultades en el lenguaje acostumbra a
tener limitaciones en areas académicas y sociales y dificultad para transmitir el
pensamiento de ideas y contenidos. Un tercio de los nifios con dificultades de lenguaje en

la primera infancia tienen dificultades en la adquisicion de lecto-escritura (P.7).

Susanibar y Dioses, (2016) afirman: Como se aprecia, en realidad la vertiente tedrica fue
una, solo que se transfirieron los mismos principios, planteados para las extremidades, al
control motor del habla y asi explicar los trastornos del habla de origen neurogénico; sin
embargo, al parecer con el tiempo, se generalizd para los trastornos de los sonidos del
habla de diferentes etiologias y sintomas como la apraxia del habla infantil, fisuras

labiopalatinas, alteraciones fonéticas e incluso a las fonoldgicas (P.63)

Es muy comun encontrar diversas definiciones para el habla, estas cotidianamente se
elaboran segun la disciplina que la estudia (fonoaudiologia/logopedia, lingistica,
psicologia, psicolinguistica, medicina, entre otras). Las definiciones existentes en la
literatura fonoaudioldgica/logopedia son muy variadas y en muchos casos, tal como lo
refiere Kent (2015) y Maas (2016), limitantes, ya que solo permiten ser utilizadas por
un grupo de especialistas (en motricidad orofacial, habla o lenguaje) y no se
encuentran disefiadas para ser usadas por todos los fonoaudidélogos y menos por otras
especialidades; por ello, se estima que una visién holistica, permitiria una relacion de
trabajo mas fluida entre las diferentes especialidades, como también la mejor

comprension de este proceso, extremadamente complejo (P.57).
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Ibafiez, M. (2016) “los nifios padecen trastornos en el lenguaje”. El problema suele ser de
deteccidn tardia y eso dificulta el tratamiento y la escolarizacion de los afectados. Las
dificultades para comunicarse con claridad pueden convertir a estos menores en victimas
de acoso escolar y un 25% de los nifios que empiezan tarde a hablar acaban presentando
un trastorno del lenguaje”, dice un experto. Por lo cual se muestra mucha limitacion para

que los nifios se muestren timidos (Parr. 1, 5).

El presente trabajo de investigacién denominado programa de actividades ludicas tiene
por objetivo general determinar si la aplicacién del programa de actividades ludicas
mejora el lenguaje oral en los nifios de la I.E Rayitos de Sol Guadalupito 2017; y como
objetivo especificos: identificar a través de un pre test el lenguaje oral de los nifios;
aplicar el programa de actividades ludicas por ultimo evaluar y comparar los resultados
del programa de actividades ludicas a través del pre tes y post test en los nifios de la I.E

Rayitos de Sol de Guadalupito 2017.

La investigacion se desarrollara en una muestra de 17 nifios de 5 afios de edad utilizando
el tipo de investigacion cuantitativo y el disefio de investigacion pre experimental.
Luego de seleccionar la muestra se medira el desarrollo del lenguaje oral, mediante la
aplicacion de un pre test el mismo que se someterda a valide y confiabilidad.

Posteriormente se aplicara el programa de actividades ludicas.

Finalmente se evaluara y comparara los resultados aplicando las técnicas de la estadistica
descriptiva (tablas, graficos, medidas de tendencia central: media, desviacion estandar y

coeficiente de variabilidad e inferencial, “t” Studen para muestras relacionadas.

Segun el Proyecto Educativo Nacional (2006) establece, en su segundo objetivo

estratégico, la necesidad de transformar las instituciones de educacion basica de manera



tal que aseguren una educacion pertinente y de calidad, en la que todos los nifios, nifias y
adolescentes puedan realizar sus potencialidades como persona y aportar al desarrollo
social del pais. Es en este marco que el Ministerio de Educacion tiene como una de sus
politicas priorizadas el asegurar que: Todos y todas logran aprendizajes de calidad con
énfasis en comunicacion, matematicas, ciudadania, ciencia, tecnologia y productividad

(P. 12).

El mayor problema que se genera en la I.E. Rayitos de Sol Guadalupito 2017; es la falta
de actividades ludicas como estrategias para mejor el lenguaje oral en los nifios de 5 afios
quienes demuestran la dificultad de fluidez del lenguaje oral y participar en actividades

en el aula.

El problema radica que la docente de aula no realiza actividades ludicas para el
desarrollo del lenguaje oral en los nifios no se sienten motivados para mejorar la fluidez

en los nifios todo ello conlleva que el nifio es muy timido.

Posteriormente se observo las dificultades que presentan los nifios de 5 afios al momento
de comunicarse con sus compafieros, teniendo poca fluidez al pronunciar algunas de las
palabras de acuerdo a su edad. Asimismo se viene observando ciertas dificultades
fonoldgicas en especial con palabras que se relaciona con el hablar diario de igual manera

no hace relacion al describir una lamina.

¢En qué medida las actividades ludicas mejoran el lenguaje oral en los nifios de la I.E.
Rayitos de Sol - Guadalupito- 2017?

Objetivo general.

Determinar la aplicacion de actividades ludicas mejora del lenguaje oral en nifios y nifias

de la I.E. Rayitos de Sol - Guadalupito- 2017.
4



Objetivos especificos.

Identificar el desarrollo del lenguaje oral en los nifios y nifias, en sus dimensiones
fonoldgica, sintactica y semantica.

Disenar y aplicar las actividades ludicas para desarrollar el lenguaje oral en los nifios
antes de la aplicacion en sus dimensiones fonologica, sintactica y semantica.

Evaluar y comparar los resultados de las actividades ludicas a en los nifios y nifias,

después de la aplicacién en sus dimensiones fonoldgica, sintactica y semantica.



Il.  REVISION DE LITERATURA

2.1 Antecedentes

Garcia (2016) la presente investigacion se realizd para la obtencion del titulo de
licenciada en ciencias sociales, teniendo como objetivo determinar de qué manera el
género lirico infantil contribuye en el desarrollo del lenguaje oral de los nifios y nifias de
4 a 5 afos; se enmarca en el enfoque cuali — cuantitativo, para evidenciarlo se utilizé las
técnicas de la observacion y la encuesta; como instrumentos listas de cotejo vy
cuestionario, sus resultados permitieron concluir que al grupo de nifios y nifias
observados les hace falta estimulacion en el area del lenguaje; a la vez motivaron la
investigacion bibliogréfica, cuyo objetivo es sustentar cientificamente las bondades del
uso del género lirico infantil en el desarrollo del lenguaje oral. EI género lirico infantil
contribuye al desarrollo del lenguaje oral ya que es influyente, ludico, de facil aplicacion,
de libre acceso y sobre todo porque disminuye las posibilidades de que los nifios y nifias
de 4 a 5 afios presenten dificultades en el lenguaje tanto a nivel comprensivo como
expresivo. Finalmente se redactan los resultados y se hacen sugerencias tendientes a

mejorar los procesos de estimulacion del lenguaje.

El género lirico infantil contribuye al desarrollo del lenguaje oral de los nifios y nifias de
4 a 5 afios puesto que es ludico, de facil aplicacién, de libre acceso y sobre todo porque
disminuye las posibilidades de que presenten dificultades en la consecucion del codigo
alfabético.

El nivel de expresion y comprension del lenguaje oral de los nifios y nifias de 4 a 5 afios
de la escuela Celiano Monge, no corresponde a la edad cronoldgica, las caracteristicas

del desarrollo ni los indicadores de evaluacién del mismo.



Conocer las caracteristicas del desarrollo del lenguaje oral de los nifios y nifias de 4 a 5
afios, es importante puesto que las docentes no relacionan el conocimiento de las mismas,
con la seleccion adecuada de las diferentes formas del género lirico infantil al emplearlas
como estrategias metodoldgicas para la estimulacion del lenguaje oral.

El nivel de utilizacion del género lirico infantil por parte de las docentes para estimular el
lenguaje oral es minimo, puesto que lo hacen méas bien para motivar el inicio de una
clase; su empleo no se relacion con el objetivo de estimular el lenguaje.

Los géneros literarios infantiles Utiles para que el docente promueva la expresion y
comprension del lenguaje oral, son las retahilas, rondas, nanas, canciones, trabalenguas,
etc., puesto que su utilizacion depende del objetivo planteado en la planificacidn

didactica.

Guzman (2017) esta investigacion se centr6 en promover el juego como una estrategia
que colabore con el desarrollo del lenguaje en los nifios de 2 afios que participan del
programa Creciendo con Nuestros Hijos en San Miguel del Comun. Metodol6gicamente
se desarroll6 como un trabajo de campo, nivel descriptivo bajo la modalidad de proyecto
factible. Se sustentd tedricamente en los aporte hechos por las diferentes teorias del
lenguaje, comparando sus posiciones y adhiriéndose a un punto de vista personal como
fue el de considerar la adquisicion del lenguaje como un proceso multifactorial. Esta
Optica, permitié considerar como viable la elaboracién de una Guia de Actividades en
donde ocupa un lugar preponderante las estrategias ludicas o el juego. Se evidencia que
aun hay madres que consideran el juego como un momento cuando el nifio se entretiene o

se ocupa de lo que sabe hacer que es jugar. No se visualiza como un momento que puede



ser aprovechado para estimular y estrechar los vinculos comunicativos del nifio y su

entorno.

Ponce Valle y Santana Vivanco (2018) la presente investigacion se realizo en la Escuela
Fiscal Matutina # 147 Alfredo Barandearan Samaniego ubicado en el Guasmo Sur
Coop.Proletario sin tierra en la ciudad de Guayaquil durante el periodo 2017-2018, donde
se encuentran nifios con problema en el desarrollo del lenguaje, estos nifios no poseen un
correcto desarrollo de la expresion oral y de la adquisicion del lenguaje lo que dificulta
sus relacion con el medio. El tema es de suma importancia ya beneficia a los nifios con la
aplicacion de estrategias adecuadas para la estimulacion del lenguaje. El éxito del
desarrollo del lenguaje en los nifios dependera de la forma en que se ejecuten todos los
gjercicios, del buen material, de una buena planificacion y aplicacién en el aula y deberan
realizarse todos los dias pero ademéas a cada momento del dia en los juegos en los
trabajos en todas las clases deberd ser un constante desarrollo se evidencio en las
conclusiones.

Se evidencié mediante un estudio bibliogréafico y de campo la influencia que tienen los
recursos didacticos para estimular el desarrollo del lenguaje.

Se analiz6 el desarrollo del lenguaje mediante un estudio estadistico, con encuestas
dirigidas a docentes y representantes y entrevistas a las autoridades y la parte mas
importante la ficha de observacion aplicada a los nifios sujeto de estudio, concluyendo
que aproximadamente un 70% de los estudiantes el aprendizaje se encuentra en proceso.
Se seleccionaron los aspectos mas importantes de la investigacion y se disefid una guia
didactica con actividades que estimula el desarrollo del lenguaje.

Se puede concluir que los estudios realizados demuestra que existe una estrecha relacion

entre la variable independiente recursos didacticos y la variable dependiente desarrollo



del lenguaje, es decir que se puede alcanzar un aprendizaje significativo del desarrollo
del lenguaje mediante el uso de recursos didacticos que en muchos casos incluyen

técnicas ludicas comprobando la factibilidad del producto.

Zegarra,B. (2016) el proposito de esta investigacion, fue definir, la manera de aplicacion
del Programa “Habilidades orales” para desarrollar el lenguaje oral en estudiantes de 5
afos de la LE. N°3066 “ Sefior de los Milagros”, Comas — 2016. ES una investigacion
aplicada, con disefio experimental de su disefio pre experimental, en una poblacién de 46
nifios y una muestra de 25 nifios de 5 afios respectivamente. Luego de obtener la validez
y confiabilidad del instrumento se aplicé la prueba del pre test y, obtenidos los resultados
se aplico el programa “habilidades orales” para desarrollar el Lenguaje oral en nifios de 5
afios, realizandose 12 sesiones, incluidas 1 sesion con los padres de familia y las
evaluaciones del pre test y postest.La validez del instrumento se realiz6 por medio de la
firma de los expertos y la confiabilidad del mismo con el Alfa de Cronbach. Para el
tratamiento estadistico se utilizd el software SPSS 22. Asimismo la descripcién de los
resultados se plasmaron en tablas y figuras utilizando, para el contraste de las hipotesis se
utilizo la prueba no paramétrica de rangos con signos de Wilcoxon que se utiliza para
muestras relacionadas. Los resultados muestran que el valor de p es 0,000 < que 0,05,y Z
(-4, 380) es menor que -1,96 (punto critico) por lo cual se rechaza la hipétesis nula para
admitir la hipdtesis del investigador, a saber que la aplicacion del Programa “habilidades
orales” mejora el desarrollo del lenguaje oral en estudiantes de 5 afios de la I.LE N° 3066

“Sefor de los Milagros*, Comas — 2016.

Hancco Zapata, R. (2017) el presente trabajo de investigacion tiene como titulo El

Lenguaje Oral de los nifios de 5 afios de dos Instituciones Educativas de Lima — 2016,



tiene como objetivo comparar el nivel del lenguaje oral de los nifios y nifias de 5 afos.
Este estudio se encuentra dentro del tipo de investigacion béasica y su disefio es
descriptivo comparativo no experimental. Para ello se valid del instrumento Prueba de
Lenguaje Oral Navarra Revisada PLON - R divida en forma, contenido y uso. La
poblacidn esta conformada por 246 nifios (as) de ambas instituciones y a su vez tomando
como muestra a 80 nifios (as) de dichas instituciones. Los datos recolectados de ambas
instituciones fueron procesados y analizados en el programa de Excel y el software SPSS
20 y los resultados encontrados fueron que el porcentaje de retraso mas elevado en la IEI
368 El Pinar es un 98% a diferencia de la otra institucion con 5 %. Es importante sefialar
que el 80% de la IEI N° 001 Nifio JesUs de Praga presenta un porcentaje de categoria
normal las que demuestran mejor forma, contenido y uso del lenguaje oral, esto permite
concluir que el nivel del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios entre 1.E.l N°368 El
Pinar y la 1.LE.I N°001 Nifio Jesus de Praga, se encontr6 diferencia significativa a favor de
la muestra de la 1.LE.I N°001 Nifio Jesus de Praga (Rp= 60.04; U= 18.5; Z= -7.557,

sig.=.000).

Pozo Melendrez, M. (2017) la investigacion tuvo como objeto analizar la influencia de la
literatura infantil en el desarrollo del lenguaje oral en nifios de 5 afios de la I.E.l San
Judas Tadeo, en el distrito de S.J.L — 2017. El tipo de investigacion es aplicada
experimental con un disefio cuasi-experimental. La poblacién estuvo conformada por un
total de 105 nifios, de las cuales se cogié como muestra de estudio a 27 nifios del aula
solidaridad (grupo control) y a 27 nifios del aula verdad (grupo experimental) haciendo a
un total de 54 nifios. Para la recoleccion de los datos se utilizé la ficha de observacion. Al
término de la investigacion los resultados indicaron que la aplicacion de la literatura

infantil a través del programa “Wawitas un mundo maravilloso para ustedes” ha causado
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un efecto significativo en el desarrollo del lenguaje oral, alcanzando un porcentaje de 7%
en el nivel de logro esperado y un 43% en el nivel de logro destacado, entonces se pudo
evidenciar que cerca del 50% de los estudiantes del grupo experimental han mejorado en

su lenguaje oral.

Jimenez Juarez L. (2018) la presente tesis: tuvo como objetivo general: Determinar la
diferencia del de desarrollo del lenguaje oral entre los nifios de 5 afios del nivel inicial de
la institucion educativa N° 1gg2 Villa San Luis y de la institucion educativa 1° de Agosto
N° 1688 del distrito de Nuevo Chimbote-2018. Asi mismo la investigacion fue de tipo
descriptivo, alcanzando un nivel cuantitativo, del mismo modo su disefio fue No
experimental; es decir se aplic el instrumento en este caso el TEST de evaluacion del
lenguaje oral a 17 los nifios de 5 afios de la Institucion educativa 1° de agosto N° 1688 y
a 20 nifios de 5 afios de la institucidon educativa 1gg2 Villa San Luis ubicados en el
distrito de nuevo Chimbote, del mismo modo para el procesamiento de los datos se aplicd
el Excel office 2013, en donde se arribd a las siguientes conclusiones: en relacién a la
discriminacion auditiva, los nifios de la 1.E: IGG” Villa San Luis obtuvieron un 25,00%
(5) nifios/as obtuvieron un nivel Medio Alto, y los nifios de la I.E: 1° de Agosto
obtuvieron 35%, (6) nifios ubicandose en un nivel Medio. Del mismo modo con relacion
a la diferencia del lenguaje oral el mayor porcentaje obtenido fueron los nifios y nifias de
5 afios del nivel inicial de la I.LE: IGG” Villa San Luis con el 30,00% (6) nifios/as
ubicandose en el nivel Muy Alto y Alto, y los nifios de la I.E: 1° de Agosto obtuvieron
29%, (5) del mismo modo ubicandose en un nivel muy alto, nivel alto y medio Alto

respectivamente con el mismo porcentaje.
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Rodriguez, C. (2017) el actual trabajo de investigacion se realizo en la institucion
educativa ubicada en la ciudad de Trujillo, departamento de la libertad con la finalidad de
determinar las “Causas principales que debilitan las habilidades comunicativas en nifios y
nifias de 5 anos de la institucion educativa inicial “Sefor de la Misericordia” centro
poblado Salaverry, 2017” tuvo como objetivo identificar las causas principales que
debilitan a las habilidades comunicativas debido que las habilidades comunicativas se
sabe que son todas aquellas destrezas que permiten que las personas mantengan
comunicacion y relaciones socio afectivas con los demas lo cual se utiliz6 como
instrumentos la guia de observacion y escalas valorativas dentro de lo estadistico se
encuentra la fuerte relacion que existe entre las habilidades comunicativas, la baja
autoestima y la timidez son causas que perjudican a las habilidades.

La investigacién adopta el disefio descriptivo simple, pues a través pues se busca recoger
datos directamente.

Dentro de la investigacion se identifico cuales son las causas que mas debilitan a las
habilidades comunicativas, dentro de la Institucion Educativa Particular “Senor de la
Misericordia”, en los nifios de 5 afios de dicha Institucion.

De acuerdo a las variables de estudio consideradas en la investigacion se utilizo
instrumentos: escalas valorativas para recopilar datos y después ser analizados,
procesados llegar asi a los resultados.

El instrumento fue aplicado a nifios de 5 afios de dicha institucion educativa en forma
mas directa de recoger informacion acerca de las causas principales que debilitan las

habilidades comunicativas, fueron respondidas mediante las observaciones.
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2.2 Bases Teodricas
2.2.1 Actividades Ludicas

2.2.1.1 La ludica

Como se citd en Vera (2018) la palabra Ludico es un derivado por etimologia popular
del sustantivo latino Ludus (que significa "juego" entre otras muchas acepciones).
Designa todo lo relativo al juego, ocio, entretenimiento o diversion. Ludica se formo

por analogia con muchas palabras que empleaban sufijo -ico.

La lGdica tiende a denominarse juego dado a su raiz etimoldgica, sin embargo no solo
el juego es una actividad ludica, sino que existen otras (por solo citar las actividades
artisticas) ni todo juego es ludica tal como tal como lo expresa aunque el juego esta
asociado con la diversion, la recreacion fisica, el placer, reducir lo lddico
exclusivamente a la actividad juego seria inapropiado para comprenderlo como

fendmeno humano en toda su dimension (p.96).

Chamorro (2010) asegura, la actividad ludica posee una naturaleza y unas funciones lo
suficientemente complejas, como para que en la actualidad no sea posible una Unica
explicacion teorica sobre la misma. Bien porque se aborda desde diferentes marcos,
bien porque los autores se centran en distintos aspectos de su realidad, lo cierto es que
a través de la historia aparecen diversas explicaciones sobre la naturaleza del juego y

el papel que ha desempefiado y seguira desempefiando en la vida humana (p.19)

Acorde con Garaigordobil, M., 1990; Bafieres. et al., (2008), se puede afirmar que
los juegos son una pieza clave en el desarrollo integral del nifio, ya que este guarda

conexiones sistémicas con lo que no es el juego; es decir se crea el desarrollo en otros
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planos como son la solucion de problemas, creatividad, entre otros, con numerosos

fendmenos cognitivos y sociales.

En esta etapa los nifios desarrollan su capacidad cognitiva y emocional a través del
juego. “para los nifios pequeiios, jugar es la actividad principal del dia, tanto en casa
como en la escuela. Desde su perspectiva, el juego es vital como alimentarse o
descansar y muchas veces, se lo prioriza por sobre otras actividades que los adultos

consideran importantes” (Sarle, 2001, p. 21).

El juego relne, en si mismo, los aspectos tradicionales que hacen a la historia del
jardin de infantes y al mismo tiempo, las concepciones referidas a los modos de
conocer del nifio pequefio. Es decir, articula el problema del conocimiento, desde el
punto de vista del aprendizaje, con el marco situacional en el cual se provoca o se
promueve la ensefianza. Si pudiéramos incluir en esta articulacién la consideracion del
contenido a ser engafiado, nos estariamos introduciendo de lleno en la cuestion

metodologica (Sarle, 2001, p.37).

2.2.1.2 Teorias sobre el juego

El juego es la actividad espontanea que desarrolla el nifio y la nifia. Diversas
corrientes psicoldgicas han analizado su naturaleza funciones. A fin de sistematizar las

diferentes teorias se pueden agrupar en:

Teorias psicogenéticas.
Teorias compensatorias.

Teorias funcionales.
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2.2.1.3 Teorias psicogenéticas.
Para Piaget el juego consiste en una orientacion del individuo hacia su propio

comportamiento, un predominio de la asimilacion sobre la acomodacion. Es el
paradigma de la acomodacion, el juego, al modificarla realidad externa para adecuar a
los propios esquemas, es el paradigma de la asimilacion. Desde la perspectiva de esta
corriente las funciones y las formas que se adopta a la actividad lddica estan
estrechamente vinculadas con los procesos de desarrollo evolutivo del nifio y de la
nifia.

Teorias compensatorias. Segun la teoria psicoanalitica el juego posibilita a las nifias y
los nifios la satisfaccion de deseos y la resolucion de situaciones conflictivas que le
producen acontecimiento del mundo externo. Desde esta concepcion el nifio y la linea
a través del juego realizan proyecciones inconscientes, resuelve deseos conflictivos y

modifican los aspectos de la realidad que no le satisfacen.

2.2.1.4 Teorias funcionales.
Estas teorias asignaron al juego una funcién adaptativa, como para pre-ejercicios de

aquellos instintos desarrollados y necesarios para la supervivencia del hombre.

La importancia del juego y, por ende, de la aplicacién de estrategias ludicas en el
proceso educativo de los nifios ha sido establecida por los mas reconocidos tedricos y
pedagogos como Groos (1902), quien planted que planteo el papel importantisimo que
tiene el juego para el desarrollo del pensamiento y de la motricidad en términos de las
actividades que puede realizar el nifio. Piaget, (1921), quien asocia las fases evolutivas
del pensamiento humano con tres estructuras bésicas del juego: el juego es simple
ejercicio (parecido al anima); el juego simbdlico (abstracto, ficticio); y el juego
reglado (colectivo, resultado de un acuerdo de grupo). Vygotsky (1991), considera que

el juego surge como necesidad de 12 reproducir el contacto con lo demas. El juego, su
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naturaleza, origen y fondo son fendmenos de tipo social, y a través de él se presentan

escenas que van mas alla de los instintos y pulsaciones internas individuales.

2.2.1.5 Tipos de Actividades Ludicas
Mattos (2002), considera que existen cuatro tipos de juegos:

Juegos de actitudes, consiste en las actividades que realiza el individuo a través de
ejercicios fisicos, generan un desgaste de energia, este tipo de juego es comun durante
los primeros dos afios de vida ya que son juegos libres y espontaneos, los nifios o
nifas los realizan cada vez que les provoca, de manera libre, sin reglas, ni
reglamentos. Es considerada una etapa exploratoria y mientras dura, los nifios
adquieren conocimientos sobre su entorno e influyen en el desarrollo de su ingenio y

su iniciativa.

Juegos de dramatizacion, donde ademas de representar a las personas en la vida real o
en los medios de comunicacion, se ponen de manifiesto la capacidad de fantasia en la
cual los nifios adoptan papeles draméticos, heroicas, fantasticas y alejados de la vida
real. Incluso se presentan los amigos imaginarios o relativos exagerados de situaciones
vividas por ellos; este tipo de juego puede ser reproductivo o productivo, y se le
conoce como creativo, ya que estimula su imaginacion y su creatividad. La duracion
de esta etapa varia en cada nifio, pero puede ubicarse hasta finales de su vida

preescolar.

Juego constructivo, el cual no es sino alrededor de los 5 a los 6 afios de edad, que él
utiliza los materiales de forma especifica y apropiadas para fines establecidos por él.
También estimulan la imaginacion y la creatividad del nifio o nifia. Una de las

actividades que mas le gusta son aquellas relacionadas con la musica, que puede ser
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considerada como un juego activo dependiendo de como se utilice. Se considera
activo cuando él interviene cantando, tocando un instrumento o cuando utiliza la
musica como complemento de otro tipo de juego 17 activo; también puede ser
considerada reproductiva, cuando los nifios cantan, bailan y repiten las palabras
ensefladas y productivas, cuando inventa sus propias palabras para las canciones

conocidas por él, o les crea su musica 0 nuevos pasos de bailes.

Juegos pasivos; se pueden definir como todas aquellas actividades consideradas
diversiones, en las cuales los nifios invierten un minimo de energia y por lo general
pueden realizarlas solos. El observa a otros jugar, ver la television, leer tiras comicas o
jugar con los equipos electronicos modernos, pueden producir el mismo placer que
aquellos en los que se invierte mayor consumo de energia, contribuyen al desarrollo
intelectual al tener que concentrarse, razonar y recordar, propiciando la creatividad y

la motivacion.

Juegos cooperativos y competitivos, se puede definir el juego cooperativo, cuando la
naturaleza del objeto del juego, es la suma de los logros de los objetos individuales de
cada integrante del juego; mientras que un juego competitivo, la naturaleza del
objetivo de este, es el logro de un objetivo individual, se priva el logro de los objetivos

de los demas es excluyente debido a que el éxito de uno es el fracaso de otros.

2.2.2 Lenguaje oral

Definicion: mencionamos el anonimato del autor, tipos de lenguaje (2013).
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Explicaremos algunas de las caracteristicas y funciones que presenta la lengua oral.
Construye un discurso dependiente del contexto en que se desarrolla. Es la lengua que
cumple con la interaccion cotidiana en el marco pragmatico del didlogo. Tiene el uso
ilimitado de la gramatica (repeticiones, etc.). Es efimera, es decir, que no es duradera. Se
caracteriza por ser rapida, directa y espontanea. Se puede ajustar y justificar. Se
caracteriza por la utilizacion de elementos paralinguisticos (gestos, ademanes, etc.).La
lengua oral es utilizada en diversas situaciones comunicativas.

Castafieda, P. (1999) el lenguaje viene hacer una actividad Unica y exclusivamente
humana, el cual nos permite comunicarnos y relacionarnos con nuestros congéneres
mediante la expresion y comprension de mensajes. En otros términos el lenguaje es la
capacidad que toda persona tiene para comunicarse con los demas haciendo uso de signos
orales, escritos o de otro tipo (p. 40)

Castafieda, P. (1999) este concepto de lenguaje, como puede entenderse, tiene una
significacion mas amplia que la produccion de sonidos articulados que conforman
las palabras y frases. Asi:

Hay lenguajes través de simbolos como las sefializaciones de trafico, sefiales
militares, etc.

Hay lenguaje corporal como la mimica y los gestos.

Hay lenguaje expresado a través de codigos linguisticos, que es el mas importante
medio de comunicacion humana, al que se denomina lenguaje oral o habla.

Esta ultima de lenguaje es la que se aborda en este libro. Viene a ser un acto
personal en el que hablante emite un mensaje empleado los signos y reglas que en
un determinado momento. (pag. 40)

Molina, A. (1994) menciona: (...) “que los nifios aprendian el lenguaje del ambiente.

Desde esta perspectiva conductista, el aprendizaje del lenguaje resultaba del
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establecimiento de cadenas de estimulos respuestas que partian de la imitacion de las

conductas lingiiisticas de las personas que rodean al nifio” (p. 228)

2.2.2.1 Pensamiento y lenguaje.

La teoria de Vygotsky abarca todas las funciones mentales superiores, a él le interesaba
sobre todo el desarrollo de lenguaje en relacion con el pensamiento. El lenguaje y el
habla ocupan un puesto especial en el sistema psicoldgico de Vygotsky porque juegan un
doble papel. Por un lado, son un instrumento psicologico que ayuda a formar otras
funciones mentales; por otro lado, son una dicha de funciones, lo que significa que
también ellas experimentan un desarrollo cultural. La labor de Vygotsky en este campo
se convirtié en su libro mas popular: Myshlenie i rech [pensamiento y lenguaje] Lev

Vygotsky.

2.2.2.2 La adquisicion del lenguaje oral.

La educacion inicial y, cuando el nifio y la nifia no han sido asistidos a los jardines de
infantes, la escuela primaria deberan propiciar situaciones que ayuden al nifio y nifia a
formar estructuras sintacticas, semanticas y pragmaticas en el lenguaje oral; con ello se
proporcionaran herramientas para un adecuado desarrollo lingtistico.

Es importante que los nifios y nifias lleguen a la educacion bésica articulando
correctamente su lengua materna y utilizando un vocabulario lo mas amplio posible.

Alvarez, S. (2004, p. 14)

Oleron, P. (1985) en la adquisicion del lenguaje, del nifio es tributario de los primeros

contactos que su circulo le permite con las palabras y las (...) (P. 148)
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El lenguaje oral puede definirse como la capacidad de comprender y usar simbolos
verbales como forma de comunicacion, o bien se puede definir como un sistema
estructurado de simbolos que cataloga los objetos, las relaciones y los hechos en el marco
de una cultura. Al ser el lenguaje mas especifico de la comunicacion, se afirma que es un
cddigo que entiende todo aquel que pertenece a una comunidad linguistica. (Calderon, M.

2004)

2.2.2.3 Mecanismos de la adquisicion del lenguaje oral.

Monfort, M. y Juarez, A, (2001) describe la adquisicion del lenguaje oral:
No vamos aqui a detallar los mecanismos neuroldgicos y fisiolégicos que
determinan la adquisicion del lenguaje; para ello recomendamos a nuestros
lectores obras como la del Dr. Charles P. Bouton. Sin embargo, nos parece
importante insistir en los mecanismos basicos que llevan al nifio a
descubrir y a apropiarse el lenguaje y ello por dos razones: la de establecer
las justificaciones teoricas de nuestra labor docente y por la habitual
ignorancia de las estructuras de una funcion que, por sernos tan natural,
nos resulta desconocida. (P.17)

Monfort, M. y Juérez, A. (1989) afirma:
Que la Adquisicion del lenguaje y de una reflexion teorica sobre la
intervencion pedagogica sobre una funcion, los autores proponen unos
objetivos adaptados a la situacion comunicativa especifica de la escuela y
un conjunto de juegos Y ejercicios disefiados para grupos de nifios desde
los 2 hasta los 6 afios: abarcan la conversacion, los juegos dirigidos (para
la fonética, el léxico, la sintaxis), los juegos funcionales, la imitacion

directa, el uso de libros y cuentos. Estas proposiciones pueden ampliarse a
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la reeducacion funcional de nifios mas mayores con retrasos evolutivos del
lenguaje o de nifios con trastornos susceptibles de mejoria a traves de

actividades linguisticas colectivas (P 100).

2.2.2.4 Componentes del lenguaje oral

Hemos indicado los principales componentes del lenguaje. Vamos a definirlo de forma
breve para estudiar como se adquieren y desarrollan los componentes del lenguaje oral.
[...] modo comprensible, y a su vez riguroso, las dimensiones fisico-motora y sexual,
intelectual, linglistica, afectiva, social, y de la personalidad, de nifios de edades
comprendidas entre los cero y los seis afios, periodo que se corresponde con la etapa
escolar de Educacién Infantil (Jiménez, J. 2010, P. 23)

Fonético — fonologico.

Es uno de los componentes que se estructura el lenguaje verbal que centra en sus estudio
en la forma de las palabras y en los fonemas, en esta actividad hay que fomentar y
fortalecer, donde se segmentara en las palabras silabicas, del material sonoro de los
fonemas.

Semantico.

Estudio del funcionamiento del lenguaje en su contexto social, situacional y
comunicativo. Se estructura el lenguaje verbal se concentra en el estudio en todo lo que
lo concierne al significado del texto o discurso, aqui el nifio empezara a la clasificacion
de algunos objetos segun su categoria o caracteristicas.

Morfosintactico.

En este nivel se estructura el lenguaje verbal que estudia por un lado la clase de palabras

a la que pertenece (sust., adj.) y por otro lado los formantes (genero numero, grado...) de

21



cada palabra en una estructura del lenguaje verbal que estudia la funcidn, en este nivel se
construye las oraciones de acuerdo a la imagen que se presenta. (Jiménez, J. 2010)
Pragmatico.

El lenguaje que se encarga el uso del lenguaje en la interaccion con las personas, es decir
utilizar el lenguaje para comunicarse con otro y también entender de las otras personas
cuando se comunican contigo, aqui el nifio relatara cuentos segun las imagenes que el
nifio observa en esta edad los nifios son mas imaginativos y relatan a través de su

vivencia.

2.2.2.5 Clasificacion de Laplaza sobre dificultades en el lenguaje oral

Frente al panorama descrito en el esquema anterior, Laplaza (2014) propone una
clasificacion que es Util y de guia tanto a la hora de realizar la valoracién e identificacion
de las caracteristicas que presenta el nifio como a la hora de planificar la respuesta
educativa. Su propuesta es de una doble clasificacion:

Organico:

Patologias en la Fuente de Informacion: Oligofrenia, Psicosis Infantil, Mutismo
Selectivo.

Patologias en la Codificacion Neuroldgica: Afasia Expresiva, Dispraxia, Disartria.
Déficits Praxicos (dislalias, dispraxias, apraxia)

Déficits Linguisticos: retraso simple de la palabra o del lenguaje; disfasias; afasias.
Déficits Psicolinglisticos: trastorno semantico-pragmatico

Tartamudeo (Disfemias)

Trastornos del lenguaje en Psicopatologia y en carencias del entorno:

Retraso mental

Trastornos de la comunicacion;
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Mutismo selectivo.
Segun la naturaleza de la alteracion
De Caracter Primario.
De Caracter Secundario (como consecuencia o contingente a un déficit o
discapacidad mayor)
Segun los Sintomas que presenta:
Trastornos del Lenguaje
Trastornos del Habla

Trastornos de la Voz.
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1.  HIPOTESIS

Hipotesis de la investigacion
Se aplica el programa de actividades ludicas para mejorar los niveles
del lenguaje oral en los nifios y nifias de 5 afios del Nivel Inicial de la

I.E. Rayitos de sol de Guadalupito

Hipotesis alterna:

Ha. La aplicacion de un programa de actividades ludicas mejora significativamente en

lenguaje oral en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E Rayitos de sol de Guadalupito 2017

Hipotesis nula

Ho. La aplicacion de un programa de actividades ludicas no mejora significativamente
los niveles del lenguaje oral en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E. Rayitos de Sol de

Guadalupito 2017.
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IV. METODOLOGIA
4.1 Disefio de la investigacion:
El tipo de investigacion es explicativa porque se orienta a explicar si aplicando un
programa de actividades ludicos influye en el desarrollo del lenguaje oral y probar la

hipétesis.

4.2 Pre experimental

Disefio pre y post test con un solo grupo.

Implica tres pasos a realizarse:

e Se realizard una medicion previa de la variable dependiente a ser
estudiada (pre test).

e Introduccién o aplicacion de la variable independiente o
experimental X a los sujetos.

e Una nueva medicién de la variable dependiente en los sujetos (post
test).

Esquema:

GE= O0O1l——> X —> 02
Doénde:
Oa1: Pre Test, que mide el lenguaje oral, antes de la aplicacion del Programa de
Actividades Ludicas en los nifios y nifias en la I.E. Rayitos de Sol - Guadalupito- 2017
X: Tratamiento, aplicacion del Programa de actividades Ludicas en los nifios y nifias en
la I.E. Rayitos de Sol - Guadalupito- 2017.
O2: Pos Test, que mide el lenguaje oral, después de la aplicacion del Programa de

actividades Ludicas en los nifios y nifias en la I.E. Rayitos de Sol - Guadalupito- 2017
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4.3 Poblaciéon y muestra

Poblacion

La poblacién esta conformada por 43 nifios y nifias en la I.E. Rayitos de Sol -

Guadalupito- 2017, como como se muestra en el siguiente cuadro:

Tabla 1. Distribucion de la poblacion de nifios y nifias en la I.E. Rayitos De Sol -

Guadalupito- 2017

NINOS
ANOS _ Total
Hombres Mujeres
AMARILLO 09 08 17
ROJO 16 10 26
TOTAL 26 22 43

Fuente: Registro de matricula de |.E. Rayitos de Sol - Guadalupito- 2017
Muestra

La muestra estd conformada por 17 nifios y nifias de cinco afios de la I.E.

Rayitos de Sol - Guadalupito- 2018, como se muestra en el siguiente cuadro:

Tabla 2 Distribucion de la distribucion de la muestra segun sexo.

NINOS
ANOS _ Total
Hombres Mujeres
AMARILLO 09 08 17
TOTAL 09 08 17

Fuente: Registro de matricula de la I.E. Rayitos de Sol - Guadalupito- 2017
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La muestra se aplico en 17 nifios de la I.E. Rayitos de Sol de Guadalupito 2017;
donde se realizaron 12 sesiones de actividades ludicas para demostrar la mejora

del lenguaje oral en los nifos.
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4.4. Definicion y Operacionalizacion de las variables e indicadores

VARIABLES

DEFINICION CONCEPTUAL

DEFINICION OPERACIONAL

Variable I:
Actividade
s Ludicas

Castillo, (2009), plantea que
“las estrategias ludicas
pedagdgicas implican de forma
constante a las personas en los
procesos de accidon, que se
aplica para  mejorar el
desarrollo del lenguaje oral en
los nifios de 3 a 5 afos.

Mattos (2002), considera
que existen cuatro tipos de
juegos:

Juegos de actitudes, consiste
en las actividades que realiza
el individuo a través de
ejercicios fisicos, generan un
desgaste de energia, este tipo
de juego es comun durante
los primeros dos afios de
vida ya que son juegos libres
y espontaneos, los nifios o
nifias los realizan cada vez
que les provoca, de manera
libre, sin  reglas, ni
reglamentos. Es considerada
una etapa exploratoria Yy
mientras dura, los nifos
adquieren conocimientos
sobre su entorno e influyen
en el desarrollo de su
ingenio y su iniciativa

Variable
I:
Lenguaje
Oral

El lenguaje oral puede definirse
como la capacidad de
comprender y usar simbolos
verbales como forma de
comunicacion, o bien se puede
definir como un sistema

El lenguaje oral sera medido
a través de la Prueba de
Lenguaje oral de Navarra
(PLON-R) de Aguinaga, M.
Armentia, M. y otros. 2005.

D'MENSS'ONE INDICADORES items
Identifica fonemas en el ¢Jugamos a decir
proceso de la lecto escritura | palabras nuevas y
Lee imégenes y comprende | contamos cuantos
e Cognitiva lo que observa. sonidos tiene?
Identifica las caracteristicas | Manipula diferentes
de los objetos. tipos de papeles
Participara y elabora (arrugado)
normas de convivencia. Respeta el entorno
donde nos rodea.
_ Expresa sus se_ntlm[entos £ COmo te sentiste
e Emocional QUrante la realizacion de un durante el juego?
Juego. ¢Respetaste las reglas
del juego?
. Se siente
Se adapta al amk_Jlente entusiasmado en su
(_escolar compa_rtlendo nuevo ambiente
juegos y materiales.
Discriminan sonidos del ¢ Qué sonidos
cuerpo: latos, el llanto, emitimos los
Fonoléai risa, soplar, humanos?
onologica Discriminan sonidos ¢ Qué sonido tiene el
ambientales: ruidos lluvia, | carro?
Asocian progresivamente ¢ Cudl es sonido que
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estructurado de simbolos que
cataloga los objetos, las
relaciones y los hechos en el
marco de una cultura. Al ser el
lenguaje mas especifico de la
comunicacion, se afirma que es
un codigo que entiende todo
aquel que pertenece a una
comunidad linguistica
(Calderdn, M. 2004)

fonemas a grafemas

tiene mas silabas?

e Comprende y expresa
palabras

¢Identifica colores?
¢Conoce conceptos

Sintéctica espaciales?
¢ldentifica partes de
su cuerpo?

e Accede al significado de las | ;Qué leesen la
palabras de manera imagen?
L. rogresiva
Semantica prog

e Amplia el significado de las
palabras

¢ Te gustaria jugar con
las letras?
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4.5 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

En esta investigacion hemos utilizado las siguientes técnicas para la recoleccion de

datos.

Cuadro de las técnicas e instrumentos

Variable dependiente

Programa Ludico

Variable independiente

Lenguaje oral

a). técnicas

Encuesta

Permite determinar la
efectividad del
programa de
actividades Ludicas

e Observacion
Con esta técnica se
puede describir 'y
anotar las acciones
que cada  nifio
desarrolla en su
utilizacion de su
lenguaje oral, aqui
constataremos  sus
progresos y
dificultades del
lenguaje oral.

b). Instrumento

e Cuestionario

e El instrumento a
utilizar es la
Prueba de
Lenguaje oral de
Navarra (PLON-
R) de Aguinaga,
M. Armentia, M.
y otros. 2005.
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4.6 Plan de analisis
Rodriguez (2003) el procesamiento de datos, cualquiera que sea la técnica empleada
para ello, no es otra cosa, que el registro de los datos obtenidos, por los instrumentos
empleados, mediante una técnica analitica en la cual se comprueba la hipotesis y se
obtienen las conclusiones. Por lo tanto se trata de especificar, el tratamiento que se
dara a los datos: ver si se pueden clasificar, codificar y establecer categorias precisas

entre ellos.

El analisis de los datos se hard mediante tablas de frecuencia y graficos con sus

correspondientes analisis e interpretaciones.

Se hard mediante tablas de los puntajes alcanzados en el lenguaje oral como en cada

una de sus dimensiones, en el pre y post-test, en el grupo de estudio.

Estadisticos. Media aritmética, desviacion estandar, “t” Student. Se aplicara este
estadistico debido a que la poblacion estudiada sigue una distribucion normal.
Utilizando una estimacion de desviacion tipica en el lugar del valor real, esto llevara

a cabo para la contratacion de la hipotesis, es decir si se acepta o se rechaza.

4.7 Matriz de consistencia
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DEFINICION

HIPOTESI | VARIABLE DEFINICION DIMENSION INSTRUME
PROBLEMA OBJETIVOS S S CONCEPTUAL OPERAI\_CIONA ES INDICADORS NTO
¢En qué medida Objetivo Se aplica . Es una | Mattos (2002), Identifica fonemas
las  actividades general. | el Variable estrategig considera  que en el proceso de la
Determinar  en | programa | independie | heqagagica existen  cuatro lecto escritura.
ltdicas mejoran qué medida la | de nte gue se aplica | tipos de | Cognitiva LOGRO
del lenauaie oral apl_icgcién de activ?dade para mejorar el | juegos: Lee imagenes y ESPE(i')A‘DO
gua) actividades s ludicas Programa | gesarrollo del | Juegos de comprende lo que
en nifios y nifias lidicas mejora | para ladico lenguaje  oral | actitudes, observa.
de Ia |.E. Rayitos del I_e~nguaje_c~)ral mejo_rar en los r~1iﬁos de consi_ste en las B
T en nifos y nifias | los niveles 3 abanos actividades Identifica las
de Sol -| delal.E. Rayitos | del que realiza el caracteristicas de
Guadalupito- de Sql - | lenguaje individuo a los objetos.
Guadalupito- oral en los traves de
2018? 2018. nifios y ejercicios Participara y
Objetivos | nifias de 5 fisicos, elabora normas de
especifico | afos del generan un convivencia.
S. Nivel desgaste de PRO(B:ESO
Inicial de energia,  este e Expresa sus ®)
e Identificar el |lalE tipo de juego |e Emocional sentimientos
desarrollo del | Rayitos de es comun durante la
lenguaje  oral | sol de durante los realizacion de
en los nifiosy | Guadalupi primeros  dos un juego.
nifias, en sus | to. afios de vida
dimensiones ya que son
fonoldgica, juegos libres y
sintactica y espontaneos, e Seadapta al
semantica. los nifios o ambiente
nifias los escolar
e Disefiar las realizan cada compartiendo
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actividades
ludicas  para
desarrollar el
lenguaje  oral
en los nifios
antes de la
aplicacion en
sus

dimensiones
fonoldgica,
sintactica y
semantica.
Aplicar las
actividades
ludicas para la
mejora del
lenguaje  oral
en los nifios y
nifias en sus
dimensiones
fonoldgica,
sintactica y
semantica.
Evaluar los

resultados  de
las actividades
IGdicas a en los
nifos y nifas,
después de la
aplicacion en

vez que les
provoca, de
manera libre,
sin reglas, ni
reglamentos.
Es considerada
una etapa
exploratoria y
mientras dura,
los nifos
adquieren
conocimientos
sobre su
entorno e
influyen en el
desarrollo  de
su ingenio y su

juegos y
materiales.

EN INICIO
(©)

iniciativa.
El lenguaje | El lenguaje e Discriminan
oral puede | oral serd sonidos del
Variable definirse_ como medjdo a cuerpo:_latos, el
Dependient la capacidad de | través de la llanto, risa,
o comprepder y Prueba_ de soplar,
usar simbolos | Lenguaje oral Fonolégica Discriminan
) verbales como | de Navarra sonidos
Lenguaje | forma de | (PLON-R) de ambientales:
oral comunicacion, | Aguinaga, M. ruidos lluvia,
0 bien se | Armentia, M.y Asocian
puede definir | otros. 2005.

progresivament
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sus
dimensiones
fonoldgica,
sintactica
semantica.

y

como un
sistema
estructurado de
simbolos que
cataloga  los
objetos, las
relaciones vy
los hechos en
el marco de
una cultura. Al
ser el lenguaje
maés especifico
de la
comunicacion,
se afirma que
es un codigo
que entiende
todo aquel que
pertenece a
una comunidad
linguistica
(Calderén, M.
2004)

e fonemas a
grafemas

e Comprende y
expresa palabras.

Sintactica
® Accede al
significado de
las palabras de
manera
progresiva
e Amplia el
significado de
Semantica las palabras
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Matriz de consistencia metodoldgica

TIPODE
INVESTIGACION

DISENO DE

INVESTIGACION

POBLACION Y
MUESTRA

INSTRUMENTO
DELA
EVALUACION

CRITERIOS
DE VALIDEZ

CRITERIO DE
CONFIABILIDAD

El presente proyecto de
investigacion es de tipo
descriptivo porque se
describira los
fendmenos  de la
realidad problematica
que desarrolla la I.E.I
Rayitos De Sol de
Guadalupito.

Pre — experimental

GUH Ol

La poblacion esta
conformada por
43 nifios y nifias

en la I.E. Rayitos

de Sol -
Guadalupito-
2018.

Con una muestra
de 17 nifios del
aula amarillo.

El instrumento a
utilizar es la Prueba
de Lenguaje oral de
Navarra (PLON-R)
de Aguinaga, M.
Armentia, M. y otros.
2005.

La validez se
realizé por tres
profesionales
expertos en el
tema, de forma
cualitativa.
Teniendo como
escala
valorativa:

(1). No
(2). Si.

Confidencialidad: La
confiabilidad del
instrumento asegurar y
proteger a los nifios de
la muestra la
investigacion de los
participantes la cual no

sera revelada ni
divulgada para
cualquier otro fin.
Consentimiento
informado: sera

solicitar autorizacion a
la direccion de la LLE.
Rayitos de Sol -
Guadalupito para la
realizacion del estudio.
Anonimidad: Se tendra
en cuenta desde el
inicio de la
investigacion
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4.8 Principios éticos

En el presente estudio se protegera la identidad de cada uno de los sujetos de estudio y

Se

tomar4d en cuenta las consideraciones éticas pertinentes, tales como

confidencialidad, consentimiento informado, libre participacion y anonimato de la

informacion.

Confidencialidad: La confiabilidad del instrumento asegurar y proteger a los nifios
de la muestra la investigacion se ha trabajado con codigos obteniendo de los
participantes la cual no sera revelada ni divulgada para cualquier otro fin.
Consentimiento informado: La finalidad del consentimiento informado sera
solicitar autorizacion a la direccion de la I.E. Rayitos de Sol — Guadalupito para la
realizacion del estudio.

Anonimidad: Se tendra en cuenta desde el inicio de la investigacion.

Toda investigacion cientifica debe asumir unos principios basicos que garanticen
no sélo que se realiza para beneficio del ser humano, sino que ademas no va a
producir un perjuicio inaceptable para los sujetos en los que se realiza la
investigacion ni para la sociedad. Por tanto, la finalidad de un estudio y las
consecuencias de sus resultados deben adaptarse a unas normas éticas
fundamentales, que son objeto de este trabajo. La ética es una disciplina
académica, el arte practico de saber como aplicar principios morales en
situaciones concretas. Segun Goran Hermerén, Presidente del European Group on
Ethics, la ética es el resultado del estudio sistematico, el analisis y el
cuestionamiento de las normas que guian los actos humanos. La ética busca
preservar la dignidad humana en el contexto de la investigacion. Belmonte, S
(Enero - Marzo 2010).
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V. RESULTADOS

Tabla N° 3 : Puntuacién de la muestra, mediante el pre test.

CALIFICACIONES fi %
A 3 17.6
B 14 82.4

C 0 0

TOTAL 17 100

Fuente: Matriz de datos.

Graficos N° 1: Porcentaje de la muestra del pre test.

90.
0

80.
0

70.
0

60.
0

30.

©

Fuente: Tabla N° 03

Se observa que los nifios y nifias de la muestra se encuentran en el proceso de su

aprendizaje que es el 82.4% que han obtenido un calificacién de (B).
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Desarrollo de las sesiones de aprendizaje.

Tabla N° 4: Calificaciones de la muestra, sesion 01 Los colores

CALIFICACIONES fi %
A 7 41.2
B 10 58.9
C 0 0
TOTAL 17 100

Fuente: Matriz de datos

Graficos N° 2: Porcentajes de la muestra sesion 01.

SESION

41.2

N £ (o] (o] o - N~

(@)

A B C
CALIFICACIONES

Fuente: Tabla N° 04

Se observa que en la primera sesion del aprendizaje, los nifios y nifias se
mantienen con el porcentaje 58.9% en el proceso de aprendizaje con la
calificacion (B)
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Tabla N°4: Calificaciones de la muestra Sesion 02 “Jugando con rimas”

CALIFICACIONES fi %
A 14 82.4
B 3 17.7
C 0 0
TOTAL 17 100

Fuente: Matriz de datos.

Graéficos N° 3: Porcentajes de la muestra sesion 02.

SESION

82.4

D 0O OF NP AP OF

A B
CALIFICACIONES

o X)

Fuente: Tabla N°5

En la tabla 5 y el grafico 2 evidencian los resultados obtenidos de la segunda
sesion de aprendizaje. A partir de estos resultados se puede ver que la mayoria
de los nifios y nifias evidencian un logro de aprendizaje con un porcentaje del
82.4% una calificacion favorable con el calificativo (A)
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Tabla N° 5: Calificaciones de la muestra, sesion 03: “Creando rimas”

CALIFICACIONES fi %
A 13 76.5
B 4 235
C 0 0

TOTAL 17 100

Fuente: Matriz de datos

Graéficos N° 4: Porcentajes de la muestra sesion 03.

SESION

76.5

A O ©® OFr NR AR

A B
CALIFICACIONES

o k=)

Fuente: Tabla N° 06

Mostrando los resultaos de la tabla 6 y los resultados obtenidos en la tercera
sesion muestra los resultados favorables en el logro de aprendizaje en el cual se
evidencia con el 76.5 % que los nifios y nifias obtuvieron el calificativo (A) que

en la escala se determina de 16 a 20.
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Tabla N° 6 : Calificaciones de la muestra, sesion 04 “Adivina quién soy”

CALIFICACIONES fi %
A 13 76.5
B 3 23.5
C 0 0

TOTAL 17 100

Fuente: Matriz de datos.

Graéficos N° 5: Porcentajes de la muestra sesion 04.

SESION

90.
80.
70.
60. 76.5
50.
0
40.
A B C
CALIFICACIONES

(@)

Fuente: Tabla N° 07

Evidenciamos en la tabla 7 y grafico 3 que los resultados que obtenidos en la
cuarta sesion muestran que se mantiene el porcentaje del logro de aprendizaje

con el porcentaje 76.5 en lectura ellos obtuvieron el calificativo (A).
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Tabla N° 7: Calificaciones de la muestra, sesion 05 “Jugando a los animales”

CALIFICACIONES F1 %
A 11 64.7
B 5 29.4
C 1 5.9
TOTAL 17 100

Fuente: Matriz de datos

Graéficos N° 6: Porcentajes de la muestra sesion 05

70 SESION

40. 64.7

CALIFICACIONES

Fuente: Tabla N° 08

En la tabla 8 se demuestra de acuerdo a los resultados de la quinta sesion los
niflos y nifias mantienen su logro d aprendizaje con un porcentaje de 64.7 %

ellos obtuvieron una calificacion de (A).
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Tabla N° 8: Calificaciones de la muestra, sesion 06 “Conociendo mi cuerpo”

CALIFICACIONES F1 %
A 9 52.9
B 7 41.2
C 1 5.9
TOTAL 17 100

Fuente: Matriz de datos

Graficos N° 7: Porcentajes de la muestra sesion: 06

SESION

50.

40. 52.9

30.

20.
A B C

CALIFICACIONES

Fuente: Tabla N° 09

Se observa en la tabla 7 los resultados obtenidos de la sexta sesion, los nifios y
nifias lograron un porcentaje de 5.9 % en la cual se detalla con el calificativo

©).
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Tabla N° 9: Calificaciones de la muestra, sesion 07 “Arriba y abajo”

CALIFICACIONES F1 %
A 13 76.5
B 4 23.5
C 0 0

TOTAL 17 100

Fuente: Matriz de datos.

Gréficos 8: Porcentajes de la muestra, sesion: 07.

SESION
90.
0
80.
0
70.
0
60. 76.5
0
50.
0
40.
0 0
A B C
CALIFICACIONES

Fuente: Tabla N° 10

En la tabla 10 y grafico 8 se observa que la mayoria de los nifio y nifias se
evidencian un logro de aprendizaje favorable pues tan solo el 23.5 % han

obtenido una calificacion de (B) que se determina de 11 a 15.
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Tabla N° 10: Calificaciones de la muestra, sesion 08 “Me divierto escuchando cuentos”

CALIFICACIONES F1 %
A 13 76.5
B 4 23.5
C 0 0

TOTAL 17 100

Fuente; Matriz de datos.

Graéficos N° 9 Porcentajes de la muestra, sesion 08

SESION

90.
80.
70.
60. 76.5
50.
0
40.
A B
CALIFICACIONE

0o

Fuente: Tabla N° 11.

En la tabla 11 y el grafico 9 se observa que los resultados fueron de un buen
logro de aprendizaje favorables teniendo como porcentaje un 23.5% obtuvieron
un calificativo (B).
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Tabla N° 11: Calificaciones de la muestra, sesion 09 “Creando cuentos”

CALIFICACIONES F1 %
A 13 76.5
B 2 11.8
C 2 11.8
TOTAL 17 100

Fuente: Matriz de datos

Gréficos N° 10: Porcentajes de la muestra, sesién 09

SESION
90.
80.
70.
60. 76.

50.

0
A B C
CALIFICACIONES

Fuente: Tabla N° 12.

En la tabla 12 y el grafico 10 se observa los resultados de la novena sesion que
la mayoria de los nifios se evidencia un buen logro de aprendizaje pues tan
s0l011.8% ha obtenido el calificativo (C) que es de 0 a 10.
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Tabla N° 12: Calificaciones de la muestra, sesion 10 “Me gusta verme en el espejo”

CALIFICACIONES F1 %
A 14 82.4
B 3 17.7
C 0 0

TOTAL 17 100

Fuente: Matriz de datos.

Gréficos N°11: Porcentajes de la muestra, sesion 10

SESIO N°

90.

80.
70.

60. 82.4

50.

40.
0

A B
CALIFICACIONES

O

Fuente: Tabla N° 13

En la tabla 13 y grafico 10 se observa que los nifios y nifias evidencian un logro

de aprendizaje, ya que el 82.4 % ha obtenido una calificacion que va de 16 a 20.
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Tabla N°13: Calificaciones de la muestra, sesion 11 “Mi cuerpo tiene cambios”.

CALIFICACIONES F1 %
A 14 82.4
B 3 17.6
C 0 0

TOTAL 17 100

Fuente: Matriz de datos

Gréficos N° 12: Porcentajes de la muestra sesion 11

SESION N°

90.

80.

70.

82.4
60.

50.
° N
40.
A B
CALIFICACIONES

o X=)

Fuente: Tabla N° 14

En la tabla 14 y grafico 12 de la décima primera sesion se observa los resultados
favorables de los nifios y nifias lograron el porcentaje de 82.4 % han obtenido el

calificativo (A) que es de 16 a 20.
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Tabla N°14: Calificaciones de la muestra, sesion 12 “Jugando aprendo a contar”.

CALIFICACIONES F1 %
A 17 100

B 0 0

C 0 0
TOTAL 17 100

Fuente Matriz de datos

Gréficos N°13: Porcentajes de la muestra sesion 12

SESION N°
120.
0
100.
0
80.0
100.0
60.0
40.0
20.0 R R
A B C
CALIFICACIONES

Fuente: Tabla N° 15

En la tabla 15 y grafico 13 mostramos los resultados de decima segunda sesién
en el cual manifestamos que en la totalidad de los nifios y nifias han logrado de
aprendizaje un buen resultado favorable con el 100 % han obtenido el

calificativo (A) que es de 16 a 20.
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Tabla N° 15: Calificaciones de la muestra, mediante el post test

CALIFICACIONES F1 %
A 17 100
B 0 0
C 0 0
TOTAL 17 100

Fuente: Matriz de datos

Gréficos N°14: Porcentajes de los nifios y nifias de la muestra mediante el pos test.

PORCENTAJES DEL

120.

100.

80.0 ——

600 ——

400 ——

20.0

A B C
CALIFICACIONES

Fuente: Lista de cotejos

En la tabla 16 y grafico 14 se evidencia un buen logro de aprendizaje, ya que el 100 % de
ellos tienen un logro de aprendizaje con el calificativo (A). Con estos resultados se puede

decir que la aplicacion de la estrategia didactica ha dado buenos resultados.
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Tabla N° 16: Puntuaciones de la muestra mediante el pre y pos test.

PRE TEST POST TEST
Loomoste v e
A 3 17,6% 17 100,0%
B 14 82,4% 0 0%
C 0 0 0 0%
TOTAL 36 100,0% 36 100,0%

Fuente: Matriz de datos

Graficos N° 15: Porcentaje de los estudiantes de la muestra, mediante el pre
y post test.

PORCENTAJES DEL PRE TEST - POS TEST

A B C
= PRE 3 14 0
o TEST
POST 100 0 0
TEST

Fuente: Matriz de datos

En latabla 17 y el grafico 15, se observa que existe una diferencia significativa en los

resultados sobre el nivel del logro de aprendizaje en el pre- test y post test.

En relacién a la hipdtesis de la investigacion:

La aplicacion de un programa de actividades ladicos; influye significativamente en el

desarrollo del lenguaje oral en los nifios de la muestra.
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Para estimar la incidencia del programa de actividades ludicas en el lenguaje oral; se ha
utilizado la estadistica no paramétrica, la prueba t de Student para comparar la muestra del

pre test y post test.

Hipotesis Nula:

No existe diferencia significativa entre calificaciones obtenidas por los estudiantes en el pre

test y el post test.

Hipotesis Alternativa:

Existe diferencia significativa entre las calificaciones obtenidas por los nifios en el pre test y

el post test.

Nivel de significancia: a = 0.05

Estadistica de prueba: Prueba T de Student.

Por lo tanto se concluye que la aplicacion del programa de actividades ludicas mejoro

significativamente el lenguaje oral de los nifios de la muestra.

Analisis de Resultados

Respecto al primer objetivo especifico:

Al aplicar el instrumento de investigacion, los resultados del pre-test que el 17.6% en un
buen logro de aprendizaje (A), 82.4% se encuentran en el nivel de aprendizaje en proceso
(B), y un 0% e inicio que es (C), es decir que la falta de actividades ludicas en los nifios es
una debilidad para la mejora del lenguaje oral. Segun Ponce Valle, y Santana Vivanco
(2018) demuestra que los nifios con problema en el desarrollo del lenguaje oral; se evidencia
que los nifios no poseen un correcto desarrollo de la expresion oral, dificultando su relacion
con el medio que lo rodea.
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Respecto del segundo objetivo:

Después de disefiar y aplicar el instrumento de investigacion la guia de observacion a manera
de post- test, los resultados demostraron que el 0% de los estudiantes obtuvieron B y C, es
decir los nifios evidencian los logros de aprendizaje en un proceso e inicio, mientras un 100%
de los nifios tienen el més alto logro de aprendizaje A, da a entender que los nifios mejoraron

notablemente en su aprendizaje en la mejora del lenguaje oral en sus dimensiones.

Zegarra (2016) en su trabajo de investigacion: “Programa de ‘“Habilidades orales” para
desarrollar el lenguaje oral en los estudiantes de 5 afos de la .LE N° 3066 “Sefior de los

Milagros”, Comas 2016.

Realizd una investigacion aplicada a 25 nifios de 5 afios, por lo que concluyo: segun el
estudio obtenido a partir del pre test y post test en el programa de “Habilidades orales” tuvo

la propiedad de desarrollar el lenguaje oral en nifios de 5 afios.

Respecto al tercer objetivo:

En la confrontacion de los resultados del pre-test y el post-test de las actividades lGdicas en
los nifios de la muestra, a manera de pre-test se observd que la minoria de los nifios
demostraron un 17.6% tiene un nivel de aprendizaje A; mientras que en post-test los
resultados fueron diferentes que el 100% tiene el logro de aprendizaje favorable A; vy
mientras un 82,4% del pre- test se encuentra en el nivel de aprendizaje en proceso B, es decir
que el 0% de del post-test se encuentran en el nivel de aprendizaje en inicio C; y un 0% del
pre-test se encuentran en el nivel de aprendizaje inicio C, y un 0% del post-test se encuentran
en el nivel de aprendizaje de inicio C. observando los resultados de comparacion da entender

que si hubo un buen mejoramiento en la mejora del lenguaje oral.
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En relacién a la hipdtesis de la investigacion:

Se determind que hay una diferencia significativa en el desarrollo del lenguaje oral, lo cual se
puede apreciar segun el contraste para dos muestras relacionadas t = -13.323 < 1.740, es decir

que el programa aplicada mejoro el desarrollo del lenguaje oral de los nifios de la muestra.
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VI. CONCLUSIONES
1 para identificar el desarrollo del lenguaje oral se aplico el instrumento de

investigacion, los resultados del pre test demostrando que no han logrado
desarrollar las dimensiones propuestas, se debe que no se habia disefiado un

programa de actividades ludicas.

2. Los resultados de la aplicacién del pre test a los nifios de la muestra
obtuvieron el 17.6 % de los nifios tienen el calificativo A, el 82.4 % de los nifios

tienen el calificativo B, y el 0 % tienen el calificativo C.

3. luego de disefiar y aplicar el programa de actividades ludicas se demostro
conocer mediante el post test que el 100 % de los nifios tienen calificativo A, el
0 % de los nifios tienen calificativo B, y el 0 % tienen de los nifios tienen

calificativo C

4. luego de evaluar los resultados se hizo una comparacion entre la aplicacion de
los instrumentos de evaluacion. En el Pre - test los estudiantes su nivel de logro es
bajo y en el Pos-Test lograron desarrollar lar las capacidades propuestas llegando

a obtener en su totalidad un nivel A.

5. Se contrasta la hipotesis de investigacion, mediante la Prueba T de Student asi

se evidencia t = -13.323 < 1.740, es decir la aplicacion de actividades ludicas

mejora el lenguaje oral en los nifios en la I.E Rayitos de Sol Guadalupito 2017.
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VIl.  ASPECTOS COMPLEMENTARIOS

Las docentes del nivel inicial deben tener en cuenta el desarrollo de las sesiones de
aprendizaje en la aplicacion de las actividades ludicas para la mejora del lenguaje oral en los
nifios de 5 afios, ya que la utilizacion adecuada genera nuevas expectativas despertando su
creatividad, habilidades y sus debilidades que trae cada estudiante de la investigacion,

respetando nuestra lengua materna y socializando en el aspecto multicultural.
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Anexo 1

Ficha técnica

FICHA TECNICA

Nombre Del Instrumento: Prueba de Lenguaje oral de Navarra (PLON-R)

Autor : Aguinaga, M. Armentia, M. y otros. 2005
Adaptado Por : Cecilia Ramirez Cuizano
Instrucciones : Encuesta, permite determinar la efectividad del programa de

actividades Ludicas.

ITEMS DE ACTIVIDADES

Ne DIMENSION FONOLOGICO VALORACION | VALORACION
Sl NO
1 1.¢;Qué sonidos emitimos los humano.
2 | 2. Que sonido tiene el carro?
3 | 3.identifica las palabras que tienen el mismo sonido inicial.
4 | 4. identifica las palabras que tienen el mismo sonido final.
5 | 5. pronuncia palabras que rimen con otras.
6 | 6. realiza palmaditas para dividir una palabra en silabas.
7 | 7.realiza saltitos para separar una palabra en silabas.
DIMENSION SINTACTICA
8 8. ¢ Identifica los colores?
9 | 9.;conoce conceptos espaciales?
10. sefiala las partes de su cara.
DIMENSION SEMANTICA
10 11. Lee la imagen que se encuentra en una lamina.
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11 | 12. “escribe” en una hoja lo que mas le gusto de un cuento.
12 | 13. Te gustaria jugar con las letras’

DIMENSION COGNITIVA
13 14. ;jugamos a decir palabras nuevas y contamos los sonidos.
14 15. Juega con los materiales papeles, periédicos (arrugados)
15 | 16. Respeta el entorno que lo rodea.

DIMENSION EMOCIONAL
16 17. Como te sentiste después del juego

18. ;respetaste las reglas del juego.

17 19. ¢se siente entusiasmado en su huevo ambiente?
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Anexo 2.

SOLICITO: Permiso para realizar trabajo de Tesis.

Lic. ROSA FLOR GUTIERREZ ARMAS

Directora de la LE 1. “Rayitos de Sol” — Guadalupito.

Yo, Cecilia milagros Ramirez Cuizano, identificada
con DNI N° 40657047. Con c6digo universitario
N° 1607142016 con domicilio real en Av. Rep. Del
Pertt Mz. P It. 4. San José del Distrito y Provincia
de Viri. Ante Ud. Respetuosamente me presento y
€Xpongo:

Que realizando mis estudios en la carrera profesional de educacion del noveno ciclo de la
Universidad Catolica los Angeles de Chimbote, Filial Trujillo, solicito a Ud. Permiso para
realizar mi proyecto de tesis en su institucion sobre el programa de Actividades Liudicas

para Mejorar el Lenguaje Oral en nifios de 5 afios” para lograr el grado de bachiller.

POR LO EXPUESTO:

Ruego a usted acceder mi solicitud.

Trujillo, 10 de setiembre del 2018

m' A
.............. ‘ ""'f..?‘

CECILIA MILAGROS RAMIREZ CUIZANO
DNI: 40657047
COD. UNIV: 1607142016
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Anexo 3.

GOADALUPIYE -VIRO

IEI "RAYITOS DE SOL" - GUADALUPITO

"Afio del Didlogo y Reconciliacién Nacional”

CONSTANCIA DE APLICACION DE SESIONES PARA
PROYECTO DE TESIS

LA QUE SUSCRIBE, DIRECTORA DE LA I.E. INICIAL “RAYITOS DE SOL",
UBICADO EN EL DISTRITO DE GUADALUPITO, PROVINCIA Y DISTRITO DE
VIRU HACE CONSTAR:

Que la Estudiante de la universidad ULADECH, CECILIA MILAGROS RAMIREZ
CUIZANO identificada con N° de DNI 40657047, ha aplicado sus actividades para
el desarrollo del proyecto de TESIS en la cual culmino satisfactoriamente en nuestra
Institucién educativa desde el 12 de setiembre al 27 de setiembre del presente afio;

donde demostré responsabilidad, puntualidad y compromiso a su labor.

Emito esta constancia para fines convenientes del interesado.

Guadalupito, 12 de octubre del 2018
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de estud
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Nomina

Anexo 4

NOMINA DE MATRICULA - 2018

El reporti: de matricula se amitira heciendo uso de la Nomina de Matricula del aplicativo ir formatico SIAGIE (Sistemi de Infor nacion d= Apoyo 2 la Gestién de la
Institucion Educat va), disponible en hitp:/siagie.mine1u.gob.ps. Este reporte es de responsabilida del Dircctor de ki |.E. y TIENE CARACTER OFICIAL.

Datos de la Instituciér. Educativa o Frogramia Educ: : : Ubicacién Geogré
1707 RAYITOS DE SOL _Fin | 312018 LALIBERTAD
SToToTs [ - i S =
(108411-2202 DRELL o ~|2 GUADALUPITO
g z oE|gE T T
D UGEL Viru 2 g B e o T8 = - CentroPoblado
UGEL ¥ cl2|E|E|® M :
: HRE R m :
e w b |5 |6 E M g = ] GUADALUPITO
5 . : . 2128 3|22
M o - )ﬂn-——l. sy Nombres IR i k] m & 7 T
o) N dyBIL 8 Godno (Orden Alfabético) GLL HRHHHHRLEHHE Insttucion Educatlva de rocedencia®
2|  del Estudiante™ el b slgiel (2| I 5&\8 Elg— :
= S TS - £ Sl .. Dw, R E .m m _m m = |Cédigo Modular Nimerc y/o Nombre
7 cIN1 7171611134 (9] 3| AGUIRRE SANGHEZ, Dianiel Alexander 05 | 04 |2012|H [P |P |s1]|st|c| [No| s sl
2 [cN[1 3/0/9/5/6/2|5| 0] ALVARADO VILLANUEVA, Sayaka Mikory 05 | 12 |2012|M | P [P |sI[sI|[c | |NO s [ sl
FEN 5/3(0/7|712(6) 2| ARCE NENDOZA, Evelyn Dayana 21 | 06 |2012|M | P |P |SI[SI|C | |NO s | sl Lo
4 [CINDI 5]3]2/1/5|0(5|9] ASTO PILO, Gloria Yo-ayma 07 |04 |2012|M|P [P |SI|SI|C| [NO 2E o
5 [CIN[1 310(7/8|5(5|1| 4] BACILIC SANCHEZ, Ardi Yorl 12 | 08 |2012|H P |P |Si|sI|[C| |NO BE P4
RN 718/0|2/8]7(0|7| GHACO N RIOS Marely Estreliz D1 | 03 |2013|M | P |P |sI|sI|c | [NO s [si m
7 [CINT 71717|56/4 |1]6] CUEVA ALAYO Jhubianly Mhedigen 29 | 07 [2012|M | P |P |el[si[c | [NO s [si <
8 [C[N|I 513]7/7/8111|7| I3ANEZ ALVARADO, lsaias Dariel 09 | 10 |2012|H |P |P |sI[sI|C | |NO BE
9 [CIN]I 3/0/9|517|7 (2| 7| 1ARIN IAEDIN, Selorr i Merar 2 |07 |2012|M |1 [P [si[si|[c| [NO ZE
10 [C N1 311/0/2/5/5 0] 4| MAURICIO CHIMBOR, Nuer Malver 09 | 12 |2012|H |1 |P |sl|si|c| [NO BE
11 [cIN[1 3]0/9]5(6|26| 0] RAMIREZ RONDON, Anghelo . hair 13 | 12 [2012|H | P |P |si|si[c| |NO s |8l
12[cINi1 310/7/8]5/5 3| 2| REYES AQUINO, Dayana Xiomara 18 | 09 |2012|M|P |P |sI]si|[c| |NO s | s
13 [cIN]1 310(7|8/5/5 (3| 7| RIOS SOLANO, Axel Ricardo 24 | 08 |2012|H |P |P [SI[sI|C| [NO P sl
14[CIN{ I 717198|79|9] 4| RODRIGUEZ CORNEL O, Thiago Alonso 01 | 02 |2013|H |P |P |sI|sI|[c| |NO s sl
15 [C[N]1 310(9]5/717 5] 1] ROMERO VARAS, Jhotue Jeanpier 27 |08 |2012|H |P |P |sl|sI|[c| [NO s [si
16 [CN]1 311/0]2/5/5 (0] 6] SAENZ 0LO, Fimy Dzleska 02 | 03 |2013|M | P |P |sI[sI|c | [NO s [si
17 [CINf1 7171918/018 4| 2| “OLEDO BLAS, Yenko Dahiro 08 | 02 |2013|H | P |P [sl|sI|[c | [NO P |8l
ﬂ@ S —
19 1/7
2 —
21 o
(1) Nivel / Cicko : Para el cario EBR/EBE: (INI) hhicial (PRI) Primaria (SEC) Secundaria (5) “orma : (E:sc) Escolarizado, (NoEsc) NoEscolarizado (9) Turro (M) Manana, (T) Tarde, (N’ Noche
Para el caso EBZ (INI) Inial, (INT) Intermediv, (AVA) Avanzado Para el caso EBA (P) Presencial, (SF) Semi Plesencial, {10) Stuacisn de Malicila : () lngresanie, (P} Promevids, (R) Repitente, (RZ) Reentrirts.
@ Modslidad : (ESR) Educ Basica R sgular, (ERA) Educ. 3asica Abemativa, ) Adstancia Solo € el caso de EBA’ (REI) Reingresante
(EBE) Fduc. Bas ca Especal (6) 3eccién ; ABG,.. Colocar'-"si es seccion (nica o (11)Pas (P) Pert, (E) EcLador, (C) Colombia (B) Brasi, (Bo) Bolvia, (Ch) “hile, (OT) Otro
e e e AT ,wﬂbw.aii 123456 (7) Gestion nm.oa,wﬁ»uhﬁ ._h!vmwvve de Gestisn Privada, (PR)Prvada (12) Lengua [ ellano, (Q) Quechua, (Al) Aimara, (OT) Otra lengua, (E) _engua e tranjera
scundaria egisirar grados: 12,3456 , ; » Y 1, (PRIP :
Enelcisode EBA:C ncid ', ' biemedo 1 ﬁh»ﬂﬁ% 1,234 (@)ograna  (PBN) PEBANA:Progde Euc s At e Ni 08 y Adolsscentes {13 Faslarddeladade. o SRFDGCHR SRR 0 the ST 1Rt T 2) B8 guera (oM Otro
cal " sien la ina hay alumnos de varias i o grados (Pr,. » . s
i en " s (sulo EBA]  (PBJ) FEBAJA: F rog. de Educ.Bas. Alterde Jvenes y Adultos E de no adolecer cliscapacidad, dejar 3n blanc
{4y Coractorat i) Dricosarie, 4 Eokdcoenis MRriia o) Bolmuants PENPIJ PERA AIPEBAJA, Prog. de Educ, Bdsica Aer. de (15) IE Jo provedancla  © Sclo péra o casc de edu antes qut, proceast de ot | sttucion Educative,
e {19 A e DN 0 3. Dol £ o, ol s S anctar tloen e s e o st o posea DAL
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Matriz de validacion
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INFORME DE CONFIABILIDAD DEL
INSTRUMENTO

Cuestionario especifico: practica de valores en los estudiantes de 5 afios del

Nivel Inicial
N° de preguntas: 19

N° de sujetos de la muestra piloto : 17 estudiantes de 5 afios del Nivel

Inicial

Se ha usado el método de alfa Crombach, debido a que cada item o
proposicion de la encuesta tiene varias opciones o alternativas ordinales de
respuesta, el método de alfa Crombach Solo se necesita una aplicacion del
instrumento a un grupo de sujetos y el valor de alfa se basa en las varianzas de
los puntajes totales y los de cada item, cuales se les asigna los valores 1y 0
segun la respuesta sea en sentido afirmativo o negativo, para proceder a la

validacion, calculando la confiabilidad del instrumento con la siguiente férmula

k i=l

— 2

a=k-1[1- 57 ]

Donde:

K = numero de itemes
¢2 = varianza de los puntajes por cada item
{

s,% — varianza de los puntajes totales
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El método de consistencia interna basado en el alfa de Cronbach permite
estimar la fiabilidad de un instrumento de medida a través de un conjunto de
items que se espera que midan el mismo constructo o dimension tedrica.

La medida de la fiabilidad mediante el alfa de Cronbach asume que los items
(medidos en escala tipo Likert) miden un mismo constructo y que estan
altamente correlacionados (Welch & Comer, 1988). Cuanto mas cerca se
encuentre el valor del alfa a 1 mayor es la consistencia interna de los items
analizados. La fiabilidad de la escala debe obtenerse siempre con los datos de
cada muestra para garantizar la medida fiable del constructo en la muestra
concreta de investigacion.

Como criterio general, George y Mallery (2003, p. 231)

Segun los datos tenemos el coeficientes de alfa de Cronbach es > 0 .9 es
excelente

Calculo de la confiabilidad:
Reemplazando datos en la formula se obtiene:
a=(17/17 -1)[1- (8,45 75.33]

a=0,88

Dr. Amadeo Amaya sauceda
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Anexo

ACTIVIDADES LUDICAS

TITULO

PROGRAMA DE ACTIVIDADES LUDICAS PARA MEJORAR
EL LENGUAJE ORAL EN LOS NINOS Y NINAS
AUTORA
Cecilia milagros Ramirez Cuizano

ASESOR
Dr. Amadeo Sauceda Amaya
TRUJILLO, PERU

2018
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“PROGRAMA DE ACTIVIDADES LUDICAS PARA MEJORAR EL LENGUAJE
ORAL EN LOS NINOS Y NINAS”

DATOS INFORMATIVOS:

1.1.  Escuela de Educacion : UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE

CHIMBOTE
1.2.  Poblacion : Mujeres: Hombres:
1.3.  Grupo de estudio : Mujeres: 8 Hombres: 9
1.4.  Lugar . L.LE. Rayitos de Sol Guadalupito
1.5.  Estudiante : CECILIA MILAGROS RAMIREZ CUIZANO
1.6.  Asesor : Dr. AMADEO SAUCEDA AMAYA
1.7.  Temporalizacion > Inicio: 12 de Setiembre

: Término: 27 de setiembre

1.8.  NOsesiones 12
ANTECEDENTES.

Desde la experiencia educativa como observe en la institucién Educativa N° 1707 Rayitos
de Sol de Guadalupito, se detectd que los nifios y nifias no evidencian un buen desarrollo
en las actividades ludicas; incluso los nifios pequefios del nivel inicial de 5 afios que son
la poblacién estudiada con un total de 17 nifios y nifias, se muestran poco sociables, hay
escaza comunicacion, donde hacen caso omiso a las normas que existen en su escuela, y
la manera comdn de comunicarse es a través de los golpes, empujones, pellizcos, etc.

fomentando la indisciplina. Son nifios y nifias que no saben trabajar colaborativamente, se
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quitan las cosas faltandose el respeto, en lugar de hacer uso de la palabra para pedir algo.
Se evidencia ademas la falta de respeto a las diferencias fisicas e ideologicas entre sus
comparieros. La existencia de un lenguaje ofensivo e inadecuado es también una de las

caracteristicas que muestran los pequefios.

Esto se pudo corroborar en el informe académico (2017) de la Institucion Educativa,
donde se informa acerca del comportamiento que tienen sus nifios y nifias tanto del nivel
Inicial. Estos comportamientos estan lejos de ser los necesarios y adecuados para
promulgar los objetivos del Buen Vivir que tanto se pregona en las instituciones
educativas, evidencidndose un notable aumento de la violencia escolar afio tras afio, lo

que nos lleva a una gran preocupacion por parte de los docentes ante esta situacion.

Los nifios y nifias desarrollan pocas actividades lGdicas es por tal motivo que nuestro

proyecto se enfoca mejorar las actividades ludicas en el desarrollo del lenguaje oral.

FUNDAMENTACION.

Todo ser humano es sociable, sobre todo los nifios y nifias que necesitan descubrir el
mundo que los rodea y por ende desenvolverse con seguridad y facilidad en su entorno,
en el cual la mayoria de las cosas les resulta nuevas , lo que motiva su exploracion y

experimentacion que luego recordaran dicha experiencia ante su familia y amigos.

El ser humano tiene la necesidad de relacionarse con otras personas y siendo el juego el

agente primordial en el desarrollo del lenguaje oral en los nifios, es que se propone la
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realizacion el programa de actividades ludicos, el cual se convertird en un medio que
permitira a los nifios y nifias, desarrollen sus habilidades, como compartir con otros nifios
sus juguetes, materiales, ideas y mejorar su lenguaje.

El programa de actividades ludicas se desarrollard en 12 sesiones, las cuales se realizaran
diariamente con una metodologia ludica que motivara a los nifios y nifias a participar con

entusiasmo.

Ademas este taller brindard experiencias nuevas y motivadoras los nifios y nifias que

ayudaran a mejorar desarrollo del lenguaje oral.

OBJETIVOS.

4.1.  Objetivo General:
MEJORAR EL LENGUAJE ORAL EN LOS NINOS Y NINAS DE LA IL.E

RAYITOS DE SOL DE GUADALUPITO.

4.2.  Objetivos Especificos:

e Motivar constantemente a los nifios y nifias participantes del programa.

e Aplicar las 12 sesiones del programa de actividades ludicas al grupo

experimental.

e Evaluar permanentemente la participacion activa de los nifios y nifias

durante el taller haciendo uso de la lista de cotejo y el test.
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V. PROGRAMA DE ACTIVIDADES.

5.1. Actividades previas:
e Solicitar el permiso respectivo al director de la institucion educativa.

e Solicitar el apoyo de la docente del aula control (aula amarilla).

5.2.  Actividades centrales:
e Desarrollar las 12 sesiones en las que se tendra en cuenta la asistencia y
participacion de cada alumno. Desde el registro de control de asistencia.
e Poner en préactica programa de actividades ludicas para mejorar el

lenguaje oral en los nifios y nifas.

5.3.  Actividades finales:
e Laactividad culminara con una asamblea donde los nifios expondran sus
ideas sobre lo realizado.
e Seaplicara el pos test a los nifios y nifias.
e Solicitar al director de la Institucion Educativa una constancia de

aplicacion del proyecto de investigacion.

VI. TEMATICA ADESARROLLAR.

N° de sesion Denominacién Fecha tentativa
01 Los colores 12/09/2018
02 Jugando con rimas 13/09/2018

80



03 Creando rimas 14/09/2018
04 Adivina quién soy 17/09/2018
05 Jugando a los animales 18/09/2018
06 Conociendo mi cuerpo 19/09/2018
07 Arriba y abajo 20/09/2018
08 Me divierto escuchando los cuentos 21/09/2018
09 Creando cuentos 24/09/2018
10 Me gusta verme en el espejo 25/09/2018
11 reconociendo objetos en sus diferentes formas 26/09/2018
12 ¢Adivina que palabra es? 27/09/2018

VII.

METODOLOGIA.

Para el desarrollo del taller se hara uso de una metodologia activa, lidica, motivando la

participacion de todos los estudiantes. Los talleres se veran enfocados en el desarrollo del

lenguaje oral. El taller tendré un total de 12 sesiones y seguira 3 momentos:

e Inicio: Es el momento donde la docente se reine con los nifios y nifias. La
actividad comienza con la motivacion la cual despertara el interés de los
nifios y a la vez creard un conflicto en ellos, preguntandose acerca de lo

que se desarrollara en ese momento y a la vez puedan plantear diversas

hipotesis.
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e Desarrollo: Es el momento donde los nifios y nifias trabajan en pares o en
equipo de manera cooperativa siguiendo orientaciones o acuerdos, y
haciendo uso de materiales en las diversas actividades ludicas, las cuales
resultaran divertidas y llevaran a los nifios y nifias a la reflexion y toma de

conciencia de sus actos.

e Cierre: Momento donde se concluye la actividad y la docente con los
nifios se retnen en una asamblea para comunicar acerca de como se
sintieron y reflexionar sobre de lo realizado, sus dificultades, logros.
Todos los nifios tendran la oportunidad de expresarse y ser escuchados por

los demas.

Ademas, en ente momento la docente felicita a los nifios y nifias por su

participacion y buena conducta en la realizacion de la actividad.

Vill.  RECURSOS:

8.1.  Potencial humano:
e Director
e Docente
e Los nifios y nifias de 5 afios de la I.E N° Rayitos de Sol.

e Padres de Familia

8.2.  Recursos materiales:

e Imagenes
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e Papel bond
e Papeles de colores
e Papel lustre

e Papel de regalo

e Cartulinas
e Colores

e Plumones
e Temperas

e Utiles de oficina (lapicero, corrector, folder, tijera, etc.)

e Cajas
e Lanas
e Goma

e Micro poroso

e Engrapador

e Grapas

e Perforador

e Cinta de embalaje
e Copias fotostaticas
e Impresiones

e Anillados

e Pasajes

e Material didactico, accesorios y Utiles de ensefianza.

IX. SISTEMA DE EVALUACION.
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e Evaluacion diagnostica inicial a traves de la observacion y la aplicacion del

pre test.

e Evaluacion final para demostrar la eficacia del taller mediante la aplicacion

del pos test.

X. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS.
Respetar las normas APA.
Xl.  ANEXOS.

Sesiones de aprendizaje.
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SESION N°1
DATOS INFORMATIVOS

TITULO los colores
Temporalizacién
EDAD 5 afios
. AREA, LOGRO, CAPACIDADES E INDICADORES
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
PERSONAL construye su corporeidad Manifiesta sus emociones af Juega
SOCIAL través de gestos y movimientos | espontdneamente y

gue permitan comunicar.

expresa su placer
con gestos |y

palabras

Comunicacion

Se expresa oralmente Expresa con claridad sus ideas.

Utiliza vocabulario

de uso frecuente

1. SECUENCIA METODOLOGICA

En asamblea se les muestra a los nifios y nifias el material a utilizar y las
reglas del juego. Los materiales son: una caja magica, que contiene
piezas de lego de pléastico de diferente color.

Seguido se forman cinco grupos con los nifios y nifias: el grupo azul
tendran las piezas del lego azul, el grupo verde tendran las piezas verdes,
el grupo rojo tendran las piezas rojas y el grupo amarillo tendran piezas

de lego amarillas.

Los nifios y nifias desarrollan el juego para ello el grupo azul que tienen
la pieza, armara un castillo con las piezas al terminar mencionara un
color contrario para continuar el juego asi mismo el grupo siguiente
continuara hasta formar diferentes tipos de trabajos al finalizar cada uno
de los grupos explicara lo que lograron armar.

INICIO DEL
JUEGO
DESARROLLO
DEL JUEGO
CIERRE DEL
JUEGO

Los nifios responden libremente las preguntas ¢Como se realizé el juego?
¢Quiénes participaron? ;Coémo se han sentido al realizar esta actividad?
Etc.
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GUIA DE OBSERVACION

disfruta moverse y  jugar| utiliza vocabulario de uso frecuente
INDICADOR espontaneamente, expresa con
placer con gestos , sonrisas y
palabras
NOMBRE A B C A B S
01 | Daniel
02 Sayaka
03 Evelyn
04 Yorayma
05 | Andi
06 | Marely
07 | Jhubianly
rog fsais . 1 T 1 TT1T1
09 | Selomi
10 § Nuer
11 J Anghelo
12 Dayanna
13 EricK
14 | Axel
15 | Thiago
16 | Eimy
17 § Yenco
Leyenda:

A: logro el indicador

B: en proceso de logro

C: en inicio del logro

86




DATOS INFORMATIVOS

SESION N° 2

TITULO Jugando con rimas
TEMPORALIZACION 45 minutos
EDAD 5 Afios
1. AREA, LOGRO, CAPACIDADES E INDICADORES
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

Comunicacion

Se expresa oralmente

Expresa con claridad sus ideas.

Utiliza vocabulario

de uso frecuente

1. SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO DEL]J Se pide que todos los nifios y nifias que se sienten para escuchar las

JUEGO reglas del juego luego se les muestra el material a utilizar que en este
caso son papelotes con imégenes y con sus respectivas rimas.

DESARROLLO | La maestra junto con los nifios y nifias observan y repiten las rimas,

DEL JUEGO seguido la maestra escoge a un nifio o nifia para que salga al frente y
repita la rima que esta escrita en el papelote; hasta que todos salgan y
digan las rimas.

CIERRE DEL | En semicirculo preguntamos a los nifios y nifias ;,como se han sentido al

JUEGO realizar esta actividad? ¢ Les gusto la actividad del dia de hoy?
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ANEXO
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FOTO N° 3

LEYENDA: presentamos
iméagenes a los nifios para que

repitan lo que observan

FOTO N° 4

LEYENDA: una vez que mostrada
la imagen desarrollamos la
actividad utilizamos otros
materiales como rompecabezas de
imagenes y ellos repiten lo que

observan.




GUIA DE OBSERVACION

Presta atencion activa dando| disfruta las posibilidades del juego y
INDICADOR sefiales verbales y no verbales| demuestra iniciativa al elegir diferentes
segun el texto oral. objetos y materiales
NOMBRE A B C A B C

01 | Daniel
02 | Sayaka
03 | Evelyn
04 | Yorayma
05 | Andi
06 | Marely
07 | Jhubianly
08 | Isaias
09 | Selomi
10 | Nuer
11 | Anghelo
12 | Dayanna
13 | EricK
14 | Axel
15 | Thiago
16 | Eimy
17 § Yenco

Leyenda:

A: logro el indicador
B: en proceso de logro
C: eninicio del logro
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SESION N° 3
l. DATOS INFORMATIVOS

TITULO creando rimas
TEMPORALIZACION 45 minutos
EDAD 5 afios

1. AREA, LOGRO, CAPACIDADES E INDICADORES

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

Comunicacion Se expresa oralmente Expresa con claridad sus ideas. | Utiliza vocabulario

de uso frecuente

1. SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO DELJ Se pide que todos los nifios y nifias que se sienten para escuchar las
JUEGO reglas del juego luego se les muestra papelotes con imagenes y con sus

respectivas rimas.

DESARROLLO | La maestra pide a los nifios que observen las imagenes que se le muestra.
DEL JUEGO Una vez g observan pedimos que repitan lo que ven, pedimos que
observen la imagen del cocodrilo, de un elefante al pollito lito. A través

de ellos crean sus pequefias rimas

CIERRE DEL } preguntamos a los nifios y nifias ¢como se han sentido al realizar esta
JUEGO actividad? ¢ Les gusto la actividad del dia de hoy?
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GUIA DE OBSERVACION

Se apoya en gestos

y

disfruta de las posibilidades del juego y

INDICADOR movimientos al decir algo. | demuestran  iniciativa al  elegir
diferentes objetos y materiales

NOMBRE A B C A B C

01 | Daniel

02 | Sayaka

03 Evelyn

04 Yorayma

05 | Andi

06 §| Marely

07 | Jhubianly

08 | lsaias

09 | Selomi

10 § Nuer

11 | Anghelo

12 | Dayanna

13 | EricK

14 | Axel

15 § Thiago

16 | Eimy

17 § Yenco

Leyenda:

A: logro el indicador
B: en proceso de logro
C: eninicio del logro
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SESION N° 4
V. DATOS INFORMATIVOS

TITULO “adivina quién soy”
TEMPORALIZACION 45 minutos
EDAD 5 afos
V. AREA, LOGRO, CAPACIDADES E INDICADORES
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
Comunicacion Se expresa oralmente Expresa con claridad sus e Utiliza
ideas. vocabulario
de uso
interactia colaborativamente frecuente
manteniendo el hilo tematico e Responde
preguntas.
VI. SECUENCIA METODOLOGICA
INICIO DELJ Se pide que todos los nifios y nifias se sienten en sus asientos para
JUEGO escuchar las reglas del juego luego se les muestra el material a utilizar
gue en este caso son cartillas de CD.
DESARROLLO| La maestra pide la ayuda primero a cinco nifios para que escondan las
DEL JUEGO primeras cinco cartillas de adivinanza y el resto de nifios cierren sus
0jos mientras los cinco nifios los esconden.
Luego los nifios que cerraron sus 0jos buscaran por todo el salon las
cartillas, una vez encontradas las cartillas los nifios que la encontraron
con ayuda de la maestra leerdn la adivinanza y los nifios adivinaran la
adivinanza.
CIERRE DEL | Paraterminar la maestra pide que todos los nifios y nifias se sienten en
JUEGO el piso para expresar como se sintieron al realizar la actividad.
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GUIA DE OBSERVACION

disfruta moverse y jugar| utiliza vocabulario de uso frecuente

INDICADOR espontaneamente, expresa
con placer con gestos,
sonrisas y palabras

NOMBRE A B C A B C

01 § Daniel

02 | Sayaka

03 Evelyn

04 § Yorayma

05 | Andi

06 | Marely

07 § Jhubianly

08 | lsaias

09 § Selomi

10 § Nuer

11 § Anghelo

12 | Dayanna

13 | EricK

14 | Axel

15 | Thiago

16 | Eimy

17 § Yenco

Leyenda:

A: logro el indicador
B: en proceso de logro
C: eninicio del logro
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SESION N° 5
VII.  DATOS INFORMATIVOS

TITULO Imitando a los animales
TEMPORALIZACION 45 minutos
EDAD 5 afios

VIIl. AREA, LOGRO, CAPACIDADES E INDICADORES

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

Comunicacion Se expresa oralmente Expresa con claridad sus ideas. | Utiliza vocabulario

de uso frecuente

IX. SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO DELJ Se pide a los nifios que se realizara una actividad muy divertida y

JUEGO daremos las normas para poder empezar nuestra sesion.

DESARROLLO |} La docente presenta imagenes de diferentes tipos de animales.

DEL JUEGO Para iniciar la docente pone un video para que los nifios observen que
animales ven y que tipo de sonidos emiten.

Los nifios y nifias imitan el sonido de los animales que ellos observan en
el video.

La docente da hojas gréaficas para que el nifio plasme lo observado.

CIERRE DEL } En semicirculo preguntamos a los nifios y nifias ¢como se han sentido al

JUEGO realizar esta actividad? ;Les gusto la actividad del dia de hoy?

94




GUIA DE OBSERVACION

disfruta moverse y jugar] utiliza los sonidos onomatopéyicos

INDICADOR espontaneamente,  expresa
con placer con gestos,
sonrisas y palabras

NOMBRE A B C A B C

01 | Daniel

02 | Sayaka

03 Evelyn

04 § Yorayma

05 | Andi

06 | Marely

07 § Jhubianly

08 | Isaias

09 | Selomi

10 § Nuer

11 § Anghelo

12 | Dayanna

13 | EricK

14 | Axel

15 | Thiago

16 | Eimy

17 §| Yenco

Leyenda:

A: logro el indicador
B: en proceso de logro
C: en inicio del logro

95




SESION N° 6
X. DATOS INFORMATIVOS

TITULO Conociendo mi cuerpo
TEMPORALIZACION 45 minutos
EDAD 5 afios
XI. AREA, LOGRO, CAPACIDADES E INDICADORES
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

Comunicacion

Se expresa oralmente Expresa con claridad sus ideas.

Utiliza vocabulario

de uso frecuente

Personal socia

Se identifica como ser Unico

XIl.  SECUENCIA METODOLOGICA
INICIO DEL| Se pide que todos los nifios y nifias que se sienten para escuchar las
JUEGO reglas del juego.
DESARROLLO | La docente junto a los nifios expresa a través de una cancion las partes de
DEL JUEGO Su cuerpo.
Los nifios y nifias exploran cada uno de las partes de su cuerpo.
La docente da las indicaciones y los nifios y nifias cumplen la indicacion.
La cancion “movamos nuestro cuerpo” los nifios se divierten con los
movimientos que se realiza.
CIERRE DEL | En semicirculo preguntamos a los nifios y nifias ;como se han sentido al
JUEGO realizar esta actividad? ¢Les gusto la actividad del dia de hoy?

96




GUIA DE OBSERVACION

disfruta moverse

y

jugar

esponténeamente, expresa con

utiliza vocabulario de uso frecuente

INDICADOR
placer con gestos , sonrisas y
palabras

NOMBRE A B @ A B C

01 | Daniel

02 | Sayaka

03 Evelyn

04 § Yorayma

05 | Andi

06 | Marely

07 | Jhubianly

08 | Isaias

09 | Selomi

10 § Nuer

11 | Anghelo

12 | Dayanna

13 | EricK

14 | Axel

15 | Thiago

16 § Eimy

17 | Yenco

Leyenda:

A: logro el indicador
B: en proceso de logro
C: en inicio del logro
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SESION N° 7
XIll.  DATOS INFORMATIVOS

TITULO Arribay abajo
TEMPORALIZACION 45 minutos
EDAD 5 afios
XIV. AREA, LOGRO, CAPACIDADES E INDICADORES
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
Comunicacion Se expresa oralmente Expresa con claridad sus ideas. | Utiliza vocabulario
de uso frecuente

XV.

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO DEL
JUEGO

Se pide que todos los nifios y nifias que se sienten en semicirculo para
escuchar las reglas del juego luego mostramos imagenes y le damos las

pautas a seguir.

DESARROLLO
DEL JUEGO

La docente junto con los nifios y nifias observan las ldminas que presento
la docente.

Salimos al patio e interactuamos y preguntamos qué es lo que ven arriba
de nosotros, ellos responden.

La docente pregunta que ven debajo de ellos, los nifios y nifias
responden.

Los nifios y nifias se expresan verbalmente y van diciendo lo que ven,

La docente va preguntando lo que esta plasmado en | lamina y que

imagenes observan y va escribiendo lo que los nifios lo dictan.

CIERRE DEL
JUEGO

En semicirculo preguntamos a los nifios y nifias ¢como se han sentido al
realizar esta actividad? ¢Les gusto la actividad del dia de hoy?
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GUIA DE OBSERVACION

disfruta moverse 'y jugar| utiliza vocabulario de uso frecuente

INDICADOR espontaneamente, expresa con
placer con gestos , sonrisas y
palabras

NOMBRE A B C A B o

01 | Daniel

02 | Sayaka

03 Evelyn

04 | Yorayma

05 | Andi

06 | Marely

07 | Jhubianly

08 | lIsaias

09 | Selomi

10 § Nuer

11 | Anghelo

12 | Dayanna

13 | EricK

14 | Axel

15 | Thiago

16 | Eimy

17 | Yenco

Leyenda:

A: logro el indicador
B: en proceso de logro
C: en inicio del logro
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SESION N° 8
XVI. DATOS INFORMATIVOS

TITULO Me divierto escuchando los cuentos
TEMPORALIZACION 45 minutos
EDAD 5 afios
XVII. AREA, LOGRO, CAPACIDADES E INDICADORES
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
Comunicacion Se expresa oralmente Expresa con claridad sus ideas. | Utiliza vocabulario
de uso frecuente

XVIIl. SECUENCIA METODOLOGICA
INICIO DEL || Se pide que todos los nifios y nifias que formen un semicirculo para
JUEGO escuchar las normas del juego y se les muestra el material a utilizar
diferentes cuentos.
DESARROLLO | La docente empezara a narrar un cuento acerca de la caperucita roja
DEL JUEGO empezara diciendo. Erase una vez una nifia llamada caperucita.... donde
los nifios intervendran preguntando g paso con la caperucita roja se le
pone en suspenso. Entonces la docente pedira su participacion de los
nifios y los ubicara al frente y les dira que ellos imiten a los personajes
del cuento a través de una dramatizacion.
CIERRE DEL | Paraterminara la docente pide que todos los nifios y nifias se sienten en el
JUEGO piso y les preguntara ; Como se han sentido al realizar esta actividad?
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GUIA DE OBSERVACION

INDICADOR

disfruta moverse y jugar
expresa

espontaneamente,

con placer con gestos ,

sonrisas y palabras

utiliza
frecuente

vocabulario

de

uso

NOMBRE

A B

C

01

Daniel

02

Sayaka

03

Evelyn

04

Yorayma

05

Andi

06

Marely

07

08

Jhubianly

Isaias

09

Selomi

10

Nuer

11

Anghelo

12

Dayanna

13

Eric K

14

Axel

15

Thiago

16

Eimy

17

Yenco

Leyenda:
A: logro el indicador
B: en proceso de logro
C: eninicio del logro
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SESION N° 9

DATOS INFORMATIVOS

TITULO Creando cuentos
TEMPORALIZACION 45 minutos
EDAD 5 afios
AREA, LOGRO, CAPACIDADES E INDICADORES
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
Comunicacion Se expresa oralmente Expresa con claridad sus ideas. | Utiliza vocabulario
de uso frecuente

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO DEL || Ladocente pide a los nifios y nifias que saldran al patio y formaran un

JUEGO circulo donde le dira las normas de convivencia para la realizacion de la
actividad.

DESARROLLO | La docente muestra imagenes con iconos no verbales y crea un cuento

DEL JUEGO

con la ayuda de los nifios y nifias.

la docente pregunta a los nifios y nifias que observan en el papelote que
esta en la pizarra.

Los nifios van expresandose de acuerdo a su imaginacién lo que
observan.

Los nifios y nifias crean cuentos de acuerdo a su creatividad.

En sus hojas graficas ellos dibujan lo que les gusto méas a ellos y ponen

un titulo a su cuento.

CIERRE DEL
JUEGO

En semicirculo preguntamos a los nifios y nifias ;como se han sentido al
realizar esta actividad? ¢ Les gusto la actividad del dia de hoy?
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GUIA DE OBSERVACION

disfruta moverse y jugar] utiliza vocabulario de uso frecuente

INDICADOR espontaneamente, expresa con
placer con gestos , sonrisas y
palabras

NOMBRE A B C A B C

01 § Daniel

02 | Sayaka

03 Evelyn

04 Yorayma

05 § Andi

06 | Marely

07 | Jhubianly

08 | lsaias

09 § Selomi

10 § Nuer

11 | Anghelo

12 § Dayanna

13 | EricK

14 | Axel

15 | Thiago

16 | Eimy

17 || Yenco

Leyenda:

A: logro el indicador
B: en proceso de logro
C: en inicio del logro
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SESION N° 10

DATOS INFORMATIVOS

TITULO Me gusta verme en el espejo
TEMPORALIZACION 45 minutos
EDAD 5 afios
XIX. AREA, LOGRO, CAPACIDADES E INDICADORES
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
Comunicacion se expresa oralmente Utiliza estratégicamente | Utiliza vocabulario
variados recursos expresivos de uso frecuente

XX.

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO DEL
JUEGO

Se pide a los nifios y nifias que conservemos la calma y respetemos las

reglas de juego, luego empezamos con la actividad a desarrollar

DESARROLLO
DEL JUEGO

Se entregara a los nifios diferente imagenes donde observaran sus
fotografias de ellos.

La docente formara en grupo de dos nifios donde ellos jugaran a ser el
espejo del otro realizaran las mismas imitaciones que hace daca uno de
sus comparfieros.

La docente menciona que un nifio del grupo levante la mano y el otro que
hace de su espejo hara lo mismo.

Al finalizar los nifios expresaran lo que observaron y dibujaran a su
espejo amigo, luego colorearan sus trabajos que ellos realizan

CIERRE DEL
JUEGO

En semicirculo preguntamos a los nifios y nifias ;cdmo se han sentido al
realizar esta actividad? ¢Les gusto la actividad del dia de hoy?
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GUIA DE OBSERVACION

disfruta  moverse y  jugar| utiliza vocabulario de uso frecuente

INDICADOR espontaneamente, expresa con
placer con gestos , sonrisas y
palabras

NOMBRE A B C A B C

01 | Daniel

02 || Sayaka

03 Evelyn

04 § Yorayma

05 § Andi

06 | Marely

07 | Jhubianly

08 | lsaias

09 || Selomi

10 § Nuer

11 § Anghelo

12 | Dayanna

13 EricK

14 | Axel

15 | Thiago

16 § Eimy

17 § Yenco

Leyenda:

A: logro el indicador
B: en proceso de logro
C: en inicio del logro
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SESION N° 11
DATOS INFORMATIVOS

TITULO reconociendo objetos
TEMPORALIZACION 45 minutos
EDAD 5 afios
AREA, LOGRO, CAPACIDADES E INDICADORES
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
Comunicacion | se expresa oralmente Utiliza estratégicamente | Utiliza vocabulario
variados recursos expresivos de uso frecuente

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO DELJ Ladocente pide a los nifios que se sienten en circulos para dar las reglas
JUEGO del juego, luego la docente muestra launa caja de diferentes juguetes.
DESARROLLO | La docente nombra los juguetes y a la vez coge de uno en uno luego
DEL JUEGO pregunta ¢Quién me da la pelota? ;Ddnde esta la pelota?.. la mufieca el
carro.
La docente después de haber dejado que los nifios manipulen los juguetes
los dice ahora voy a guardalos y ustedes me van a decir cual es;
La docente pregunta ;qué juguetes faltan aqui?
Los nifios y nifias responden de acuerdo a su observacion.
La docente menciona el nombre del juguete que el nifio no sabe y lo
ayuda a repetir ara lograr una buena expresion.
CIERRE DEL | En semicirculo preguntamos a los nifios y nifias ;,como se han sentido al
JUEGO realizar esta actividad? ¢ Les gusto la actividad del dia de hoy?

106




GUIA DE OBSERVACION

INDICADOR

disfruta moverse y jugar
espontaneamente, expresa con
placer con gestos , sonrisas y
palabras

utiliza vocabulario de uso frecuente

NOMBRE

A B C

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

Leyenda:
A: logro el indicador
B: en proceso de logro
C: eninicio del logro
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SESION N° 12
DATOS INFORMATIVOS

TITULO ¢Adivina que palabra es?
TEMPORALIZACION 45 minutos
EDAD 5 afios

XXI.  AREA, LOGRO, CAPACIDADES E INDICADORES

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

Comunicacion | se expresa oralmente Utiliza estratégicamente | Utiliza vocabulario

variados recursos expresivos de uso frecuente

XXIl. SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO DELJ Se pide a los nifios y nifias que conservemos la calma y respetemos las
JUEGO reglas de juego, luego empezamos con la actividad a desarrollar

DESARROLLO |} La docente pide que los nifios y nifias formen grupos de dos.
DEL JUEGO La docente coloca dos siluetas de una imagen en la pizarra.
La docente propone a los nifios y nifias que mencionen palabras con el
primer sonido inicial de la imagen (ROSA)
- ROBOT
- ROJO
- ROSADO
-  ROBERTO
La docente coloca un circulo al grupo que va ganando y al final cuentan

cuantas palabras dictaron en cada grupo y de ahi saca el grupo ganador

CIERRE DEL | Ensemicirculo preguntamos a los nifios y nifias ¢cdmo se han sentido al
JUEGO realizar esta actividad? ¢Les gusto la actividad del dia de hoy?

108




GUIA DE OBSERVACION

INDICADOR

disfruta moverse

y

jugar

espontaneamente, expresa con
placer con gestos , sonrisas y

palabras

utiliza vocabulario de uso frecuente

NOMBRE

A B

C

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

Leyenda:
A: logro el indicador
B: en proceso de logro
C: eninicio del logro
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