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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo general: establecer la influencia
significativa del juego de roles como estrategia en la regulacion de las conductas agresivas
en los nifios de 4 afos de la Institucion Educativa Inicial Parroquial N° 1557 “Sefior de
Pumallucay” - Yungay, 2018. La metodologia fue de enfoque cuantitativo, tipo aplicado,
nivel explicativo y disefio pre experimental. La poblacién estuvo conformada por 23 nifios
y nifias de 04 afios y la muestra fue censal. Para el recojo de informacion se utiliz6 la
técnica de observacion y el instrumento fue una escala de estimacion. Con respecto a su
validacién, se hizo a través de juicio de expertos y su confiabilidad mediante el Alfa de
Cronbach = 0,9887. Para la sistematizacion de datos y comprobacion de hipotesis se
utilizo la estadistica descriptiva e inferencial. Los resultados fueron: en el pre test, el 56%
(13) de nifios y nifias se ubican en el nivel alto con respecto a las conductas agresivas;
22% (05) estan en el nivel moderado y otro 22% (05) alcanzo6 el nivel bajo; en contraste,
en el post test, los resultados que se obtuvieron fueron: 00% (00), es decir, ningin nifioy
nifia se encuentra en el nivel alto; el 26% (06) en el nivel moderado y el 74% (17) alcanzé
el nivel bajo. Finalmente, se aplicd la T de Student, la cual confirmé la hipdtesis, y se
concluyé que el juego de roles como estrategia influye significativamente en la regulacion
de las conductas agresivas en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial

Parroquial N° 1557 “Sefior de Pumallucay” - Yungay, 2018.

Palabras claves: juego, agresividad, fisica, verbal, psicologica
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ABSTRACT

This research had the general objective: to establish the significant influence of
role play as a strategy in the regulation of aggressive behaviors in 4-year-old children of
the Initial Parochial Educational Institution No. 1557 "Lord of Pumallucay" - Yungay,
2018. The methodology was quantitative, applied type, explanatory level and pre-
experimental design. The population consisted of 23 boys and girls aged 04 years and the
sample was census. The observation technique was used to collect information and the
instrument was an estimation scale. Regarding its validation, it was done through expert
judgment and its reliability through Cronbach's Alpha = 0.9887. Descriptive and
inferential statistics were used for data systematization and hypothesis testing. The results
were: in the pre-test, 56% (13) of boys and girls are at the high level with respect to
aggressive behaviors; 22% (05) are at the moderate level and another 22% (05) reached
the low level; In contrast, in the post test, the results obtained were: 00% (00), that is, no
boy and girl are at the high level; 26% (06) at the moderate level and 74% (17) reached
the low level. Finally, the Student T test was applied, which confirmed the hypothesis,
and it was concluded that role play as a strategy significantly influences the regulation of
aggressive behaviors in 4-year-old children of the Initial Parish Educational Institution
No. 1557 " Lord of Pumallucay ”- Yungay, 2018.

Keywords: play, aggressiveness, physical, verbal, psychological
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I. INTRODUCCION

El presente informe de tesis titulado “JUEGO DE ROLES COMO
ESTRATEGIA PARA REGULAR LAS CONDUCTAS AGRESIVAS EN NINOS
DE 4 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL PARROQUIAL N°
1557 “SENOR DE PUMALLUCAY” - YUNGAY, 2018”, se realizo con base en la
linea de investigacion denominada Intervenciones Educativas en las Instituciones
Educativas, la cual esta orientada al desarrollo del aprendizaje en los estudiantes de la
Educacion Basica Regular del Perd.

En toda sociedad siempre habra discrepancias o puntos de vista distintos, esto se
debe a la pluralidad de concepciones que tiene cada persona. Si bien esta es una
realidad tangible, también es cierto que muchas veces las personas no aceptan o toleran
las ideas de las demés y terminan sus discusiones en golpes, peleas en grupo e,
inclusive, en muerte.

Todas esas manifestaciones mencionadas se denomina conductas agresivas,
estas son definidas como la “disposicion o tendencia a comportarse agresivamente en
las distintas situaciones, a atacar, faltar el respeto, ofender o provocar a los demas,
intencionalmente” (Berkowitz, 1996)

Estos comportamientos o actitudes son consustanciales a los seres humanos, sin
embargo, es necesario que se controlen y puedan sobrellevarse, ya que afectan en los
diversos ambitos donde nos desarrollamos, por ejemplo, en la familia, con los amigos,
en laescuela, en el trabajo, incluso en el esparcimiento.

Una de las etapas cruciales para el manejo de las conductas agresivas es la nifiez,

ya que el ser humano esta en plena formacion. Existen dos lugares para el desarrollo



de su manejo emocional, uno es el hogar v, el otro, la escuela; con respecto al primero,
influye de manera determinante en su vida; sin embargo, laescuela, es el segundo lugar
donde los nifios pueden regular sus conductas agresivas, asi lo sostiene Martin (2019)
cuando argumenta que “la escuela aparece como espacio idoneo para ensayar métodos
de correccion de la agresividad en los nifios y nifias. Los docentes son siempre
referentes del orden, del trabajo y de la aplicacion”

Por ello, la escuela tiene la obligacion de formar seres humanos en toda su
dimension, eso incluye el manejo y regulacién de conductas agresivas. En la
actualidad, existen diversas estrategias, métodos y técnicas para tratar de regular las
conductas agresivas en los nifios. Una de ellas es a traves del juego, ya que esta
actividad es consustancial al desarrollo de su vida. Con base en ello, se gesto esta
investigacion que tiene como propdsito utilizar el juego de roles para disminuir y
regular las conductas agresivas.

Luego de lo expuesto, esta investigacion queda justificada en cuatro aspectos:
tedrico, porque brindd informacidn actual sobre las variables juegos de roles y
conductas agresivas, esto generd el aumento de conocimientos en el corpus teérico.
Otro aporte dentro de este aspecto, es la como antecedentes para futuras
investigaciones; practico, porque se comprob6 la eficacia de la estrategia, como
consecuencia el nivel de conductas agresivas disminuyo; metodolégico, todos los
métodos, tecnicas e instrumentos, asi como las estrategias que se utilizaron fueron
validos y confiables; y social, porque el desenvolvimiento de los nifios y nifias sera
mejor cuando se interrelacionen con su familia y comunidad.

Con referencia a la metodologia, el estudio fue de enfoque cuantitativo, ya que

se trabajé con datos numeéricos; el tipo aplicado debido a que comprobd la influencia



de una variable sobre otra y de nivel explicativo porque se aclaro la relacion de una
variable en otra; y el disefio utilizado fue de caracter pre experimental con pre test y
post test. La poblacion estuvo conformada por 23 nifios y nifias y la muestra fue censal,
es decir, integrada por toda la poblacion. Se elaboré la matriz de operacionalizacion
de variables, con sus respectivas dimensiones e indicadores, estos ultimos sirvieron
para disefiar el instrumento, el cual fue una escala de estimacion, validada a traves de
juicio de expertos y su confiabilidad se realiz6 a través del Alfa de Cronbach.

Los resultados fueron: en el pre test, el 56% (13) de nifios y nifias se ubican en
el nivel alto con respecto a las conductas agresivas; 22% (05) estan en el nivel
moderado y otro 22% (05) alcanzo el nivel bajo; en contraste, en el post test, los
resultados que se obtuvieron fueron: 00% (00), es decir, ningin nifio y nifia se
encuentra en el nivel alto; el 26% (06) en el nivel moderado y el 74% (17) alcanzo el
nivel bajo. Luego se aplicd la T de Student, la cual confirmo la hipoétesis.

Finalmente, se concluyd que el juego de roles como estrategia influye
significativamente en la regulacion de las conductas agresivas en los nifios de 4 afios
de la Instituciéon Educativa Inicial Parroquial N° 1557 “Sefior de Pumallucay” -

Yungay, 2018

1.1. Planeamiento de la linea de investigacion
1.1.1. Planteamiento del problema
a) Caracterizacién del problema
En el &mbito escolar es concurrente las conductas agresivas en todos
los niveles educativos, es decir, desde los 03 hasta los 16 afios de edad. Si
bien en primaria y secundaria las agresiones son mas profundas a nivel fisico,

verbal o psicoldgico, el nivel inicial no escapa de ello. Por esto, es necesario



que estas actitudes y comportamientos de los nifios del nivel mencionado se
desarrollen de manera adecuada, es decir, dentro de los parametros de
agresividad normales, ya que tampoco se puede negar la agresividad en las
personas.

Con respecto a la agresividad en el nivel inicial, en Cornella y Llusent
(2014) sostienen que en la educacion inicial de Colombia la agresividad en
los nifios se manifiesta con comportamientos y actitudes de “desobediencia a
determinadas instrucciones, arrebatos de enfado con rabietas de mal humor,
agresiones fisicas hacia otras personas (especialmente entre los iguales),
destruccion de la propiedad ajena, discusiones (donde se culpa a los demas
por actos erroneos que ellos mismos han cometido) y tendencia a provocar y
aenojar a los demas”. A pesar de que estas manifestaciones de agresividad se
generan muchas veces en el seno familiar, la escuela a través del docente
“tiene la obligacion, sobre todo, pedag6gica y moral de realizar
intervenciones pedagogicas para disminuir las conductas agresivas o
canalizarlas de manera adecuada” (Gallego, 2011, p. 4)

Esta realidad descrita en el pais colombiano es muy similar en el Perd,
Asi el Ministro de Educacion, Daniel Alfaro expuso que en el afio 2018 se
denunci6 “9,500 casos de acoso escolar en todo el Peru, 70% mas que en el
20177, se evidencia entonces que las conductas agresivas de diversa indole
han aumentado de manera exponencial” (Peru21, 2019) , y lo més grave, es
que el “el 42% de los colegios privados y publicos del Pert no cuentan con
planes de convivencia escolar, que es un instrumento el cual incluye acciones

para poder combatir los distintos tipos de violencia que se dan en estos



ambitos” (La Republica, 2019). Por ello, es necesario que los docentes
planifiquen, realicen y evallen diversas estrategias, métodos y técnicas para
la regulacion y control de las conductas agresivas, ya que incidiran en sus
relaciones sociales, en los diversos contextos donde se desenvuelvan.

En referencia a este fendmeno de agresividad, los nifios y nifias de 04
afios de edad de la Institucion Educativa Inicial Parroquial N° 1557 “Sefior
de Pumallucay” - Yungay, 2018, manifiestan diversas actitudes y
comportamientos inadecuados con sus comparieros e inclusive algunas veces
con su docente, estas se concretizan de manera fisica (mediante golpes,
empujones, entre otros), otras verbales (insultos y gritos) e, inclusive,
psicoldgicas (discriminan a algunos de sus compafieros por distintas razones),
con base en ello se ha considerado prudente utilizar el juego de roles como
una estrategia para regular y disminuir las conductas agresivas en los nifios

de la institucion mencionada.

b) Enunciado del problema

Problema general:

e (En qué nivel el juego de roles como estrategia influye significativamente
en la regulacion de las conductas agresivas en los nifios de 4 afios de la
Institucién Educativa Inicial Parroquial N° 1557 “Sefor de Pumallucay” -
Yungay, 20187

Problemas especificos:

e De qué manera el juego de roles como estrategia influye en la regulacion

de la dimension agresividad fisica en los nifios de 4 afios de la Institucion



Educativa Inicial Parroquial N° 1557 “Sefior de Pumallucay” - Yungay,
20182

e (En qué medida el juego de roles como estrategia influye en la regulacion
de la dimensidn agresividad verbal en los nifios de 4 afios de la Institucion
Educativa Inicial Parroquial N° 1557 “Sefior de Pumallucay” - Yungay,
2018?

e ;Como el juego de roles como estrategia influye en la regulacion de la
dimension agresividad psicologica en los nifios de 4 afios de la Institucién
Educativa Inicial Parroquial N° 1557 “Sefior de Pumallucay” - Yungay,

2018?

1.1.2. Objetivos de la investigacion
Objetivo general
Establecer la influencia del juego de roles como estrategia en la regulacion de
las conductas agresivas en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa

Inicial Parroquial N° 1557 “Sefior de Pumallucay” - Yungay, 2018.

Objetivos especificos

e Especificar la influencia del juego de roles como estrategia en la regulacién
de la dimension agresividad fisica en los nifios de 4 afios de la Institucion
Educativa Inicial Parroquial N° 1557 “Sefior de Pumallucay” - Yungay,
2018

e Contrastar la influencia del juego de roles como estrategia en la regulacion

de la dimension agresividad verbal en los nifios de 4 afios de la Institucion



Educativa Inicial Parroquial N° 1557 “Senor de Pumallucay” - Yungay,
2018

e Evaluar la influencia del juego de roles como estrategia en la regulacién de
la dimension agresividad psicologica en los nifios de 4 afios de la Institucion
Educativa Inicial Parroquial N° 1557 “Sefior de Pumallucay” - Yungay,

2018.

1.1.3. Justificacion de la investigacion

Este estudio sobre la influencia del juego de roles en la regulacion de las
conductas agresivas esta respaldado en los siguientes aspectos

Justificacion tedrica: Para esta investigacion se recopild informacion
actualizada sobre las variables de estudio, juego de roles y conductas agresivas,
con cimiento en ello, se elabord un marco teérico — conceptual consistente, el
cual tendra dos aportes relevantes: el primero, como un antecedente para futuros
estudios con tematicas similares y, el segundo, como fuente de consulta teérica

Justificacion practica: La parte funcional de este estudio radicd en la
factibilidad de la estrategia utilizada, esto se comprob0 a través de los resultados
obtenidos, por ende, se convierte en una propuesta e instrumento que puede ser
aplicado a diferentes realidades educativas que tengan problemas o bajo
rendimiento en la temética abordada.

Justificacion metodoldgica: Este estudio esta enmarcado dentro de los
parametros de la investigacion cientifica, en consecuencia, todos los métodos,
estrategias y técnicas que se utilizaron durante toda la investigacion son validos
y confiables, con base en ello, estos pueden ser usado en futuros estudios

similares.



Justificacion social: Esta investigacion calard profundamente en el
comportamiento y actitud de los nifios y nifias, por ende, se infiere que sus
relaciones familiares y, sobre todo, sociales tendran un mejor desenvolvimiento

con sus congéneres.



Il. REVISION DE LITERATURA

2.1. Antecedentes del estudio
La investigacion tuvo como variables de estudio al juego de roles y las conductas
agresivas, con base en ello, se realizd la indagacion en diversas fuentes de
informacion tanto fisicas como virtuales y se ubicaron las siguientes que guardan

relacion directa con la investigacion.

A nivel internacional

Rubio y Veloz (2017) con su tesis “La agresividad y su influencia en el bajo
rendimiento escolar en los nifios de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa Isidro
Ayora, en el Canton Latacunga en el periodo 2016-2017”, realizada en la Universidad
Técnica de Cotopaxi. El objetivo fue determinar la influencia de la agresividad en el
bajo rendimiento escolar de los nifios/as para mejorar el rendimiento académico y la
convivencia familiar de los nifios/as, mediante la recopilacion teérica, donde el
problema de investigacion incide en la conducta de los nifios/as. El rendimiento
escolar como reflejo de los logros que alcanzan los nifios dentro de los procesos
educativos, las conductas agresivas tienen un efecto negativo sobre este indicador
debido a ciertas caracteristicas asociadas a su comportamiento como una posicion
negativa hacia la escuela, donde se distraen con facilidad en las actividades
académicas, tienen dificultades para enfocar su atencion en el proceso aulico.
Ademas, el comportamiento agresivo altera el clima escolar y representan un factor
de riesgo para el aprendizaje de todos los nifios del grupo. Dentro del proceso
investigativo se utiliz6 una metodologia mixta, tomando aportes tanto cualitativos

como cuantitativos, y con la aplicacion de instrumentos de recoleccion de datos como



la encuesta, entrevista y ficha de observacion aplicada a padres de familia, docentes
y nifios del nivel de educacion inicial 2 de la Unidad Educativa “Isidro Ayora” y se
pudo verificar que de las 12 nifias y 11 nifios 2 nifias y 1 nifio son agresivos, asi como
también se pudo establecer relaciones causales para el desarrollo de conductas
agresivas que en su mayoria son factores ambientales y familiares como la falta de
estabilidad emocional en el hogar o la sobreexposicion para programas televisivos
inadecuados lo cual los nifios/as manifiestan provocaciones fisicas y psicologicas.
Conde y Ledn (2015) desarrollaron la tesis titulada La ludica como estrategia
para disminuir la agresividad en los nifios de preescolar de la institucién educativa
Las Acacias de Ibagué, investigacion realizada en la Universidad de Tolima—
Colombia 2015. Fue una investigacion cualitativa etnografica e investigacion accion,
teniendo como poblacién a la Institucién Educativa. La muestra fue aplicada a un
grupo de 30 nifios, que se encontraban en la edad de 5 a 6 afios. Las técnicas
empleadas fueron la revision documental, la entrevista no estructurada, la
observacion, la encuesta. Los instrumentos utilizados fueron el registro de los
documentos institucionales (PEI, Manual de convivencias), el diario de campo, la
ficha de observacion, las preguntas abiertas, los cuestionarios, los talleres de padres.
Entre sus conclusiones destacamos que el trabajo ludico en la edad preescolar es
indispensable para el desarrollo social, afectivo y comunicativo del nifio, debido a
que incentiva a las buenas relaciones, el trabajo en equipo Yy, sobre todo, le brinda
placer. A través de las diferentes estrategias y tematicas, el nifio aprende a resolver
sus propios conflictos de manera pacifica, es decir, se tuvo como resultado la
disminucion de comportamientos agresivos Y el fortalecimiento de los valores en los

nifios, evidenciando en el mejoramiento del ambiente en el aula de clases.
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Diaz (2015) con sus tesis “El titere Muppet como estrategia metodologica para
modificar conductas agresivas, en los nifios y nifias de 3 a 4 afios del nivel inicial del
centro educacion inicial 31 de octubre, de la ciudad de Otavalo, durante el afio lectivo
2013-2014”, realizada en la Universidad Técnica del Norte. El objetivo general fue:
Establecer la utilizacion del titere Muppet como estrategia metodologia en el cambio
de conductas agresivas dentro del proceso de ensefianza aprendizaje de los nifios de
3 a 4 afos del Centro Educacion Inicial 31 de Octubre de la Ciudad de Otavalo enel
afio lectivo 2013-2014. La metodologia empleada fue: descriptiva; la poblacién
estuvo constituida por 204 nifios, docentes, padres y la muestra fue censal; la técnica
empleada fue la observacion y el instrumento, la ficha de observacion. La conclusién
a la que se arribo fue: Los y las estudiantes del centro de educacion inicial “31 de
Octubre” tienen un comportamiento agresivo al verse atacados o vulnerados en sus
actividades normales en clase.

A nivel nacional

Chero (2018) con la tesis “Aplicacion del juego para la reduccion de conductas
agresivas en nifias y nifios de 5 afos del LE.P. “Alexander Graham Bell” del distrito
de Comas, 2014” realizada en la Universidad César Vallejo. El objetivo fue probar
el efecto de la aplicacion del juego en la conducta agresiva de los nifios y las nifias
de 5 afios del I.E.P. Alexander Graham Bell del distrito de Comas. El presente trabajo
de investigacion fue de enfoque cuantitativo, el tipo de investigacion es aplicada, de
disefio cuasi-experimental de dos grupos con pre y post test, evalla el efecto de la
aplicacion del juego en la conducta agresiva de los nifios de 5 afios del I.E.P.
Alexander Graham Bell del distrito de Comas. Se selecciond una muestra intencional

de 20 nifios de ambos sexos, con grados considerables de conducta agresiva segun
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reporte de la maestra de aula; 10 nifios de un aula fueron considerados para grupo
experimental (GE) y otros 10 nifios de otra aula para grupo de control (GC). Se utilizo
una Lista de Chequeo de Conductas Agresivas de disefio ad hoc y se verifico la
idoneidad de sus propiedades métricas en confiabilidad (consistencia interna de 0.91
con la formula de KR-20) y validez de contenido y constructo. Los resultados
obtenidos indicaron que no existian diferencias significativas en la condicion pretest
(Z= - 0,613; p > 0.05) al comparar GC (rango promedio = 9.70) y GE (rango
promedio = 11.30); sin embargo, en la condicion postest se encontrd existencia de
diferencias significativas (Z= - 3,476; p < 0.05) entre los dos grupos, siendo el rango
promedio del GE (5.95) mucho menor con respecto al GC (15.05). Con respecto a
los efectos del programa sobre la agresion fisica y verbal también se hallaron
diferencias significativas en el post test al comparar el GE con GC a favor del primer
grupo porque redujeron significativamente su conducta agresiva en ambas
modalidades. Esta investigacidn permite concluir que el uso de los juegos reglados y
cooperativos contribuyen significativamente en la reduccion de conductas agresivas
y favorecer el desarrollo de conductas prosociales y académicas, y por tanto reducir
y prevenir los problemas de aprendizaje.

Diaz (2017) con su tesis “El juego de roles como estrategia didactica para
disminuir el nivel de agresividad de los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa N° 2063 del Caserio de Chorobamba, Distrito de Marcabal y Provincia de
Sanchez Carrion en el afio 20157, realizada en la Universidad Antenor Orrego. El
objetivo general fue demostrar en qué medida la aplicacion de los juegos de roles
como estrategia didactica disminuye el nivel de agresividad en nifios y nifias de 5

anos de la Institucién Educativa N° 2063 del caserio de Chorobamba, distrito de
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Marcabal y provincia de Sanchez Carrion en el afio 2015. Tratdndose de una
investigacion pre experimental se tuvo una muestra representativa de 21 nifios y nifias
de cinco afios del nivel Inicial, que constituyeron el grupo experimental, a quienes se
les aplicd una guia de observacion de 20 itemes para medir la variable dependiente.
Después, de procesar todos los datos y su presentacion, la prueba “t” de Student
permitio aceptar la hipétesis de investigacion y obtener las conclusiones, entre las
mas importantes podemos afirmar que: Se ha demostrado que los nifios y nifias de
cinco afios del grupo experimental, han disminuido significativamente su
agresividad, como se evidencia con la disminucién de su media aritmética de 9,76
puntos en el pre test a 6,05 puntos en el post test, con lo cual los nifios y nifias lograron
una ganancia global de - 3,71 puntos, y por lo tanto su agresividad ha disminuido en
forma proporcional, lo que permite aceptar la hipotesis de investigacion; por lo tanto,
se ha demostrado que el juego de roles es una adecuada alternativa para disminuir la
agresividad en nifios y nifias de educacion inicial. El nivel de agresividad en el pre
test era predominantemente medio en un 57,14% de nifios, la misma tendencia se
observo en las dimensiones de agresividad verbal y agresividad fisica. En el post test,
el nivel de agresividad disminuyo significativamente, ya que el 76,19% de los nifios
y niflas se ubicaban en el nivel bajo, la misma tendencia se observo en las
dimensiones de agresividad verbal y agresividad fisica.

Salazar (2017) con su investigacion “Programa de Juego Libre y el control de la
agresividad en los nifios de 5 afios de edad de la Institucion Educativa N° 185 de
Huaycan — Ate — Vitarte” realizada en la Universidad Enrique Guzman y Valle. El
objetivo fue establecer qué efectos produce la aplicacion del Programa de Juego

Libre en el control de la agresividad en los nifios de 5 afios de edad de la Institucion
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Educativa N° 185 de Huaycan — Ate — Vitarte. Se empled como instrumentos de
investigacion un cuestionario para evaluar el control de la agresividad en nifios de 5
afios de edad y otro cuestionario con el mismo fin anterior, para ser aplicado en las
docentes, directora, auxiliares y personal de servicio de la institucion. El tamafio de
la muestra fue de 25 nifios y nifias de un aula de 5 afios. Esta cifra equivale a un 33%
de la poblacién total. Se concluyd que los efectos que produce el uso de un Programa
de Juego Libre en el control de la agresividad en los nifios de 5 afios de edad de la
Institucién Educativa N° 185 de Huaycan — Ate — Vitarte son significativos y
positivos. Ademas, se concluye que el efecto que produce el Programa de Juego Libre
en el control de la agresividad directa en los nifios de 5 afios de edad de la Institucion
Educativa N° 185 de Huaycan — Ate — Vitarte es altamente positivo y significativo,
evidenciandose en los resultados. Finalmente, se concluye que el efecto que produce
el Programa de Juego Libre en el control de la agresividad indirecta en los nifios de
5 afios de edad de la Institucion Educativa N° 185 de Huaycan — Ate —Vitarte es
positivo y significativo.

A nivel regional y/o local

Marceliano (2018) con su tesis “Caracterizacion de las conductas agresivas
desde el enfoque socio-cognitivo que manifiestan los nifios de 5 afios, en la
Institucion Educativa N° 233 "La Soledad" de Huaraz, Provincia de Huaraz — 2018”
realizada en la Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote. El objetivo fue
describir las caracteristicas de las conductas agresivas desde el enfoque socio-
cognitivo que manifiestan los nifios de 5 afios, en la institucion educativa N° 233 "La
Soledad" de Huaraz, provincia de Huaraz — 2018. Esta investigacion fue de tipo

descriptivo, con enfoque cuantitativo; disefio descriptivo simple. La recoleccion de
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la informacion se hizo un cuestionario de conducta agresiva y se eligio como técnica
la observacion; la poblacidon y muestra estuvo conformado por 25 nifios y nifias de 5
afios de edad. Cuyos resultados indican que, el 76% si pelean con sus compafieros,
por otra parte, el 24% no pelea con sus comparieros; se observo que el 24% no burla
de sus comparieros, mientras que, el 76% si se burla de sus compafieros, finalmente,
se pudo observar que el 72% si disfruta arrebatar las cosas de sus comparieros,
mientras que el 28% no disfruta arrebatar las cosas de sus comparieros, pues si bien
se reflejan conductas agresivas fisicas, verbales y psicoldgicas. Concluye que;
existen varios tipos de conductas agresivas dentro de la Institucion Educativa, donde
se realizd el trabajo de investigacion y que es necesario aplicar estrategias para que
disminuya las conductas agresivas en los nifios de educacién inicial.

Depaz (2018) con su tesis ““Influencia de los programas televisivos en la
conducta agresiva de los nifios de cinco afios de la I.LE.I N° 122 de Huarupampa —
Huaraz” realizada en la Universidad Privada San Pedro. El objetivo fue Establecer la
influencia que ejerce los programas de television en la conducta agresiva en los nifios
y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N° 122 de Huarupampa de
Huaraz, 2015. Dicho proyecto es considerado un tipo de investigacion descriptiva
con un disefio de campo. La poblacion seleccionada para la realizacion del estudio
fue un grupo de 20 estudiantes de 5 afios, 10 docentes y padres de familia de la
muestra de la institucion Educativa Inicial N° 122 Huarupampa, a quienes se les
aplico el cuestionario con 10 preguntas cerradas dicotomicas y 20 preguntas para el
grupo de los estudiantes a través de una guia de observacion dicho instrumento fue
revisado y validado por expertos en el area de Literatura y metodologia. Los

resultados obtenidos tras la aplicacion del instrumento fue que se comprobd la
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evidencia de la influencia que tiene los programas televisivos en las conductas
agresivas, sobre los nifios de la Institucion educativa inicial N° 122 de Huarupampa,
Huaraz.

Valentini (2017) con su tesis “Factores de agresividad de los estudiantes de nivel
inicial de la I. E. I. N° 243 Santa Clara de Asis, segun los casos recepcionados en la
DEMUNA del Distrito de Pueblo Libre, Huaylas, Ancash —2017”, realizada en la
Universidad César Vallejo. El propésito fue determinar la relacion de los factores de
agresividad familiar con la agresividad de los estudiantes del nivel inicial de lal. E.
I. N° 243 Santa Clara de Asis, segun los casos recepcionados en la DEMUNA del
Distrito de Pueblo Libre, Provincia de Huaylas, Departamento de Ancash —2017. La
poblacion lo constituyeron 81 estudiantes de la institucion educativa, mediante la
ficha de observacion emitida a los 57 nifios y nifias entre los 04 y 05 afios de edad
con lo que se pudo realizar una encuesta a los padres para obtener el factor que genera
agresividad en los estudiantes mediante un cuestionario. Para el desarrollo del
presente estudio se utilizé la investigacion correlacional, el mismo que permitié
encontrar la relacion entre los factores de agresividad familiar y la agresividad de los
estudiantes del nivel inicial de la .E.I. N° 243, Santa Clara de Asis, segun los casos
recepcionados en la DEMUNA del distrito de Pueblo Libre, Huaylas, Ancash, 2017.
Para el andlisis de datos se realizd la interpretacion de la variable factores de
agresividad familiar observada en cada uno de sus factores, como se aprecia de mejor
forma en la figura 03 respectiva. Primero empezaremos analizando los factores:
Agresividad de los padres, Ira y golpes y Disciplina irritable explosiva, estos tres
factores son los que representa el mayor porcentaje de agresividad familiar dentro de

sus hogares con el 52.6%, 75.4% y 56.1%, segun valoracién de los padres
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respectivamente en cada factor; muy por el contrario los factores que incidieron con
el menor porcentaje de agresividad familiar fueron: Incapacidad para desempefiar su
rol de padre y problemas de adaptabilidad del nifio con el 22.8% y 29.8 %
respectivamente. En conclusion, el factor que genera agresividad en los estudiantes
de la institucion educativa estudiada son los factores sociales como: Agresividad de

los padres, Ira y golpes y Disciplina irritable explosiva.

2.2. Bases tedricas de la investigacion
2.2.1. Juego de roles
2.2.1.1. Definicion

Segln Blasco (2013) manifiesta que el juego de roles “es una estrategia muy
utilizada en eventos educativos basados en los principios del aprendizaje
experimental." Siendo estos la representacion que pueden lograr con el personaje que
gusten o también en el contexto que mejor le parezca. Ya que pueden simular el
personaje que es de su agrado. Asimismo, los lleva a un mundo de fantasia.

Asi mismo, Gonzales (2009) define como “es una actividad rectora en la
infancia que permite asimilar la experiencia cultural para participar en la vida social”
(p.294).

Gonzales (2015) manifiesta que es un “El juego temadtico de roles sociales es
una actividad social por su contenido interno, debido a que los nifios extraen sus
argumentos considerando condiciones especificas de la vida particular” (p. 236).

Por otro lado, Gimeno, (2003) hace mencién que es un grupo de actividades a
través del cual el individuo proyecta sus emociones y deseos, y a través del lenguaje
(oral y simbolico) manifiesta su personalidad. Para estos autores, las caracteristicas

propias del juego permiten al nifio 0 adulto expresar lo que en la vida real no le es
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posible. Un clima de libertad y de ausencia de coaccion es indispensable en el
transcurso de cualquier juego.

Y, por ultimo, Géalvez, (2013), considera que el juego de rol “son excelentes
experiencias curriculares a través de los cuales los educandos se desinhiben,
aprenden a desempefiar funciones, cargos, roles, en forma simulada, desarrollan
habilidades personales maduran psicolégicamente, comprendan diferentes
actividades de miembros de una comunidad, aprendan la posicion de otros, asumir

responsabilidades” (p.402)

2.2.1.2. Caracteristicas
Segln Calero (1999, pp.90 y 91) este tipo de actividades se manifiestan de la

siguiente manera:

a) Caracter simbolico: accion por el cual el nifio manifiesta su alegria de manera
espontanea, ya que se da cuando realiza una actividad para dar paso a otra,

haciéndose interrogantes. Es decir, realiza la accion con de forma representativa.

b) Los argumentos: el nifio tiene la nocion de querer asumir una responsabilidad
en un contexto determinado asumiendo con respeto los deberes que cumplir y
también poder defender los derechos en el &mbito familiar. Es decir, cada nifio

observa de manera imaginativa el contexto que les rodea.

c) Los contenidos: vienen hacer las acciones que pueden darse en un salon de
clase, asumiendo que los intercambio que se den entre ellos deben darse de

acuerdo a las interrogantes que se plantean.
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d) Las interrelaciones reales: son situaciones que se dan de manera
interrelacionada iniciadas por cada infante para asi acordar algun hechos o
situacion de disputa o algunas acciones como el reparto de su juguetes o
articulos, dialogar de alguna situacion dificultosa que se puede ocasionar dentro

de la diversion.

e) Las situaciones ludicas: Reflejan las conexiones dictadas por la disputa. Por
ejemplo: el desvio a la casa, en este argumento la madre se identifica con el
padre, la joven, el pariente cercano y diferentes personajes. Todos aceptan su

parte y contindan todos los aspectos considerados. (Calero, 1999)

2.2.1.3. Clases
Este tipo de aprendizaje tiene las diferentes formas o clase que este autor toma

(Calero, 1999) y son las siguientes.

a) Juego de roles controlados: este tipo de juego se basa en la lectura de un
didlogo. Posteriormente de la lectura y practica de dicho didlogo, se forman
parejas y se les manifiesta que por turnos realicen una improvisacion del diadlogo
leido; o también organizar grupos de parejas y que estos sean espontaneaos a la
hora de realizar la improvisacion. También se puede dar el juego de rol de una
entrevista donde el alumno es quien opta por realizar el papel de algin personaje

dado en un texto. Y los demas son quienes generan las interrogantes.

b) Juego de roles libres preparados en la clase: este tipo de juego permite la
interrelacion del nifio, ya que los infantes pueden discutir algin tema y docente

luego escribir el dialogo en la pizarra. Para luego solicitar que ellos representen
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el juego de roles delante de sus comparieros, previamente ellos deben haberse
preparado en casa. El docente debié organizarlo por grupos y estos lo
representan, pero con diferente tematica. Pueden realizarlo durante toda la clase

de la semana

2.2.1.4. Procesos pedagdgicos

a)

b)

Planificacion
En este aspecto el docente debe tener una nocién de los rasgos del nifio y asi

determinar el nivel de juego logrado hasta esta etapa.

Tener en cuenta en qué nivel de juego se encuentra (si este tiene una nocion

del juego, o alguna vez ya lo realizado)

e Ejecutar acciones de preparacion (dialogos, iméagenes a través de ldminas, o
visitar algunos contextos y vincularlos con el argumento)

e Conocer los insumos que tiene y cuales son los que faltan.

e Apreciar e método que se ha utilizado.

e Inferir que argumentos necesitan para el interés que este tenga.

Ejecucion y control
Se inicia desde el primer momento, la cual le brinda al nifio a optar que es lo

que desea jugar, y con quien quiere jugar, y la manera de como lo jugara.

La docente debe interactuar con los nifios invadiendo distintos espacios en los
argumentos {ente esencial, secundario y el terciarios}, debe manejar el modelo
integral la cual el nifio se familiarizara con su contexto. Se debe tener en cuenta

que el juego debe darse de forma didactica la cual permitira que el nifio
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experimente situaciones reales, la cual se ejecutan manifestaciones y luego

establece un espacio de juego.

La docente debe manejar distintas situaciones en el procedimiento que ayuden
y beneficien a la hora del juego para que asi se realice de forma adecuada.
Entre estos el docente puede empelar algunas sugerencias, testimonios de

situaciones, interrogantes sugerencias, exhortaciones y dialogos.

El control se ejecuta mientras se da todo el proceso del juego a través de
distintos procedimientos. El docente debe observar cémo es que se comportan
los infantes, ya sea sus acciones negativas y positivas o las dificultades que

puedan darse.

La evaluacion

Segln Garcia (2008) manifiesta que este es el tiempo en el cual los docentes
realizan una valoracion de las actuaciones de los deportistas en el momento
que asume, no siempre este tipo de evaluacion se realiza al final del juego. Es
decir, se puede valorar en el instante que se realiza el juego ya sea en grupos
chicos, no de manera general con los demas nifios. Este tipo de apreciacion se
realiza llamando al nifio de acuerdo a la lista, no por el nombre que este tenga.
Se formulan interrogantes como: “;A qué jugaran?, ;cémo jugaran?, ;Con

quién jugaran?, ;Qué utilizaran?”

Ademas, Blasco (2013) sefiala que el docente debe tener presente diferentes

habilidades para el desarrollo del juego de roles:
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e Habilidad de analisis y diagndstico: Consiste en analizar y valorar el nivel
de desarrollo de la actividad ludica de cada nifio y de cada grupo. Para poder
realizar un adecuado diagnostico se hace necesaria la observacion

sistematica.

e Habilidad de proyeccion: Es la que se desea obtener por todo el grupo en
general y para cada nifio en particular, se trazan objetivos a corto y largo
plazo, permite planificar los métodos y procedimientos para lograr los

objetivos.

e Habilidad de organizacion y comunicacion: Organizacion de los nifios en
el juego. Permite despertar un verdadero interés sobre la actividad,
aplicando de manera certera los métodos y procedimientos para dirigir los

juegos. Permite la organizacién de los docentes en la direccion del juego

2.2.15. El juego de roles en la actitud del nifio

Todo estudiante debe tener una postura cuando realiza una representacion es

por ello que Papalia, (2004), presenta los siguientes puntos y son:

a)

b)

La empatia: de acuerdo a los juegos que se puedan generar en el nifio, este
puede conocer el mundo del otro y sentir lo que su compafiero puedo estar
sintiendo, no es exactamente lo mismo que él, y creer que los demas se sienten
en circunstancias que podrian ser ajenas a nosotros al principio, sin embargo,

que otros individuos pueden ser regulares.

La socializacién: Pretender mejora la solidaridad en variedad decente, ayuda

comun y la relacion en cuanto al equilibrio. Es una distraccidn no agresiva, en
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la que se espera que la asistencia de personas alternas de la reunion haga
recados que generalmente son incomprensibles. Esta actitud conlleva a que el
nifio descubra la cooperaciéon y colaboracion con los demas, le ayudan a

progresar mejor que de manera individual.

c) Latolerancia: Pretende mejorar lasolidaridad en variedad, ayudar a compartir
y a relacionarse en cuanto a la correspondencia. Se trata de una distraccion no
enfocada, en la que se espera que la asistencia de personas alternas de la

reunion complete compromisos que generalmente son extravagantes.

2.2.1.6. Importancia
Para Garcia (2008) la manifestacion del nifio a través del juego lo realiza desde
que nace, ya que este comienza jugar con los movimientos que le permiten realizar
con el cuerpo, teniendo en cuenta a proceso de crecimiento este ya interactla con
juguetes o con otros que le puedan satisfacer de manera placentera, cuando este
escuche el ritmo de los sonidos u también los colores que estos puedan llamar su

atencion.

El nifio disfruta a través del juego ya que le permite inventar algunas situaciones.
Y es esencial para este ya que en su proceso es necesaria porque le permite el
desarrollo psiquico, fisico e intelectual y social espiritual. Garcia continda: “Al llegar
el nifio a la edad preescolar a partir de los tres afios) el juego para ellos va siendo
diferente, ya no solo interacciona con los juguetes, sino que este se va haciendo cada
vez mas complejo, utilizando objetos sustitutos e imaginarios y sienten la necesidad
de imitar a los adultos; por lo tanto, es en esta etapa que surge el juego de roles que

es una forma particular de actividad de nifos y ninas” (2008, p. 88).
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Para Esteva (2001) aduce que este tipo es un ejercicio esencial en la edad inicial
permitiéndoles a los nifios resuelvan situaciones o hechos dados de acuerdo a la edad
que tienen como, por ejemplo, cuando realizan el rol de ser adultos imitando todo lo
este pueda realizar. Es por ello que este autor expone que el juego de roles permite
el crecimiento del nifio forma integral ya que le ayudara a desarrollar su imaginacion,
léxico, independencia, temperamento, caracter y por ultimo su pensamiento,
interrelacionados e con el medio en que viven, ya que satisfacen el hecho de realizar
un vida ,as sociable con las personas mayores, permitiéndole conocer el medio que

les rodea; es un ente que educa de acuerdo a I interés de su trabajo que realiza” (p.

131).

2.2.2. Conductas agresivas
2.2.2.1. Definicion

De acuerdo a Morales (1999), manifiesta que las conductas agresivas son “un
ataque no provocado o acto belicoso, asociado a una conducta hostil o destructiva,
siendo cualquier secuencia de conducta, cuya respuesta de meta es el dafio a la
persona a la que se dirige” (p.23).

Para Feldman (2006), manifiesta una agresion “es la lesion o dafio deliberado
que se ocasiona a otra persona” (p. 557).

Segun Jolmson, citado por Mufioz (2013) define que no siempre la conducta
agresiva va a causar un dafio el cuerpo, para la cual se pueden plantea que no toda
conducta agresiva pretende lesionar a un organismo, y que se podrian considerar
igualmente agresivas aquellas conductas que no logran causar dafio real pero si

incluyen la intencion de causarlo. Otro punto importante es que no se puede separar
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la conducta agresiva y su motivacion de las otras formas de conducta porque no hay

un solo tipo de comportamiento que no pueda ser. (p.67)

2.2.2.2. Teorias
De acuerdo a las conductas agresivas se tratara de explicar las siguientes teorias

que sustenten la agresividad y son:

a) Teoria del aprendizaje social: expuesta por el psicologo Bandura,
manifestando que las conductas agresivas se dan a traves de lo que se observa o
imita. La imitacidn de este tipo de conducta se dara de acuerdo al modelo que se
observa obteniendo o no estimulos positivos de la ofuscacion: si este obtuviera
una recompensa aumentara la probabilidad de que copie la misma conducta
agresiva, en cambio este es castigado por su conducta esto hard que vaya
desapareciendo su actitud agresiva. Es asé que los modelo llegan hacer
esenciales para cada individuo ya sea los papas u compafieros. Ya en el aspecto
de la escuela, muchos de los chicos son elogiados por su mismo entorno por su
conducta y llegan a obtener el respeto y el populismo cunado estos realizan
alguna actitud agresiva, que esto ira en aumento en su comportamiento si este

sigue actuando asi. (Diaz, 2012, p.45)

b) Teorias activas. se manifiestan de forma interna. ya que esta se de manera innata
porque este viene del nacimiento y se relaciona ya con el medio que lo rodea, es

por ello que se llama teoria biologica. (Carrasco y Gonzéalez, 2006, p. 15).

c) Teoria etoldgica. "Considera la agresion como una reaccion impulsiva e innata,

relegada a nivel inconsciente, casi fisiol6gico, no hay ningun placer asociado.
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Los etologos interpretan el comportamiento agresivo, tanto animal como
humano, dentro del proceso de seleccion natural, el cual evoluciond al servicio
de diversas funciones, de ahi su caracter funcional."(Carrasco y Gonzélez, 2006,

p. 15).

d) Teoria Sociobioldgica. Planteada por Wilson 1980 citado por Carrasco y
Gonzalez, (2006) este tipo de teoria debe manifestarse de acuerdo a la
explicacion de la biologia de forma adyacente con la reciprocidad social. Este
tipo de conducta se manifiesta de forma innata, la genética, se relacionan con el
aprendizaje, ya que las caracteristicas obtenidas se den en el medio que lo rodea.
Manifiesta también que la conducta agresiva en su minoria se aprende, ya sea en
diferentes contextos de violencia, "pero que existe una fuerte predisposicion
subyacente a dicho aprendizaje, a caer en una profunda hostilidad irracional bajo
ciertas condiciones definibles, de tal manera que cada contexto llevaria asociada

una probabilidad de respuesta.” (p.16)

2.2.2.3. Tipos
a) Fisica: Se manifiesta de acuerdo a como este se manifiesta en el individuo a través
de su contexto real o en el cuerpo de la persona que es agredida, o también la
limitacion que este pueda tener cuando desarrolle su vida, llegando a no tener

libertad, esto puede ocasionar la muerte del individuo.

Montiel (2002), "plantea que las manifestaciones fisicas, se refieren al contacto
cuerpo a cuerpo, al cdmo un nifio enfrenta una situacion, como se relaciona con

otras personas y como se comportan en sus relaciones sociales”
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Para Palencia (2002) toda trifulca contribuye a una forma de violencia. Ya que
esto indica que no pueden llegar relacionarse con la sociedad, porque se manifiesta
en un nifio que no llega a comunicarse con otros y su forma de hacerlo lo realiza
a través de su agresividad, actitudes desaprobatorias para su comportamiento, ya

que el nifio no acostumbra a recibir consejos, ya que no imita actitudes positivas.

b) Verbal. - Segin Di Nubila (2009) manifiesta que “la agresividad verbal, muy en
especial la oral, es aquella en la cual, por la eleccion de palabras, entonacién y
volumen de voz se trata de dominar a otra persona, logrando provocar en ésta
sentimientos de impotencia, rabia, humillacion, vergilienza, inutilidad y vejacion”

(p. 37).

Montiel (2002) explica "que las groserias 0 malas palabras son una accion que se
manifiesta con palabras soeces y poco aceptados por el medio social, por ser

fuertes”

Para Becerra (2000) “las malas palabras son parte de las manifestaciones verbales,
una agresion que se aprende por el proceso de aprendizaje social. Otras posiciones,
ven en las malas palabras como un impulso aprendido en una historia de

necesidades tempranas no cubiertas, frustradas”

En cuanto a los sobrenombres, Papalia (2007) indica “que el llamado sobrenombre
0 apodo se utiliza como instrumento para burlarse de las personas, los cuales
suelen estar referidos a la apariencia fisica o alguna semejanza con cualquier

personaje que los educandos conozcan”
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Para Craig y Woolfolk (2000) “el insulto es una conducta hostil sobre otras
personas. En muchos casos los nifios y adolescentes acttan de forma agresiva por
el hecho de observar en repetidas ocasiones a las demas personas agredirse
verbalmente” otro modelo de agresion se observa en las calles o también en los

programas dados por television.

Con relacién a lo anterior, cuando el nifio(a) amenaza no es empatico, es decir, no
comprende lo que el otro amenazado siente, por ello Goleman (2004), explica que
pudiera tratarse de personas con tendencias no asertivas, quienes, no tienen idea
de sus propios sentimientos, y se sienten impedidos de interpretar los sentimientos

de los demas.

c) Psicologica. - Este tipo de agresion se manifiesta en cualquier tipo de maltrato,
ya que esto conlleva a situaciones dificiles como mucho suefio, falta de apetito,
estas se manifiestan manera externa agresividad o pasividad, dificultad al
momento hablar o llamado tartamudeo, el excesivo miedo, no interactuando con

otros nifios de su edad. (Flores et al., 2009)

2.2.2.4. Causas
a) Familiar. - Goldstein y Keller (2001) sefialan que la familia juega un papel
decisivo desde el primer momento en la vida de los seres humanos, puesto que es
la encargada de modelar el comportamiento y la conducta en la persona desde que
son nifios. La familia influye mucho en el desarrollo del nifio, si fue criado en un
ambiente familiar estable, donde recibia afecto y hubo comunicacion, entonces el
nifio adopta una personalidad bien formada. A no ser asi su personalidad tendra

serias alteraciones (p. 127).
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En este ambiente familiar en la cual el nifio crece, evidencia una agresividad. Esto
repercute en él. Pero si se desarrolla en un ambiente calido de paz, armonia, le
permite que se pueda socializar con los demas. llegando a tener situaciones
positivas en su conducta y caracter, si esto fuera opuesto el nifio sufrira
alteraciones emocionales. Su hogar es de gran influencia en el nifio ya que esto le

permitira desenvolver en todos los contextos.

Hoy en dia muchas de las familias no llegan a consolidar un clima adecuado para
su convivencia, lo cual esto repercute en la evolucion del infante de forma

inadecuada.

Los nifios que conviven en una familia con conflictos emocionales llegan a tener
las siguientes consecuencias.

¢ No confian en su entorno y con otras personas.

e Carecen de seguridad personal y suelen ser nifios tristes.

¢ No hay una buena comunicacidn con su progenitora.

e Falta de expresividad

b) Social: el contexto también es un factor contribuyen en la personalidad del infante
ya que este debe socializar con los demas. para que el nifio se integre de manera
libre depende de las situaciones que se puedan dar en su contexto. Para el nifio es
necesario que se desarrolle libremente y esto debe tener las condiciones necesarias
que le puedan brindar en su contexto.

Bandura en su teoria sostiene que “aprendemos a ser agresivos al observar la

agresion en otros” (Bandura, 1996)
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Los tedricos manifiestan que el nifio que no crece en un ambiente de peleas o
agresiones este este no sera agresivo en su desarrollo. En cambio, si el nifio

observo un modelo agresivo este suele imitarlo y crecer con una actitud agresiva.

El contexto s de suma importancia ya que esto influird en el aspecto positivo y
negativo del infante; es asi que se considera que el nifio en su etapa de crecimiento
tenga modelos adecuados de conducta para un buen desarrollo emocional y
conductual. De acuerdo a los elementos que se dan en realidad pueden influir
negativamente son:

e Observar programas agresivos.

e El contexto socioeconémico del hogar

e Laseparacion de los padres.

e Laviolencia que se pueda generar en el hogar y en colegio

e Su propio contexto (barrio)

c) Escolar. Para Morales (1994) la escuela es un factor importante en el
desenvolvimiento del nifio ya que le permite ir mas lejos de la parte académica.
Ya que este se convierte en su segundo hogar para distintos infantes, ya que este
segundo hogar le permitira al nifio a dejar su timidez, y asi adaptarse de forma
natural a los eventos que se dan diariamente, pero también aqui puede evidencias
formas de conductas negativas agresivas, con el trascurrir del tiempo el nifio ira
controlando cada aspecto agresivo de su personalidad y asi interrelacionarse con

sus demas comparieros y jugar de forma cooperativa. (p. 213)
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El nifio cuando ingresa a la etapa educativa la cual se daré en el nivel inicial,
donde le permitird relacionarse con otros nifios, donde experimentara
acontecimientos nuevos, la cual también la docente sera de gran influencia, para

el modelo de conducta que este pueda tener.

La docente si tiene en aula a un nifio de conducta agresiva lo que tiene que hacer;
es no castigarlo ni amenazar, porque si no estaria incurriendo ain mas en su
agresividad, lo que debe de realizar es hablarle con ternura y firmeza, calma para
que | infante no se sienta atemorizado (Morales, 1998).

El docente debe evitar manifestar agresividad en el nifio, debe manifestarle
serenidad, confianza para que ellos mismo puedan realizar actividades que se

dictan en clase, debe lograr un nifio dependiente sin temor ni baja autoestima

2.2.2.5. Consecuencias
Para Garcés (2019, pp. 46 y 47) sostiene que teniendo en cuenta las diversas
formas de maltrato infantil, es importante percibir sus consecuencias en el desarrollo
y el funcionamiento del nifio y la forma en que éstas se relacionan con la posibilidad
de ocurrencia de problemas de comportamiento. Esta es la poblacion cubierta por los
servicios de proteccion infantil y, a menudo, de las medidas de colocacion en acogida
institucional y familiar. En general, existe una gran preocupacién en cuanto a las
consecuencias maltrato y negligencia en los nifios, ya que éstos pueden interferir y

alterar las trayectorias.
Las consecuencias emocionales claramente vinculadas con la arbitrariedad y la
desidia, puesto que el enclaustramiento, el temor y falta de confianza, pueden

evidenciar durante la vida situaciones como, la baja autoestima, falta de interrelacion
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entre los demas, la depresion. Los infantes que fueron maltratados o abandonados
por sus cuidadores, generalmente, no desenvuelven vinculos afectivos seguros. Estas
situaciones de dificultad repercuten en un futuro cuando tengan que relacionarse con
Sus pares u otras personas mayores.

Aquellos nifios que son agredidos fisicamente, presentaran dificultades en su
comportamiento, y son lo mas dificultosos con otro nifio de su edad o un adulto, ya
que esto no le permitira tener una mejor interrelacion y sintetizar a otro nifio de su
edad.

Se supone que la negligencia tiene graves consecuencias en el nifio, no
promoviendo desarrollo psicoldgico (intelectual, emocional), social (académico,
interpersonal), fisioldgico, y contribuyendo al surgimiento de problemas de
comportamiento, desajuste social y retrasos en el desarrollo.

Teniendo en cuenta las principales problematicas de los nifios sefialados, es
posible comprobar que la negligencia se mantiene predominante, seguida de la
exposicién a modelos de comportamiento desviado, maltrato psicol6gico / abuso
emocional, abandono escolar y los malos tratos fisicos.

Por consiguiente, los principales motivos para acogida, en orden decreciente de
frecuencia, fueron: la negligencia, con especial enfoque en la ausencia de supervision
y acompafiamiento familiar, escolar y de salud; la exposicion a modelos de
comportamiento desviado; los malos tratos fisicos; el abandono; y la ausencia
temporal de apoyo familiar (Instituto de la Seguridad Social, 2009).

Una vez que los nifios en riesgo / riesgo tienen mas probabilidades de presentar
problemas de comportamiento, consecuencia de las situaciones a las que estuvieron

expuestas, se vuelve es importante conocer y comprender mejor la caracterizacion de
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los nifios que son acogidos, asi como las formas de intervencion puestas en practica

para la supresion de sus necesidades socioemocional.

2.3. Base conceptual

e Juego de roles. - Es un conjunto de actividades de caracter dramaticas donde los
participantes asumen un rol de algun personaje de una situaciéon de la vida

cotidiana, la cual sera representada.

e Conductas agresivas. - Son manifestaciones de alguna persona que se genera
por odio, impulsividad, incomprensién o de similar indole, que tiene como

finalidad causar dafio a otra persona.

e Agresividad fisica. - Son aquellas conductas o comportamientos que tienen por

fin el dafio fisico de la persona en cualquiera de sus formas.

e Agresividad verbal. - Son aquellos comportamientos realizados mediante

insultos, gritos, humillaciones donde se hace uso de la palabra.

e Agresividad psicoldgica. — Son todas aquellas manifestaciones donde se tiene
como proposito generar malestar a nivel emocional a otra persona valiéndose de

diversos medios.
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111. HIPOTESIS

3.1. Hipotesis general
e El juego de roles como estrategia influye significativamente en la regulacion
de las conductas agresivas en los nifios de 4 afos de la Institucién Educativa

Inicial Parroquial N° 1557 “Sefor de Pumallucay” - Yungay, 2018.

3.2. Hipotesis especificas
e El juego de roles como estrategia influye significativamente en la regulacion
de la dimension agresividad fisica en los nifios de 4 afios de la Institucién
Educativa Inicial Parroquial N° 1557 “Sefior de Pumallucay” - Yungay, 2018.
e El juego de roles como estrategia influye significativamente en la regulacion
de la dimensién agresividad verbal en los nifios de 4 afios de la Institucion
Educativa Inicial Parroquial N° 1557 “Sefior de Pumallucay” - Yungay, 2018.
e El juego de roles como estrategia influye significativamente en la regulacion
de la dimensidon agresividad psicologica en los nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa Inicial Parroquial N° 1557 “Sefior de Pumallucay” -

Yungay, 2018.
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IV. METODOLOGIA
4.1. Tipoy nivel de la investigacion
La investigacion fue de enfoque cuantitativo y de tipo aplicado porque se
sometio una variable a la influencia de otra con la finalidad de contrastar hipotesis.
(Palomino, Pefia, Zevallos y Orizano, 2015, p. 28) Con respecto al nivel de
investigacion fue explicativo porque se analizd y expuso la influencia de una variable

sobre otra. (Naupas et al., 2014, p. 92)

4.2. Disefio de la investigacion
En esta investigacion el disefio fue pre experimental con pre test y post test. Su

aplicacion es de la siguiente manera: primero se aplica el pre test para identificar el
nivel o estado en el que se encuentra la variable dependiente, luego se suministra un
estimulo (estrategia, método o técnica), y finalmente se somete al post test.
(Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014, p. 141)

Se representa del modo siguiente:

G: O X O))
Donde:

G = Grupo de estudio
O1= Aplicacion del pre test (Escala de estimacion)
X = Fase experimental (Juegos de roles)

02= Aplicacion del post test (Escala de estimacion)

4.3. Poblacion y muestra
43.1. Poblacion.
La poblacion o universo es el “conjunto de personas, entidades u objetos cuya

situacion se esta estudiando o investigando” (Silva, 2018, p. 122). En este caso
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estuvo conformado de la siguiente manera:

LE.LP. N° 1557 “SENOR DE PUMALLUCAY”

AULA EDAD N° ALUMNOS
UNICA 3 20
UNICA 4 23
UNICA 5 25

432. Muestra
Con respecto a la muestra, Silva (2018) indica que, “es una parte
representativa de la poblacion del cual se recolectan los datos, es decir es un
subconjunto de la poblacion” (p. 122). En este estudio se utilizdé el muestreo
intencional y la muestra fue censal, es decir, conformado por los 23 nifios y nifias
de 4 afos de la Institucion Educativa Inicial Parroquial N° 1557 “Sefior de

Pumallucay” - Yungay, 2018

4.4. Definicion y operacionalizacion de variables e indicadores
a) Definicidn de las variables
Variable independiente: Juegos de roles
“Los juegos de roles son organizaciones de representacion de personajes
en situaciones determinadas con la finalidad de vivenciar la naturaleza de estos
personajes. Implica actuar tal cual es el sujeto

que se ha de asumir” (Blasco, 2013)

Variable dependiente: Conductas agresivas
“La agresividad es una manera de reaccionar de un individuo que expresa

su malestar, desacuerdo y otros sentimientos que son mal usados, ya que al
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reflejar lo que no les parece estan fuera de lugar del problema inicial, es porque
la persona se estanca y no encuentra una solucion y se frustra mostrando
acciones desagradables que pueden llegar hasta la violencia fisica, psicologica,

sexual, etc., todo esto para demostrar su enojo” (Serrano, 2000)
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b) Operacionalizacion de las variables

V.D.
Conductas
agresivas

docente
Utiliza diversos objetos para golpear a sus compafieros
Reacciona con golpes ante una agresion de algiin compafiero

Agresividad verbal

Agrede verbalmente a sus compafieros mediante insultos y gritos

Expresa su molestia mediante sonidos, palabras soeces o0 apodos contra sus
compafieros

Manifiesta su molestia o0 incomodidad mediante burlas

10,11,12,13,14,15
,16

Agresividad
psicoldgica

Expresa su malestar mediante gestos 0 miradas peyorativas contra sus
compafieros

Incita situaciones de desunién entre sus compafieros

Somete a diversas acciones denigrantes a sus compafieros

Deteriora objetos o Utiles significativos para sus compafieros

17,
18,19,20,21,22

Variable Dimensiones Indicadores Items Instrumento
Identifica los diversos tipos de juego de roles
Planificacion Selecciona diversos tipos de juego de roles
M Planifica las actividades de aprendizaje sobre juego de roles
Juegos de roles P J Jueg
Adapta los juegos de roles a su realidad educativa
Elaboracion Disena las actividades de aprendizaje referidas al juego de roles
Elabora las sesiones de aprendizaje con base en el juego de roles
. . Desarrolla cada una de las sesiones de aprendizaje sobre juego de roles
Ejecucion . . . - -
Aplica la ficha de observacion en las actividades de juego de roles
Manifiesta su agresividad contra sus compafieros mediante golpes o
empujones
Agresividad fisica Expresa su inconformidad mediante golpes contra sus compafieros y/o al 1,2.3.456.7.8.9

Escala de estimacién
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4.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Para el proceso de recoleccion de datos de la investigacion se utilizan
diversas técnicas con sus respectivos instrumentos, estos son
conceptualizados como “las formas y medios posibles de que se vale el
investigador para obtener la informacion necesaria en el proceso
investigativo.” (Hernéndez et al., 2014, p. 217). Con base en ello, para este
estudio se utilizd la técnica de la observacion sistematica, esta consiste en
“visualizar atentamente el fendémeno, hecho o caso, tomar informacion y
registrarla para su posterior andlisis” (Palomino et al. 2015, 162).

Con respecto al instrumento el empleado fue una escala de estimacion,
la cual “evalua el grado o frecuencia de un atributo o item. Es mas complejo
que la lista de control en que no refleja solamente la presencia o ausencia,
sino que se le otorga un valor a cada uno de los items o aspectos a evaluar”

(Quesada y Gallego, 2011)

Para el instrumento se utilizaron las siguientes escalas:
Siempre = 2 Aveces=1 Nunca =0
Para el analisis se considero la siguiente escala:

Escala valorativa

Puntuaciones Conductas agresivas
00-14 Nivel alto
15-29 Nivel moderado
30-44 Nivel bajo

Fuente: Elaboracion propia
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Con respecto al instrumento, este debe contar con dos requisitos
fundamentales, estos son: validez y confiabilidad. Para este estudio, el
primero se ejecutd mediante juicio de tres expertos en docencia e
investigacion; el segundo se realizO mediante el método de consistencia
interna denominada Alfa de Cronbach, el resultado fue = 0,9887, como

consecuencia, se ubica dentro del grado de confiabilidad alta.

4.6. Plan de analisis

En primer lugar, se identifico el problema de investigacion y la
poblacion del estudio, luego se teorizd las variables de estudio, lo cual
permitié elaborar el instrumento denominado escala de estimacion.

Este instrumento fue utilizado para la recopilacién de datos antes y
después de aplicada la estrategia de los juegos de roles sobre la variable
conductas agresivas. Una vez realizada esta actividad se realizaron dos
procesos estadisticos, el primero denominado descriptivo, consistié en la
sistematizacion de datos, el cual se ejecuté mediante la tabulacién en tablas y
graficos para ello se utilizo el programa Excel, luego a ello se afiadio la
interpretacion; y para el segundo proceso denominado inferencial, es decir,
para determinar la influencia de la variable juegos de roles en la regulacién
de conductas agresivas en los nifios y nifias de 04 afios, se realizo a través de

la prueba de T Student.
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4.7. Matriz de consistencia

Problema

Objetivos

Hipotesis

Variablesy
dimensiones

Metodologia

¢En qué nivel el
juego de roles
como estrategia
influye
significativament
e en la regulacién
de las conductas
agresivas en los
nifios de 4 afios de
la Institucion
Educativa Inicial
Parroquial N°
1557 “Senor de
Pumallucay” -
Yungay, 2018?

General:

Establecer la influencia significativa del juego de roles
como estrategia en la regulacién de las conductas
agresivas en los nifios de 4 afios de la Institucién
Educativa Inicial Parroquial N° 1557 “Sefior de
Pumallucay” - Yungay, 2018.

Especificos:

Especificar la influencia del juego de roles como
estrategia en la regulacion de la dimension agresividad
fisica en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa
Inicial Parroquial N° 1557 “Sefior de Pumallucay” -
Yungay, 2018

Identificar la influencia del juego de roles como
estrategia en la regulacion de la dimension agresividad
verbal en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa
Inicial Parroquial N° 1557 “Sefior de Pumallucay” -
Yungay, 2018.

Evaluar la influencia del juego de roles como estrategia
en la regulacion de la dimension agresividad psicolégica
en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial
Parroquial N° 1557 “Sefior de Pumallucay” - Yungay,
2018.

General:

El juego de roles como estrategia influye
significativamente en la regulacion de las
conductas agresivas en los nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa Inicial Parroquial N° 1557
“Sefior de Pumallucay” - Yungay, 2018.

Especificas:

El juego de roles como estrategia influye
significativamente en la regulacion de Ia
dimension agresividad fisica en los nifios de 4
afios de la Institucién Educativa Inicial Parroquial
N° 1557 “Sefior de Pumallucay” - Yungay, 2018.

El juego de roles como estrategia influye
significativamente en la regulacion de la
dimension agresividad verbal en los nifios de 4
afios de la Institucion Educativa Inicial Parroquial
N° 1557 “Sefior de Pumallucay” - Yungay, 2018.

El juego de roles como estrategia influye
significativamente en la regulacion de la
dimension agresividad psicoldgica en los nifios de
4 afios de la Institucion Educativa Inicial
Parroquial N° 1557 “Sefior de Pumallucay” -
Yungay, 2018.

Juegos de roles:

- Planificacion
- Elaboracion
- Aplicacion

Conductas

agresivas:

- Agresividad
fisica

- Agresividad
verbal

- Agresividad
psicoldgica

Tipo: Aplicada
Nivel: Explicativa

Disefio: pre experimental.
El esquema es:

G O X 02

G = Grupo experimental
O1= Pre test

X = Fase experimental
O2= Post test

Método: Experimental,
bibliografico,
inductivo -
deductivo

Poblacién: 23 nifios y
nifias de 04 afios de la
LE.I. N° 1557 “Sefior de
Pumallucay” - Yungay,
2018.

Muestra: 23 nifios y nifias
de 04 afios

Técnica: Observacion

Instrumento: Escala de
estimacion
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4.7. Principios éticos

De acuerdo al Cadigo de Etica de la investigacion en la ULADECH (2016),
se tuvo en cuenta los siguientes principios:

Proteccion a las personas. - Las personas son el fin de la actividad
investigadora, por ende, durante toda la investigacion se aplico el grado de
proteccidn que se considerd adecuado, para que no salieran perjudicadas.

Beneficencia y no maleficencia. - La investigacion debe centrarse en no
causas dafos o disminuir los posibles efectos o riesgos de la investigacion, y en
contraste, incrementar los beneficios. En este estudio, se disminuyd todos los
posibles efectos negativos en la poblacion estudiantil.

Integridad cientifica. - La investigadora respeto las normas deontolégicas en
todo el proceso de la investigacion que se ejecuto.

Justicia. - Se asegurd que las limitaciones, dificultades o desconocimientos
no generen sesgos en la actividad investigativa o sobre algln aspecto de practicas
inadecuadas.

Consentimiento informado y expreso. - Los participantes y sus padres
estuvieron informados del proceso investigativo, asi como de los beneficios que

proporcionaron.
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V. RESULTADOS

5.1. Resultados del pre test y post test de las conductas agresivas

Tabla 01: Resultados del pre test y post test de las conductas agresivas en los
nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial Parroquial N°
1557 “Seiior de Pumallucay” - Yungay, 2018

NIVELES PRE TEST POST TEST

Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje

Alto 3044 10 43,00 00 00,00
Moderado 15-29 08 35,00 04 17,00
Bajo 00-14 05 22,00 19 83,00
Total 23 100,00 23 100,00

Fuente: Pre test y post test aplicado a los nifios y nifias de 04 afios, 2018

Grafico 01: Nivel de las conductas agresivas en los nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa Inicial Parroquial N° 1557 “Seiior de

Pumallucay” - Yungay, 2018

90% 83%
80%
70%
60%
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40% 35%
30% 22%
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10%
0%
0%
ALTO MODERADO BAIO
M PRE TEST M POST TEST

Fuente: Tabla N° 01
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Anélisis e interpretacion:
La tabla y grafico 01 que se elaboraron con base en los datos del pre test y
post test muestran los siguientes resultados en referencia a la variable de las
conductas agresivas en los nifios y nifias de 04 afios de la L.LE.I. N° 1557 “Sefor de

Pumallucay” - Yungay, 2018.

Los resultados del pre test evidencian que el 56% (13) de nifios y nifias se
ubican en el nivel alto con respecto a las conductas agresivas; 22% (05) estan en el
nivel moderado y otro 22% (05) alcanzo el nivel bajo; en contraste, en el post test,
los resultados que se obtuvieron fueron: 00% (00), es decir, ningn nifio y nifia se
encuentra en el nivel alto; el 26% (06) en el nivel moderado y el 74% (17) alcanz6
el nivel bajo.

Estos resultados demuestran que la mayoria de los nifios y nifias de 4 afios de
la Institucion Educativa Inicial Parroquial N° 1557 “Sefior de Pumallucay” -
Yungay, 2018, no estaban desarrollando adecuadamente su psicomotricidad gruesa.
Sin embargo, luego de la aplicacion de los juegos recreativos como estrategia
didactica obtuvieron resultados que evidencian un incremento en dicha

competencia motora.
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5.2. Resultados del pre test y post test de las dimensiones de las conductas agresivas

Tabla 02: Resultados del pre test y post test de la dimensidn agresividad fisica en

los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial Parroquial N°

1557 “Seiior de Pumallucay” - Yungay, 2018

NIVELES PRE TEST POST TEST
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Alto 13- 18 11 48,00 00 00,00
Moderado 07-12 11 48,00 03 13,00
Bajo 00 - 06 01 04,00 20 87,00
Total 23 100,00 23 100,00

Fuente: Pre test y post test aplicado a los nifios y nifias de 04 afios, 2018

Gréfico 02: Nivel de agresividad fisica en los nifios de 4 afios de la Institucion

Yungay, 2018
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Fuente: Tabla N° 02
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Anélisis e interpretacion:
La tabla y grafico 02 que se elaboraron con base en los datos del pre test y
post test muestran los siguientes resultados en referencia a la dimension agresividad
fisica en los nifios y nifias de 04 afios de la I.E.I. N° 1557 “Sefior de Pumallucay” -

Yungay, 2018.

Los resultados del pre test evidencian que el 48% (11) de nifios y nifias se
ubican en el nivel alto con respecto a la agresividad fisica; igualmente otro 48%
(11) estén en el nivel moderado; y un 04% (01) alcanzo el nivel bajo; en contraste,
en el post test, los resultados que se obtuvieron fueron: 00% (00), es decir, ningln
nifio y nifia se encuentra en el nivel alto; el 13% (03) en el nivel moderado; vy el
87% (20) se ubican el nivel bajo.

Estos resultados demuestran que la mayoria de los nifios y nifias de 4 afios de
la Institucion Educativa Inicial Parroquial N° 1557 “Sefior de Pumallucay” -
Yungay, 2018, no estaban regulando su agresividad de caracter fisico. Sin embargo,
luego de la aplicacién de las actividades en con la estrategia de juego de roles
obtuvieron resultados que muestran una modificacion positiva en la manifestacion

de estas conductas.
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Tabla 03: Resultados del pre test y post test de la dimension agresividad verbal en
los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial Parroquial N°
1557 “Seiior de Pumallucay” - Yungay, 2018

NIVELES PRE TEST POST TEST

Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje

Alto 09 -12 09 39,00 00 00,00
Moderado 05-08 08 35,00 05 22,00
Bajo 00-04 06 26,00 18 78,00
Total 23 100,00 23 100,00

Fuente: Pre test y post test aplicado a los nifios y nifias de 04 afios, 2018

Gréfico 03: Nivel de agresividad verbal en los nifios de 4 afios de la Institucion
Educativa Inicial Parroquial N° 1557 “Seiior de Pumallucay” -
Yungay, 2018
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Fuente: Tabla N° 02
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Anélisis e interpretacion:
La tabla y grafico 03 que se elaboraron con base en los datos del pre test y
post test muestran los siguientes resultados en referencia a la dimension agresividad
verbal en los nifios y nifias de 04 afios de la LLE.I. N° 1557 “Sefior de Pumallucay”

- Yungay, 2018.

Los resultados del pre test evidencian que el 39% (09) de nifios y nifias se
ubican en el nivel alto con respecto a la agresividad verbal; igualmente otro 35%
(08) estan en el nivel moderado; y un 26% (06) se ubicé el nivel bajo; en contraste,
en el post test, los resultados que se obtuvieron fueron: 00% (00), es decir, ningln
nifio y nifia se encuentra en el nivel alto; el 22% (05) en el nivel moderado; vy el
78% (18) se ubican el nivel bajo.

Estos resultados demuestran que la mayoria de los nifios y nifias de 4 afios de
la Institucion Educativa Inicial Parroquial N° 1557 “Sefor de Pumallucay” -
Yungay, 2018, no estaban regulando adecuadamente su agresividad verbal. Sin
embargo, luego de la aplicacion de las actividades en con la estrategia de juego de
roles sus comportamientos agresivos fueron bajos, demostrando de esa manera la

efectividad de a estrategia empleada.
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Tabla 04: Resultados del pre test y post test de la dimensién agresividad
psicoldgica en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial
Parroquial N° 1557 “Seiior de Pumallucay” - Yungay, 2018

NIVELES PRE TEST POST TEST

Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje

Alto 09 -12 08 35,00 00 00,00
Moderado 05-08 11 48,00 06 26,00
Bajo 00-04 04 17,00 17 74,00
Total 23 100,00 23 100,00

Fuente: Pre test y post test aplicado a los nifios y nifias de 04 afios, 2018

Gréfico 04: Nivel de agresividad psicoldgica en los nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa Inicial Parroquial N° 1557 “Serior de

Pumallucay” - Yungay, 2018
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Fuente: Tabla N° 04
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Anélisis e interpretacion:
La tabla y grafico 04 que se elaboraron con base en los datos del pre test y
post test muestran los siguientes resultados en referencia a la dimension agresividad
psicoldgica en los nifios y nifias de 04 afios de la L.LE.I. N° 1557 “Sefior de

Pumallucay” - Yungay, 2018.

Los resultados del pre test evidencian que el 35% (08) de nifios y nifias se
ubican en el nivel alto con respecto a la agresividad psicoldgica; otro 48% (11) estan
en el nivel moderado; y un 17% (04) se ubicd el nivel bajo; en contraste, en el post
test, los resultados que se obtuvieron fueron: 00% (00), es decir, ningdn nifio y nifia
se encuentra en el nivel alto; el 26% (06) en el nivel moderado; y el 74% (17) se
ubican el nivel bajo.

Estos resultados demuestran que la mayoria de los nifios y nifias de 4 afios de
la Institucion Educativa Inicial Parroquial N° 1557 “Sefior de Pumallucay” -
Yungay, 2018, no estaban regulando adecuadamente su agresividad psicoldgica.
Sin embargo, luego de la aplicacion de las actividades en con la estrategia de juego
de roles sus comportamientos agresivos a nivel psicoldgicos disminuyeron,

evidenciando la factibilidad de la estrategia aplicada.
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5.3. Resultados de la prueba T Student — Comprobacion de hipotesis

Hipotesis general

Hi: El juego de roles como estrategia influye significativamente en la regulacion de
las conductas agresivas en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial

Parroquial N° 1557 “Sefior de Pumallucay” - Yungay, 2018.

Tabla 05: Prueba de T de Student sobre la aplicaciéon del juego de roles como
estrategia en la regulacion de las conductas agresivas en los nifios de 4

anos de la Institucion Educativa Inicial Parroquial N° 1557 “Seiior de
Pumallucay” - Yungay, 2018.

Prueba T Student para una muestra

Formulacion Valor Valor Nivel Nivel Sig. Decision
de hipdtesis observado tabular Sig. Experiment
al p <0,05

Ho Mo os= Moo tt=73437 T=17171 «=0,05 p=0,000 Se rechaza

HO
Ha :/uPos>/uPre

Fuente: Tabla N° 01

Gréfico 05: Aplicacion del juego de roles como estrategia en la regulacién de las
conductas agresivas en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa

Inicial Parroquial N° 1557 “Sefior de Pumallucay” - Yungay, 2018.

t=1.7171 te=7.3437

ZA / ZR

p = 0,000
Fuente: Tabla N° 05
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Analisis e interpretacion

En la tabla N° 05, los datos permiten comprobar la hipotesis, en la cual se
evidencia que existe una diferencia significativa en los resultados del pre test con
el post test con respecto al desarrollo de la las conductas agresivas. La diferencia
de resultados en ambos test fueron validados mediante la Prueba T — Student, la

cual fue desarrollada en un nivel de significancia experimental (p = 0,000) en un
nivel inferior al limite de significancia establecido por el investigador ( & =0, 05)

y por ende, con una nivel de confianza del 95%; con base en estas estadisticas se
visualiza que el valor observado es mayor que el valor tabular, por ende, se rechaza
la hipdtesis nula Ho y se acepta la hipotesis de investigacion Hi. Con este resultado
estadistico se concluye que el juego de roles como estrategia influye
significativamente en la regulacion de las conductas agresivas en los nifios de 4
afios de la Institucion Educativa Inicial Parroquial N° 1557 “Sefior de Pumallucay”

- Yungay, 2018

5.3. Analisis de resultados

Con respecto al objetivo general: Establecer la influencia significativa del
juego de roles como estrategia en la regulacién de las conductas agresivas en los
nifios de 4 afos de la Institucion Educativa Inicial Parroquial N° 1557 “Sefior de
Pumallucay” - Yungay, 2018. Los resultados fueron: en el pre test evidencian que
el 56% (13) de nifios y nifias se ubican en el nivel alto con respecto a las conductas
agresivas; 22% (05) estan en el nivel moderado y otro 22% (05) alcanzé el nivel
bajo; en contraste, en el post test, los resultados que se obtuvieron fueron: 00% (00),
es decir, ningun nifio y nifia se encuentra en el nivel alto; el 26% (06) en el nivel

moderado y el 74% (17) alcanz6 el nivel bajo. Con base en estos datos se aplico la
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prueba estadistica T — Student, la cual arrojo que el valor observado era de 7.3437
y el valor tabular 1.7171, esto permite concluir que el juego de roles como estrategia
influye significativamente en la regulacion de las conductas agresivas en los nifios
de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial Parroquial N° 1557 “Sefior de
Pumallucay” - Yungay, 2018. Estos datos es similar al estudio de Diaz (2017) con
su tesis “El juego de roles como estrategia didactica para disminuir el nivel de
agresividad de los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa N° 2063 del
Caserio de Chorobamba, Distrito de Marcabal y Provincia de Sanchez Carrion en
el afio 20157, realizada en la Universidad Antenor Orrego. El objetivo general fue
demostrar en qué medida la aplicacion de los juegos de roles como estrategia
didactica disminuye el nivel de agresividad en nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa N° 2063 del caserio de Chorobamba, distrito de Marcabal y
provincia de Sanchez Carrién en el afio 2015. Tratdndose de una investigacion pre
experimental se tuvo una muestra representativa de 21 nifios y nifias de cinco afos
del nivel Inicial, que constituyeron el grupo experimental, a quienes se les aplico
una guia de observacion de 20 itemes para medir la variable dependiente. Después,
de procesar todos los datos y su presentacion, la prueba “t” de Student permitid
aceptar la hipdtesis de investigacion y obtener las conclusiones, entre las mas
importantes podemos afirmar que: Se ha demostrado que los nifios y nifias de cinco
afios del grupo experimental, han disminuido significativamente su agresividad,
como se evidencia con la disminucion de su media aritmética de 9,76 puntos en el
pre test a 6,05 puntos en el post test, con lo cual los nifios y nifias lograron una
ganancia global de - 3,71 puntos, y por lo tanto su agresividad ha disminuido en
forma proporcional, lo que permite aceptar la hip6tesis de investigacion; por lo

tanto, se ha demostrado que el juego de roles es una adecuada alternativa para
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disminuir la agresividad en nifios y nifias de educacién inicial. ElI nivel de
agresividad en el pre test era predominantemente medio en un 57,14% de nifios, la
misma tendencia se observo en las dimensiones de agresividad verbal y agresividad
fisica. En el post test, el nivel de agresividad disminuyd significativamente, ya que
el 76,19% de los nifios y nifias se ubicaban en el nivel bajo, la misma tendencia se
observo en las dimensiones de agresividad verbal y agresividad fisica.

En ambos estudios se utilizaron los juegos de roles como estrategia para mejor
reducir las conductas agresivas, y sus resultados fueron positivos, esto concuerda
con lo que sostiene que Garcia (2008, p. 88) cuando afirma que “al llegar el nifio a
la edad preescolar (a partir de los tres afios) el juego para ellos va siendo diferente,
ya no solo interacciona con los juguetes sino que este se va haciendo cada vez mas
complejo, utilizando objetos sustitutos e imaginarios y sienten la necesidad de
imitar a los adultos; por lo tanto es en esta etapa que surge el juego de roles que es
una forma particular de actividad de nifios y ninas”. Entonces es evidente, que la
estrategia empleada tiene efectos positivos, ya que reducen la agresividad en sus

diversas manifestaciones.
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VI. CONCLUSIONES

El juego de roles como estrategia mejoro de manera significativa la regulacion de
las conductas agresivas en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial
Parroquial N° 1557 “Sefor de Pumallucay” - Yungay, 2018. Los resultados indican, en
el pre test el 56% (13) de nifios y nifias se ubican en el nivel alto con respecto a las
conductas agresivas; en contraste, en el post test, el 74% (17) alcanzo el nivel bajo; el
valor observado era de 7.3437 y el valor tabular 1.7171.

El juego de roles como estrategia mejoro considerablemente la regulacion de la
dimension agresividad fisica en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial
Parroquial N° 1557 “Sefior de Pumallucay” - Yungay, 2018. Los resultados del pre test
evidencian que el 48% (11) de nifios y nifias se ubican en el nivel alto con respecto a la
agresividad fisica; en contraste, en el post test, el 87% (20) se ubican el nivel bajo,
demostrando la reducacion en este tipo de agresividad.

El juego de roles como estrategia influyd de manera significativa en la regulacion
de la dimension agresividad verbal en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa
Inicial Parroquial N° 1557 “Sefior de Pumallucay” - Yungay, 2018. Los resultados
evidencian que el 39% (09) de nifios y nifias se ubican en el nivel alto con respecto a la
agresividad verbal; en contraste, en el post test, el 78% (18) se ubican el nivel bajo;
demostrando la disminucién en agresiones verbales, poniendo en evidencia la efectividad
de la estrategia empleada.

El juego de roles como estrategia mejord de manera significativa la regulacion de
la dimension agresividad psicologica en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa
Inicial Parroquial N° 1557 “Senor de Pumallucay” - Yungay, 2018. Los resultados fueron
que el 35% (08) de nifios y nifias se ubican en el nivel alto con respecto a la agresividad

psicoldgica; en contraste, en el post test, el 74% (17) se ubican el nivel bajo.
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ASPECTOS COMPLEMENTARIOS

Al director de Instituciéon Educativa Inicial N° 1557 “Sefior de Pumallucay” -
Yungay, 2018., que fomente el desarrollo de la estrategia utilizada, ya que es efectiva en
la reduccion de diversas conductas agresivas.

A la plana docente de Institucion Educativa Inicial N° 1557 “Sefor de
Pumallucay” - Yungay, 2018., se les insta a que continten aplicando la estrategia de juego
de roles porque no solo influenciara en la relacion de los nifios con sus compafieros sino
en toda la comunidad educativa.

A los estudiantes de la carrera profesional de educacion inicial de la Universidad
Catolica Los Angeles de Chimbote, asi como de otras universidades, que innoven y/o
adapten la estrategia de juego de roles en sus instituciones donde laboran, ya que es muy

efectiva.
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ANEXOS
ESCALA DE ESTIMACION DE CONDUCTAS AGRESIVAS

(PRE TEST)
I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa:
1.2. Secci6n: Unica Fecha: ..............
1.3. Tema: Edad:

I1. OBJETIVO: Identificar las diversas conductas agresivas en los nifios y nifias
I11. INSTRUCCIONES: Observa detenidamente al nifio (a) y marca la valoracionque
consideres para los siguientes items.
Si=2 Aveces=1 No=0
I1l. CONTENIDO

N CRITERIOS

° ITEMS SI | AVECES | NO

DIMENSION: CONDUCTAS AGRESIVAS FISICAS

01 | Golpea a sus comparieros durante la clase y/o en la hora del recreo

02 | Empuja a sus compafieros durante las actividades de clase y/o en la hora del
recreo

03 | Pellizca, arafia 0 muerde a sus compafieros en clase y/o en la hora del recreo

04 | Escupe a sus compafieros en el desarrollo de la clase y/o en la hora del recreo

05 | Agrede fisicamente a sus compafieros cuando no es considerado en los juegos
0 actividades

06 | Responde una agresion fisica con otra agresion en la clase y/o en la hora del
recreo

07 | Utiliza algin objeto para agredir a sus compafieros durante la clase y/o en la
hora del recreo

08 | Cuando estad molesto (a) agrede a sus padres 0 apoderados en la hora de
entrada, recreo o salida

09 | Intenta agredir o agrede fisicamente al docente durante la clase y/o en la hora
del recreo

DIMENSION: CONDUCTAS AGRESIVAS VERBALES

10 | Grita cuando no esta de acuerdo con sus compafieros en alguna actividad de la
clase o el recreo

11 | Insulta a sus compafieros o a nifios de su aula u otras aulas

12 | Se burla de sus compafieros cuando se equivocan en alguna actividad

13 | Emite sonidos inadecuados en las horas de clase y/o el recreo

14 | Menciona palabras soeces a sus comparieros durante de las clases y/o el recreo

15 | Nombra con apodos o sobrenombres a sus comparieros en las clases y/o el
recreo

DIMENSION: CONDUCTAS AGRESIVAS PSICOLOGICAS

16 | Expresa su desacuerdo con miradas peyorativas cuando sus compafieros no
concuerdan con él.

17 | Trata de ridiculizar a su compafiero delante de los demés cuando se equivoca
en alguna actividad.

18 | Expresa de manera explicita o furtiva ideas inadecuadas de algiin compafiero
para que no se relacionen con él.

19 | Amenaza a sus compafieros ante alguna accién injusta que cometio

20 | Somete a sus compafieros a actitudes y comportamientos que denigran su
dignidad

21 | Destruye o deteriora objetos que son significativos para su compafiero

IV. OBSERVACIONES




ESCALA DE ESTIMACION DE CONDUCTAS AGRESIVAS

(POST TEST)
I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa:
1.2. Seccion: Unica Fecha: ..............
1.3. Tema: Edad:

V. OBJETIVO: Identificar las diversas conductas agresivas en los nifios y nifias
VI. INSTRUCCIONES: Observa detenidamente al nifio () y marca la valoracién que
consideres para los siguientes items.
Si=2 Aveces=1 No=0
I11. CONTENIDO

N CRITERIOS

° ITEMS SI | AVECES | NO

DIMENSION: CONDUCTAS AGRESIVAS FISICAS

01 | Golpea a sus compafieros durante la clase y/o en la hora del recreo

02 | Empuja a sus compafieros durante las actividades de clase y/o en la hora del
recreo

03 | Pellizca, arafia 0 muerde a sus compafieros en clase y/o en la hora del recreo

04 | Escupe a sus compafieros en el desarrollo de la clase y/o en la hora del recreo

05 | Agrede fisicamente a sus compafieros cuando no es considerado en los juegos
0 actividades

06 | Responde una agresion fisica con otra agresion en la clase y/o en la hora del
recreo

07 | Utiliza algin objeto para agredir a sus compafieros durante la clase y/o en la
hora del recreo

08 | Cuando estd molesto (a) agrede a sus padres 0 apoderados en la hora de
entrada, recreo o salida

09 | Intenta agredir o agrede fisicamente al docente durante la clase y/o en la hora
del recreo

DIMENSION: CONDUCTAS AGRESIVAS VERBALES

10 | Grita cuando no esta de acuerdo con sus compafieros en alguna actividad de la
clase o el recreo

11 | Insulta a sus compafieros o a nifios de su aula u otras aulas

12 | Se burla de sus compafieros cuando se equivocan en alguna actividad

13 | Emite sonidos inadecuados en las horas de clase y/o el recreo

14 | Menciona palabras soeces a sus comparieros durante de las clases y/o el recreo

15 | Nombra con apodos o sobrenombres a sus comparieros en las clases y/o el
recreo

DIMENSION: CONDUCTAS AGRESIVAS PSICOLOGICAS

16 | Expresa su desacuerdo con miradas peyorativas cuando sus compafieros no
concuerdan con él.

17 | Trata de ridiculizar a su compafiero delante de los demés cuando se equivoca
en alguna actividad.

18 | Expresa de manera explicita o furtiva ideas inadecuadas de algin compafiero
para que no se relacionen con él.

19 | Amenaza a sus compafieros ante alguna accién injusta que cometio

20 | Somete a sus compafieros a actitudes y comportamientos que denigran su
dignidad

21 | Destruye o deteriora objetos que son significativos para su compafiero

VIl. OBSERVACIONES
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FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE

INSTITUTO DE INVESTIGACION

ESCUELA DE PROFESIONAL DE EDUCACION

TITULO:Juego de roles como estrategia para regular las conductas agresivas en los nifios de 4 afios en la
institucion educativa inicial parroquial N°1557senor de pumallucay Yungay-2018

Autora: DIONICIO MUNOZ NELIA MARISOL

MATRIZ DE VALIDACION DE JUICIO POR EXPERTOS

CRITERIOS DE EVALUACION

¢ES ¢Necesita ¢ES
pertinente | mejorar la | tendencios | ¢(Se
con el | redaccion? | o necesita
concepto aquiescent | mas
? e? items
Orden para
pregunta medir el
concepto
?
Si |no [si |no |si | no |si|no
D1: NIVEL LITERAL
01 Se encuentra en estado de alerta y receloso X X X X
02 Muestra rabietas de manera persistente X X X X
03 Agrede fisicamente a su compafiero en el juego X X X X
04 Lanza objetos hacia sus compafieros X X X X
05 Coge las cosas de sus compafieros y trata de tirar al espacio| X X X X
06 Empuja al compafiero cuando se siente de mal humor X X X X
07 Le jala el pelo de otros comparfieros cuando esta con colera| X X X X
D2:NIVEL INFERENCIA
08 Se rie de los demas, sin motivo X X X X
09 Se burla de sus demas compafieros X X X X
10 Amenaza a través de un lenguaje corporal X X X X
11 Se muestra amenazante cuando realizan un trabajo en X X X X
grupo
12 Utiliza un lenguaje grosero X X X X
13 Incentiva al comportamiento agresivo. X X X X
14 Regula su conducta en funcioén a las peticiones X X X X
15 Muestra valores de solidaridad, generosidad y respeto X X X X
D3: NIVEL CRITERIAL
16 Toma los Utiles de sus comparfieros sin permiso X X X X
17 Lanza objetos en el aula a sus compafieros X X X X
18 Golpea con frecuencia a sus compafieros X X X X
19 Pellizca y empuja a otros cuando juegan X X X X
20 Empuja a su compafiero cuando se muestra indefenso X X X X
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FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE

INSTITUTO DE INVESTIGACION

ESCUELA DE PROFESIONAL DE EDUCACION

TITULO:Juego de roles como estrategia para regular las conductas agresivas en los nifios de 4 afios en la
institucion educativa inicial parroquial N°1557senor de pumallucay Yungay-2018

Autora: DIONICIO MUNOZ NELIA MARISOL

MATRIZ DE VALIDACION DE JUICIO POR EXPERTOS

CRITERIOS DE EVALUACION

(Es ¢Necesita | ¢(Es
pertinente | mejorar la | tendencios | ¢Se
con el | redaccion? | o necesita
concepto aquiescent | mas
? e? items
Orden para
pregunta medir el
concepto
?
si |no [si |[no |si | no |si]|no
D1: NIVEL LITERAL
01 Se encuentra en estado de alerta y receloso X X X X
02 Muestra rabietas de manera persistente X X X X
03 Agrede fisicamente a su compafiero en el juego X X X X
04 Lanza objetos hacia sus compafieros X X X X
05 Coge las cosas de sus compafieros y trata de tirar al espacio| X X X X
06 Empuja al compafiero cuando se siente de mal humor X X X X
07 Le jala el pelo de otros comparfieros cuando esta con colera| X X X X
D2:NIVEL INFERENCIA
08 Se rie de los demaés, sin motivo X X X X
09 Se burla de sus demas compafieros X X X X
10 Amenaza a través de un lenguaje corporal X X X X
11 Se muestra amenazante cuando realizan un trabajo en X X X X
grupo
12 Utiliza un lenguaje grosero X X X X
13 Incentiva al comportamiento agresivo. X X X X
14 Regula su conducta en funcion a las peticiones X X X X
15 Muestra valores de solidaridad, generosidad y respeto X X X X
D3: NIVEL CRITERIAL
16 Toma los utiles de sus compafieros sin permiso X X X X
17 Lanza objetos en el aula a sus compafieros X X X X
18 Golpea con frecuencia a sus comparieros X X X X
19 Pellizca y empuja a otros cuando juegan X X X X
20 Empuja a su compafiero cuando se muestra indefenso X X X X
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FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE

INSTITUTO DE INVESTIGACION

ESCUELA DE PROFESIONAL DE EDUCACION

TITULO:Juego de roles como estrategia para regular las conductas agresivas en los nifios de 4 afios en la
institucion educativa inicial parroquial N°1557senor de pumallucay Yungay-2018

Autora: DIONICIO MUNOZ NELIA MARISOL

MATRIZ DE VALIDACION DE JUICIO POR EXPERTOS

CRITERIOS DE EVALUACION

(Es ¢Necesita | ¢(Es
pertinente | mejorar la | tendencios | ¢Se
con el | redaccion? | o necesita
concepto aquiescent | mas
? e? items
Orden para
pregunta medir el
concepto
?
si |no [si |[no |si | no |si]|no
D1: NIVEL LITERAL
01 Se encuentra en estado de alerta y receloso X X X X
02 Muestra rabietas de manera persistente X X X X
03 Agrede fisicamente a su compafiero en el juego X X X X
04 Lanza objetos hacia sus compafieros X X X X
05 Coge las cosas de sus compafieros y trata de tirar al espacio| X X X X
06 Empuja al compafiero cuando se siente de mal humor X X X X
07 Le jala el pelo de otros comparfieros cuando esta con colera| X X X X
D2:NIVEL INFERENCIA X X
08 Se rie de los demaés, sin motivo X X X X
09 Se burla de sus demas compafieros X X X X
10 Amenaza a través de un lenguaje corporal X X X X
11 Se muestra amenazante cuando realizan un trabajo en X X X X
grupo
12 Utiliza un lenguaje grosero X X X X
13 Incentiva al comportamiento agresivo. X X X X
14 Regula su conducta en funcion a las peticiones X X X X
15 Muestra valores de solidaridad, generosidad y respeto X X X X
D3: NIVEL CRITERIAL
16 Toma los utiles de sus compafieros sin permiso X X X X
17 Lanza objetos en el aula a sus compafieros X X X X
18 Golpea con frecuencia a sus comparieros X X X X
19 Pellizca y empuja a otros cuando juegan X X X X
20 Empuja a su compafiero cuando se muestra indefenso X X X X
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BASE DE DATOS

RESULTADOS DEL PRE TEST APLICADO AL JUEGO DE ROLES COMO

ESTRATEGIA EN LA REGULACION DE LAS CONDUCTAS

~

~

AGRESIVAS EN LOS NINOS DE 4 ANOS DE LA 1.E.1.P. N° 1557

~

“SENOR DE PUMALLUCAY” - YUNGAY, 2018.
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RESULTADOS DEL POST TEST APLICADO AL JUEGO DE

ROLES COMO ESTRATEGIA EN LA REGULACION DE

LAS CONDUCTAS AGRESIVAS EN LOS NINOS DE 4 ANOS

~

DE LA LE.L.P. N° 1557 “SENOR DE PUMALLUCAY?” -

YUNGAY, 2018.
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ESION DE APRENDIZAJE

1DATOS INFORMATIVOS:

1 UGEL : Yungay
2 LEP.P : N° 1557 — “Sefior de Pumallucay”
3 Director : Hugo Sabino Cacha
4 Profesora : Dionicio Mufioz Nelia
5 Edad : 4 afnos
6 Actividad de aprendizaje : Conociendo el trabajo de papa
< DOMINIO/ INDICADORES DE LOGRO
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES (PROCESOS COGNITIVOS)
Comprende textos escritos | Reorganiza informacion de | Representa a través de otros
C diversos textos escritos lenguajes algin elemento o hecho
que mas le ha gustado
Mo | PROCESOs DE | PESARROLLO DE LOS PROCESOS PEDAGOGICOS DE | MEDIOS
men LOS APRENDIZAJE Y
. MATERI
tos MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ALES
¢ L_Jtlllzan e Los nifios eligen libremente al sector de su preferencia.
libremente los )
sectores del ) Ju'egan en el sector el_eg_ldo. _
o salén e Dialogan sobre la actividad realizada. parlante
2 |, Rutinas e Guardan los materiales utilizados, comentan y responden a USB
e Desarrollo de la preguntas. .
UD e Rezo, canto, uso de los carteles, servicios higiénicos, etc.
e Motivacion e De una caja sacan las diversas prendas del papa
e Rescate de Pregunto: ¢De quién es las prendas? Lamina
saberes previos | Le comento que ya se acerca el dia del padre y tenemos que | Colores
e Conflicto prepararnos con mucho amor para festejar con alegria de tener un | Plumén
5 cognitivo padre como lo tenemos y él es quién trabaja en diferentes trabajos
B | e Nuevo para darte lo mejor.
S conocimiento e Cada nifio describira a su papa y donde trabaja
% | e Construccion ¢ Un nifio voluntario se viste con las prendas del papa y simula
del aprendizaje ser el papa de todos imitara los gestos que realiza su papi
e Aplicacion de lo
aprendido
e Reencuentrode | e En una hoja dibujaa su papa en su trabajo Hojas
= lo aprendido Colorea y decora el dibujo boom
L% e Aplicaciondelo | ¢ Realiza embolillado de papel para decorar el presente de Colores
aprendido en papa
otra situacion

Di

rectordelal. E

practicante
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

Indicadores

1. realiza acciones y juegos de manera autbnoma combinando habilidades motrices

basicas como correr, saltar, trepar en los que expresa sus emociones explorando las
posibilidades de su cuerpo con relacidn al espacio.

NO

CRITERIO 1

..................

CRITERIO 2

CRITERIO 3

CRITERIO 4

Apellidos y Nombres

NO

ARELLAN HUMAN BILL
FRANKLIN

2 | AVALOS BRONCANO
BRAYDEN CHUNG WHI

3 | FRUCTUOSO BRUNO JHOSEP
FROILAN

4 | CHIQUIAN ROSALES
ESTEFANY YADIRA

5 | JUSTINO LOPEZ
VALENTINO EMMANUEL

6 | MONTANEZ BARROZO
ANDRE YERMI SANTIAGO

7 | MURRIETA VILLANUEVA
YAREHT ALBERTO

8 | ORTEGA HUMAN ITZEL
ASUMI

9 | PAYAJO PALMADERA
JASMIN YADIRA

10 | SANTOS BARROSO NAYIR
MAIK

11 | TAZZA HUERTA MAYERLY
ALEXIA

12 | YUCYUC VILLANUEVA
GIANFRANCO ANTONIO

13 | FLORES ARELLAN Emely

14 | GIRALDO SILVA,Luana

15 | JUSTINO LOPEZ,Elizabeth

16 | MONTAREZ BARROSO Andrea

17 | OLIVARES  VILLAFRANCA
KATHERINE

18 | PRUDENCIO MELENDEZ
Xiomara

19 | SALON CORDOBA Froilan

20 | SANCHEZ ORTEGA Samir

21 | SILAS DOLORES Shirley

22 | TARAZONA TAPIA Genesis

23 | VEGA DOLORES Rosaandrea
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SESION DE APRENDIZAJE

1.DATOS INFORMATIVOS:

11. UGEL : Yungay
12. LEP.P » N° 1557 — “Sefior de Pumallucay”
1.3. Director : Hugo Sabino Cacha
1.4. Profesora : Dionicio Mufioz Nelia
15. Edad : 4 afos
1.6. Actividad de aprendizaje : “escuchamos cuentos”:
" DOMINIO/ INDICADORES DE LOGRO
AREA | COMPETENCIA CAPACIDADES (PROCESOS COGNITIVOS)
COMPRENDE Se apropia del sistema de Identifica que dice en textos escritos de su
COM | TEXTOS escritura entorno relacionando elementos del
ESCRITOS mundo escrito.
Mo PROCESOS DE DESARROLLO DE LOS PROCESOS PEDAGOGICOS | MEDIOS Y
men |\ 5 MOMENTOS DE APRENDIZAJE’ MATERIA
tos ESTRATEGIAS METODOLOGICAS LES
o Ultilizan e Los nifios eligen libremente al sector de su preferencia.
libremente los e Juegan en el sector elegido.
o sectores del salon | e  Dialogan sobre la actividad realizada. Siluetas
2 | Rutinas e Guardan los materiales utilizados, comentan y responden
= | o Desarrollo de la a preguntas.
ub e Rezo, canto, uso de los carteles, servicios higiénicos, etc.
e Motivacion e Se presenta a los personajes del cuento.
e Rescate de e Pregunto: ¢conocen quiénes son? ;Qué hara ,que dira
saberes previos dénde podemos conocer lo que hace .?. Libros de
e Conflicto o Les diré que vamos a escuchar un cuento se brinda la | cyentos
cognitivo informacion, sobre los personajes que intervienen en el | jnfantiles
o Nuevo cuento mencionado algunas caracteristicas de los
% conocimiento personajes. Diversas
S e Mostramos lectura de imagenes (Qué creen que dice, | =
& | e Construccién del luego se les lee el cuento del libro con las diferentes | 'Magenes
aprendizaje entonaciones y las diversas mimicas.
e Reconocen a los personajes principales y secundarios.
o Aplicaciondelo | *® Dicen si les gusto el cuento o no, que parte les gusto mas.
aprendido e Luego responden preguntas de tipo literal, inferior y
criterial sobre el cuento.
e Reencuentro de e Consolido el tema con las ldminas del cuento y los Fichas  de
_ lo aprendido trabajos de los nifios. comprension
€ | e Aplicaciondelo | e En casa piden a sus padres que les cuenten otros cuentos | |ectora.
L aprendido en otra mas.
situacion e Realizan actividades para la coordinacion motora gruesa.

Directorde lal. E

practicante
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

Indicadores

1. realiza acciones y juegos de manera autbnoma combinando habilidades motrices
basicas como correr, saltar, trepar en los que expresa sus emociones explorando las
posibilidades de su cuerpo con relacidn al espacio.

NO

Apellidos y Nombres

CRITERIO 1

CRITERIO 2

CRITERIO 3

CRITERIO 4

ARELLAN HUMAN BILL FRANKLIN

2 | AVALOS BRONCANO BRAYDEN
CHUNG WHI

3 | FRUCTUOSO BRUNO JHOSEP
FROILAN

4 | CHIQUIAN ROSALES ESTEFANY
YADIRA

5 | JUSTINO LOPEZ VALENTINO
EMMANUEL

6 | MONTANEZ BARROZO ANDRE
YERMI SANTIAGO

7 | MURRIETA VILLANUEVA YAREHT
ALBERTO

8 | ORTEGA HUMAN ITZEL ASUMI

9 | PAYAJO PALMADERA JASMIN
YADIRA

10 | SANTOS BARROSO NAYIR MAIK

11 | TAZZA HUERTA MAYERLY
ALEXIA

12 | YUCYUC VILLANUEVA
GIANFRANCO ANTONIO

13 | FLORES ARELLAN Emely

14 | GIRALDO SILVA,Luana

15| JUSTINO LOPEZ,Elizabeth

16 | MONTAREZ BARROSO Andrea

17 | OLIVARES VILLAFRANCA
KATHERINE

18 | PRUDENCIO MELENDEZ Xiomara

19 | SALON CORDOBA Froilan

20 | SANCHEZ ORTEGA Samir

21 | SILAS DOLORES Shirley

22 | TARAZONA TAPIA Genesis

23 | VEGA DOLORES Rosaandrea
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SESION DE APRENDIZAJE

1. DATOS INFORMATIVOS:

L
. 2.
. 3.
4.
. 5.
. 6.

s

UGEL
|.E.P.P
Director
Profesora
Edad

: Yungay

: N° 1557 — “Sefior de Pumallucay”
: Hugo Sabino Cacha

: Dionicio Mufioz Nelia

: 4 anos

Actividad de aprendizaje : “EL PREMIO” (cuento)
2. SELECCION DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES Y FORMULACION
DE INDICADORES:

AREA

DOMINIO/
COMPETENCIA

INDICADORES DE LOGRO
CAPACIDADES (PROCESOS COGNITIVOS)

Comprende  textos

reflexiona sobre la forma, Dice lo que le gusta o le disgusta del

COM. | orales. contenido y contexto de los | texto escuchado
texto orales
Actia 'y piensa | Comunicay representa ideas | NUmero y medida:
M matematicamente en | Matematicas Agrupa objetos con un solo criterio y
situaciones de expresa la accion realizada
cantidad

3. DESARROLLO DE LA SESION:

Mo DESARROLLO DE LOS PROCESOS PEDAGOGICOS | MEDIOS
me PROCLESSS DE DE APRENDIZAJE Y
"0 | MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS e

e Utilizan e Los nifios eligen libremente al sector de su preferencia.
libremente los | e Juegan en el sector elegido.
sectores del e Dialogan sobre la actividad realizada.

2 salon e Guardan los materiales utilizados, comentan y responden | Nifios
= Rutinas a preguntas.

e Desarrollode | e Rezo, canto, uso de los carteles, servicios higiénicos, etc.
laUD e Sale al patio y se desplaza de acuerdo a la musica

e Motivacion cumpliendo la indicacion de no lastimarse.

o Rescate de e Se sientan formando un circulo ¢Qué han hecho? ¢Te | Cuerpo
saberes gusta escuchas cuentos? del nifio
previos e Los nifios estaran sentados en circulo y le diré el titulo

e Conflicto del cuento” EL PREMIO” ;Por qué crees el cuento se | Objetos,
cognitivo trate del premio?

o | ® Nuevo o Le pregunto qué tipos de personajes hay en el cuento | Hoja del
o conocimiento escuchado ¢qué tipos de animes se encuentra en el | libro
2 cuento?
% | e Construccion | e Dialoga libremente aportando su punto de vista si le
del gusto, no le gusto, se imagina que mas podria suceder, las
aprendizaje actitudes de los animales estara bien
e Te gusta la actitud del buho explica por qué

e Aplicacion de
lo aprendido

e Reencuentro e Consolido el tema con interrogantes. ;de quién hablamos | Hojas

_ de lo hoy? Tempera
= aprendido e Le entrego la hoja del libro y observa los dibujos Crayolas
L | e Aplicacionde | e A lahoradel recreo ,y las demas horas debe de practicar

lo aprendido

la solidaridad con su compariero
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en otra
situacion

Aseo, refrigerio, recreo, aseo.

Trabajan la técnica de déactilo pintura sobre la palabra
mama.

Actividades de salida; canto, rezo, recreo y salida.

Hojas de
color
amarillo
Iméagenes
Silueta
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

Indicadores
1. Dice lo que le gusta o le disgusta del texto escuchado

CRITERIO 1 CRITERIO 2 CRITERIO 3 CRITERIO 4

............................................................................

N° Apellidos y Nombres

1 | ARELLAN HUMAN Bill Franklin

N

AVALOS BRONCANO Brayden CHung
whi

FRUCTUOSO BRUNO Jhosep Froilan

CHIQUIAN ROSALES Estefany Yadira

JUSTINO LOPEZ Valentino Emmanuel

o o M W

MONTANEZ BARROZO Andre Yérmi
Santiago

7 | MURRIETA VILLANUEVA Yareht
Alberto

8 | ORTEGA HUMAN Itzel Asumi

9 | PAYAJO PALMADERA Jasmin Yadira

10 | SANTOS BARROSO Nayir Maik

11 | TAZZA HUERTA Mayerly Alexia

12 | YUCYUC VILLANUEVA Gianfranco
Antonio

13 | FLORES ARELLAN Emely

14 | GIRALDO SILVA,Luana

15 | JUSTINO LOPEZ,Elizabeth

16 | MONTANEZ BARROSO Andrea

17 | OLIVARES VILLAFRANCA Katherine

18 | PRUDENCIO MELENDEZ Xiomara

19 | SALON CORDOBA Froilan

20 | SANCHEZ ORTEGA Samir

21 | SILAS DOLORES Shirley

22 | TARAZONA TAPIA Genesis

23 | VEGA DOLORES Rosaandrea
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SESION DE APRENDIZAJE

1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. UGE
12. LL.LE.P

L
P

1.3. Director
1.4. Profesora

1.5. Edad

1.6. Actividad de aprendizaje

ACCIDENTES.
2. SELECCION DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES Y FORMULACION

DE INDICADORES:

: Yungay

: N° 1557 — “Sefior de Pumallucay”
: Hugo Sabino Cacha

: Dionicio Mufioz Nelia

: 4 afnos

ME CUIDO PARA NO TENER

) DOMINIO / INDICADORES DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES LOGRO (PROCESOS
COGNITIVOS)
Comprende textos | Reflexiona sobre la forma, Dice lo que le gusta o le
COM. | orales. contenido y contexto de los disgusta del texto escuchado
texto orales
Identidad Toma decisiones y realiza | Dice lo que le gusta o le
P.S personal actividades con independencia | disgusta del texto escuchado
y seguridad

3. DESARROLLO DE LA SESION:

Construccio
n del
aprendizaje
Aplicacion
de lo
aprendido

como se pueden evitar.

Siempre hay que jugar pensando en los peligros y si
les ocurre algln accidente tiene que pedir auxilio a las
personas adultas méas cercana mencionando que les
ocurrio

Mo PROCESOS DESARROLLO DE LOS PROCESOS MEDIOS
ment DE LOS PEDAGOGICOS DE APRENDIZAJE MA\T(ERI I\;lp%
0s MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ALES
Los nifios eligen libremente al sector de su
e Utilizan preferencia.
libremente Juegan en el sector elegido.
los sectores Dialogan sobre la actividad realizada.
2 del salon Guardan los materiales utilizados, comentany | Nifios 15
‘€ | e Rutinas responden a preguntas.
e Desarrollo Rezo, canto, uso de los carteles, servicios higiénicos,
de lauD etc.
e Motivacion Juegan libremente haré el seguimiento para el
cumplimento de lo planificado anotando conductas
e Rescate de Se muestra una lamina sobre un accidente ¢por qué | Cuerpo
saberes ocurrié? ¢(Quién lo ocasioné? ;Se puede evitar | del nifio
previos accidentes?
e Conflicto Con ayuda de laminas narraré el accidente que tuvo la | Objetos,
cognitivo nifa al caer de las escaleras o gradas _
o | * Nuevo Comentamos esta situacion y determinamos las causas | Hoja  de
8 conocimient y como se pudiera evitar. trabajo 55"
g 0 Les preguntaré que tipos de accidentes conocen y
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Final

Reencuentro
de lo
aprendido
Aplicacion
de lo
aprendido
en otra
situacion

Consolido el tema con interrogantes. ¢de qué hablamos
hoy?

Colorean la ficha de trabajo

Realiza grafismo, aprenden una accién

Actividades de salida; canto, rezo, recreo y salida.

Hojas
Iméagenes
Silueta
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

Indicadores
1. Dice lo que le gusta o le disgusta del texto escuchado

CRITERIO 1 CRITERIO 2 CRITERIO 3 CRITERIO 4

............................................................................

N° Apellidos y Nombres

1 | ARELLAN HUMAN Bill Franklin

N

AVALOS BRONCANO Brayden CHung
whi

FRUCTUOSO BRUNO Jhosep Froilan

CHIQUIAN ROSALES Estefany Yadira

JUSTINO LOPEZ Valentino Emmanuel

o o M W

MONTANEZ BARROZO Andre Yérmi
Santiago

7 | MURRIETA VILLANUEVA Yareht
Alberto

8 | ORTEGA HUMAN Itzel Asumi

9 | PAYAJO PALMADERA Jasmin Yadira

10 | SANTOS BARROSO Nayir Maik

11 | TAZZA HUERTA Mayerly Alexia

12 | YUCYUC VILLANUEVA Gianfranco
Antonio

13 | FLORES ARELLAN Emely

14 | GIRALDO SILVA,Luana

15 | JUSTINO LOPEZ,Elizabeth

16 | MONTANEZ BARROSO Andrea

17 | OLIVARES VILLAFRANCA Katherine

18 | PRUDENCIO MELENDEZ Xiomara

19 | SALON CORDOBA Froilan

20 | SANCHEZ ORTEGA Samir

21 | SILAS DOLORES Shirley

22 | TARAZONA TAPIA Genesis

23 | VEGA DOLORES Rosaandrea
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1. DATOS INFORMATIVOS:

SESION DE APRENDIZAJE

1.1. UGEL
1.2. LEP.P
1.3. Director
1.4. Profesora
15. Edad

1.6. Actividad de aprendizaje

: Yungay

: N° 1557 — “Sefior de Pumallucay”

: Hugo Sabino Cacha
: Dionicio Mufioz Nelia
. 4 afios

: “ME DIVIERTO CON MIS AMIGOS”
2. SELECCION DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES Y FORMULACION
DE INDICADORES:

cantidad

" DOMINIO/ INDICADORES DE LOGRO
AREA | COMPETENCIA CAPACIDADES (PROCESOS COGNITIVOS)
Participa en Utiliza sus destrezas motrices | Disfruta de la participacion en
actividades deportivas | en la practica de actividades | los juegos grupales y
P.S en interaccion con el fisicas y deportivas que son tradicionales con reglas
entorno consideradas medios | preestablecidas.
formativos
Actua piensa Comunica y representa ideas
matematicamente en matematicas Expresa la comparacion de
M situaciones de cantidades de objetor mediante

las expresiones
muchos,pocos,ninguno,mas que
0 Menos que

3. DESARROLLO DE LA SESION:

Mo DESARROLLO DE LOS PROCESOS MEDIOS | TI
me PROCESOS DE PEDAGOGICOS DE APRENDIZAJE Y E
nto | LOS MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS M |
Los nifios eligen libremente al sector de su
e Utilizan preferencia.
libremente los Juegan en el sector elegido.
sectores del Dialogan sobre la actividad realizada.
2 salon Guardan los materiales utilizados, comentany | Nifios 15
'S | ¢ Rutinas responden a preguntas.
e Desarrollo de la Rezo, canto, uso de los carteles, servicios higiénicos,
ub etc.
e Motivacion Participa en el izamiento,arengas,danza,palabras
alusivas a la fecha
e Rescate de Le daré las recomendaciones del caso porque nos Cuerpo del
saberes previos desplazaremos al campo para jugar. nifio
e Conflicto Se desplaza con cuidado y de forma ordenada teniendo
o cognitivo en cuenta los peligros ,sin correr, sin empujar,etc Globos
8 | e Nuevo Al llegar saludos de bienvenida a los 3 y 4 afios talco 55"
g conocimiento Juegos como : reventar globos, carreras,salasoga etc
e Construccion del Finalmente el juego “el lobo donde todos los nifios
aprendizaje participaran 'y se dard& por culminado la
e Aplicacion de lo confraternidad., realizando barras etc.
aprendido
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Final

Reencuentro de
lo aprendido
Aplicacion de lo
aprendido en otra
situacion

Consolido el tema con interrogantes. ¢qué hicimos
hoy?

Te gusto participar en los diversos juegos

Dialogan libremente sobre la confraternidad realizada
luego dibuja lo que mas le gustd.

Actividades de salida; canto, rezo, recreo y salida.

Los nifios

20°
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

Indicadores
1. Disfruta de la participacion en los juegos grupales y tradicionales con reglas
preestablecidas.

CRITERIO 1 CRITERIO 2 CRITERIO 3 CRITERIO 4

N° Apellidos y Nombres

1 | ARELLAN HUMAN Bill Franklin

N

AVALOS BRONCANO Brayden CHung
whi

FRUCTUOSO BRUNO Jhosep Froilan

CHIQUIAN ROSALES Estefany Yadira

JUSTINO LOPEZ Valentino Emmanuel

o o M W

MONTARNEZ BARROZO Andre Yeérmi
Santiago

7 | MURRIETA VILLANUEVA Yareht
Alberto

8 | ORTEGA HUMAN Itzel Asumi

9 | PAYAJO PALMADERA Jasmin Yadira

10 | SANTOS BARROSO Nayir Maik

11 | TAZZA HUERTA Mayerly Alexia

12 | YUCYUC VILLANUEVA Gianfranco
Antonio

13 | FLORES ARELLAN Emely

14 | GIRALDO SILVA,Luana

15 | JUSTINO LOPEZ,Elizabeth

16 | MONTANEZ BARROSO Andrea

17 | OLIVARES VILLAFRANCA Katherine

18 | PRUDENCIO MELENDEZ Xiomara

19 | SALON CORDOBA Froilan

20 | SANCHEZ ORTEGA Samir

21 | SILAS DOLORES Shirley

22 | TARAZONA TAPIA Genesis

23 | VEGA DOLORES Rosaandrea
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1. DATOS INFORMARIVOS

1.1. UGEL
1.2.1.LE.P.P
1.3. Director
1.4. Profesora
15. Edad

1.6. Actividad de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE

: Yungay

: N° 1557 — “Sefior de Pumallucay”
: Hugo Sabino Cacha

: Dionicio Mufioz Nelia

: 4 afnos

: “UN DIA DE PASEO”

2. SELECCION DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES Y FORMULACION
DE INDICADORES:

" DOMINIO/ INDICADORES DE LOGRO
AREA | cOMPETENCIA CAPACIDADES (PROCESOS COGNITIVOS)
Se expresa | expresa con claridad sus Desarrolla sus ideas en torno a temas
COM. | oralmente. ideas de su interés.
Utiliza vocabulario de uso frecuente.
Construye su | Manifiesta sus emociones y | Disfruta moverse de moverse y jugar
P.S | corporeidad sentimientos a través de espontaneamente, y expresa su placer

gestos y movimientos

con gestos, sonrisas y palabras.

3. DESARROLLO DE LA SESION:

Mo DESARROLLO DE LOS PROCESOS PEDAGOGICOS | MEDIOS | TI
men PROCESOS DE DE APRENDIZAJE Y E
tos -0S MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERL | M
ALES PO
Utilizan e Losnifios eligen libremente al sector de su preferencia.
libremente los e Juegan en el sector elegido.
o sectores del salon | ¢  Dialogan sobre la actividad realizada. Nifios
2 Rutinas e Guardan los materiales utilizados, comentan y responden 15°
= Desarrollo de la a preguntas.
ub e Rezo, canto, uso de los carteles, servicios higiénicos, etc.
Motivacion e  Se prepara para salir al paseo.
Rescate de e  Ledaré las recomendaciones del caso porque nos Cuerpo del
saberes previos desplazaremos al campo santo de paseo nifio
Conflicto e Al legar al campo les diré que realizaremos diversos
° cognitivo juegos divertidos. Globos
§ Nuevo e Participaran los nifios de 3 afios,4 afios,5 afios talco 55"
ne_ conocimiento e Dialogaran como sienten al festejar el dia de la educacion
Construccion del inicial.
aprendizaje
Aplicacion de lo
aprendido
Reencuentrode lo | ¢  Consolido el tema con interrogantes. ¢adénde fuimos Los nifios
aprendido hoy?
= Aplicacion de lo e  Comparten la lonchera entre todos 20°
iT aprendidoenotra | e  Nos alistamos para retornar a la casa
situacion e Comentan a sus padres del paseo

INSTRUMENTO DE EVALUACION
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Indicadores

1. Desarrolla sus ideas en torno a temas de su interés
2. Utiliza vocabulario de uso frecuente.

CRITERIO 1 CRITERIO 2 CRITERIO 3 CRITERIO 4

N° Apellidos y Nombres

1 | ARELLAN HUMAN Bill Franklin

N

AVALOS BRONCANO Brayden CHung
whi

FRUCTUOSO BRUNO Jhosep Froilan

CHIQUIAN ROSALES Estefany Yadira

JUSTINO LOPEZ Valentino Emmanuel

o O M| W

MONTARNEZ BARROZO Andre Yeérmi
Santiago

7 | MURRIETA VILLANUEVA Yareht
Alberto

8 | ORTEGA HUMAN ltzel Asumi

9 PAYAJO PALMADERA Jasmin Yadira

10 | SANTOS BARROSO Nayir Maik

11 | TAZZA HUERTA Mayerly Alexia

12 | YUCYUC VILLANUEVA Gianfranco
Antonio

13 | FLORES ARELLAN Emely

14 | GIRALDO SILVA,Luana

15 | JUSTINO LOPEZ,Elizabeth

16 | MONTANEZ BARROSO Andrea

17 | OLIVARES VILLAFRANCA Katherine

18 | PRUDENCIO MELENDEZ Xiomara

19 | SALON CORDOBA Froilan

20 | SANCHEZ ORTEGA Samir

21 | SILAS DOLORES Shirley

22 | TARAZONA TAPIA Genesis

23 | VEGA DOLORES Rosaandrea
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SESION DE APRENDIZAJE.

1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. UGEL
1.2. LE.P.P
1.3. Director
1.4. Profesora
1.5. Edad

1.6. Actividad de aprendizaje

DE INDICADORES:

- Yungay

: N° 1557 — “Sefior de Pumallucay”

: Hugo Sabino Cacha

: Dionicio Mufioz Nelia

14 anos

:“Conociendo a mis nuevos amigos ”
2. SELECCION DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES Y FORMULACION

) DOMINIO / INDICADORES DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES LOGRO (PROCESOS
COGNITIVOS)
AFIRMA SU | SE VALORA ASI MISMO Expresa como se siente como
P.S IDENTIDAD miembro de su familia y
escuela
c SE EXPRESA | EXPRESA CON CLARIDAD | Utiliza vocabulario de uso
ORALMENTE SUS IDEAS frecuente
Actitud:
v Disfrute de las actividades que realiza.
v' Participa con entusiasmo.
v' Demuestra diversas emociones y sensaciones en las actividades
3. DESARROLLO DE LA SESION:
DESARROLLO DE LOS PROCESOS MEDIOS Y
Moment | PROCESOS DE LOS PEDAGOGICOS DE APRENDIZAJE
0s MOMENTOS ; MATERIALE
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS S
e Actividades rutinarias
2 ° ili i . .
.E Ilétsl Islzs?olrlebsr?jr;e:é:l%n Juega el juego “Estoy buscando a un amigo” Saa;g]npo yel
e Desarrollo de la UD
o Rescate de saberes e ;Queé juego jugamos? ¢les gusto? Nifos
previos e Me presentaré a los alumnos con un hilo de color
o e Nuevo conocimiento dando mis datos completos, luego le paso al nifio
§ Construccién del agarrando una punta y el nifio se presenta y asi
< aprendizaje todos se presentaran quedando enlazados con el
- e Aplicacién de lo hilo
aprendido e Cuentan las cosas que realizaron durante sus
vacaciones
e Reencuentro de lo e Dibujan libremente lo que mas les gusto de sus Colores
aprendido vacaciones y lo explican Plumos
'S e Saberes previos. e Comentan a sus padres de lo que realizaron Hoja boom
[ e Aplicacion de lo e Juego libre
aprendido en otra
situacion

INSTRUMENTO DE EVALUACION
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Indicadores
Expresa como se siente como miembro de su familia y escuela..

CRITERIO 1 CRITERIO 2 CRITERIO3 | CRITERIO4

N° Apellidos y Nombres

1 | ARELLAN HUMAN Bill Franklin

N

AVALOS BRONCANO Brayden CHung
whi

FRUCTUOSO BRUNO Jhosep Froilan

CHIQUIAN ROSALES Estefany Yadira

JUSTINO LOPEZ Valentino Emmanuel

o O M| W

MONTANEZ BARROZO Andre Yeérmi
Santiago

7 | MURRIETA VILLANUEVA Yareht
Alberto

8 | ORTEGA HUMAN ltzel Asumi

9 | PAYAJO PALMADERA Jasmin Yadira

10 | SANTOS BARROSO Nayir Maik

11 | TAZZA HUERTA Mayerly Alexia

12 | YUCYUC VILLANUEVA Gianfranco
Antonio

13 | FLORES ARELLAN Emely

14 | GIRALDO SILVA,Luana

15 | JUSTINO LOPEZ,Elizabeth

16 | MONTANEZ BARROSO Andrea

17 | OLIVARES VILLAFRANCA Katherine

18 | PRUDENCIO MELENDEZ Xiomara

19 | SALON CORDOBA Froilan

20 | SANCHEZ ORTEGA Samir

21 | SILAS DOLORES Shirley

22 | TARAZONA TAPIA Genesis

23 | VEGA DOLORES Rosaandrea
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SESION DE APRENDIZAJE

1. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. UGEL

1.2
1.3.
14.
15.
16.

I.E.P.P
Director
Profesora
Edad

2. SELECCION
FORMULACION DE INDICADORES:

DE

Actividad de aprendizaje

- Yungay

: N° 1557 — “Sefior de Pumallucay”
: Hugo Sabino Cacha

: Dionicio Mufioz Nelia

. 4 anos

. “escuchamos cuentos”
CAPACIDADES

COMPETENCIAS, Y

A DOMINIO/ INDICADORES DE LOGRO

AREA | cOMPETENCIA CAPACIDADES (PROCESOS COGNITIVOS)
COMPRENDE Se apropia del sistema de Identifica que dice en textos escritos de su

COM | TEXTOS escritura entorno relacionando elementos del mundo
ESCRITOS escrito.

3. DESARROLLO DE LA SESION:

Mo DESARROLLO DE LOS PROCESOS PEDAGOGICOS MEDIOS Y
PROCESOS DE DE APRENDIZAJE
MeN | | 0S MOMENTOS : MATERIA
tos ESTRATEGIAS METODOLOGICAS LES
Utilizan e Los nifios eligen libremente al sector de su preferencia.
libremente los e Juegan en el sector elegido.
o sectores del salon | ¢ Dialogan sobre la actividad realizada. Siluetas
2 Rutinas e Guardan los materiales utilizados, comentan y responden
= Desarrollo de la a preguntas.
ub e Rezo, canto, uso de los carteles, servicios higiénicos, etc.
Motivacion e Se presenta a los personajes del cuento.
Rescate de e Pregunto: ¢conocen quiénes son? ;Qué hara ,que dira
saberes previos dénde podemos conocer lo que hace .2. Libros  de
Conflicto e Les diré que vamos a escuchar un cuento se brinda la | cuentos
cognitivo informacion, sobre los personajes que intervienen en el | infantiles
Nuevo cuento mencionado algunas caracteristicas de los
§ conocimiento personajes. _[)iyersas
S e Mostramos lectura de imagenes ;Qué creen que dice, | IMagenes
o Construccién del luego se les lee el cuento del libro con los diferentes
aprendizaje entonaciones y las diversas mimicas.
e Reconocen a los personajes principales y secundarios.
Aplicaciondelo | ¢ Dicen si les gusto el cuento o no, que parte les gusto mas.
aprendido e Luego responden preguntas de tipo literal, inferior y
criterial sobre el cuento.
Reencuentro de e Consolido el tema con las ldminas del cuento y los Fichas  de
_ lo aprendido trabajos de los nifios. comprension
= Aplicacionde lo | ¢ En casa piden a sus padres que les cuenten otros cuentos | lectora.
L aprendido en otra mas.
situacion e Realizan actividades para la coordinacién motora gruesa.
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

Indicadores

Identifica que dice en textos escritos de su entorno relacionando elementos del mundo
escrito.

CRITERIO 1 CRITERIO 2 CRITERIO3 | CRITERIO4

N° Apellidos y Nombres

1 | ARELLAN HUMAN Bill Franklin

N

AVALOS BRONCANO Brayden CHung
whi

FRUCTUOSO BRUNO Jhosep Froilan

CHIQUIAN ROSALES Estefany Yadira

JUSTINO LOPEZ Valentino Emmanuel

ol o M|l W

MONTANEZ BARROZO Andre Yérmi
Santiago

7 | MURRIETA VILLANUEVA Yareht
Alberto

8 | ORTEGA HUMAN ltzel Asumi

9 PAYAJO PALMADERA Jasmin Yadira

10 | SANTOS BARROSO Nayir Maik

11 | TAZZA HUERTA Mayerly Alexia

12 | YUCYUC VILLANUEVA Gianfranco
Antonio

13 | FLORES ARELLAN Emely

14 | GIRALDO SILVA Luana

15 | JUSTINO LOPEZ,Elizabeth

16 | MONTANEZ BARROSO Andrea

17 | OLIVARES VILLAFRANCA Katherine

18 | PRUDENCIO MELENDEZ Xiomara

19 | SALON CORDOBA Froilan

20 | SANCHEZ ORTEGA Samir

21 | SILAS DOLORES Shirley

22 | TARAZONA TAPIA Genesis

23 | VEGA DOLORES Rosaandrea
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