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RESUMEN

La presente investigacion ha tenido como propdsito demostrar cuanto es la importancia
de los juegos cooperativos para mejorar el desarrollo en los nifios y nifias de 4 afos de
la I.LE. N° 81773 Simdn Bolivar centro poblado el Milagro - afio 2017. Este trabajo
corresponde a una investigacion explicativa, la cual se llevé a cabo para determinar la
variable independiente en la variable dependiente. Este trabajo se realizara con la
participacion de 30 estudiantes de 4 afios de edad. Para el procesamiento de datos se
utilizé la estadistica descriptiva e inferencial para la interpretacion de las variables, de
acuerdo a los objetivos de la investigacion. Para la prueba de la hipétesis se utilizé el
estadistico de Prueba t Student, t = -13.323 es decir existe una diferencia significativa
ya que con los juegos cooperativos tendremos mejores resultados. Por lo tanto se
concluye que la aplicacion de un programa de estrategias didacticas para mejorar y ver
la importancia de los juegos cooperativos en los nifios de 4 afios de la I.E. N° 81773

Simén Bolivar centro poblado el milagro - afio 2017.

Palabras clave: estrategias didacticas, importancia, juegos cooperativos.
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ABSTRACT

The purpose of this research was to demonstrate the importance of cooperative games
to improve development in children of 4 years of the I.LE. N © 81773 Simén Bolivar city
center the miracle - year 2017. This work corresponds to an explanatory investigation,
which was carried out to determine the independent variable in the dependent variable.
This work will be carried out with the participation of 30 students of 4 years of age. For
data processing, descriptive and inferential statistics were used to interpret the variables,
according to the research objectives. To test the hypothesis we used the Student t test
statistic, t = -13.323 <1.740, that is, there is a significant difference since with
cooperative games we will have better results. Therefore it is concluded that the
application of a program of didactic strategies to improve and see the importance of
cooperative games in children of 4 years of the .LE. N ° 81773 Simo6n Bolivar town

center the miracle - year 2017.

Keywords: teaching strategies, importance, cooperative games.
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INTRODUCCION

En el presente trabajo daremos a conocer sobre la importancia de los juegos

cooperativos en la en los nifios(as) de la I.E 81773 Simdn Bolivar el Milagro.

Ya que hoy en dia, se observa en los nifios que muchos de los valores se estan
perdiendo debido a que existe mucho el individualismo entre ellos por eso los
profesores gquerran mas union con sus nifios con un taller de juegos cooperativos

para que asi haya mas union en los pequefios

Los profesores tienen la gran responsabilidad de la ensefianza de los nifios y que
con los juegos cooperativos se debe forman parte del dia a dia tomar en cuenta
para que no exista el individualismo. Por otro lado, se aprobo6 la Convencion
acerca de los Derechos del Nifio (1989), para que exista el respeto entre ellos y
asi construir una sociedad mas justa y con valores, por eso las Instituciones
Educativas deben transmitir a las nuevas generaciones los saberes y experiencias

que son parte del patrimonio cultural.

Hoy en dia el juego, es la actividad de su nifiez. Poe eso los nifios deben logran
modificar el mundo exterior, segun la sociedad que le rodea y lograra construir
diversos conocimientos y se considera que los juegos cooperativos son
actividades integradoras y de tener habilidades sociales de un modo

significativo.

Po eso hoy en dia el docente tiene el derecho de ensefiar a sus alumnos
propuestas de juegos cooperativos con un propdsito de ser mas, por eso el
docente es el encargado de desarrollar propuestas de juego cooperativo y

aprendan los valores y reglas de convivencia en la sociedad y también conocer,



ampliar y enriquecer sus conocimientos acerca del tema a tratar.

Por eso el Planteamiento de la investigacion se caracteriza por

El trabajo cooperativo en si es un instrumento valioso en todo sentido en la vida,
que es una estrategia de trabajo en conjunto que lleva acabo infinidades de tareas

que involucran como también solucionan diversos tipos de problemas.

Por eso en los trabajos cooperativos debe ser un aprendizaje presente en | vida d
los nifios pues en ellos desde pequefios se les relaciona, como ellos juegan

habitualmente en grupo logrando socializacion entre ellos.

Segun GEVARA Y ARANA (2017) Senge (2000, pag. 88,89) indica que “El
aprendizaje en equipo es una disciplina destinada a unir a las personas para ¢
piensan y actlen de acuerdo. Los miembros del grupo no necesitan pensar todos

lo mismo; cosa g, por lo demas no es probable en ningln caso”.

“En la préctica del dialogo presamos atencion no solo a las palabras sino también
a los espacios entre ellas; no sélo al resultado de una accion sino también a su
oportunidad. Durante ese proceso del dialogo las personas aprenden a pensar
juntas, no simplemente en el sentido de analizar un problema comun o crear un
nuevo conocimiento compartido, sino en el sentido de crear una sensibilidad
colectiva en la cual los pensamientos, emociones y acciones resultantes no

pertenecen a un individuo sino a todos conjuntamente.”

Ya que el problema es ;De qué manera los juegos cooperativos son utilizados y

beneficiados en educacion inicial?



Para Palacios (1979, pag. 29) sostiene q es importante: ”Preparar al nifio para el
triunfo del espiritu sobre la materia , respetar y desarrollar la personalidad del
nifio, formar el caracter y desarrollar los atractivos intelectuales, artisticos y
sociales propios del nifio, en particular mediante el trabajo manual, y la
organizacion de una disciplina personal libremente aceptada y el desarrollo del
espiritu de cooperacion, la coeducacion y la preparacion del futuro ciudadano, de

un hombre consciente de la dignidad de todo ser humano™.



Il.  REVISION DE LA LITERATURA

2.1.Antecedentes

Para Gevara y Arana (1992, pag.55), en su tesis: “El juego infantil y la
construccion social del conocimiento”, basdndose en una investigacion que
la autora ha realizado entrevistando a 813 nifios y nifias con edades
comprendidas entre 4 y 14 afos, alumnos de tres colegios publicos de
Sevilla-Esparia, con la intension de conocer y clasificar sus juegos y juguetes
preferidos para explotar la influencia del juguete en la preferencia ludica y
valorar la importancia del juego socio dramatico como categoria del juego

preferido.

Llego a las siguientes conclusiones:

» Clasificados por su estructura y contenidos de forma general, no hay
diferencias importantes entre los juguetes que prefieren los nifios y
las nifias, en cuanto a ciertos tipos de juguetes como los que sirven
para potencias aquellos juegos, como el socio dramatico y el de

accion, en que ambos grupos se diferencian.

» Las pelotas, elastico y chapas parecen ser los juguetes para jugar en
lacalle yrecreo de los nifios, ellos prefieren en mayor nimero la pelota

que ellas.

Es el juego socio dramaético, tanto como juego preferido espontaneo
como, sobre todo, como juego que se realiza en el juego en el juguete
preferido, el que marca la diferencia entre los nifios y las nifias. Al

parecer, ellas pasan mas tiempo jugando a reproducir papeles sociales,



quizd entrendndose en el estereotipado rol social de atender las
necesidades de la familia, los nifios, la comida, la compra, etc. Quiza
cumpliendo de esta manera las expectativas que los adultos les
manifiestan al ofrecerle los juguetes con los que este juego se realiza, ya

que la diferencia mas importante este en los juegos de juguetes.

Mosquera (2013), “en su tesis Titulada: Juegos Cooperativos como estrategia
para bajar los niveles de agresividad en nifios/as de 3 a 5 afios en el centro de
desarrollo infantil — Chikimundo, correspondiente a la Universidad
Tecnologica Equinoccial, de la ciudad de Quito Ecuador, trabajo de
investigacion aplicada; cuyo objetivo fue desarrollar los juegos cooperativos
para superar problemas de agresividad, la muestra de estudio estuvo
conformada por 25 entre nifios y nifias, el instrumento de recoleccion de datos
fue la lista de cotejo, cuyos resultados demuestra que después de 15 sesiones
de aprendizaje se consiguid disminuir los niveles de agresividad en un 42 %.
El investigador arriba a las siguientes conclusiones: a) Tener siempre en
cuenta que los juegos cooperativos no son de competencia, es decir no existe
un ganador ni un perdedor, en estos juegos todos ganamos y buscamos
objetivo con ello, bajar los niveles de agresividad en nifios y nifias,
desarrollando, actitudes de empatia, cooperacidn, aprecio y comunicacion; b)
Los nifios juegan con los demas, no en contra de los demas; ¢) Con los juegos
cooperativos, buscamos la participacion de todos los nifios y nifias; d) Ademas

damos mucha importancia a metas colectivas y no a metas individuales”.



Velasquez (2013), “ en su tesis doctoral titulada: “Analisis de la
implementacion del aprendizaje cooperativo durante la escolarizacion
obligatoria en el area de Educacion Fisica”, perteneciente a la Universidad de
Valladolid Facultad de Educacion y Trabajo Social Departamento de
Didactica de la Expresion Musical, Plastica y Corporal; trabajo de
investigacion aplicada, siendo su objetivo analizar la implementacion del
trabajo cooperativo, la muestra de estudio estuvo conformado por 50
estudiantes, siendo el instrumento de recoleccion de datos el cuestionario,
luego del procesamiento de la informacion recolectada los resultados
demuestran que efectivamente el aprendizaje cooperativo no se viene
implementando al 100 %, por lo que urge su implementacién. Como producto
del estudio se tiene las siguientes conclusiones: Todos los docentes
colaboradores en el estudio de caso maltiple coinciden en que la Educacién

Fisica tiene que contribuir al desarrollo integral del alumnado”.

Tamara (2012), “en su tesis de licenciatura de estudio de casos titulada: Los
Juegos Cooperativos y su relacién con el desarrollo de Habilidades Sociales
en la Educacion Inicial”, correspondiente a la Universidad Abierta
Interamericana, en la Facultad de Desarrollo e investigacion Educativos, en
Argentina. Su objetivo central fue determinar la relacion entre ambas variables
de estudio, la muestra especifica conformada por 56 docentes de preescolar
que laboran en las instituciones consideradas en la muestra de estudio, siendo
el instrumento de recoleccion de datos el cuestionario y la observacion. Las

conclusiones del estudio: a) En los Jardines de Infantes analizados no se



vislumbran propuestas de juegos cooperativos para promover en los nifios
habilidades sociales. b) Los docentes de dichos Jardines no conocen y/o no
realizan propuestas de juegos cooperativos. ¢) En el imaginario docente, el
concepto de juego cooperativo aparece desdibujado de la idea real del mismo.
d) Si bien todas las docentes expresan en su discurso proponer a sus grupos
diferentes tipos de juegos, en relacién a las diversas actividades propuestas,
momentos del afio y/o propositos, la idea se diluye al no estar plasmada en la
Carpeta Didéctica. €) El trabajo en relaciéon a la promocion de habilidades
sociales, se establece en correspondencia a propuestas que guian a los nifios
al dialogo, pero no se visualizan acciones concretas en donde sean ellos
mismos quienes logren comprender significativamente qué implica el trabajo

en equipo, entre otras cosas”.

Lacunza y Contini (2009), “de la Universidad Nacional de Tucuman,
Argentina, en su tesis de maestria “Las habilidades sociales en nifios
preescolares en contextos de pobreza”, cuyo objetivo principal fue describir
una serie de habilidades sociales en nifios de 3 a 5 afios de San Miguel de
Tucuman (Argentina) en situacion de pobreza y, analizar la cualidad de las
habilidades sociales mas recurrentes con una poblacion de 318 nifios de 3 a5
anos, en situacion de pobreza, trabajo de investigacion de tipo experimental;
cuya técnica de recoleccion de datos fue la Escala de Habilidades Sociales
para nifilos menores de 5 afios considerando 20 items, las investigadoras
concluyen que Las habilidades sociales entre los tres y los cinco afios implican
la interaccion con los pares, las manifestaciones pro sociales, la exploracion

de reglas, la comprension de las emociones, entre otros indicadores™.



Fernandez (2006), “realizé una tesis titulada: “Efectos de un Programa de
Estimulacion sobre las Habilidades Sociales Béasicas para mejorar el
Aprendizaje de la Lectura — Escritura”, en una muestra urbano-marginal de
Iquitos, para optar el grado de Magister en la UNMSM. EIl objetivo fue
comprobar que la estimulacién de las habilidades sociales mejora el
aprendizaje de la lectoescritura. Se trabajé con una muestra total de 51 nifios
de primer grado de primaria, provenientes de dos centros educativos de zonas
urbano marginales del Departamento de Loreto, elegidas con un criterio
intencional no aleatorizado, donde el grupo experimental estuvo conformada
por 78 nifios provenientes de un C.E., y el grupo control por 73 nifios
provenientes de otro C.E., estableciendo en la medida posible una
equivalencia en ambos grupos. El estudio se realiz6 bajo los lineamientos del
método cuasi-experimental, y se llegé a la conclusion general de que la
aplicacion del programa experimental de estrategias metodoldgicas de
estimulacion en el grupo experimental, incrementé en dicho grupo el
rendimiento en las habilidades sociales basicas para el aprendizaje de la
lectura y escritura (esquema corporal, discriminacion visual, razonamiento,
coordinacion viso motriz, orientacion en el espacio, orientacion temporal, pre
escritura, discriminacion auditiva, pre calculo y lenguaje), respecto al grupo

control”.

Galarza (2012), “en su tesis de Licenciatura titulada “Relacion entre el nivel
de habilidades sociales y el clima social familiar de los adolescentes de la I.E.

Fe y Alegria N° 1 de Comas - Lima”, tesis sustentada en la Universidad



Nacional Mayor de San Marcos. En este trabajo de investigacion de enfoque
cuantitativo cuyo tipo de estudio es el descriptivo correlacional de corte
transversal, la poblacién estuvo constituida por 485 alumnos del nivel
secundario; cuya poblacién estuvo constituida por 485 alumnos del nivel
secundario del centro educativo Fe y Alegria 11, y se aplico instrumentos de
recoleccion de datos como el cuestionario de Habilidades Sociales y la Escala
de Clima Social Familiar. La conclusion principal del estudio es que la
mayoria de los estudiantes presenta un nivel de habilidades sociales de medio
a bajo, lo cual implica que tendran dificultades para relacionarse con otras
personas, asi como no podran solucionar de forma correcta los problemas

propios de la vida diaria”.

Cruzado (2006), “de la Universidad César Vallejo, Chiclayo, en su tesis de
maestria titulada “Aplicacion de un programa de juego para mejorar las
habilidades sociales en el area personal social en los nifios y nifias de 5 afios
de edad de la Institucion Educativa N° 100017 “José Maria Arguedas” del
distrito de La Victoria de la Region Lambayeque” con el objetivo de evaluar
la aplicaciéon del programa para mejorar las habilidades sociales, con una
muestra de 66 nifios, utilizé como instrumento un test; trabajo de investigacion
de tipo experimental; concluye que los nifios sometidos a los programas de
juegos desarrollaron una mayor proporcion de las habilidades sociales
principales sobre todo en las dimensiones de la motivacion y la empatia, que
la metodologia de trabajo con los nifios basada en el juego sirve también como
excelente herramienta para desarrollar habilidades comunicativas y que el
comportamiento de los nifios se incrementd de manera positiva en gran

medida por la incorporacion de estas nuevas formas de trabajo”.



Rodriguez, L.y Torres, M (2000). Tesis no publicada “El valor educativo
del juego en la etapa pre-escolar en el ano 1989 en la ciudad de Trujillo”,
concluyen que es necesario que no solo los docentes sino también los
familiares sepan que el juego, es parte de la vida del nifio y que jugando

también se aprende.

Luque, W. (2006), En su tesis titulada: "Determinar influencia de los habitos
de estudio en el rendimiento académico del area de matematica de los alumnos
de la I.E.S. de Cabana de la ciudad de la provincia de Pallasca - Huaraz., lleg
a las siguientes conclusiones: todas las dimensiones correspondientes a los
habitos de estudio son significativas en el rendimiento académico de los
alumnos del cuarto y quinto afio de secundaria, por lo tanto se debe reforzar

cada uno de estos aspectos”.
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2.2.Bases teoricas

2.2.1. Que son los juegos cooperativos

Para Herrador (2016) “los juegos cooperativos son propuestas que
buscan disminuir las manifestaciones de agresividad en los juegos
promoviendo  actitudes de  sensibilizacion,  cooperacion,
comunicacion y solidaridad. Facilitan el encuentro con los otros y el
acercamiento a la naturaleza y buscan la participacion de todos los
nifios, juegan para superar desafios y obstaculos (Pérez Oliveras,

1998) . Pag. (14).

Los juegos cooperativos y todo lo relacionado con lo ludico formara
parte de las sesiones o entrenamientos que se lleva a cabo en el alto

rendimiento en la iniciacidn deportiva (Herrador, 2011).

Fernandez (2012) El juego tiene un alto valor educativo por si mismo
y en el campo educativo se puede hacer uso de él de la siguiente
manera: - Como recurso motivador hacia el aprendizaje: al plantear
los contenidos o actividades de manera ludica, el nifio estd mas
motivado y se facilita el aprendizaje. Como recurso didactico para

promover adquisicion de habitos de autonomia y valores universales.

Para Madrona y Navarro (2004) “desde que Piaget (1932, 1959)
propuso una clasificacion del juego infantil con las grandes
categorias juego de ejercicio, juego simbolico y juego de reglas,
surgié la idea, plasmada en numerosos casos en la literatura del

mundo del juego, de que se trataba de formas de juego o, incluso,

11



2.2.2.

tipos de juego. Aungue Piaget no dedicd muchos esfuerzos a explicar
estos matices, este autor lo que realmente proponia eran categorias
estructurales de juego (Piaget, 1986:153) , las cuales evidenciaban
operaciones mentales y determinado desarrollo del conocimiento.
Por consiguiente, ejercicio, simbolo y regla son un verdadero
continuo de la realidad del juego, en la que se concitan estas
categorias en distinta medida. Muchas veces la distincion de una u
otra cualidad de un juego corresponde mas a algo externo, como un
objetivo pedagdgico que se pretende alcanzar, o interno, como un
tipo estructural basado en algun conglomerado de analisis, 0 mas adn

de una interpretacion, poco sustentada por la investigacion.”

Definicion de los juegos cooperativos

Para Sanchez (2016). “Los Juegos Cooperativos son propuestas que
buscan disminuir las manifestaciones de agresividad en los juegos
promoviendo actitudes de sensibilizacion, cooperacidn, comunicacion
y solidaridad. Facilitan el encuentro con los otros y el acercamiento a
la naturaleza. Buscan la participacién de todos, predominando los
objetivos colectivos sobre las metas individuales. Las personas juegan
con otros y no contra los otros; juegan para superar desafios u

obstaculos y no para superar a los otros (Pérez Oliveras, 1998)”.

Los juegos cooperativos y todo lo relacionado con lo ludico no deberia
entender de edad, clase social, religion, cultura, raza, etc. y seria

conveniente g estuviera inmerso y formara parte de las sesiones o
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entrenamientos que se llevan a cabo en el alto rendimiento; en la
iniciacion deportiva; durante las clases de Educacion Fisica en los
ambitos de Primaria, Secundaria, Ciclos Formativos y Universidades,
no solo por su evidente valor educativo y formativo, si no también,
como un instrumento imprescindible de aprendizaje de elementos
técnicos, mejora de la condicion fisica mediante elementos motivantes
y por supuesto como un instrumento socializador (Herrador, 2011) .
Hemos creido oportuno para la confeccion de este manual, obviar el
modelo tradicional, es decir, hemos restado importancia a los items o
apartados que encontramos en la mayoria de los libros afines a
actividades ludicas y deportivas, y que en la mayoria de los casos,
desde un punto de vista didactico no contribuyen a un entendimiento
claro de la actividad que pretende transmitirnos el autor; nos referimos
a: la Descripcién y desarrollo del juego, Material empleado,
Organizacion de los participantes, Edad, Reglas, Variantes,
Simbologia, etc.; Esto no quiere decir que dicha estructura o formato

esté exenta de ciertas bondades pedagogicas” (pag.14).

Para Moyano, M. (2011). “Podemos entender que en el discurso de la
educacion social también hay una verdad organizada y construida. Que
a su vez, dicha verdad, pone en juego unos determinados mecanismos
y procedimientos que la encubren y que le permiten seguir
mostrandose como apacible, segura, tranquila, beneficiosa. Nos
centramos en los juegos de verdad, en la construccion de la verdad, ya

que a partir de estas palabras encontramos una concepcion de verdad,
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2.2.3.

2.24.

una manera de interpretar el juego y un modo de entender las

relaciones” (pag. 334).

Caracteristicas de los juegos cooperativos

Para Rojas, Pedregosa y Pedro (2009, pag.27 ), “Intentando
establecer unas caracteristicas generales que definan a los juegos y
por ende a los cooperativos, podemos decir q son actividades
placenteras en las q se disfruta del juego d una forma ludica,
recreativa y buscando el placer por jugar, que son manifestaciones
libres y voluntarias en las que nadie obliga a nada, ni a nadie a
participar ni a jugar, son participativas y en las que todos los
participantes tienen clara una cosa y es g todos los implicados tienen
que intervenir en las acciones, nadie es el mejor, todos, el grupo es el
mas importante, otro rasgo caracteristico es que son comunicativos,
se necesita la participacién del lenguaje en la resolucién de conflictos
0 de ideas, lo que conlleva un importante entre ellos. La competicion
se lleva a cabo pro entendida como una forma mas de diversion y de
competir contra los elementos no humanos del juego en lugar de
hacerlo entre ellos, y por supuesto que son cooperativos, entendiendo

esto como la forma de participar en ellos”.

Funciones de los juegos cooperativos

Para Fernandez (2012) las funciones de los juegos son las siguientes:
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v “El juego activa y estructura las relaciones humanas”.

v’ “En el juego las personas se conectan mucho mas alla de los
perjuicios y los estereotipos. Diversos autores coinciden en que el

individuo logra relaciones més saludables en ambientes ludicos”.

v “E| juego actia continuadamente sobre la psique del nifio,
equilibrandola”.

v “E juego es de forma natural un autor regulador de tensiones y
relajaciones. Quien estd tenso lograra relajarse y quien esta

relajado lograra activarse”.

v “El juego es considerado como un medio fundamental para la

estructuracion del lenguaje”.

v’ “El juego estimula en la vida del individuo una altisima accion

relajante”.

v 7Rl juego recupera escenas ladicas pasadas, junto con el clima de

libertad en que ellas transcurrieron”.

v “E juego posibilita aprendizajes de fuerte significacion. Reduce la

sensacion de gravedad frente a errores y fracasos”.

v “E juego reactivo en las personas aquellas posibilidades e
impulsos que estan como dormidos y que a veces no se sospecha
que van a aparecer. En este clima de libertad, de placer y de
diversion que se genera se arrastran conflictos y aparece lo mas

auténtico de la persona”.

v gl juego desarrolla la creatividad y la competencia intelectual.

También habitos de estar a gusto”.
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v’ “El ser humano aprende, mientras ‘juega’, a desarrollar y a utilizar
uno de los mecanismos fundamentales de la actividad dinamica de
la actividad cerebral”.

v “El juego tiene una funcion socializadora en el nifio el cual pasa de
un periodo donde se ve a si mismo como el centro de todo a otro
mas realista ya que forma parte de un conjunto donde se trabaja en
grupo. Por tanto, podemos afirmar que el juego libre liberaliza, el
juego orientado ayuda a esa liberacion y el juego reglamentado

exteriormente no es juego” (pag.15).

2.2.5. Propuestas de juegos cooperativos
2.2.5.1.Los periodicos salvadores

Sanchez (2016) “Todos los nifios se desplazan alrededor de las
hojas de periddico, se van quitando hojas, luego jugadoras y se
van apoyando en los comparieros siempre y cuando no tocar el
suelo y alcanzar que el mayor nimero de compafieros entren el

mayor nimero de nifios”. pag. (22)

2.2.5.2.El reloj

Sanchez (2016) Un grupo forma la manecilla pequefia del reloj
(hora) y otro la manecilla grande (minutos). Representar una
franja horaria, desplazandose de forma coordinada y simultanea.

Ejemplo. (9 h: 15 minutos).
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2.2.5.3. La cadena

Herrador (2016), Los participantes en fila, se dan la mano por
debajo de las piernas y el jugador mas cercano a la linea de
partida se coloca tumbado. Cada uno de los que va pasando por
encima, a su vez se va tendiendo en el suelo de modo que la fila
avance Yy todos los integrantes de la fila queden de espaldas en el

suelo.

2.2.5.4. El ciempiés

Sentados en el suelo y agarrados por los empeines del compafiero
o en cuclillas, el grupo se desplaza de forma coordinada al ritmo

de la musica.

Segun Mora los beneficios de este juego es la participacién de
todos los nifios si un aspecto competitivo todos aportan algo
dentro de sus posibilidades para alcanzar una meta en comun en
si el objetivo es realizar un juego y no competir entre ellos si no

todos hacia un solo fin

2.2.6. Beneficios de los juegos cooperativos

Segun Cesar Rodriguez Cuando los alumnos participan en un
desempefié donde se dan cuenta que su participacion es indispensable
para solucionar una tarea en conjunto al mismo tiempo cuando
establecen pautas de toma de acuerdo y de comunicacion elaboran
estrategias para resolver tareas o consignas que las han sido

presentadas con antelacion por parte del profesor.
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También es importante mencionar que en el desempefio ponen
evidencias ponen evidencias el desarrollo de distintas capacidades
socio motrices distintas, habilidades matrices basicas principalmente

los juegos cooperativos presentan esta cualidad

Es una estrategia didactica para que los nifios se integren, se
socialicen y tengan comunicacion entre ellos para que se pongan de
acuerdo y poder realizar diversas actividades (perla Rojo Pimente

2013)
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1.  HIPOTESIS

Los juegos cooperativos mejoraran significativamente el trabajo cooperativo

de nifios de 4 afos de la I.E Simén Bolivar el milagro — huanchaco 2017.

IV. METODOLOGIA

4.1.Disefo de la investigacion

En esta investigacion el disefio es no-experimental, transaccional descriptivo.
El investigador busca y recoge informacidn contemporanea con respecto a una
situacion previamente determinada (objeto de estudio); no se busca relacionar

o0 controlar variables, sino simplemente obtener informacion.

Las investigaciones transaccionales descriptivas observan y describe los

fendmenos tal como se presentan en forma natural.

Muestra de observacion

M1 Ox

Donde:

M1: muestra de los nifios de 4 afios de edad

Ox: los juegos cooperativos
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4.2.Poblacion y muestra

Poblacion: la poblacidn estara constituida por 110 estudiantes de 3,4y 5

afios de edad, y que pertenecen al aula verde de 4 afios de edad de la

Institucion Educativa estatal Simon Bolivar que esta ubicado en el centro

poblado el milagro, distrito huanchaco, provincia Trujillo, departamento la

libertad en el afio 2018segun la relacion de matriculados.

cuenta con 4 aulas de nivel inicial, las cuales se divididas 01 de 3 afios, 02 de

4 afios y 01 de 5 afios, dichas aulas son de espacio medio y estan acorde a la

cantidad de nifios.

Tabla N°1 POBLACION

Edad Seccion Sexo Total
H M
3 afios Lila 18 12 30
4 afios Verde 14 12 26
4 afnos Turquesa 15 13 28
5 afos Amarillo 11 15 26
TOTAL 110

Fuente: Noémina de matricula del 2017
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Muestra: Esta con formado por los nifios de 4 anos de edad “Institucion

Educativa estatal Simon bolivar centro poblado el milagro 2017”.

Tabla N°2 MUESTRA

Distrito Institucion Grado Seccion | N° de estudiantes
Educativa
Trujillo Simon Estudiantes Verde | Varones | Mujeres
bolivar de 4 afos
18 12

Fuente: registro de asistencia del estudiante.
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Tabla N°3 Definicién y operacionalizacion

4.3.Definicion y operacionalizacion de variables e indicadores

] ) Definicion Definicion ) ) ) Items
Titulo | Variable Dimensiones Indicadores
conceptual Operacional
La Para Herrador (2016) El juego cooperativo Presentacion personal Participa en juegos de presentacion
importancia | Los juegos “los juegos COOperativos forma  parte de personal
de los juegos | cooperativos actividades Los juegos de |Presentacion a familiares [Participa en juegos de presentacion a

cooperativos
en los nifios
y nifias de 4
afios en la
I.E N° 81773
Simon

Bolivar — el

son propuestas que
buscan disminuir las
manifestaciones de
agresividad en los
juegos promoviendo
actitudes de

sensibilizacion,

extraescolares
ofrecidas a los nifios.
Para hacer este tipo de
juegos nos basta con
que quiera divertirse y

ser amigos

presentacion

familiares

Presentacion a amigos y

amigas.

Participa en juegos de presentacion de

amigos

Juegos de

comunicacion

Escuchando primero.

Interviene en juegos de escucha activa.

Hablando después.

Interviene en juegos de expresion oral.
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Milagro cooperacion, Interviene en juegos de escuchar primero
2017. comunicacion y Escuchando y hablando. |y hablar después.
solidaridad. Facilitan el Interrogantes hogarefias.  [Participa en juegos de interrogantes sobre
encuentro con los otros y temas del hogar.
el acercamiento a la Juegos de Interrogantes de la escuela. [Participa en juegos de preguntas sobre
naturaleza y buscan la interrogantes temas escolares.
participacion de todos Interrogantes de la Participa en juegos preguntando sobre
los nifios, (p 14) comunidad. temas comunales.
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4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Los datos seran obtenidos mediante un conjunto de estrategias e instrumentos
de evaluacion, ya que permite reconocer el efecto de la aplicacion de la
variable. Por eso, en la préctica de campo se aplicard las técnicas de

observacion como instrumento en los nifios y nifias de la I.E Simon bolivar.

El instrumento segun Hernandez, Fernandez y Baptista, (2006 276), es “un
instrumento realmente mide la variable que pretende medir. Por ejemplo, un
instrumento para medir la inteligencia valida debe medir la inteligencia y no
la memoria. Una prueba sobre conocimientos de historia tiene que medir esto
y no conocimientos de literatura historica. Un método para medir el
rendimiento bursétil tiene que medir precisamente esto y no la imagen de una
empresa. En apariencia es sencillo lograr la validez. Después de todo, como
dijo un estudiante: “Pensamos en la variable y vemos cOmo hacer preguntas
sobre esta variable.” Esto seria factible en unos cuantos casos (como lo seria
el “sexo0” de una persona). Sin embargo, la situacion no es tan simple cuando
se trata de variables como la motivacion, la calidad de servicio a los clientes,
la actitud hacia un candidato politico y menos adn con sentimientos o
emociones, asi como de las variables con que trabajamos en las ciencias,
particularmente en las sociales. La validez es una cuestion mas compleja que
debe alcanzarse en todo instrumento de medicion que se aplica. Kerlinger
(1979, p. 138) plantea las siguientes preguntas respecto a la validez: ;Esta
midiendo lo que cree que esta midiendo? Si es asi, su medida es valida; si no,

no lo es”.
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4.5.Plan de analisis

Una vez recopilado todos los datos, por medio del instrumento disefiado para
la investigacion, fueron procesados, ya que la cuantificacion y su tratamiento
estadistico nos permitirdn llegar a conclusiones con relacion a la hipétesis
planteada. Una simple coleccion de datos no constituye una investigacion.
Fue necesario analizarlo y compararlos y presentarlos de manera que

realmente llevan a la confirmacién o a rechazo de la hip6tesis

El procesamiento de datos, con la técnica empleada, se recolecta por los
instrumentos empleados mediante la técnica analitica en el cual se comprueba
la hipdtesis y se obtienen las conclusiones. Por lo tanto, se trata de especificar
el tratamiento que se brinda a los datos: ver si se pueden clasificar, codificar

y establecer categorias precisas entre ellos
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4.6.Matriz de consistencia

Tabla N°4 MATRIZ DE CONSISTENCIA

ENUNCIADO

OBJETIVO

VARIABLES

METODOLOGIA

¢,De qué manera los
juegos cooperativos son
utilizados en los nifios y
nifias de 4 afos de la
I.LE.I 81773 Simén
Bolivar el Milagro —

20177

Describir de qué manera los juegos cooperativos son
utilizados en los nifios y nifias de 4 afios de la I.E.I

N° 81773 Simén Bolivar el Milagro — 2017.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar de qué manera los juegos cooperativos son
utilizados en los nifios y nifias de 4 afios de la I.E.I

N° 81773 Simon Bolivar el Milagro — 2017.

Los juegos cooperativos

Para Herrador (2016) “los juegos
cooperativos son propuestas que buscan
disminuir las manifestaciones de
agresividad en los juegos promoviendo
actitudes de sensibilizacion,
cooperacion, comunicacion y
solidaridad. Facilitan el encuentro con

los otros y el acercamiento a la

Tipo de investigacion,

Cuantitativa.

Nivel de investigacion

descriptiva.

Disefios de investigacion, no
experimental, transaccional

y descriptivo.
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naturaleza y buscan la participacion de
Analizar si los juegos cooperativos son utilizados en

todos los nifios, (p 14)
los nifios y nifias de 4 afios de la I.LE. N° 81773

Simon Bolivar el Milagro — 2017.

Explicar los resultados de la aplicacion de los juegos
cooperativos en los nifios y nifias de 4 afios de la I.E.

N° 81773 Simon Bolivar el Milagro — 2017.
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4.7.Principios éticos

Se consideraran los siguientes principios éticos.

Anonimato, se tomard en cuenta este principio, bajo el cual se asegura la
proteccion de la identidad de los estudiantes, por ello los instrumentos no
consignaran los nombres de los sujetos, asignandoles por tanto un cédigo para

el procesamiento de la informacion.

Confidencialidad, referente a ello la investigadora da cuenta de la
confidencialidad de los datos, respetando privacidad respecto a la informacion

que suministre la aplicacion del instrumento.

Beneficencia, se considera este principio pues la informacion resultante del
procesamiento de la informacion sera un referente para el planteamiento de

programas de acompafiamiento pedagogico y tutorial. (Nurefia y Alcaraz (2012

También de acuerdo al Cddigo de Etica de la investigacion en la ULADECH
(2016), se tuvo en cuenta los siguientes principios: La proteccién de las
personas. En este caso, a los nifios y nifias a quienes se les respetdé como tales
en todo el proceso investiga torio. Se cumplié el principio de Beneficencia y no
maleficencia, asegurando el bienestar de los nifios y nifias. También se tuvo en
cuenta el principio de justicia donde se considero el criterio de equidad y el
juicio razonable en la evaluacion de los nifios y nifias. Por otro lado, como
aspecto ético también se tuvo en cuenta la responsabilidad de la investigadora
en el desarrollo del estudio en la confiabilidad y garantia de la informacion

recolectada y procesada en funcion a los objetivos del estudio.

28



Proteccion a las personas. - La persona en toda investigacion es el fin y no el
medio, por ello necesitan cierto grado de proteccidn, el cual se determinara de
acuerdo al riesgo en que incurran y la probabilidad de que obtengan un

beneficio.

Beneficencia y no maleficencia. - Se debe asegurar el bienestar de las personas
que participan en las investigaciones. En ese sentido, la conducta del
investigador debe responder a las siguientes reglas generales: no causar dafio,

disminuir los posibles efectos adversos y maximizar los beneficios.

Integridad cientifica. - La integridad o rectitud deben regir no sélo la actividad
cientifica de un investigador, sino que debe extenderse a sus actividades de
enseflanza y a su ejercicio profesional. La integridad del investigador resulta
especialmente relevante cuando, en funcion de las normas deontoldgicas de su
profesion, se evallan y declaran dafios, riesgos y beneficios potenciales que

puedan afectar a quienes participan en una investigacion. (p.3)

29



V. RESULTADOS

5.1. Resultados

Tabla N°5 Resultados de aprendizaje de los nifios en la  sesion

Nivel f %
Logro 2 8
Proceso 8 31

Inicio 16 61

Fuente: datos

Figura 1 Gréafico N°1 Presentacion personal

participa en juegos de presentacion personal

Hlogro Mproceso Minicio

Se observa que el 8 % de los nifios ha obtenido un nivel de logro, el 31% de los nifios han
obtenido un nivel de proceso y un 61% en nivel de inicio.
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Tabla N°6 Resultados de aprendizaje de los nifios en la 2 sesion

Nivel f %

Logro 3 11
Proceso 9 35

Inicio 14 54

Fuente: datos

Figura 2 Grafico N ° 2 Presentacion a familiares

participa en juegos de presentacion a familiares

Hlogro Mproceso Minicio

Se observa que el 11 % de los nifios ha obtenido un nivel de logro, el
35% de los nifios han obtenido un nivel de proceso y un 64% en nivel de inicio.
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Tabla N°7 Resultados de aprendizaje de los nifios en la 3 sesion

Nivel f %
Logro 4 28
Proceso 9 62
Inicio 13 10

Fuente: datos

Figura 3 Gréafico N°3 Presentacion de amigos

re - o~ re a0 A~

participa en jLiégds de 'presentacion de amigos

Hlogro Mproceso Minicio

Se observa que el 15 % de los nifios ha obtenido un nivel de logro, el 35% de los nifios
han obtenido un nivel de proceso y un 50% en nivel de inicio.
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Tabla N°8 Resultados de aprendizaje de los nifios en la 4 sesion

Nivel f %

Logro 6 39
Proceso 8 52

Inicio 12 9

Fuente: datos

Figura 4 Grafico N°4 escucha primero

interviene en juegos de escucha y activa

M logro Mproceso Minicio

Se observa que el 23 % de los nifios ha obtenido un nivel de logro, el 31% de los nifios han
obtenido un nivel de proceso y un 46% en nivel de inicio.
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Tabla N°9 Resultados de aprendizaje de los nifios en la 5 sesion

Nivel f %

Logro 6 23
Proceso 11 42

Inicio 9 35

Fuente: datos

Figura 5 Gréafico N°5 habla despues

interviene en juego de expresion oral.

M logro Mproceso M 3ertrim.

Se observa que el 23 % de los nifios ha obtenido un nivel de logro, el 42% de los nifios han
obtenido un nivel de proceso y un 35% en nivel de inicio.
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Tabla N°10 Resultados de aprendizaje de los nifios en la 6 sesion

Nivel f %

Logro 7 36
Proceso 11 57

Inicio 8 7

Fuente: datos

Figura 6 Grafico N° 06 Escuchando y hablando

intervienen en juego de escuchar primero y hablar
despues

Hlogro Mproceso Minicio

Se observa que el 27 % de los nifios ha obtenido un nivel de logro, el
42% de los nifios han obtenido un nivel de proceso y un 31% en nivel de

inicio.
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Tabla N°11 Resultados de aprendizaje de los nifios en la 7 sesion

Nivel f %

Logro 9 42
Proceso 11 51

Inicio 6 7

Fuente: datos

Figura 7 Gréafico N°07 Interrogantes hogarefias

participa en juegos de preguntas sobre temas del hogar

Hlogro Mproceso Minicio

Se observa que el 35 % de los nifios ha obtenido un nivel de logro, el 42% de los nifios han
obtenido un nivel de proceso y un 23% en nivel de inicio.

36



Tabla N° 12 Resultados de aprendizaje de los nifios en la 8 sesidn

Nivel f %

Logro 10 43
Proceso 12 51

Inicio 4 6

Fuente: datos

Figura 8 Gréafico N°08 Interrogantes de la escuela

participa en juegos de preguntas sobre temas escolares

Hlogro Mproceso Minicio ™

Se observa que el 38 % de los nifios ha obtenido un nivel de logro, el 46% de los nifios han
obtenido un nivel de proceso y un 15% en nivel de inicio.
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Tabla N°13 Resultados de aprendizaje de los nifios en la 9 sesion

Nivel f %

Logro 13 58
Proceso 10 37

Inicio 3 5

Fuente: datos

Figura 9 Gréafico N°9 Interrogantes de la comunidad

participa en juegos de preguntas sobre temas comunales

Hlogro Mproceso Minicio

Se observa que el 50 % de los nifios ha obtenido un nivel de logro, el
38% de los nifios han obtenido un nivel de proceso y un 12% en nivel de

inicio.
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Tabla N°14 Resultados de aprendizaje de los nifios en la 10 sesion

Nivel f %

Logro 18 57
Proceso 7 38

Inicio 1 5

Fuente: datos

Figura 10 Gréafico N°10 todos los items aplicados

juegos de presentacion

Hlodro Mproceso Minicio

Se observa que el 69 % de los nifios ha obtenido un nivel de logro, el 327% de los nifios
han obtenido un nivel de proceso y un 4% en nivel de inicio.
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Tabla N°15 Resultados de aprendizaje de los nifios en la 11 sesion

Nivel f %

Logro 20 77
Proceso 6 18

Inicio 0 5

Fuente: datos

Figura 11 Grafico N°11 Todos los items aplicados

juegos de comunicaion entre los nifios

Hlogro Mproceso Minicio

Se observa que el 77 % de los nifios ha obtenido un nivel de logro, el 23% de los nifios han
obtenido un nivel de proceso y un 0% en nivel de inicio.
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Tabla N°16 Resultados de aprendizaje de los nifios en la 12 sesion

Nivel f %

Logro 22 80
Proceso 4 15

Inicio 0 5

Fuente: datos

Figura 12 Gréfico N°12 Todos los items aplicados

juego de interrogantes

Hlogro Mproceso Minicio

Se observa que el 85 % de los nifios ha obtenido un nivel de logro, el 15% de los nifios
han obtenido un nivel de proceso y un 0% en nivel de inicio.
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5.2.Andlisis de resultados

De acuerdo al primer objetivo de investigacion, los resultados del demostraron
que el 20% de los nifios tienen un nivel de logro; y un 40% de los nifios tienen un
nivel de proceso y un 40% de nivel de inicio debido a la falta de uso de las
estrategias de los juegos cooperativos y la falta de interés de los nifios en

desarrollar dichos juegos.

Para Garcia, D. (2018). Los juegos cooperativos permiten el desarrollo emocional de los

nifios y producen mas emociones positivas en ellos. Acuerdo al segundo objetivo de
investigacion, los resultados del demostraron que el 25% de los nifios tienen un
nivel de logro; y un 60% de los nifios tienen un nivel de proceso y un 15% de nivel
de inicio

Segun Herrador, A. (2016). “los juegos cooperativos son propuestas que buscan
disminuir las manifestaciones de agresividad en los juegos promoviendo actitudes
de sensibilizacion, cooperacion, comunicacion y solidaridad. Facilitan el
encuentro con los otros y el acercamiento a la naturaleza y buscan la participacién
de todos los nifios, juegan para superar desafios y obstaculos (Pérez Oliveras,

1998) . Pag. (14).

De acuerdo al tercero objetivo de investigacion, los resultados del demostraron
que el 80% de los nifios tienen un nivel de logro; y un 20% de los nifios tienen un
nivel de proceso y un 0% de nivel de inicio, Facilitan el encuentro con los otros y
el acercamiento a la naturaleza y buscan la participacion de todos los nifios los
juegos cooperativos y todo lo relacionado con lo Iudico formara parte de las
sesiones 0 entrenamientos que se lleva a cabo en el alto rendimiento en la

iniciacion deportiva (Herrador, 2011).
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VI.

CONCLUSIONES

Al describir los juegos cooperativos han permitido mejorar, tal como se
evidencia en latabla y grafico donde comparativamente se ubic6 20% en el nivel
de logro, 40%en nivel de proceso y un 40% de nivel de, demostrandose la

efectividad de los juegos cooperativos en la mejora

Luego al identificar que el juego cooperativo beneficiaba a los nifios y nifias de
la I.E N° 81773 Simén Bolivar con un 30%de nivel de logro, 45% de nivel en
proceso y un 25% en un nivel de inicio tal como se evidencia en la tabla y

grafico.

Al analizar que los juegos cooperativos son utilizados en los nifios y nifias de 4
afios de la I.E. N° 81773 con un 70% con un nivel de logro, 30%con un nivel de
proceso y un 0% en un nivel de inicio, tal como se evidencia en las tablas y

gréficos.

Después de explicar que los juegos cooperativos han desarrollado a través de las
sesiones de aprendizaje han permitido mejorar la dimension de juegos de
presentacidn, comunicacion he interrogantes, se ha demostrado que los nifios y
nifias se encuentran en el nivel de logro con un 80 %, y un 20% en nivel de

proceso y un 0%en un nivel de inicio.
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ANEXOS



MATRIZ DE VALIDACION

TITULO DE LA TESIS: IMPORTANCIA DE LOS JUEGOS COOPERATIVOS EN LOS NINOS DE 4 ANOS DE LA I.E. SIMON
BOLIVAR N° 81773 EL MILAGRO — HUANCHACO 20177 - 2017.

DIMENSION INDICADOR ITEMS ] CRITERIOS DE EVALUACION
OCUPACION DE OBSERVACION
RESPUESTA Y/O
RECOMENDACIO
NES
RELACION RELACION RELACION RELACION
ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL ENTREEL
'iIJ ® " VARIABLEY | DIMENSION INDUICADOR | ITEMSY LA
o a g 8 LA ) Y EL Y EL ITEMS OPCION DE
< 5 > 3 DIMENSION INDICADOR RESPUESTA
o @ <
<>f Sl NO | SI NO | SI NO | SI NO
° Presentacion Participa en
2 _ 8 personal juegos de
o C @ [CE) - -z %
383 >g Los juegos de Presentacion a presentacion
§ £ E = £ 2 | presentacion familiares_ personal
s % _‘g" 5 2 =4 Presentacion a Participa en
s £ES § =2 amigos y juegos de
8 323:58¢8 amigas presentacion a
L —_— aps
s z-5ESZ familiares
Q 83 > ] 8 c <« oY)
g gE=2_-g> Participa en
o 2EB8E50 N H
w 2292552, juegos de
S T o253 5 presentacion de
-5 2 ;
A 28855 E uegosde amigos
A 92 & 25 = { comunicacion Interviene en
:{31 g§ St o Escuchando juegos de
EZ8>8 kS 3 primero. escucha activa.
28EZTE g, Interviene en
saPz0 L .
5923228 juegos de
02T 06 ] expresion oral.
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Juegos de
interrogantes

Nivel motor

Hablando
después.

Escuchando y
hablando.

Interviene en
juegos de
escuchar
primero y hablar
después.

Interrogantes
hogarefias.

Interrogantes de
la escuela

Interrogantes de
la comunidad.

Participa en
juegos de
interrogantes
sobre temas del
hogar.

Participa en
juegos de
preguntas sobre
temas escolares.

Participa en
juegos
preguntando
sobre temas
comunales.

Participa en
juegos de
presentacion
personal
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, identificado con DNI

MAGISTER EN

Por este medio de la presente hago constar que he revisado con fines de validacién de la
matriz de consistencia elaborado por Reyes Segura, Eveley Fiorela, seleccionado por el
trabajo de investigacion “Importancia de los juegos cooperativos en los nifios de 4 afios
de la I.E. Simén Bolivar N° 81773 el Milagro — Huanchaco 2017”, que se encuentra
realizando.

Luego de hacer la revision correspondiente se recomienda al estudiante tener en cuenta

las observaciones hechas con la finalidad de optimizar sus resultados.

Trujillo, 05 de Julio del
2017
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MATRIZ DE VALIDACION

TITULO DE LA TESIS: IMPORTANCIA DE LOS JUEGOS COOPERATIVOS EN LOS NINOS DE 4 ANOS DE LA IL.E. SIMON
BOLIVAR N° 81773 EL MILAGRO — HUANCHACO 20177 - 2017.

DIMENSION INDICADOR ITEMS ] CRITERIOS DE EVALUACION ]
OCUPACION DE OBSERVACION
RESPUESTA Y/O
RECOMENDACI
ONES
RELACION RELACION RELACION RELACION
ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL ENTREEL
'iIJ ® “ VARIABLEY | DIMENSION INDUICADOR | ITEMSY LA
m s g 8 LA ) Y EL Y EL ITEMS OPCION DE
< 5 ; 3 DIMENSION INDICADOR RESPUESTA
m "
<>f Sl NO | SI NO | SI NO | SI NO
° Presentacion Participa en
2° _ & personal juegos de
g S @ L O - -z %
383 >g Los juegos de Presentacion a presentacion
§ £F >§ Ig presentacion familiares_ personal
s == o528 Presentacion a Participa en
S ©82%°=s amigos j d
2 ge88cc 1905 y juegos de |
T $835°5§ amigas presentacion a
g z=5ES3 familiares
S gEafse> Participa en
2 255928 juegos de
S o253 5 presentacion de
=5 2 ;
3 =£82 S & 21 Juegos de amigos
825 S35 comunicacion Interviene en
A L Q5 C © ©. -
ss3g8gt e Escuchando juegos de
E8>%8 2 primero. escucha activa.
2BEZEE Interviene en
s a5 2| . d
520535 8] juegos de
& es oo s expresion oral.
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Juegos de
interrogantes

Nivel motor

Hablando
después.

Escuchando y
hablando.

Interviene en
juegos de
escuchar
primero y hablar
después.

Interrogantes
hogarefias.

Interrogantes de
la escuela

Interrogantes de
la comunidad.

Participa en
juegos de
interrogantes
sobre temas del
hogar.

Participa en
juegos de
preguntas sobre
temas escolares.

Participa en
juegos
preguntando
sobre temas
comunales.

Participa en
juegos de
presentacion
personal
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, identificado con DNI _

MAGISTER EN

Por este medio de la presente hago constar que he revisado con fines de validacién de la
matriz de consistencia elaborado por Reyes Segura, Eveley Fiorela, seleccionado por el
trabajo de investigacion “Importancia de los juegos cooperativos en los nifios de 4 afios
de la I.E. Simén Bolivar N° 81773 el Milagro — Huanchaco 2017”, que se encuentra
realizando.

Luego de hacer la revision correspondiente se recomienda al estudiante tener en cuenta

las observaciones hechas con la finalidad de optimizar sus resultados.

Trujillo, 05 de Julio del
2017

52



MATRIZ DE VALIDACION

TITULO DE LA TESIS: IMPORTANCIA DE LOS JUEGOS COOPERATIVOS EN LOS NINOS DE 4 ANOS DE LA I.E. SIMON
BOLIVAR N° 81773 EL MILAGRO - HUANCHACO 2017” - 2017.

DIMENSION INDICADOR ITEMS OCUPACION DE CRITERIOS DE EVALUACION ]
OBSERVACION
RESPUESTA Y/O
RECOMENDACIO
NES
RELACION RELACION RELACION RELACION
ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL ENTREEL
IiIJ o » VARIABLE Y DIMENSION INDUICADOR ITEMSY LA
m S § § LA i Y EL Y EL ITEMS OPCION DE
<_E E > 2 DIMENSION INDICADOR RESPUESTA
T @ <
g Sl NO | SI NO | SI NO |SI NO
° Presentacion Participa en
o = S personal juegos de
g § S > 8| Losjuegos de Presentaciéna | presentacion
§ £F >§ Zg presentacion familiares_ personal
. EL£55°8 Presentacion a Participa en
8 £§5STgoila amigos j d
2 geEs88cc 1905 y Juegos de
T 583598 amigas presentacion a
e 2-=5E83 familiares
= c P
S fE2aSs> Participa en
o 25sged, juegos de
S £S£TESIBIE] i6n d
S fc25T 5 presentacion de
2 28888 Juegosde amigos
A 225 2354 comunicacion Interviene en
5288t g Escuchando juegos de
E8>NE S| primero. escucha activa.
2823 Interviene en
caPa3 L] .
S9o55 3] juegos de
Ao eads expresion oral.
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Juegos de
interrogantes

Nivel motor

Hablando
después.

Escuchando y
hablando.

Interviene en
juegos de
escuchar
primero y hablar
después.

Interrogantes
hogarefias.

Interrogantes de
la escuela

Interrogantes de
la comunidad.

Participa en
juegos de
interrogantes
sobre temas del
hogar.

Participa en
juegos de
preguntas sobre
temas escolares.

Participa en
juegos
preguntando
sobre temas
comunales.

Participa en
juegos de
presentacion
personal
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, identificado con DNI _

)

MAGISTER EN

Por este medio de la presente hago constar que he revisado con fines de validacion de la
matriz de consistencia elaborado por Reyes Segura, Eveley Fiorela, seleccionado por el
trabajo de investigacion “Importancia de los juegos cooperativos en los nifios de 4 afios
de la I.E. Simén Bolivar N° 81773 el Milagro — Huanchaco  2017”, que se encuentra
realizando.

Luego de hacer la revision correspondiente se recomienda al estudiante tener en cuenta

las observaciones hechas con la finalidad de optimizar sus resultados.

Trujillo, 05 de Julio del
2017
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SESION DE APRENDIZAJE N° 01

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 Direccion Regional de Educacion: La Libertad

1.2
1.3
1.4
1.5
1.6
1.7
1.8

Institucion Educativa:
Docente de aula:
Investigadora:

Aula:

Edad: 4 afios.
Director:

Fecha:

II. PROGRAMA CURRICULAR

Cémo esta conformada nuestra familia

) COMP | CAPACIDA y Zii%alg(ll\lléN [\)(éi INSTRUME
AREA | ETENC |D DESEMPENO DESEMPERNO NTO DE.
1A EVAL.
COMJ | Se Obtiene . Recupera .Se reconoce como
NICA | comuni | jnformacién | informacion parte de su familia,
CION | ca del texto | explicitadeun | 9rupo deaulae IE.
oralme | oral. texto oral. Comparte hechos y
nte  en Menciona momentos importantes
su -_Inﬁere e algunos hechos de su historia familiar
interpreta | |
lengua informacion y lugares, e
matema | del texto | Nomore de
personas y
oral. personajes.
* Adecua, Escala
organizay valorativa.
desarrolla el
texto de
forma
coherente y
cohesionada
« Utiliza
recursos no
verbales y
paraverbales
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de forma
estratégica

PROCESOS
PEDAGOGICO

PROCESOS
DIDACTICOS

ESTRATEGIAS

RECURSOS

TIEMPO

Problematizacion
Saberes Previos
Proposito

(organizacién)

Motivacion

Gestion y
Acompafamiento
de los
Aprendizaje

Cierre

Evaluacion

Antes de la
lectura

Durante la
lectura

Después de la
lectura

La maestra cuenta la
noticia de un
accidente de un bus
en la que hubo
muchos heridos y
muertos familias que
iban de paseo.

- ¢Como quedarian si
uno de las familias
quedan mal heridos y
mueren cOmo se
sentirian los demas
integrantes de la
familia? ¢ Cuantos
quedarian?

Barney - Mi Familia
me gusta asi: ;Como
son las familias que
menciona Barney en
su cancion? (Amigo
CON SUS papas Yy sus
hermanos y mascotas;
nifia con su mama (su
papa no vive ahi);
Nifio abuela es la
cabeza de su casa)
¢Cbémo seran las
familias de los
nifios(as) de nuestro
salon?

Se organizan para
dialogar del tema

¢ COmo esta
conformada nuestra
familia?

Recuerdan las normas
de la escucha

Audio
cancion

imagenes

libro

Pizarra.

Evaluacién
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ISTA DE COTEJO

N° | ALUMNOS Reconoce | Reproduce Elabora | Fundamen | Respeta | Comparte ptj
ynombra | ritmos sencillos | pregunta | ta sus la sus e
parte del utilizando su S respuestas | opiniéon | experiencias
tema cuerpo de propias | a de sus sobre el
tratando acuerdo a la sobreel | preguntas | compafi | tema.

musica en clase | tema. realizadas. | eros(as).
1 ALVA TORREZ,Dylan Jared.
2 | AGREDA TORRES, Cristhofer
Eyal

3 | ARTIAGA VERGEL,
Jeanlukas Edu

4 | VACILIO SALINAS, Yampier
Aldair

5 BELTRAN LOPEZ, Nahomi
Briggith

6 CARBAJAAL NESTARES,
Luanna

7 CABRERA CHAVEZ, Rodigo

8 CORDOVA LEON, Vannia
Nicole

9 CRUZ DIAS, Cristell Mariane

10 | FLORES ALFARO, Lesly
Yorgieth

11 | FLORES RODIGUEZ, Alexis
Jesus

12 | FLORIANO ARGOMEDO,
Brittany

13 | HERRERA YARLEQUE,
Thiago

14 | HUAYLLA PASCUAL Ingrid
Maricielo

15 | URTADO AGUILAR,
Mauricio Kaled

16 | INGA RUIZ, Gianlucca
Esteban

17 | LEZAMA VEGARA, Luzdary

18 | MAURICIO TORRES, Cristian
Alexander

19 | MURGA GUTIERREZ, Cesar
M

20 | ORTIZ NUNEZ, Alexis Mateo

21 | PAREDES OYOLA, Korina
Shantal

22 | PEREZ MAYO, Cristian Smith

23 | PLASENCIA GONZALES,
Karen Camila

24 | RIVERA SANCHES, Sthefano
Salvador

25 | ROLDAN VASQUEZ, Hector
Miguel

26 | RUBIO JULCA, Nicolas Aldair

27 | SIGUAS QUIROZ, Enrrique L

28 | VALVERDE REYES, Yeri

Antony
29 | VILLANUEVA VALVERDE,

Keyner Manuel
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02
l. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.Direccion Regional de Educacion: La Libertad
1.2.Institucién Educativa:

1.3.Docente de aula:

1.4.Investigadora:

1.5.Aula:

1.6.Edad: 4 afios.

1.7.Director:

COMPETENCIA CAPACIDAD . Zii%alg(’:\llgll\lo INT
AR DESEMPENO DE.
A DEL : =
DESEMPENO L
Expresa por
Conoce a Dios y |propia iniciativa
asume su el amor y cuida-
identidad do que recibe de
CONSTRUYE | religiosa y su entorno
SU espiritual COMO 1 c6mo un indicio Expresa por propia
IDENTIDAD, persona digna, iniciati
PERS ' del amor de | iniciativa el amor | Escal
ONA | COMO libre y Dios. Lo hace a | Y cuidado que a
L PERSONA trascendente. ) . de | recibe de su Valo
socl | HUMANA, raves - 08 11 entorno, comoun | rativ
AL AMADA POR Interaccion  con | jqicio del amor a.
DIOS, DIGNA, los otros, al | de Dios.
LIBRE ..... realizar acciones
como compartir,
ayudar y
colaborar.

1. PROGRAMA CURRICULAR

Actuamos como la familia de Jesis con amor
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PROCES | PROCE ESTRATEGIAS REC | TIE
oS SOS URS | MP
PEDAGO | DIDACT oS O
GICO ICOS
-Observan una imagen de una escena de amor y
Problemati desamor: ;Qué se puede observar ¢Por qué sucede estas
zacion acciones?
¢ Cuéndo sucede esto? ¢ Deberia ser diferente?, en qué se
Saberes debe cambiar ¢Por qué? ¢Sera importante actuar con
Previos amor como nos sentimos?
L. El dia de hoy vamos a expresar el amor y el cuidado
Proposito que recibimos de nuestra familia, como la familia de
L Jesus. 60
Motivacio
n Juegan en el patio la pelota de los buenos sentimientos | Pelot
(cuando escuchamos frases de sentimientos buenos lo as
. cogemos, Yy si escuchamos las malas emociones lo
Gestion y cogemos Yy la mandamos lejos de nosotros.
Acompana ¢Como creen que actuaba la familia de Jestis??
miento de Observamos iméagenes de la infancia de Jestss
los o If’rot?llemat analizando con preguntas cada etapa de la historia
Aprendizaj | izacion como: La anunciacion resaltando las virtudes de Maria,
€s que rezaba a Dios que escuchaba las palabras del angel.
Bisqueda I(;uiar;do_ flIJe IIeva,do al templo porque haC|an_ todo lo que Tarje
glesia les pedia para dar a su hijo se bautizara.
de la .| Cuando se preocupan porque Jesus se perdio t@.
Informaci | (comparamos con sus padres y preguntamos si ellos se patio
on preocupan cuando les pasa algo malo), etc.
Acuerdan dictar a la maestra acciones de la familia
de Jesus y todas las conclusiones que vayamos Letra
sacando de la vida de Jesus y al finalizar volvemos a
leer. Preguntamos: ¢Qué podemos hacer de lo que hace Sy
., Jestis? ¢ Nos podriamos comprometer a hacer algo? gom
Evaluacion | Acuerdo Dibujamos con plumones delgados nuestro | @
de Toma compromiso con Dios para con nuestra familia. “Yo me
de .. comprometo con Jesus”
Decisione | _Reflexion: Qué hicimos hoy?, ;Cémo lo hicimos?, Pape
S ¢para que lo hicimos?;Como debemos actuar? lotes
¢ Nos comprometemos a seguir el modelo de la familia | pjum
de Jesus. ones
Cierre -Evaluacion: Durante el proceso de desarrollo de la
sesion se marcard su participacion en el instrumento de
evaluacion Eval
uaci
on
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LISTA DE COTEJO

N° | ALUMNOS Reconoce | Reproduce Elabora | Fundamen | Respeta | Comparte ptj
ynombra | ritmos sencillos | pregunta | tasus la sus e
parte del utilizando su S respuestas | opiniéon | experiencias
tema cuerpo de propias | a de sus sobre el
tratando acuerdo a la sobreel | preguntas | compaf | tema.

musica en clase | tema. realizadas. | eros(as).
1 ALVA TORREZ,Dylan Jared.
2 AGREDA TORRES, Cristhofer
Eyal

3 | ARTIAGA VERGEL,
Jeanlukas Edu

4 | VACILIO SALINAS, Yampier
Aldair

5 BELTRAN LOPEZ, Nahomi
Briggith

6 CARBAJAAL NESTARES,
Luanna

7 CABRERA CHAVEZ, Rodigo

8 CORDOVA LEON, Vannia
Nicole

9 CRUZ DIAS, Cristell Mariane

10 | FLORES ALFARO, Lesly
Yorgieth

11 | FLORES RODIGUEZ, Alexis
Jesus

12 | FLORIANO ARGOMEDO,
Brittany

13 | HERRERA YARLEQUE,
Thiago

14 | HUAYLLA PASCUAL Ingrid
Maricielo

15 | URTADO AGUILAR,
Mauricio Kaled

16 | INGA RUIZ, Gianlucca
Esteban

17 | LEZAMA VEGARA, Luzdary

18 | MAURICIO TORRES, Cristian
Alexander

19 | MURGA GUTIERREZ, Cesar
M

20 | ORTIZ NUNEZ, Alexis Mateo

21 | PAREDES OYOLA, Korina
Shantal

22 | PEREZ MAYO, Cristian Smith

23 | PLASENCIA GONZALES,
Karen Camila

24 | RIVERA SANCHES, Sthefano
Salvador

25 | ROLDAN VASQUEZ, Hector
Miguel

26 | RUBIO JULCA, Nicolas Aldair

27 | SIGUAS QUIROZ, Enrrique L

28 | VALVERDE REYES, Yeri

Antony
29 | VILLANUEVA VALVERDE,

Keyner Manuel
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SESION DE APRENDIZAJE N°03

I11.  DATOS INFORMATIVOS:

1.1.Director regional de educacién: la libertad
1.2.Institucién Educativa:

1.3.Docente de aula:
1.4.Investigadora:
1.5.Aula:

1.6.Edad: 4 afios.
1.7.Director:
1.8.Fecha:

1. PROGRAMA CURRICULAR

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
Psicomotriz | Se desenvuelve de Comprende su cuerpo, | Realiza acciones y
manera autbnoma a se expresa | juegos combinando
través de su motricidad. | corporalmente habilidades motrices
CONn su Ccuerpoy
relacién con su espacio
y objetos
Secue
n.CI? Viome Actividades Recursos
Didac | ntos
tica
inicio | Sentados en asamblea en el patio les explicamos
EXP que hoy trabajaremos el lanzamiento de pelotas de
RES trapo. Explicamos que deberan esperar sus turnos
ION y realizar el intento la mayor cantidad de veces
GR necesarios para poder acertar.
AFI
CO
PLA
STI
CA
Desarr | Realizamos desplazamiento libre por todo el Pelotas
olloo | espacio lanzando hacia arriba la pelota, hacia la
expresi | pared, entre las piernas por debajo.
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vidad | Colocamos 5 bandejas grandes para lanzar las Ula,ulas
motriz | pelotas y encestar. Usamos ula — ula y lo ponemos
parado para hacer tiro al blanco y luego en
horizontal para encestar. Corremos lanzamos y
regresamos a nuestros sitios primero con la mano
derecha y luego con la izquierda.
Acostados en el piso respiramos y expiramos,
nos ponemos de lado y vamos escuchando la Temperas papeles
Relaja masica para relajarse P Papetes.
cion Realizamos impresiones con pelotas plasticas y
témpera del color que ellos deseen.
Expres
ion
grafico
plastic
a
LISTA DE COTEJO
N° | ALUMNOS Reconoce | Reproduce Elabora | Fundamen | Respeta la Comparte | ptj
ynombra | ritmos sencillos | pregunta | ta sus opinion de sus e
parte del utilizando su S respuestas | sus experienci
tema cuerpo de propias | a comparieros | as sobre el
tratando acuerdo a la sobre el | preguntas | (as). tema.
musica en clase | tema. realizadas.
1 | ALVA TORREZ,Dylan Jared.
2 | AGREDA TORRES, Cristhofer
Eyal
3 | ARTIAGA VERGEL,
Jeanlukas Edu
4 | VACILIO SALINAS, Yampier
Aldair
5 | BELTRAN LOPEZ, Nahomi
Briggith
6 | CARBAJAAL NESTARES,
Luanna
7 | CABRERA CHAVEZ, Rodigo
8 | CORDOVA LEON, Vannia
Nicole
9 CRUZ DIAS, Cristell Mariane
10 | FLORES ALFARO, Lesly

Yorgieth
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11 | FLORES RODIGUEZ, Alexis
Jesus

12 | FLORIANO ARGOMEDO,
Brittany

13 | HERRERA YARLEQUE,
Thiago

14 | HUAYLLA PASCUAL Ingrid
Maricielo

15 | URTADO AGUILAR,
Mauricio Kaled

16 | INGA RUIZ, Gianlucca
Esteban

17 | LEZAMA VEGARA, Luzdary

18 | MAURICIO TORRES, Cristian
Alexander

19 | MURGA GUTIERREZ, Cesar
M

20 | ORTIZ NUNEZ, Alexis Mateo

21 | PAREDES OYOLA, Korina
Shantal

22 | PEREZ MAYO, Cristian Smith

23 | PLASENCIA GONZALES,
Karen Camila

24 | RIVERA SANCHES, Sthefano
Salvador

25 | ROLDAN VASQUEZ, Hector
Miguel

26 | RUBIO JULCA, Nicolas Aldair

27 | SIGUAS QUIROZ, Enrrique L

28 | VALVERDE REYES, Yeri
Antony

29 | VILLANUEVA VALVERDE,

Keyner Manuel

SESION DE APRENDIZAJE N° 04
l. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.Direccion Regional de Educacion: La Libertad
1.2.Institucién Educativa:

1.3.Docente de aula:

1.4.Investigadora:

1.5.Aula:

1.6.Edad: 4 afios.

1.7.Director:

1.8.Fecha

1. PROGRAMA CURRICULAR

64




COMPE CAPACIDAD PRECISION INST
TENCIA DESEMPENO YO RUM
GRADUACIO | ENTO
G N DEL DE.
DESEMPENO | EVAL
.Realiza
Interactla con las |actividades
personas cotidianas con sus
CONVIV | reconociendo que comparieros, y se
EY todos tenemos interesa POT | Realiza visitas
PARTICI | derechos compartir 1as cos- | con sus
PA Construye y asume b q -
normas  leyes tum. res e su companeros y se
PERS gi'll\{ll?:i Participa en familia y conocer | Interesa por
ONA | MENTE | acciones que los lugares de | compartir las Escala
L donde proceden. costum_b_res de Valora
EN LA promueven el | sufamiliay i
iOLCI BUSQUE bienestar coman Muestra  Interés conocer 1os tiva.
DA DEL por conocer las lugares de
BIEN costumbres de las | procedencia
coOMUN familias de sus | haciendo
comparieros. preguntas.
Realiza preguntas
para obtener mas
informacién
: VISITAMOS Y REALIZAMOS PREGUNTAS A LA FAMILIA DE....
PROCESO | PROCES ESTRATEGIAS REC | TI
S oS URS E
PEDAGOG | DIDACTI OS | MP
ICO COS O




Problematiz
acion

Saberes
Previos
Propdsito
Motivacion
Gestiony
Acompariam
iento de los

Aprendizaje
S

Evaluacion

Problematiz
acion

Busqueda
de la
Informacié
n

Acuerdo
de Toma
de
Decisiones

Cierre

-Qué sucedio en la imagen de la familia de Jesus
antes de nacer: ¢ Tenia una casa Maria y Jose? Y
¢Donde y /o en queé lugar tuvo que nacer Jesus?
¢Quiénes viven en la casa? ;Por qué es importante
tener una casa? ¢Qué responsabilidades tenemos en
la casa?

El dia de hoy vamos a realizar una visita a una
familia para conocer sus costumbres el lugar donde
proceden y otras informaciones haciendo
preguntas responsabilidades que hay en casa y los
integrantes que viven en esta casa.

Entonan la cancidn: pica pica- Yo tengo una casita
https://www.youtube.com/watch?v=cis_-XswQgU
con movimientos corporales

Preguntamos: ¢De qué trata la cancidén? ¢En donde
viven ustedes?

¢Serd importante que la familia tenga una casa
donde vivir? ¢Por qué? ;Qué haremos en una casa?

Acordamos salir a realizar una visita a una familia,
conoceremos los ambientes de la casa, formulamos
algunas preguntas para informarnos de la familia,
sus responsabilidades, lugar de procedencia....
Recordamos las normas de conducta cuando
vamos a salir a una visita y al salir a la calle.
Escuchamos con atencion a un familiar y
dialogamos sobre sus responsabilidades en casa, de
los integrantes de la familia etc.
En aula comentamos sobre la visita realizada,
sobre las funciones de los ambientes y miembros
de la familia, escuchamos sus opiniones y
acciones correctas e incorrectas durante la visita
Acuerdan colaborar con la familia apoyandose en
sus responsabilidades.
Desarrollan la pag.17 Del libro completando la
casa donde vivimos.
-Reflexién: ¢Qué hicimos hoy?,
hicimos?, ¢para qué lo hicimos
Nos comprometemos a colaborar con la familia.
Evaluacién: Durante el proceso de desarrollo de la
sesion se marcara su participacion en el
instrumento de evaluacion

¢Cémo lo

Soni

audi

La
famil
ia de
una
com
parie
ra.

Hoja
del
libro
del
ME

Eval
uacio
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LISTA DE COTEJO

N° | ALUMNOS Reconoce | Reproduce Elabora | Fundamen | Respeta | Comparte ptj
ynombra | ritmos sencillos | pregunta | tasus la sus e
parte del utilizando su S respuestas | opiniéon | experiencias
tema cuerpo de propias | a de sus sobre el
tratando acuerdo a la sobreel | preguntas | compaf | tema.

musica en clase | tema. realizadas. | eros(as).
1 ALVA TORREZ,Dylan Jared.
2 AGREDA TORRES, Cristhofer
Eyal

3 | ARTIAGA VERGEL,
Jeanlukas Edu

4 | VACILIO SALINAS, Yampier
Aldair

5 BELTRAN LOPEZ, Nahomi
Briggith

6 CARBAJAAL NESTARES,
Luanna

7 CABRERA CHAVEZ, Rodigo

8 CORDOVA LEON, Vannia
Nicole

9 CRUZ DIAS, Cristell Mariane

10 | FLORES ALFARO, Lesly
Yorgieth

11 | FLORES RODIGUEZ, Alexis
Jesus

12 | FLORIANO ARGOMEDO,
Brittany

13 | HERRERA YARLEQUE,
Thiago

14 | HUAYLLA PASCUAL Ingrid
Maricielo

15 | URTADO AGUILAR,
Mauricio Kaled

16 | INGA RUIZ, Gianlucca
Esteban

17 | LEZAMA VEGARA, Luzdary

18 | MAURICIO TORRES, Cristian
Alexander

19 | MURGA GUTIERREZ, Cesar
M

20 | ORTIZ NUNEZ, Alexis Mateo

21 | PAREDES OYOLA, Korina
Shantal

22 | PEREZ MAYO, Cristian Smith

23 | PLASENCIA GONZALES,
Karen Camila

24 | RIVERA SANCHES, Sthefano
Salvador

25 | ROLDAN VASQUEZ, Hector
Miguel

26 | RUBIO JULCA, Nicolas Aldair

27 | SIGUAS QUIROZ, Enrrique L

28 | VALVERDE REYES, Yeri

Antony
29 | VILLANUEVA VALVERDE,

Keyner Manuel
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REGISTRAMOS LO QUE NOS GUSTA HACER CON NUESTRA FAMILIA.

SESION DE APRENDIZAJE N° 05

DATOS INFORMATIVOS:

1.1.Direccion Regional de Educacion: La Libertad

1.2.Institucion Educativa:

1.3.Docente de aula:

1.4.Investigadora:

1.5.Aula;

1.6.Edad: 4 afos.
1.7.Director:

1.8.Fecha

PROGRAMA CURRICULAR

COMPE CAPACIDA y PRECISION Y/O INST
AREA TENCIA D DESEMPEN GRADUACIOI§I DE.
@) DEL DESEMPENO | EVAL
.Establece
Interactla relaciones
con las entre los
personas objetos de su
recotnodmendo entorno  seg(in
que todos sus Establece relaciones
ESUELV ;[jeenr(;::nhooss caracteristicas en:re los obj,etos de su
MATEM | PROBLE | Construyey  |Perceptuales al | ticas | Escala
ATICA |MASDE |asumenormas |SOMParar Y o contiales al Valor
CANTID |y leyes agrupar, Y| comparar y agrupar, y ativa.
AD Participa en dejar algunos | gejar algunos

acciones que
promueven el
bienestar
comun

elementos
sueltos. El nifio
dice el criterio
que utilizo para
agrupar

elementos sueltos
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PROCESO | PROCES ESTRATEGIAS REC | T
S oS URSO | I
PEDAGOG | DIDACTI S E
ICO COS M
P
O
La maestra les cuenta que habia una mama que
Problematiz siempre registraba en un cuadernito lo que tenia que
acion comprar; frutas, verduras, un dia cuando llego a
comprar al mercado no recordaba si era cebolla o
tomate ¢ Serd importante registrar lo que nos gusta o lo
gue necesitamos?
Porque serd importante registrar, que descubrimos
Saberes cuando registramos?
Previos 6
En grupo grande damos a conocer que el dia de hoy 0
Propdsito vamos a hablar sobre lo que les gusta hacer a nuestras
familias,relacionando objetos seguin sus preferencias, image
caracteristicas al agrupar y comparar
Observan a una familia realizando una actividad
Motivacion ¢Qué vemos en la imagen? ;Qué estaran haciendo esta
familia? ;A todos les gustara leer un cuento? ¢Por qué
., sera? ¢ A su familia le gustara realizar alguna actividad | objeto
Gestion y Comprende junta S
Acompafiam | el problema |- .,
. ¢Como lo haremos? Se anotan sus propuestas i
iento de los Materi
Aprendizaj -Por grupos reciben objetos y lo relacionan agrupando | ales
y comparandolos y dice el criterio que utilizo del
Busca MED
estrategias | En pequefios grupos juegan a ordenar a agrupar
objetos que se relacionan segun sus caracteristicas.
-En pequerios grupos se propone realizar libremente
agrupaciones segun sus caracteristicas con material
del MED.
Representa | -Individualmente construyen libremente y lo
Evaluacion | (vivenciado, | relaciona con diferentes formas de objetos de su Evalua
concreto, entorno. .
graficoy -En pequefios grupos representan a lo que jugaron clon
simbdlico) | -Reflexion:¢Qué hicimos hoy?, ; C6mo relacionamos ?,
¢todos participaron?
Reflexion

-Acuerdan jugar en casa relacionando objetos seguin sus
caracteristicas

-Evaluacion: Durante el desarrollo de la sesién se
marca el instrumento de evaluacion
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LISTA DE COTEJO

N° | ALUMNOS Reconoce | Reproduce Elabora | Fundamen | Respeta | Comparte ptj
ynombra | ritmos sencillos | pregunta | tasus la sus e
parte del utilizando su S respuestas | opiniéon | experiencias
tema cuerpo de propias | a de sus sobre el
tratando acuerdo a la sobreel | preguntas | compafi | tema.

musica en clase | tema. realizadas. | eros(as).
1 ALVA TORREZ,Dylan Jared.
2 | AGREDA TORRES, Cristhofer
Eyal

3 | ARTIAGA VERGEL,
Jeanlukas Edu

4 | VACILIO SALINAS, Yampier
Aldair

5 BELTRAN LOPEZ, Nahomi
Briggith

6 CARBAJAAL NESTARES,
Luanna

7 CABRERA CHAVEZ, Rodigo

8 CORDOVA LEON, Vannia
Nicole

9 CRUZ DIAS, Cristell Mariane

10 | FLORES ALFARO, Lesly
Yorgieth

11 | FLORES RODIGUEZ, Alexis
Jesus

12 | FLORIANO ARGOMEDO,
Brittany

13 | HERRERA YARLEQUE,
Thiago

14 | HUAYLLA PASCUAL Ingrid
Maricielo

15 | URTADO AGUILAR,
Mauricio Kaled

16 | INGA RUIZ, Gianlucca
Esteban

17 | LEZAMA VEGARA, Luzdary

18 | MAURICIO TORRES, Cristian
Alexander

19 | MURGA GUTIERREZ, Cesar
M

20 | ORTIZ NUNEZ, Alexis Mateo

21 | PAREDES OYOLA, Korina
Shantal

22 | PEREZ MAYO, Cristian Smith

23 | PLASENCIA GONZALES,
Karen Camila

24 | RIVERA SANCHES, Sthefano
Salvador

25 | ROLDAN VASQUEZ, Hector
Miguel

26 | RUBIO JULCA, Nicolas Aldair

27 | SIGUAS QUIROZ, Enrrique L

28 | VALVERDE REYES, Yeri

Antony
29 | VILLANUEVA VALVERDE,

Keyner Manuel
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Comparando cantidades de integrantes en mi familia

SESION DE APRENDIZAJE N°06

DATOS INFORMATIVOS:

1.1.Direccion Regional de Educacion: La Libertad

1.2.Institucion Educativa:

1.3.Docente de aula:

1.4.Investigadora:

1.5.Aula;

1.6.Edad: 4 afios.

1.7.Director:
1.8.Fecha:

PROGRAMA CURRICULAR

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENT
O DE. EVAL.
Matemat | Resuelve Usa estrategias y | Utiliza el conteo hasta
ica problemas de procedimientos | 10 en situaciones
cantidad de estimacion y | cotidianas en las que Guia de
calculo. requiere contar, observacién
empleando material
concreto 0 su propio
cuerpo.
MOMEN | PROCES | PROCESOS ESTRATEGIAS RECUR | TIEM
TOS (OK] DIDACTICO SOS PO
PEDAGO | PEDAGO S
GICOS GICO
En grupo grande la profesora
Problemati cuenta a los nifios, he recibido la
zacion visita de familiares y tengo que
INICIO invitarles a tomar desayuno,

71




DESARR
OLLO

Motivaci6

n

Saberes

previos

Propdsito
(Didactico
/Social)

Gestion y
Acompaiia
miento de
los
Aprendiza

jes

Vivenciarian

con el cuerpo

Manipulacion
de material

concreto

Representacion
grafica y

simbolica;

pero, no sé qué cantidad de pan
comprar para invitarles: ;qué
puedo hacer para saber cuantos
son ? (Qué cantidad de pan
comprare para mi familia?
Escuchamos sus ideas.

En grupo grande se dice a los
nifios que hoy vamos a jugar a
contar 'y conocer cuantas
personas viven en casa. Primero
jugaran s en el patio a agruparse
a indicacion de la profesora,
luego agruparan objetos
utilizando material concreto,
seguidamente cada nifio recibira
una hoja para que dibuje a los
integrantes de su familia y los
cuente.

Saberes previos: ;qué hicimos?,
¢cOmMo jugaron?,

En grupo grande se indica a los
nifios el juego que realizaremos
en el aula 'y como deben
comportarse:

En grupo grande jugamos a
agruparnos, primero la docente
menciona la accion  para
agruparse, luego se pregunta a los
nifos si tienen otra propuesta
para agruparse y se ejecuta.
Jugamos a la reyna manda,
usando ula ula simulando ser

“casitas “mandamos que se

Ula

ula

Bloques

Lapices

60
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CIERRE

Evaluacio

n

agrupen por familias cada uno a
su casa luego contamos cuantos
integrantes hay.

de

concreto: en grupo grande se

Manipulacion material
presenta a los nifios diversos
materiales como: animales, tiras
de tela,
(Material

pelotas,  bloques
auspiciado por el
MINEDU), se pregunta: ¢qué
observan?, ;qué podemos hacer
con estos materiales?, ¢como

podemos agruparlos?

En pequefios grupos eligen los
materiales que quieran agrupar y
encierran con una cuerda. Luego
comentan como formaron su

agrupacioén y cuentan.

hojas

LISTA DE COTEJO

No

ALUMNOS

Reconoce
y nombra
parte del
tema
tratando

Reproduce
ritmos sencillos
utilizando su
cuerpo de
acuerdo a la
musica en clase

Elabora
pregunta
S
propias
sobre el
tema.

Fundamen
ta sus
respuestas
a
preguntas
realizadas.

Respeta
la
opinion
de sus
compafi

eros(as).

Comparte
sus
experiencias
sobre el
tema.

Py

1 ALVA TORREZ,Dylan Jared.

2 AGREDA TORRES, Cristhofer
Eyal

3 ARTIAGA VERGEL,
Jeanlukas Edu

4 VACILIO SALINAS, Yampier
Aldair

5 BELTRAN LOPEZ, Nahomi
Briggith

6 CARBAJAAL NESTARES,
Luanna

7 CABRERA CHAVEZ, Rodigo
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CORDOVA LEON, Vannia
Nicole

9 CRUZ DIAS, Cristell Mariane

10 | FLORES ALFARO, Lesly
Yorgieth

11 | FLORES RODIGUEZ, Alexis
Jesus

12 | FLORIANO ARGOMEDO,
Brittany

13 | HERRERA YARLEQUE,
Thiago

14 | HUAYLLA PASCUAL Ingrid
Maricielo

15 | URTADO AGUILAR,
Mauricio Kaled

16 | INGA RUIZ, Gianlucca
Esteban

17 | LEZAMA VEGARA, Luzdary

18 | MAURICIO TORRES, Cristian
Alexander

19 | MURGA GUTIERREZ, Cesar
M

20 | ORTIZ NUNEZ, Alexis Mateo

21 | PAREDES OYOLA, Korina
Shantal

22 | PEREZ MAYO, Cristian Smith

23 | PLASENCIA GONZALES,
Karen Camila

24 | RIVERA SANCHES, Sthefano
Salvador

25 | ROLDAN VASQUEZ, Hector
Miguel

26 | RUBIO JULCA, Nicolas Aldair

27 | SIGUAS QUIROZ, Enrrique L

28 | VALVERDE REYES, Yeri
Antony

29 | VILLANUEVA VALVERDE,

Keyner Manuel

SESION DE APRENDIZAJE N° 07

l. DATOS INFORMATIVOS:
1.1.Direccion Regional de Educacion: La Libertad

1.2.Institucion Educativa:
1.3.Docente de aula:
1.4.Investigadora:
1.5.Aula:

1.6.Edad: 4 afios.
1.7.Director:

1.8.Fecha
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1. PROGRAMA CURRICULAR

LA CASA EN QUE VIVIMOS

AREA COMPETENCI | CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENT
A O DE. EVAL.
Comunica su Expresa con
Resuelve comprension material concreto
matematic | problema forma, | sobre las formas | y dibujos sus
a movimiento y y relaciones vivencias, en lo .
T o Guia de
localizacion. geomeétricas que muestra -
. observacién
relaciones
espaciales y de
medida entre
personas y
objetos.
MOM | PRO | PRO ESTRATEGIAS RE | TI
ENTO | CES | CES CU| E
S oS oS RS | M
PEDA | PED | DIDA 0S| PO
GOGI | AGO | CTIC
COS | GIC oS
0]
Motiv Entrega a cada nifio una silueta de casas de diferente
acién color (rojo, amarillo, verde) , los nifios se desplazan
nuevamente por el patio al compas de una pandereta al
proble | dejar de sonar la maestra nuevamente invita a los nifios
INICIO | Proble | matiz | @ agruparse luego de otro desplazamiento la maestra
. ., pide agruparse por colores ¢Qué hemos hecho? ;Cémo
matiz | acion se han agrupado? ¢Por qué? ;de cuantos nifios 60
acion podemos hacer agrupaciones? ¢ Como se agruparon? .
¢S6lo podemos agrupar personas? ;Qué mas podemos | 'Y
agrupar Se preguntara: ¢Que tamafio tiene tu casa? eta
Saber Enunciamos el tema a trabajar: agrupa las casitas por |
es busqu | tamafo.
previo | edade | Que es una agrupacion
S ] -
¢Para qué nos servira agruparnos?
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DESA
RROL
LO

Propd
sito

(Dida
ctico/
Social

)

Gestio
ny
Acom
pafa
mient
ode
los
Apren
dizaje

S

estrate

gias

Viven
ciaria
n con
el

cuerp

0

Manip
ulacié
n de
materi
al

concr

Repre
sentac
ion
gréfic
ay
simbo

lica;

La maestra les dice a los nifios ¢Qué podemos hacer
para agrupar a las casitas? ; Como lo vamos a averiguar?
Los nifios y la docente proponen la manera que se

pueden agrupar.

Participan en una dindmica de agrupacion.

Engr egan Iil%gmgnte con los materiales del
La maestra entrega unos sobres a los nifios
conteniendo unas siluetas de casitas y luego cada nifio
recibe las cintas de colores de los materiales
entregados por el MED y van formando colecciones
con dichas siluetas entregadas de acuerdo a la
consigna que la maestra indica, agrupando libremente
y luego de manera dirigida ¢hay la misma cantidad de
casitas? ¢ Todas son de la misma forma y color?

¢ Cuantas casitas tienen? ;Cuantas agrupaciones
podemos hacer?

por grupos dibujan las agrupaciones en su hojita

grafica

Verbalizacién

Verbalizan de cdmo lo aprendieron y que hicieron

Sil
uet
as,
hoj
as
bo
nd

Go

ma
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LA FORMALIZACION

Después de trabajar la maestra les pregunta ¢Qué
hiciste para agrupar? ¢Cuantas agrupaciones formaste?

¢Podrias mencionar otras formas de agrupar?
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LISTA DE COTEJO

N° | ALUMNOS Reconoce | Reproduce Elabora | Fundamen | Respeta | Comparte ptj
ynombra | ritmos sencillos | pregunta | ta sus la sus e
parte del utilizando su S respuestas | opinion | experiencias
tema cuerpo de propias | a de sus sobre el
tratando acuerdo a la sobreel | preguntas | compafi | tema.

musica en clase | tema. realizadas. | eros(as).
1 ALVA TORREZ,Dylan Jared.
2 | AGREDA TORRES, Cristhofer
Eyal

3 | ARTIAGA VERGEL,
Jeanlukas Edu

4 | VACILIO SALINAS, Yampier
Aldair

5 BELTRAN LOPEZ, Nahomi
Briggith

6 CARBAJAAL NESTARES,
Luanna

7 CABRERA CHAVEZ, Rodigo

8 CORDOVA LEON, Vannia
Nicole

9 CRUZ DIAS, Cristell Mariane

10 | FLORES ALFARO, Lesly
Yorgieth

11 | FLORES RODIGUEZ, Alexis
Jesus

12 | FLORIANO ARGOMEDO,
Brittany

13 | HERRERA YARLEQUE,
Thiago

14 | HUAYLLA PASCUAL Ingrid
Maricielo

15 | URTADO AGUILAR,
Mauricio Kaled

16 | INGA RUIZ, Gianlucca
Esteban

17 | LEZAMA VEGARA, Luzdary

18 | MAURICIO TORRES, Cristian
Alexander

19 | MURGA GUTIERREZ, Cesar
M

20 | ORTIZ NUNEZ, Alexis Mateo

21 | PAREDES OYOLA, Korina
Shantal

22 | PEREZ MAYO, Cristian Smith

23 | PLASENCIA GONZALES,
Karen Camila

24 | RIVERA SANCHES, Sthefano
Salvador

25 | ROLDAN VASQUEZ, Hector
Miguel

26 | RUBIO JULCA, Nicolas Aldair

27 | SIGUAS QUIROZ, Enrrique L

28 | VALVERDE REYES, Yeri

Antony
29 | VILLANUEVA VALVERDE,

Keyner Manuel
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

DATOS INFORMATIVOS:

1.1.Direccion Regional de Educacion: La Libertad

1.2.Institucion Educativa:
1.3.Docente de aula:
1.4.Investigadora:
1.5.Aula:

1.6.Edad: 4 afios.
1.7.Director:

1.8.Fecha

PROGRAMA CURRICULAR

MI FAMILIA ES TRABAJADORA

AREA

COMPETEN | CAPACIDAD
CIA

DESEMPENO

INSTRUMENT
O DE. EVAL.

COMU
NICACI
ON

Interactla

Se comunica | estratégicamente
oralmente en | con distintos

su lengua interlocutores
materna

Participa en
conversaciones,
didlogos. Espera
su turno para
hablar, escucha
mientras su
interlocutor
habla, pregunta
y responde sobre
lo que le interesa
saber o lo que no
ha comprendido
con la intencién
de obtener infor-
macion.

Guia de
observacion

MOM
ENTO

PROCESO PROCESOS
S DIDACTICOS

ESTRATEGIAS

RECUR | TI
SOS E
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PEDA
GOGI
COS

PEDAGO
GICO

PO

INICIO

DESA
RROL
LO

Motivacion

Problematiz

acion

Saberes

previos

Proposito
(Didéctico/

Social)

ANTES DEL
DISCURSO:

DURANTE EL
DISCURSO

Observan una
escenificacion de titeres y
mediante ella la docente
realiza una dramatizacion
“los trabajos de la

familia”

La docente pregunta a los
nifios y nifias: Cémo se
consigue papa el dinero
para comprar las cosas
para la comida, para los
atiles, la ropa, la luz, el
agua? ¢Qué pasaria si no
consiguieran dinero para
los gastos de la casa?
¢Qué trabajos realizan la
familia?
Anotamos  sus  ideas
escribiendo en la pizarra
La docente expresa el
proposito: “Hoy
conoceremos los diversos
trabajos de la familia”.

La docente
manifiesta que el dia
de hoy los nifios y
nifias  manifestaran
en que trabajan sus
padres.Cada  nifio
saldrd a exponer

titeres

pizarra

Imagene

S

60
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CIERR

Gestiony
Acompafa
miento de
los
Aprendizaje
S

Evaluacion

DESPUES DEL
DISCURSO

donde trabaja su

papa, mama,
hermanos

aplaudimos a todos
los nifios

participantes.

La docente pregunta
¢Serd importante los
trabajos que realizan
la familia? ¢Por qué
creen? Las
respuestas lo
anotamos en la
pizarra.

Se muestra imagenes
de diferentes trabajos
que realizan la
familia para que
identifique y exprese
en que trabaja su
papa, mama.

Que  herramientas
usan para que lo usan
etc.

En su hoja dibujan a
sus padres
trabajando, luego
verbalizan lo que
realizaron.

Realizamos las siguientes

preguntas

¢Qué hicimos?, ;Cémo lo

hicimos?

¢Para qué lo hicimos?,

¢ COmo se sintieron?

Hoja de

trabajo.

Instrume
nto
evaluaci

on

81




LISTA DE COTEJO

N° | ALUMNOS Reconoce | Reproduce Elabora | Fundamen | Respeta | Comparte ptj
ynombra | ritmos sencillos | pregunta | tasus la sus e
parte del utilizando su S respuestas | opiniéon | experiencias
tema cuerpo de propias | a de sus sobre el
tratando acuerdo a la sobre el | preguntas | compaf | tema.

musica en clase | tema. realizadas. | eros(as).
1 ALVA TORREZ,Dylan Jared.
2 AGREDA TORRES, Cristhofer
Eyal

3 | ARTIAGA VERGEL,
Jeanlukas Edu

4 | VACILIO SALINAS, Yampier
Aldair

5 BELTRAN LOPEZ, Nahomi
Briggith

6 CARBAJAAL NESTARES,
Luanna

7 CABRERA CHAVEZ, Rodigo

8 CORDOVA LEON, Vannia
Nicole

9 CRUZ DIAS, Cristell Mariane

10 | FLORES ALFARO, Lesly
Yorgieth

11 | FLORES RODIGUEZ, Alexis
Jesus

12 | FLORIANO ARGOMEDO,
Brittany

13 | HERRERA YARLEQUE,
Thiago

14 | HUAYLLA PASCUAL Ingrid
Maricielo

15 | URTADO AGUILAR,
Mauricio Kaled

16 | INGA RUIZ, Gianlucca
Esteban

17 | LEZAMA VEGARA, Luzdary

18 | MAURICIO TORRES, Cristian
Alexander

19 | MURGA GUTIERREZ, Cesar
M

20 | ORTIZ NUNEZ, Alexis Mateo

21 | PAREDES OYOLA, Korina
Shantal

22 | PEREZ MAYO, Cristian Smith

23 | PLASENCIA GONZALES,
Karen Camila

24 | RIVERA SANCHES, Sthefano
Salvador

25 | ROLDAN VASQUEZ, Hector
Miguel

26 | RUBIO JULCA, Nicolas Aldair

27 | SIGUAS QUIROZ, Enrrique L

28 | VALVERDE REYES, Yeri

Antony
29 | VILLANUEVA VALVERDE,

Keyner Manuel
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SESION DE APRENDIZAJE N°09

DATOS INFORMATIVOS:

1.1.Direccion Regional de Educacion: La Libertad

1.2.Institucion Educativa:

1.3.Docente de aula:
1.4.Investigadora:
1.5.Aula:

1.6.Edad: 4 afios.
1.7.Director:

1.8.Fecha

PROGRAMA CURRICULAR

Mis deberes los relaciono con mi familia

AREA COMPETENCI | CAPACIDA | DESEMPERNO INSTRUMENT
A D O DE. EVAL.
Comuni Interactia Interviene para
cacion . estratégicame | aportar en torno al
Se comunica Guia de
Oralmente nte con tema de B
distintos conversacion. observacion
interlocutores.
MOMEN | PROCESO | PRO ESTRATEGIAS RECU | TI
TOS S CES RSOS | E
PEDAGO | PEDAGO | OS M
GICOS GICO DIDA PO
CTIC
O]
La docente dialogan con los nifios y
nifias que le han contado algunas
_ mamis que sus nifios y nifias no tienden
Problematiz la cama, que solo le gusta mirar la ,
INICIO | acién television o jugar en la Tablet, ¢sera | Imagen
L cierto eso? (Como ayudan ustedes en | gg
Motivacion casa? ¢ Cuales son sus deberes? 60
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DESARR
OLLO

CIERRE

Saberes

previos

Proposito
(Didactico/

Social)

Gestion y
Acompania
miento de
los
Aprendizaje

S

Evaluacion

antes
del
discur

SO

durant
eel
discur

SO

despu
és del
discur

SO

se escucha sus opiniones

Con ayuda de los titeres de los
animalitos dramatizaremos de la
Gallinita Sembradora (adaptacion
patito sembrador)

Preguntamos ¢Qué paso con el patito?
¢Quiénes no le podian ayudar? ¢Porque
no lo ayudaban?

¢ Y qué paso al final?

Hoy dialogaremos como ayudamos en

casa

La docente muestra algunas
laminas en lo que los nifios y nifias
pueden ayudar en casa, COmo
tender la cama, poner los cubiertos
en la mesa, barrer, ordenar los
juguetes y dialogamos con los
nifios quien lo realiza,

Luego cada nifio y nifia
manifestara cudles son sus
deberes en casay lo registraremos
en la pizarra en un cuadro.

Luego la docente propone realizar
una de esas acciones, en el aula
ponemos la escoba, recogedor,
tacho papeler la mascota etc. luego
dialogaremos de la importancia de
ayudar en la casa a las mamis y que
todos los nifios y nifias deben
ayudar en casa cumpliendo sus
deberes en forma adecuada,

En su hoja dibujan lo que hacen en
su casa luego verbalizan lo que
realizaron.

Realizamos las

preguntas

siguientes

¢Qué hicimos?, ;Como lo hicimos?

¢Para qué lo hicimos?, ;Cémo se
sintieron?

Ficha
de
trabajo

libro.
Pag

Instrum
ento
evaluac

i6n
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LISTA DE COTEJO

N° | ALUMNOS Reconoce | Reproduce Elabora | Fundamen | Respeta | Comparte ptj
ynombra | ritmos sencillos | pregunta | tasus la sus e
parte del utilizando su S respuestas | opiniéon | experiencias
tema cuerpo de propias | a de sus sobre el
tratando acuerdo a la sobreel | preguntas | compaf | tema.

musica en clase | tema. realizadas. | eros(as).
1 ALVA TORREZ,Dylan Jared.
2 AGREDA TORRES, Cristhofer
Eyal

3 | ARTIAGA VERGEL,
Jeanlukas Edu

4 | VACILIO SALINAS, Yampier
Aldair

5 BELTRAN LOPEZ, Nahomi
Briggith

6 CARBAJAAL NESTARES,
Luanna

7 CABRERA CHAVEZ, Rodigo

8 CORDOVA LEON, Vannia
Nicole

9 CRUZ DIAS, Cristell Mariane

10 | FLORES ALFARO, Lesly
Yorgieth

11 | FLORES RODIGUEZ, Alexis
Jesus

12 | FLORIANO ARGOMEDO,
Brittany

13 | HERRERA YARLEQUE,
Thiago

14 | HUAYLLA PASCUAL Ingrid
Maricielo

15 | URTADO AGUILAR,
Mauricio Kaled

16 | INGA RUIZ, Gianlucca
Esteban

17 | LEZAMA VEGARA, Luzdary

18 | MAURICIO TORRES, Cristian
Alexander

19 | MURGA GUTIERREZ, Cesar
M

20 | ORTIZ NUNEZ, Alexis Mateo

21 | PAREDES OYOLA, Korina
Shantal

22 | PEREZ MAYO, Cristian Smith

23 | PLASENCIA GONZALES,
Karen Camila

24 | RIVERA SANCHES, Sthefano
Salvador

25 | ROLDAN VASQUEZ, Hector
Miguel

26 | RUBIO JULCA, Nicolas Aldair

27 | SIGUAS QUIROZ, Enrrique L

28 | VALVERDE REYES, Yeri

Antony
29 | VILLANUEVA VALVERDE,

Keyner Manuel
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SESION DE APRENDIZAJE N°10

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Direccion Regional de Educacion: La Libertad
1.2.Institucion Educativa:

1.3.Docente de aula:
1.4.Investigadora:
1.5.Aula:

1.6.Edad: 4 afios.
1.7.Director:
1.8.Fecha:

Il.. PROGRAMA CURRICULAR

Los nifios expresaran sus opiniones para planificar el proyecto.

Construy S,e Vfﬂora a | Expresa sus emociones utiliza Guia de
€ sujsimismo palabras gestos y
identidad | Autorregula | 6y imientos corporales

Sus dando su opiniones de su
€mociones. . ,
interés

PERSONAL

SOCIAL observacion
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TIC
0S

INICIO

DESA
RROL
LO

Motivacion

Problematizacion

Saberes previos

Proposito
(Didactico/Social)

Gestion y
Acompafiamiento de

los Aprendizajes

Vive
ncia
de la
expe
rien

cia

Dial

0go

part

La docente presenta a los nifios una
imagen del planeta tierra; luego
pregunta: ;Qué es esto? ;Como se
Ilama nuestro planeta? ¢Por qué esta
enfermo?

¢ Como debemos cuidar nuestro

ambiente?

Se le comunica a los nifios que hoy
planificaremos un proyecto sobre el
cuidado del medio ambiente todos
participaran respondiendo después de
observar como estan las calles de la

comunidad.

En grupo grande la maestra comunica
a los nifios que vamos a realizar una
caminata por los alrededores del
jardin para observar como se

encuentran las calles.

(Cémo estaran las calles de la
comunidad? ;Qué es el ambiente?
¢Como podemos ayudar en el cuidado

del ambiente?

Observamos las calles, parques,

colegio como luce los ambientes

Después de observar las calles de la
comunidad los nifios expresaran lo
observado. Realizando las preguntas

¢Qué han observado? ;Qué tipo de

Iméagenes

papel
sabana

goma

60
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CIERR

Evaluacion

ir de

expe
rien

cia

Tra
nsfe

renc

basura habia? ¢;Donde debe estar esa
basura?

Se muestra el cuadro de planificacion y
mediante la ayuda de iméagenes

realizaremos la planificacion

¢ Qué ¢Como | ;Qué

haremo | lo necesitarem
S? haremo | 0s?
s?

¢Qué debemos hacer para cuidar el
ambiente?

En grupo grande participaran en la
planificacibn de las actividades
respondiendo a las preguntas. Juegan
a lanzar la pelota para comenzar a
llenar el cuadro de planificacion .Se
anotara sus ideas de los nifios
Observamos laminas de como esta
contaminado el ambiente luego
dialogamos  y sacamos nuestras
conclusiones de que podriamos hacer
para ayudar a cuidar el ambiente.
Luego colorean una hoja grafica de
cémo les gustaria que este su medio
ambiente.

¢ Qué hicimos hoy? ;Como te sentiste?

¢ Tuviste alguna dificultad

Instrumen
to
evaluacio

n
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LISTA DE COTEJO

N° | ALUMNOS Reconoce | Reproduce Elabora | Fundamen | Respeta | Comparte ptj
ynombra | ritmos sencillos | pregunta | tasus la sus e
parte del utilizando su S respuestas | opiniéon | experiencias
tema cuerpo de propias | a de sus sobre el
tratando acuerdo a la sobreel | preguntas | compaf | tema.

musica en clase | tema. realizadas. | eros(as).
1 ALVA TORREZ,Dylan Jared.
2 AGREDA TORRES, Cristhofer
Eyal

3 | ARTIAGA VERGEL,
Jeanlukas Edu

4 | VACILIO SALINAS, Yampier
Aldair

5 BELTRAN LOPEZ, Nahomi
Briggith

6 CARBAJAAL NESTARES,
Luanna

7 CABRERA CHAVEZ, Rodigo

8 CORDOVA LEON, Vannia
Nicole

9 CRUZ DIAS, Cristell Mariane

10 | FLORES ALFARO, Lesly
Yorgieth

11 | FLORES RODIGUEZ, Alexis
Jesus

12 | FLORIANO ARGOMEDO,
Brittany

13 | HERRERA YARLEQUE,
Thiago

14 | HUAYLLA PASCUAL Ingrid
Maricielo

15 | URTADO AGUILAR,
Mauricio Kaled

16 | INGA RUIZ, Gianlucca
Esteban

17 | LEZAMA VEGARA, Luzdary

18 | MAURICIO TORRES, Cristian
Alexander

19 | MURGA GUTIERREZ, Cesar
M

20 | ORTIZ NUNEZ, Alexis Mateo

21 | PAREDES OYOLA, Korina
Shantal

22 | PEREZ MAYO, Cristian Smith

23 | PLASENCIA GONZALES,
Karen Camila

24 | RIVERA SANCHES, Sthefano
Salvador

25 | ROLDAN VASQUEZ, Hector
Miguel

26 | RUBIO JULCA, Nicolas Aldair

27 | SIGUAS QUIROZ, Enrrique L

28 | VALVERDE REYES, Yeri

Antony
29 | VILLANUEVA VALVERDE,

Keyner Manuel
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SESION DE APRENDIZAJE N° 11
l. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.Direccion Regional de Educacion: La Libertad
1.2.Institucién Educativa:

1.3.Docente de aula:

1.4.Investigadora:

1.5.Aula:

1.6.Edad: 4 afios.

1.7.Director:

1.8.Fecha:

1. PROGRAMA CURRICULAR

Los nifios comparan sus explicaciones

Cienciay | .indaga, Compara sus explicaciones y | Guia de
tecnologi | mediante . predicciones con los datos de | observacion
. Problematiza .

a métodos . elementos que contaminan el

- ren situaciones para -

cientificos, hacer indagacion suelo que ha obtenido en el

para & cuadro de doble entrada.

construir

sus

conocimien

tos
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INI
CIO

DES
AR
ROL
LO

Motiva

cioén

Proble
matizac

-7z

10N

Saberes

previos

Prop0si

to

Gestion
y
Acomp
afiamie
nto de
los

Planteamiento del
problema

Planteamiento de la
hipétesis

Elaboracion del plan
de indagacién

Analisis de resultados
y comparacion de
hipotesis

En grupo grande los nifios y
niflas observan la funcion de
un titere ““tierrita” sobre la

contaminacion del suelo

Preguntamos: ¢Coémo
contaminan las personas el
suelo?, ¢El suelo se contamina
solo con excremento de los
animales?, ¢De qué otra
manera se contamina el suelo?
¢Qué

contaminacién del suelo?

ocasionan la

Se anota sus ideas en la pizarra
En grupo grande se les da a
conocer que hoy vamos a
comparar lo registrado en el

cuadro sobre los elementos

que contaminan el suelo con
ayuda del trabajo realizado el
dia de ayer.

En grupo grande nos
reunimos en asamblea y
dialogamos sobre el
recorrido que hicimos el dia
anterior para que reflexionen
y se pregunta: ¢Por qué creen
que estos espacios estan
contaminados?

Los nifios responden a la
pregunta que hace la maestra
y escribe en la pizarra sus
hipotesis.

titere

iméagen

Papelografo

Bits

60
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CIE
RRE

Aprend

izajes

Evaluac

Estructuracion del
saber construido

Evaluacién y
comunicacion

En grupo observan un bits
sobre la contaminacion del
suelo

En grupo elaboramos un
cuadro doble entrada donde
se registran los elementos que
contaminan el suelo.

En grupo contrastaremos la
informacion observada en los
bits con la registrada y
elaboraremos un mapa
semantico sobre los
elementos que contaminan el
suelo.

Los nifios mencionan los
elementos que contaminan el
ambiente y comparan sus
explicaciones sobre los
elementos que contaminan el
suelo.

Se comprometen a comunicar
a sus familiares para cuidar el
suelo.

ntamnnacnon de

- v 4 Suelo%

Cuadro de
doble
entrada

Instrumento

evaluacion

-Reflexion: ;qué
aprendieron?, ;Cémo lo
hicieron?, ;para qué lo
hicieron?

-Evaluacion: Durante el
proceso de desarrollo de la
sesion se marcara con un
chek en el instrumento de
evaluacion.




LISTA DE COTEJO

N° | ALUMNOS Reconoce | Reproduce Elabora | Fundamen | Respeta | Comparte ptj
ynombra | ritmos sencillos | pregunta | ta sus la sus e
parte del utilizando su S respuestas | opiniéon | experiencias
tema cuerpo de propias | a de sus sobre el
tratando acuerdo a la sobreel | preguntas | compafi | tema.

musica en clase | tema. realizadas. | eros(as).

ALVA TORREZ,Dylan Jared.

2 AGREDA TORRES, Cristhofer
Eyal

3 ARTIAGA VERGEL,
Jeanlukas Edu

4 VACILIO SALINAS, Yampier
Aldair

5 BELTRAN LOPEZ, Nahomi
Briggith

6 CARBAJAAL NESTARES,
Luanna

7 CABRERA CHAVEZ, Rodigo

8 CORDOVA LEON, Vannia
Nicole

9 CRUZ DIAS, Cristell Mariane

10 | FLORES ALFARO, Lesly
Yorgieth

11 | FLORES RODIGUEZ, Alexis
Jesus

12 | FLORIANO ARGOMEDO,
Brittany

13 | HERRERA YARLEQUE,
Thiago

14 | HUAYLLA PASCUAL Ingrid
Maricielo

15 | URTADO AGUILAR,
Mauricio Kaled

16 | INGA RUIZ, Gianlucca
Esteban

17 | LEZAMA VEGARA, Luzdary

18 | MAURICIO TORRES, Cristian
Alexander

19 | MURGA GUTIERREZ, Cesar
M

20 | ORTIZ NUNEZ, Alexis Mateo

21 | PAREDES OYOLA, Korina
Shantal

22 | PEREZ MAYO, Cristian Smith

23 | PLASENCIA GONZALES,
Karen Camila

24 | RIVERA SANCHES, Sthefano
Salvador

25 | ROLDAN VASQUEZ, Hector
Miguel

26 | RUBIO JULCA, Nicolas Aldair

27 | SIGUAS QUIROZ, Enrrique L

28 | VALVERDE REYES, Yeri

Antony
29 | VILLANUEVA VALVERDE,

Keyner Manuel
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SESION DE APRENDIZAJE N°12

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.Direccion Regional de Educacion: La Liberta
1.2.Institucién Educativa:

1.3.Docente de aula:
1.4.Investigadora:
1.5.Aula:

1.6.Edad: 4 afios.
1.7.Director:
1.8.Fecha

1. PROGRAMA CURRICULAR
Los nifios expresaran sus ideas

Cienciay | Indaga, mediante | problema |. Exploray observa hecho de su

ambiente rr}étodos tiza entor_no que _contam.ina el Guia de
cientificos, situacion Medio Ambiente (aire) .,
situaciones que | es haciendo uso de sus sentidos observacion
pueden ser y lo expresa.
investigadas por la
ciencia
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INICIO

DESARR
OLLO

CIERRE

Motivacion

Problematizaci

s

on

Saberes

previos

Propdsito
(Didactico/Soc
ial)

Gestion y
Acompafiamie
nto de los

Aprendizajes

Evaluacién

Planteamiento

del problema

Planteamiento

de hipotesis

Elaboracién
del plan de
indagacion

Analisis  de
resultados vy
comparacion

de las

hipdtesis

Evaluacion y

comunicacion

.Coémo se contamina el aire?
¢ Qué debemos hacer para cuidar el

aire? Los nifios expresan sus ideas

En grupo grande se dice a los nifios
y nifias que el dia de hoy vamos a
conocer como se contamina el aire

y vamos a explorar

¢ Cémo se contamina el aire?

¢Quiénes lo contaminan?

Se escribe sus respuestas en la

pizarra

En las calles describe lo que
observan haciendo uso de sus

sentidos y lo expresa

Establecemos dialogo y
mencionan como podemos
proteger el aire. También se les
dice que los arboles son
importantes para respirar aire

bueno.

Dejan huellas en la imagen del aire
contaminado

Qué aprendimos hoy? (Como lo
aprendiste? ¢Quienes

participaron? ;Qué debes hacer
para que estar sano?

Durante la sesion los nifios seran
evaluados mediante la técnica de la

observacion

Espac
i0s
abiert
0S
calles,
carros

etc.

Hojas
grafic

as

Iméage
nes
papel
saban
a

goma

Instru
mento

evalua

60
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LISTA DE COTEJO

N° | ALUMNOS Reconoce | Reproduce Elabora | Fundamen | Respeta | Comparte ptj
ynombra | ritmos sencillos | pregunta | ta sus la sus e
parte del utilizando su S respuestas | opinién | experiencias
tema cuerpo de propias | a de sus sobre el
tratando acuerdo a la sobreel | preguntas | compafi | tema.

musica en clase | tema. realizadas. | eros(as).
1 ALVA TORREZ,Dylan Jared.
2 AGREDA TORRES, Cristhofer
Eyal

3 | ARTIAGA VERGEL,
Jeanlukas Edu

4 | VACILIO SALINAS, Yampier
Aldair

5 BELTRAN LOPEZ, Nahomi
Briggith

6 CARBAJAAL NESTARES,
Luanna

7 CABRERA CHAVEZ, Rodigo

8 CORDOVA LEON, Vannia
Nicole

9 CRUZ DIAS, Cristell Mariane

10 | FLORES ALFARO, Lesly
Yorgieth

11 | FLORES RODIGUEZ, Alexis
Jesus

12 | FLORIANO ARGOMEDO,
Brittany

13 | HERRERA YARLEQUE,
Thiago

14 | HUAYLLA PASCUAL Ingrid
Maricielo

15 | URTADO AGUILAR,
Mauricio Kaled

16 | INGA RUIZ, Gianlucca
Esteban

17 | LEZAMA VEGARA, Luzdary

18 | MAURICIO TORRES, Cristian
Alexander

19 | MURGA GUTIERREZ, Cesar
M

20 | ORTIZ NUNEZ, Alexis Mateo

21 | PAREDES OYOLA, Korina
Shantal

22 | PEREZ MAYO, Cristian Smith

23 | PLASENCIA GONZALES,
Karen Camila

24 | RIVERA SANCHES, Sthefano
Salvador

25 | ROLDAN VASQUEZ, Hector
Miguel

26 | RUBIO JULCA, Nicolas Aldair

27 | SIGUAS QUIROZ, Enrrique L

28 | VALVERDE REYES, Yeri

Antony
29 | VILLANUEVA VALVERDE,

Keyner Manuel
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ARTICULO CIENTIFICO

LA IMPORTANCIA DE LOS JUEGOS COOPERATIVOS EN LOS
NINOS DE 4 ANOS DE LA LE "SIMON BOLIVAR " EL MILAGRO
DISTRITO HUANCHACO, 2017.

THE IMPORTANCE OF THE COOPERATIVE GAMES IN CHILDREN OF 4 YEARS

OF THE LE "SIMON BOLIVAR" THE MIRACLE DISTRICT HUANCHACO, 2017.

Eveley Fiorela, Reyes Segura Mgtr. Azabache Gutiérrez

Pablo Isaac

RESUMEN

La presente investigacion ha tenido como propésito demostrar cuanto es la
importancia de los juegos cooperativos para mejorar el desarrollo en los nifios y
nifias de 4 afos de la I.LE. N° 81773 Simon Bolivar centro poblado el Milagro -
afio 2018. Este trabajo corresponde a una investigacion explicativa, la cual se
llevd a cabo para determinar la variable independiente en la variable
dependiente. Este trabajo se realizara con la participacion de 30 estudiantes de 4
afios de edad. Para el procesamiento de datos se utilizo la estadistica descriptiva

e inferencial para la interpretacion de las variables, de acuerdo a los objetivos de

97



la investigacion. Para la prueba de la hipotesis se utilizo el estadistico de Prueba
t Student, t = -13.323 es decir existe una diferencia significativa ya que con los
juegos cooperativos tendremos mejores resultados. Por lo tanto, se concluye que
la aplicacion de un programa de estrategias didacticas para mejorar y ver la
importancia de los juegos cooperativos en los nifios de 4 afios de la I.E. N° 81773

Simén Bolivar centro poblado el milagro - afio 2017.

Palabras clave: estrategias didacticas, importancia, juegos cooperativos.

ABSTRACT
The purpose of this research was to demonstrate the importance of cooperative
games to improve development in children of 4 years of the I.E. N © 81773 Simon
Bolivar city center the miracle - year 2018. This work corresponds to an
explanatory investigation, which was carried out to determine the independent
variable in the dependent variable. This work will be carried out with the
participation of 30 students of 4 years of age. For data processing, descriptive
and inferential statistics were used to interpret the variables, according to the
research objectives. To test the hypothesis we used the Student t test statistic, t
=-13.323 <1.740, that is, there is a significant difference since with cooperative
games we will have better results with the help. Therefore it is concluded that
the application of a program of didactic strategies to improve and see the
importance of cooperative games in children of 4 years of the I.E. N ° 81773

Simon Bolivar town center the miracle - year 2017.

Keywords: teaching strategies, importance, cooperative games.

INTRODUCCION
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En el presente trabajo daremos a conocer sobre la importancia de los juegos

cooperativos en la en los nifios(as) de la I.E 81773 Simon Bolivar EI Milagro.

Ya que hoy en dia, se observa en los nifios que muchos de los valores se estan
perdiendo debido a que existe mucho el individualismo entre ellos por eso los
profesores querran mas union con sus nifios con un taller de juegos cooperativos

para que asi haya mas union en los pequefios

Hoy en dia el juego, es la actividad de su nifiez. Poe eso los nifios deben logran
modificar el mundo exterior, segun la sociedad que le rodea y lograra construir
diversos conocimientos y se considera que los juegos cooperativos son
actividades integradoras y de tener habilidades sociales de un modo

significativo.

Po eso hoy en dia el docente tiene el derecho de ensefiar a sus alumnos
propuestas de juegos cooperativos con un propésito de ser mas, por eso el
docente es el encargado de desarrollar propuestas de juego cooperativo y
aprendan los valores y reglas de convivencia en la sociedad y también conocer,

ampliar y enriquecer sus conocimientos acerca del tema a tratar.

Por eso el Planteamiento de la investigacion se caracteriza por

Segin GEVARA Y ARANA (2017) Senge (2000, pag. 88,89) indica que “El
aprendizaje en equipo es una disciplina destinada a unir a las personas para g
piensan y actlen de acuerdo. Los miembros del grupo no necesitan pensar todos

lo mismo; cosa g, por o demas no es probable en ningtin caso”.

99



Ya que el problema es ;De qué manera los juegos cooperativos son utilizados y

beneficiados en educacion inicial?

Para Palacios (1979, pag. 29) sostiene g es importante: ’Preparar al nifio para el
triunfo del espiritu sobre la materia , respetar y desarrollar la personalidad del
nifio, formar el caracter y desarrollar los atractivos intelectuales, artisticos y
sociales propios del nifio, en particular mediante el trabajo manual, y la
organizacion de una disciplina personal libremente aceptada y el desarrollo del
espiritu de cooperacion, la coeducacion y la preparacion del futuro ciudadano, de

un hombre consciente de la dignidad de todo ser humano".

METODOLOGIA

Disefio de la investigacién

En esta investigacion el disefio es no-experimental, transaccional descriptivo. El
investigador busca y recoge informacion contemporanea con respecto a una
situacién previamente determinada (objeto de estudio); no se busca relacionar o

controlar variables, sino simplemente obtener informacion.

Las investigaciones transaccionales descriptivas observan y describe los

fendmenos tal como se presentan en forma natural.

Muestra de observacion

M1 Ox
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Donde:

M1: muestra de los nifios de 4 afios de edad

Ox: los juegos cooperativos

Poblacion y muestra

Poblacion: la poblacién estara constituida por 110 estudiantes de 3, 4 y 5 afios de
edad, y que pertenecen al aula verde de 4 afios de edad de la Institucién
Educativa estatal Simon Bolivar que esta ubicado en el centro poblado el
milagro, distrito huanchaco, provincia Trujillo, departamento la libertad en el

afio 2018segun la relacion de matriculados.

cuenta con 4 aulas de nivel inicial, las cuales se divididas 01 de 3 afios, 02 de 4
afios y 01 de 5 afios, dichas aulas son de espacio medio y estan acorde a la

cantidad de ninos.

Muestra: Esta con formado por los nifios de 5 afios de edad “Institucion

Educativa estatal Simdn bolivar centro poblado el milagro 2017”.

Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

Los datos seran obtenidos mediante un conjunto de estrategias e instrumentos de
evaluacion, ya que permite reconocer el efecto de la aplicacién de la variable. Por
eso, en la practica de campo se aplicard las técnicas de observacion como

instrumento en los nifios y nifias de la I.E Simon bolivar.

El instrumento segin Hernandez, Fernandez y Baptista, (2006 276), es “un

instrumento realmente mide la variable que pretende medir. Por ejemplo, un
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instrumento para medir la inteligencia valida debe medir la inteligencia y no la
memoria. Una prueba sobre conocimientos de historia tiene que medir esto y no
conocimientos de literatura histérica. Un método para medir el rendimiento
bursatil tiene que medir precisamente esto y no la imagen de una empresa. En
apariencia es sencillo lograr la validez. Después de todo, como dijo un estudiante:
“Pensamos en la variable y vemos como hacer preguntas sobre esta variable.” Esto
seria factible en unos cuantos casos (como lo seria el “sexo” de una persona). Sin
embargo, la situacién no es tan simple cuando se trata de variables como la
motivacion, la calidad de servicio a los clientes, la actitud hacia un candidato
politico y menos aln con sentimientos o0 emociones, asi como de las variables con
que trabajamos en las ciencias, particularmente en las sociales. La validez es una
cuestion mas compleja que debe alcanzarse en todo instrumento de medicidn que
se aplica. Kerlinger (1979, p. 138) plantea las siguientes preguntas respecto a la
validez: ¢Estad midiendo lo que cree que esta midiendo? Si es asi, su medida es

valida; si no, no lo es”.

Plan de analisis

Una vez recopilado todos los datos, por medio del instrumento disefiado para la
investigacion, fueron procesados, ya que la cuantificacion y su tratamiento
estadistico nos permitiran llegar a conclusiones con relacion a la hipotesis
planteada. Una simple coleccion de datos no constituye una investigacion. Fue
necesario analizarlo y compararlos y presentarlos de manera que realmente llevan

a la confirmacion o a rechazo de la hipotesis

El procesamiento de datos, con la técnica empleada, se recolecta por los

instrumentos empleados mediante la técnica analitica en el cual se comprueba la
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hipdtesis y se obtienen las conclusiones. Por lo tanto, se trata de especificar el
tratamiento que se brinda a los datos: ver si se pueden clasificar, codificar y
establecer categorias precisas entre ellos

Resultados

Analisis De acuerdo al primer objetivo de investigacion, los resultados del
demostraron que el 20% de los nifios tienen un nivel de logro; y un 40% de los
nifios tienen un nivel de proceso y un 40% de nivel de inicio debido a la falta de
uso de las estrategias de los juegos cooperativos y la falta de interés de los nifios

en desarrollar dichos juegos.

Para Garcia, D. (2018). Los juegos cooperativos permiten el desarrollo

emocional de los nifios y producen mas emociones positivas en ellos.

Acuerdo al segundo objetivo de investigacion, los resultados del demostraron
que el 25% de los nifios tienen un nivel de logro; y un 60% de los nifios tienen

un nivel de proceso y un 15% de nivel de inicio

Segun Herrador, A. (2016). “los juegos cooperativos son propuestas que buscan
disminuir las manifestaciones de agresividad en los juegos promoviendo
actitudes de sensibilizacion, cooperacion, comunicacién y solidaridad. Facilitan
el encuentro con los otros y el acercamiento a la naturaleza y buscan la
participacion de todos los nifios, juegan para superar desafios y obstaculos (Pérez

Oliveras, 1998) ". Pag. (14).

De acuerdo al tercero objetivo de investigacion, los resultados del demostraron
que el 80% de los nifios tienen un nivel de logro; y un 20% de los nifios tienen

un nivel de proceso y un 0% de nivel de inicio, Facilitan el encuentro con los
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otros y el acercamiento a la naturaleza y buscan la participacion de todos los
nifios
Los juegos cooperativos y todo lo relacionado con lo ludico formara parte de las

sesiones 0 entrenamientos que se lleva a cabo en el alto rendimiento en la

iniciacion deportiva (Herrador, 2011).

CONCLUSIONES

Al describir los juegos cooperativos han permitido mejorar, tal como se
evidencia en latabla y grafico donde comparativamente se ubico 20% en el nivel
de logro, 40%en nivel de proceso y un 40% de nivel de, demostrandose la

efectividad de los juegos cooperativos en la mejora

Luego al identificar que el juego cooperativo beneficiaba a los nifios y nifias de
la I.LE N° 81773 Simdn Bolivar con un 30%de nivel de logro, 45% de nivel en

proceso y un 25% en un nivel de inicio tal como se evidencia en la tabla y gréfico.

Al analizar que los juegos cooperativos son utilizados en los nifios y nifias de 4
afios de la I.E. N° 81773 con un 70% con un nivel de logro, 30%con un nivel de
proceso y un 0% en un nivel de inicio, tal como se evidencia en las tablas y

gréficos.

Después de explicar que los juegos cooperativos han desarrollado a través de las
sesiones de aprendizaje han permitido mejorar la dimension de juegos de
presentacion, comunicacion he interrogantes, se ha demostrado que los nifios y
nifias se encuentran en el nivel de logro con un 80 %, y un 20% en nivel de

proceso y un 0%en un nivel de inicio.
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