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RESUMEN
El problema se plante6 por la dificultad de las habilidades comunicativa que

presentan los estudiantes de 5 afios, teniendo como objetivo general: Determinar en
qué medida los juegos verbales mejoran las habilidades comunicativas en los
estudiantes de 5 anos de la IE N° 075 “Carrusel de Nifios” Tumbes, 2020. Tuvo
como alcance a los estudiantes de 5 afios. Su metodologia fue de tipo cuantitativo,
explicativo y disefio pre experimental, empleando la técnica de observacion y como
instrumento la lista de cotejo, una poblacion muestral de 20 estudiantes, partiendo de
la variable de estudio habilidades comunicativas y sus dimensiones. Para el analisis y
procesamiento de datos se utilizd el programa Excel y SSPS 22, para obtener los
resultados y evaluar el nivel de habilidades comunicativas en los estudiantes. En la
prueba de pre test se observo que el 55% de los estudiantes se encontro en inicio,
mientras que el 35% estaban en proceso y el 10% en logro previsto, seguidamente se
aplico el pos test donde se desarrollo la estrategia juegos verbales, dando como
resultados que el 60% de estudiantes se encontraron en logro previsto, el 25% en
proceso, y 15% en inicio. Se contrasto la hipotesis mediante la prueba estadistica no
paramétrica de Wilcoxon donde se obtuvo que valor de Z es - 3,743% y el valor de

p = 0,000 < 0,05, aceptando la hipétesis del investigador y llegando a la
conclusién que los juegos verbales si mejoran significativamente las habilidades

comunicativas en los estudiantes de 5 afios de la |.E ante mencionada.

Palabra clave: Comprension, Expresion, Habilidades, Juegos, Textos.
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ABSTRACT

The problem arose due to the difficulty of communication skills presented by 5-year-
old students, with the general objective of: Determining to what extent verbal games
improve communication skills in 5-year-old students of EI No. 075 “Carousel of
Children” Tumbes, 2020. It was aimed at 5-year-old students. Its methodology was
quantitative, explanatory and pre-experimental design, using the observation
technique and as an instrument the checklist, a sample population of 20 students,
starting from the study variable communication skills and its dimensions. For the
analysis and data processing, the Excel and SSPS 22 programs were used to obtain
the results and evaluate the level of communication skills in the students. In the pre-
test it was observed that 55% of the students were found at the beginning, while 35%
were in the process and 10% were in anticipated achievement, then the post-test was
applied where the verbal games strategy was developed, giving as results that 60% of
students were in anticipated achievement, 25% in process, and 15% in start. The
hypothesis was contrasted using the Wilcoxon non-parametric statistical test where it
was obtained that the value of Z is -3.743b and the value of p = 0.000 <0.05,
accepting the researcher's hypothesis and reaching the conclusion that verbal games
do improve significantly the communication skills in the 5-year-old students of the
aforementioned El.

Keyword: Comprehension, Expression, Skills, Games, Texts.
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l. INTRODUCCION

El estudio de investigacion se dio ya que se observé que los nifios 5 afios
presentaban problemas en el desarrollo de las habilidades comunicativas, esto

se dio debido al aislamiento y la falta de interaccion fisica con sus compafieros
de clases, lo cual afecto gravemente su nivel de expresion y la compresion.

Sabater (2017) define que el desarrollo de las habilidades comunicativas
es indispensable dentro del proceso de aprendizaje y formacidon de los infantes,
es decir gracias a la interaccion social el nifio adquiere nuevos conocimientos
y aprenden a usar el lenguaje como su principal herramienta de expresion.

Es por ello que, en la Teoria Sociocultural de Lev Vygotsky, nos dice
que los nifios desarrollan su aprendizaje mediante la interaccién social, donde
van adquiriendo nuevas y mejores habilidades cognoscitivas como proceso
I6gico de su inmersidn a un modo de vida. (p.2)

El COVID-19, ha provoco una crisis sin precedentes en todos los
ambitos a nivel mundial, uno de ellos fue la educacion, dando lugar al cierre
masivo a las instituciones educativas para el desarrollo de las actividades
presenciales, mas de 190 paises cerraron las instituciones con el fin de evitar la
propagacion del virus y mitigar su impacto.

Los mas perjudicados fueron los estudiantes ya que las actividades de
ensefianza aprendizaje no se desarrollaron en modalidad presencial, si no que

dio un giro total a la modalidad virtual, el cual los docentes, estudiante y



padres de familia no estaban preparado para la nueva metodologia, siendo un
atraso mas para la educacion porque fueron adaptandose poco apoca a la
realidad que se vivia a causa de esta pandemia

En Paraguay también se propago este virus el cual no fueron ajenos a la
problematica que se vivia a nivel mundial, es asi que el 7 de marzo el Ministro
de Salud Julio Mazzoleni anuncié la aparicion del primer caso importado
comenzando la guerra al coronavirus, amenaza que hasta meses atras parecia
distante. Este evento bioldgico tal como lo menciona Lopez y Beltran (2013)
ya esta presente en la realidad paraguaya provocando un cambio radical en la
rutina de la poblacion, causando un gran impacto en el aspecto de la salud,
social, econdémico y sobre todo en la educacion que es base fundamental para
el desarrollo del pais.

Es por ello que el presidente de la Republica del Paraguay el 10 de
marzo declara aislamiento preventivo general incluyendo la suspension de
clases en todos los niveles, para evitar mas contagios en su pais. Hoy en dia la
educacion en Paraguay se desarrolla virtualmente, ya que se vieron forzados a
quedarse en casa y desarrollar las actividades de aprendizaje de manera
virtual, utilizando medios tecnoldgicos para su ejecucion, el cual ha sido muy
dificil que los nifios y nifias se adapten a esta nueva metodologia, por qué no
todos cuentan con un dispositivo tecnoldgico y la red de internet

El Ministerio de Educacion y cultura presento un Plan de emergencia en
desarrollo para la atencidon a los estudiantes de los distintos niveles del sistema

educativo, el plan desarrollado fue “Tu Escuela en Casa” donde se esperd que



al menos el 90% de los docentes en servicio del sector oficial desarrollen las
competencias propuestas con en el uso de las TIC durante el proceso educativo
y la interaccién con los estudiantes, asi mismo contando con el apoyo de los
padres de familias para el acompafiamiento en el proceso de aprendizaje de
sus hijos y menores en custodia durante este proceso que se dio a causa de la
terrible enfermedad del COVID 109.

Asi mismo en Peru (2020) fue el primer pais de América Latina en
decretar el aislamiento social obligatorio de su poblacion el 16 de marzo, tan
solo 10 dias después de detectar su primer caso de COVID-19. La cuarentena
impacto la educacion de 9.9 millones de estudiantes peruanos, ya que el inicio
de clases fue postergado y la forma presencial suspendidas. Las rapidas y
contundentes medidas del gobierno peruano han sido reconocidas como unas
de las mejores respuestas de la region frente a la pandemia.

Es asi que el Ministerio de Educacion anuncio la fase inicial de una nueva
estrategia. El afio escolar inicio con una modalidad no presencial el 6 de abril,
a través de la plataforma “Aprendo en Casa”, una nueva estrategia de

educacion a distancia para los tres niveles: inicial, primaria y secundaria.

Aprendo en Casa fue una iniciativa de ensefianza no presencial creada por
el MINEDU, que cuenta con la cooperacién de organizaciones privadas,
organismos multilaterales, en comunicacion el ministerio de educacion de la
region y para la transmision de contenidos cuenta con el apoyo de las

empresas de radio y television nacional, las empresas de telecomunicaciones,



el objetivo es cubrir el curriculo escolar integrando nuevos temas como la
ciudadania y ciertos aspectos socio-emocionales de la educacion; por ejemplo,

presentando juegos educativos o lecturas.

En Tumbes (2020) el primer caso de COVID 19 fue confirmada el dia 21
de marzo de 2020, cuando una mujer de 38 afios que habia regresado de Lima dio
positivo. Nueve dias después se confirma la primera muerte por COVID-19, luego de
acumular 10 casos confirmados, dia a dia las cosas fueron empeorando en el

departamento, la poblacion tumbesina no aceptaba lo que estaba pasando, pero
cada vez los casos de COVID 19 aumentaron, es asi que se vieron obligados a
guedarse se en casa, asimismo todas las I.E tuvieron que cerrar sus puertas,

donde los més perjudicados fueron los nifios y nifias.

Los docentes, nifios y padres de familia tuvieron que aceptar la nueva
estrategia el cual fue una modalidad virtual, a través de la plataforma Aprendo
en Casa, una estrategia de educacion a distancia para inicial, primaria y
secundaria. Los docentes, estudiante y los padres de familia no estaban
preparados para asumir ese reto, es mas las familias no contaban con un
dispositivo tecnoldgico y red de internet, el cual fue un factor que impido

desarrollar las actividades en ese afio.

Es por ello que el mayor porcentaje del estudiante tuvieron dificultad
para obtener un aprendizaje significativo y lograr desarrollar sus destrezas y
capacidades, asi mismo a causa del encierro radical que se ejecuto por el

estado, los nifios sufrieron de estrés, pues esto afecto en su estado de animo



tanto que al momento de comunicarse lo realizaban con menos fluidez, siendo
este un problema pedagogico que afecta enormemente el desarrollo social y de

sus habilidades comunicativas.

Si bien es cierto los infantes del nivel inicial estaban acostumbrados
estar en sus aulas donde se relacionaban y comunicaba mediante los espacios
de juego con sus compafieros, pues la pandemia hizo que los nifios no
disfruten libremente de los momentos del juego y afecte de manera directa en

el desarrollo del lenguaje verbal

Sim embargo en la investigacion se emple6 como estrategia didactica los
juegos verbales para mejorar las habilidades comunicativas en los nifios de 5
afios, el cual se desarroll6 mediante la modalidad virtual, ya que hoy en dia
nos encontramos en una situacion muy dificil debido a la pandemia COVID
19, ademas se utilizo las herramientas tic como: “zoom whassthp google met
entre otros, para el desarrollo las actividades de aprendizaje con los
estudiantes.

Por lo tanto, la integracion de estos recursos en la educacion esta
brindando un potencial importante para ofrecer una formacién adaptada a
diferentes contextos y necesidades, presentando maltiples ventajas tanto desde
el punto de vista del estudiante como de los docentes.

Las Tecnologias de Informacion y comunicacion TICs estan transformando
muchos de los aspectos de la vida cotidiana y en particular la forma en la que

se esta aprendiendo considerdndolas poderosas y motivadoras herramientas



que puede aliarse a una pedagogia activa, asociada a los aprendizajes
constructivos y significativos en los estudiantes de todos los niveles.

Es por ello que Area (2002) sefiala que, en la actualidad no existe
instituciones educativas que desaprovechan estas ventajas para apoyar y
favorecer los aprendizajes de sus estudiantes y asi satisfacer las demandas que
esta exigiendo la sociedad actual, comenzado a desarrollar estrategias
didacticas de forma virtual para asi obtener un aprendizaje significativo
basados en las redes de comunicacion o en otras tecnologias como las video
Ilamadas entre otras.

Asimismo Cabero (2000) menciona que lo que se esta viviendo
demuestra que las tecnologias de la informacion y comunicacion estan
originando un nuevo paradigma en la adquisicion de conocimiento y en el
aprendizaje, lo que esta demandando nuevas formas de ensefianza, manejo de
nuevos lenguajes, creacion de nuevos espacios y estrategias que deben de
emplear los docentes. Es decir, este nuevo paradigma esta constituido por la
tecnologia, las cuales permiten la interaccion del docente con los estudiantes
por medio de una herramienta TICS.

Villanueva (2006) nos dice la escuela debe ensefiar las habilidades basicas
de comunicacion oral, con actividades de aprendizaje tan frecuentes como las
programadas para la lectura y la escritura (pag.5).

En Barcelona Masnou (2007) afirman que el juego es: “Una actividad

libre y flexible en la que el infante se impone aceptando libremente pautas de



tal forma que se cumpla el propdsito, ya que puede cambiar o negociar segun
como se desarrolle”. (p. 128).

Ademas, sabemos que en la actualidad el juego es uno de los derechos
fundamentales que los infantes deben disfrutar, ya que favorece y facilita la
ensefianza aprendizaje desarrollando de habilidades comunicativas en los
infantes del nivel inicial.

Rosa & Claudia. (2011) no deja un pensamiento el cual podriamos
plantearnos como futuras educadoras, lo importante que es el espacio en el
segundo ciclo porque favorece las relaciones entre escolares, ya que a través
de los juegos verbales los infantes construyen su conocimiento y desarrollan
sus habilidades.

Por lo consiguiente podemos decir que el jugo es una herramienta
primordial en la socializacion de los nifios, donde los docentes deben darle
prioridad, porque se obtiene resultados favorables en el desarrollo de las
habilidades comunicativas, por tal motivo se propuso los juegos verbales
como estrategias siendo un medio de ensefianza que favorece dichas
habilidades, es decir en el momento en que los nifios juegan dialogan
constantemente, generando que el infante adquiera palabras nuevas, asi mismo
pueda discriminar y producir sonidos de su lengua con el fin de mejorar su
comunicacion.

En la LE N° 075 “Carrusel de nifios” Tumbes — 2020, mediante los

videos de las actividades enviados por whasspth por los padres de familia se



observo que los nifios jugaban solos, solian estar callados, tenian dificultad
para comunicarse, al expresarse no tenian fluidez de palabras.
Ante esta problematica que enfrenta la institucion educativa donde los nifios
presentan dificultades para expresarse, se planted el siguiente enunciado del
problema: ¢En qué medida los juegos verbales mejoran las habilidades
comunicativas en los estudiantes de 5 afios de la I.E N° 075 Carrusel de nifios
Tumbes — 2020? A causa de la situacion problematica en el ambito educativo.
De tal modo se formul6 como objetivo general: Determinar en qué medida los
juegos verbales mejoran las habilidades comunicativas en los estudiantes de 5
afios de la I.E Carrusel de nifios Tumbes — 2020.
Asi mismo los objetivos especificos nacieron como parte de la variable de
estudio, habilidades comunicativas y se consolidan de la siguiente manera:
= |dentificar mediante un pre test el nivel de las habilidades
comunicativas
en los estudiantes de 5 afios de la I.LE N° 075 “Carrusel de Nifios”
Tumbes, 2020.
= |dentificar mediante de un post test el nivel de las habilidades
comunicativas después de aplicar la estrategia de juegos verbales en
los estudiantes de 5 afios de la institucion educativa inicial N°075
“Carrusel de Nifios”, Tumbes, 2020.
= Comparar resultados del pre y post test el nivel de habilidades

comunicativas después de aplicar la estrategia de juegos verbales en



los estudiantes de 5 afios de la de la I.LE N° 075 “Carrusel de Nifios”

Tumbes, 2020.

La justificacion de esta investigacion se fundamentd como parte del
programa de estudios en tres fundamentos:

En el fundamento tedrico, porque el estudio se basé en brindar
informacion fundamental, el cual se tuvo como aportes antecedentes,
teorias y definiciones que fueron primordiales para primar la
problemdtica habilidades comunicativas en los nifios de 5 afios, en el
fundamento practico porque nacié con la finalidad de mejorar las
habilidades comunicativas de los nifios de 5 afios, el cual se desarroll6 a
través de 10 actividades de aprendizaje en la modalidad virtual empleando
como estrategia didactica los juegos verbales donde los resultados de
investigacion fueron positivos y como fundamento metodolégico para
poder cumplir con el proceso de esta investigacion, se plantearon aspectos
metodoldgicos, instrumentos confiables y validados por expertos, ademas
materiales que permitieron llevar a cabo el proceso de estudio desde el
inicio, desarrollo y final.

La metodologia considerada en este estudio fue tipo cuantitativa, nivel
explicativo, disefio pre experimental, aplicado a una poblacion muestral
de 20 infantes de cinco anos del aula “Fucsia” a cargo de la docente
Rosalia Calero Pefia. La técnica empleada fue a través de la observacion
mediante videos enviados por los padres como evidencias del desarrollo

de las actividades de cada uno de los estudiantes, el instrumento de
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recoleccion de datos fue lista de cotejo estructurado por 15 items y
validado por 3 docentes de la especialidad: la Mag. Mercedes Yfante
Azafero, la Mag. Lucia Espinoza Cedilloy la Doc. Erika Leonor Alama
Zarate.

Para los datos de confiabilidad y validez de la variable en estudio, se
empleo el procesamiento de la parte estadistica utilizando el programa el
Excel 2016 y SPSS 22 lo que permitié elaborar las tablas y graficos
correspondiente .Finalmente se contrasto la hipo6tesis mediante la prueba
de Wilcoxon: donde se obtuvo el valor de Z es - 3,743° y el valor de
p = 0,000 < 0,05, validando la hipétesis planteada por el investigador lo
que permitio elaborar las tablas y graficos correspondiente a la variable de
estudio de la investigacion.

Esta investigacion fue de suma importancia trayendo con sigo
beneficios concretos que fueron de mucha ayuda para los alumnos de la I.
E antes mencionada, mostrando los resultados obtenidos con respecto a
las habilidades comunicativas en los nifios de 5afios donde se puedo notar
que el 60% de nifios se encontraron en logro previsto, asi mismo un 25%,
en proceso y el 15% de nifios en inicio. Ante todo, lo mencionado llegue a
la conclusion que los juegos verbales si mejoraron significativamente las
habilidades comunicativas en los estudiantes de 5 afios de la institucion

educativa antes mencionada.
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II. REVISION DE LA LITERATURA
2.1 Antecedentes

2.1.1. Internacional

Teuros (2017) en su tesis titulada: “Aplicacion de los juegos
linguisticos en el desarrollo de habilidades comunicativas en los nifios y nifias
de la I.E.P N°354 del municipio de Cuenca, Ecuador”, para obtener el titulo
de licenciada en educacion inicial. El objetivo de la investigacion fue
determinar como la aplicacion de los juegos linguisticos en el desarrollo de
habilidades comunicativas en los nifios y nifias de la I.E.P N°354 del
municipio de Cuenca, Ecuador. Asi mismo el estudio metodoldgico que se dio
fue bajo el enfoque cualitativo, usando la técnica de recoleccion de datos, tipo
textual utilizando el caso de la entrevista. Por ello la muestra estuvo
conformada por 23 nifios (as), donde también participaron 12 padre de familia.
Llegando a la conclusién que la mayoria de los nifias y nifios mejoraron sus
habilidades comunicativas, dando con resultados que los procesos de
socializacion son efectivos, mediante la potencialidad que tienen los juegos
linglisticos, porque atreves de su componente ludico permiti6 captar el interés
y mejorar los niveles de motivacion hacia el desarrollo de las sesiones de
aprendizaje

Martinez (2016) en su tesis titulada: “Juegos linglisticos como

estrategia para el desarrollo de las habilidades comunicativas de los nifios y
nifas de la IEP “Maria Manrique” del Municipio Morelia. México”. Trabajo

de investigacion presentado por dicha a la universidad para obtener el titulo de
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Licenciada en Pedagogia infantil. Tuvo como objetivo general determinar
juegos linguisticos como estrategia para el desarrollo de las habilidades
comunicativas de los nifios y nifias de la IEP “Maria Manrique”. De tal forma
el estudio desarrollado fue bajo los procedimientos metodoldgicos de la
investigacion cualitativa, la muestra estuvo conformada por 15 nifios y nifias,
de la misma manera se considerd la participacion de 10 padres de familia y
especialistas en la materia. Las 15 técnicas empleadas en el recojo de
informacion fueron la observacién, la entrevista, mientras que la
sistematizacion de los datos ha requerido el uso de organizadores del
conocimiento. Las conclusiones afirman que, los nifios y nifias al inicio del
proceso de la investigacion presentaban dificultades en el desarrollo de las
habilidades comunicativas, mientras que al finalizar las actividades de
intervencion se ha evidenciado una mejora sustancial en estas habilidades, las
mismas que le permiten comunicarse efectivamente con los demas nifios y
nifias procurando de esta manera un mejor desarrollo de los procesos de
socializacion.

Chalan (2019), realiz6 una investigacion que tiene como titulo “Los
juegos verbales para fortalecer el lenguaje expresivo de los nifios y nifias de 4
a 5 afios del centro de educacion inicial Hugo Guillermo Gonzéalez de la
ciudad de Loja, Periodo Académico 2018 — 2019.”, universidad nacional de
Loja, Ecuador previa a la obtencion del grado de Licenciada en Ciencias de la
Educacidn; Mencion: Psicologia Infantil y Educacion Parvularia, tiene como

objetivo general determinar como los juegos verbales fortalecen el lenguaje
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expresivo en los nifios y nifias de 4 a 5 afios; en su desarrollo se utilizaron los
métodos: descriptivo, sintético, analitico y estadistico; las técnicas e
instrumentos manejados en este trabajo corresponden al test de evaluacion
fonética — fonoldgica aplicada a veinte nifios del nivel Inicial 11 y la entrevista
realizada a la docente que constituyen la poblacion investigada; los resultados
encontrados en el proceso investigativo demuestran la incidencia de los juegos
verbales en el fortalecimiento del lenguaje expresivo en los nifios y nifias; con
la finalidad de contribuir al desarrollo del lenguaje expresivo se ha aplicado la
propuesta denominada “Jugando con mi boquita”, la cual permitid observar
mejoras en el lenguaje, por lo que se concluye que con la aplicacion del post
test se evallo el impacto de la propuesta a los participantes de esta
investigacion, con lo que se obtuvo resultados positivos ya que se evidencio
disminuciones significativas en errores de pronunciacion, en mala articulacion
fonoldgica y poca claridad al hablar, determinando de esta manera que los
juegos verbales ayudan al lenguaje expresivo porque invitan a los nifios a
jugar mientras aprenden; se recomienda seguir aprovechando y disefiando
estrategias que engloben los juegos verbales, puesto a que su facilidad de
manejo permite que sean aplicados por docentes, padres y a la vez son de facil
asimilacion por parte de los nifios.
2.1.2. Nacional
Huamani (2020) en su tesis titulada: “Los juegos verbales como
estrategia para mejorar las habilidades comunicativas en los nifios y nifias

de 04 afos de la Institucién Educativa Inicial N° 230-17/MX-U — Pallcca,
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Distrito De San Salvador de Quije, Provincia de Sucre, Regidén Ayacucho,
2019”. para obtener el titulo profesional de licenciada en educacion inicial.
El objetivo de investigacion fue Determinar que la aplicacién de la estrategia
Juegos Verbales mejora favorablemente las habilidades comunicativas en los
nifios y nifias de 04 afios de la I.E.I antes mencionada, la metodologia que se
utilizé fue de tipo cuantitativo con disefio pre experimental, con pre test y
post test al grupo experimental, Se utilizo6 la prueba estadistica de “T” de
Student para la prueba de hipotesis de la investigacion. Los resultados
demostraron en el nivel inicio (C) el 67%, en proceso (B) el 33%, logro
previsto (A) el 0%, mientras que logro destacado (AD) el 0%de los nifios y
nifias obtuvieron en las habilidades comunicativas. A partir de estos
resultados se aplico el programa “los juegos verbales™ a través de 12 sesiones
de aprendizaje. Posteriormente, se aplico un post test, cuyos resultados
demostraron en el nivel inicio (C) el 0%, en proceso (B) el 8%, logro
previsto (A) el 8%, mientras que logro destacado (AD) el 83%.de los nifios y
nifias de cuatro afios del nivel inicial obtuvieron en habilidades
comunicativas, demostrando un desarrollo del 83% en logro destacado, con
los resultados obtenidos se concluye aceptando la hipétesis general de la
investigacion que sustenta que los juegos verbales mejoran el desarrollo de la
habilidades comunicativas

Condor (2018) en la tesis para obtener el grado académico de:

maestra en psicologia educativa, “Habilidades sociales y habilidades

comunicativas en los nifios de 04 y 05 afios en la Institucién Educativa N° 160
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“Mi Pequerio Mundo” de la provincia de Junin, 2018, tiene como objetivo
determinar la relacion entre la las habilidades sociales y el desarrollo de las
habilidades comunicativas en los nifios de 04 y 05 afios en la institucion
educativa antes mencionada, de tal forma que se utilizé la metodologia que se
dirige al tipo de investigacion fue basica, asimismo se utiliz6 como método
general el método cientifico y como métodos especificos fueron los siguientes:
método descriptivo, método estadistico; también se utilizé el disefio
correlacional; ademas la poblacién estuvo conformada por 95 nifios y la
muestra de estudio se considerd la cantidad de 40 nifios; el tipo de muestreo
fue no probabilistico, porque la eleccion de la muestra fue de manera
intencionada; asimismo la técnica que se uso fue la observacion directa y
como instrumento la ficha de observacion. También, se arribd a la siguiente
conclusion: Se determind la relacion moderada entre las habilidades sociales
con el desarrollo de las habilidades comunicativas tales como la expresion oral
el cual hace que los nifios sociales y que mejoren su convivencia expresandose
sin temor alguno con los demas comparieros de su aula y su entorno, es asi que
se determinado que ambas habilidades influyen positivamente en los nifios y
nifias de 04 y 05 afios en la institucion educativa N° 160 “Mi Pequefio
Mundo”, provincia de Junin, 2018. donde la rho de Espearman muestra Rs =
0,577, ademas t calculada es mayor que t tedrica (4,84 > 2,02).

Lopez & Rodriguez (2017) en su tesis titulada “Causas principales
que debilitan las habilidades comunicativas en nifios y nifias de 5 afios, de la

institucion educativa inicial, Sefior de la Misericordia, centro poblado
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Salaverry, 2017, para obtener el titulo profesional de licenciada de educacién
inicial en este estudio se presentd como objetivo general determinar las
“Causas principales que debilitan las habilidades comunicativas en nifios y
ninas de 5 anos de la institucidon educativa inicial antes mencionada”. se utilizd
como instrumentos la guia de observacién y escalas valorativas dentro de lo
estadistico se encuentra la fuerte relacién que existe entre las habilidades
comunicativas, la baja autoestima y la timidez son causas que perjudican a las
habilidades. La investigacion adopto en la metodologia el disefio descriptivo
simple, pues a través pues se busca recoger datos directamente. Dentro de la
investigacion se identificd cuéles son las causas que mas debilitan a las
habilidades comunicativas, dentro de la Institucion Educativa Particular
“Sefior de la Misericordia”, en los nifios de 5 afios de dicha Institucion. De
acuerdo a las variables de estudio consideradas en la investigacion se utilizd
instrumentos: escalas valorativas para recopilar datos y despueés ser analizados,
procesados llegar asi a los resultados. El instrumento fue aplicado a nifios de 5
afios de dicha institucion educativa en forma mas directa de recoger
informacion acerca de las causas principales que debilitan las habilidades
comunicativas, fueron respondidas mediante las observaciones, es por ello que
se concluye que se deben emplear estrategias didactas para mejorar las
habilidades comunicativas en los nifios de 5 afios en todas las dimensiones.
Loayza (2015) en la tesis que tiene como titulo “Mejorar las
habilidades comunicativas a través de las estrategias activas en nifios y nifias

de 4 afos en la institucién educativa inicial N° 252 de la comunidad de
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Chicon — Urubamba ” para optar al titulo de segunda especialidad en
educacién inicial, su objetivo fue mejorar las habilidades comunicativas con la
aplicacion de estrategias activas en los nifios de 4 afios de la Institucion
Educativa en mencion. La metodologia desarrollada se ubicé en la aplicacion
de estrategias. en una investigacion participativa y un disefio de campo pre-
experimental aplicando una prueba de pre-prueba y post-prueba al grupo de
estudiantes seleccionados a una poblacion de 11 estudiantes. Se utilizé como
técnica la observacion, como instrumento la lista de cotejos conformado por
11 items. La validacion se realizd para confiabilidad con la formula Alpha de
Cronbach y asume un valor de 0.883 y es de adecuada confiabilidad, que
indica que el instrumento aplicado es altamente confiable e indica que se ha
recabado la informacion adecuada para el analisis respectivo. El trabajo
también muestra las sesiones de aprendizaje de las estrategias activas, en la
cual se hizo uso de una variedad de estrategias metodologicas. Estas sesiones
de aprendizajes estan ordenadas de acuerdo a componentes de escuchar,
hablar, leer y escribir. Como conclusién se entiende que la aplicacion de las
estrategias activas fue solucionada por los estudiantes de manera satisfactoria,
con interés y sin grado de dificultad, lo que indica que es una estrategia
significativa y que contribuye a generar las competencias requeridas de
manera eficaz en el desarrollo de la compresion de textos orales.
Recomendando a los docentes aplicar estrategias didacticas para mejorar las
habilidades comunicativas de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 257

— Chicén — Urubamba
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2.1.3. Regional
Pinedo (2018) en su tesis titulada: “Los juegos verbales para el

desarrollo de la expresion oral en nifios de 5 afios de la institucion educativa
inicial cuna jardin N° 082- Saposoa-Provincia del Huallaga Departamento de
San Martin, Chimbote”. para optar el titulo profesional de licenciada en
educacion inicial. Tuvo como objetivo general Determinar si la aplicacion de
los juegos verbales desarrolla la expresion oral en nifios de 5 afios de la
institucion educativa inicial cuna Jardin N° 082-Saposoa-provincia del
Huallaga departamento de San Martin”, en el afio 2017.La metodologia de
estudio se ha considerado un disefio pre experimental por que se aplicé un pre
test, la estrategia y finalmente un pos test, se considero un nivel cuantitativo y
tipo de investigacion explicativa por la razon que describe y explica la variable
de estudio, en cuanto a la técnica de recoleccion de datos se considerd la
observacion, teniendo como instrumento la lista de cotejo. La poblacion fue de
64 nifios y nifias y la muestra de estudio fue de 22 nifios siendo una muestra no
probabilistica. En cuanto a los resultados obtenidos en el pos test fueron 86,4
% (19 nifos/as) obtuvieron un nivel “A” y el 13,6 % (3 nifios/as) alcanzaron
un nivel “B”. Por lo tanto, se evidencia que los nifios alcanzaron el nivel de
logro en su expresion oral. Se concluye que los juegos verbales como
estrategia han conducido en el logro de la expresion oral de los nifios de la
institucidn antes mencionada, siendo los juegos verbales una actividad
favorable también para la compresion de textos escritos, ya que el después de

jugar el nifio dibuja y escribe segun su nivel de escritura lo que mas le gusto.
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2.1.4. Local

Costa (2016) en su tesis para optar el titulo de licenciada en
educacién inicial “Aplicacion de los juegos de roles basado en el enfoque
colaborativo utilizando titeres mejora la expresion oral en el area de
comunicacion de los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°
003 San José- Barrio San José, Region Tumbes 2015 .El presente trabajo
tiene como objetivo a determinar si la aplicacion de los juegos roles basado en
el enfoque colaborativo utilizando titeres, mejora el desarrollo de la expresion
oral en el area de comunicacion en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 003 San José. El estudio metodoldgico es de tipo
cuantitativo con un disefio de investigacion pre experimental con pre test y pos
test a un solo grupo. Se trabajé con una poblacién muestral de 17 alumnos.
Ademas, se utilizd la prueba estadistica de Wilcoxon para comprobar la
hipotesis de la investigacion. La poblacion muestral fue sometida a un pre test,
el cual demostré que el 100 % de los nifios y nifias obtuvo un logro C en el
desarrollo de la expresion oral y comunicacion. A partir de estos resultados se
aplico la estrategia didactica durante siete sesiones de aprendizaje.
Posteriormente se aplicé un pos test, cuyos resultados obtenidos demostraron
que el 100 % obtuvieron un logro A en el desarrollo de expresion oral y en
comunicacion los resultados obtenidos demostraron que el 82 % obtuvieron un
logro Ay el 18% obtuvieron un logro B. Con los resultados obtenidos se
concluye la aceptacion de la hipétesis de investigacion que sustenta que la

aplicacion de juegos de roles basadas en un enfoque colaborativo utilizando
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titeres, mejoro significativamente la expresion oral en el area de

comunicacion.
2.2. Bases teoricas de la investigacion

2.2.1. Los Juegos Verbales.

Bedoya (1982) define que los juegos verbales son estrategias
didacticas que permiten que el nifio desarrolle la expresién oral, la
comprension, incremente su vocabulario, discrimine sonidos de las
palabras y ejercite de manera ludica los musculos de la boca para una
adecuada pronunciacion y fluidez en el habla.

“Son juegos que tienen como proposito ampliar
su vocabulario, relacionar hechos, situaciones
con sus experiencias. Los juegos verbales deben
desarrollarse en un ambiente de alegria y juego.
Explicar a los nifios el juego para que ellos creen
otras situaciones” (pag. 22).

Sim embargo Condemarin (2003) menciona que los Juegos
verbales son una estrategia utilizada para favorecer la comprension
lectora y la produccion de la escritura en los infantes en los primeros
afios de educacion formal, ya que los nifios van adquiriendo poco a
poco un mayor dominio de los cédigos lingisticos, lo que permite
que puedan dominar de forma sutil y efectiva los diferentes

componentes de la lengua.
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Asimismo los juegos verbales dan énfasis en el aspecto ludico y
creativo del lenguaje del estudiante teniendo una actitud exploratoria
de posibles significados, estos también se les conoce como juegos
linguisticos tradicionales o creados por los nifios entre podemos
encontrar: “rimas, trabalenguas, adivinanzas, cuentos”.

Es decir, estos juegos son herramientas fundamentales y
variables que se pueden emplear en la ensefianza aprendizaje para asi
poder estimular y desarrollar habilidades comunicativas en los nifios
y nifias, estos son de diferentes tipos y la mayoria de ellos se realiza

en interaccion social.

2.2.1.1. Beneficios que traen consigo los juegos verbales
Guaman (2013) afirma que:

Los juegos verbales influyen en la expresion oral de los nifios,
ya que de esta manera se logra desarrollar el vocabulario,
visualizar una adecuada articulacion, a ampliar la memoria, y
establecer una buena relacidn con sus pares, cabe mencionar que el
juego que va de la mano con la comunicacion, por espontaneo que

sea, es beneficioso para que se pueda lograr la expresion oral”.

2.2.1.2. Importancia de los Juegos Verbales

Se define que los juegos verbales son importantes:
“Porque constituyen un factor de ayuda para la educacion
de los nifios, a través de su aplicacion en la escuela, el

infante va socializando en grupos, el cual favorece el
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desarrollo de las actividades en las diferentes areas
curriculares en forma activa.” (Palomino, 2015)

Asimismo, nos dice que:
“El juego es un factor de desenvolvimiento
social en el individuo el cual el estudiante no
solo ejercitan las tendencias sociales, sino se
mantiene la cohesion y la solidaridad del grupo”
(p.17).

De mismo modo Huizinga (1968) citado por

Palomino (2015) refiere que:
“El juego existi6 antes de toda cultura, no solo
en lo linglistico sino en lo antropoldgico, los
juegos verbales favorecen la recuperacion de la
cultura oral de los antepasados y permite
reconocer que es un elemento indispensable en el
proceso ensefianza aprendizaje”.
Permitiéndoles crear a los nifios adivinanzas,

trabalenguas, rimas, poesia, refranes y otros juegos

lingiiisticos o juegos de palabras”.

2.2.1.3. Metodologia de los juegos verbales
Para Flores, O. (2014), realizar en clase actividades con

juegos verbales se tiene que tomar en cuenta lo siguiente:
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e Trabajar con los alumnos de manera ldica 'y
manteniendo el interés de los infantes.
e Familiarizar a los nifios con los diferentes juegos
verbales.
e Permitir a los nifios fomentar la imaginacién a través de
variados juegos de lenguaje.

¢ Permitir a los nifios elegir el juego verbal preferido.

2.2.1.4. Finalidad de los juegos verbales
Flores, O. (2014), mencién que la principal finalidad que tiene
los juegos verbales es la funcion ladica y creativa del lenguaje,
también tiene por finalidad la conciencia linglistica ademas de
ayudar a los nifios a discriminar los sonidos finales de la palabra.
fortaleciendo asi las diferentes areas del desarrollo integral del nifio
2.2.1.5. Clasificacion de los juegos verbales
2.2.1.5.1. Trabalenguas:
Bruno y San Martin (2015), sostienen que los trabalenguas
son:
“Una frase o un término cuya pronunciacion es muy
complicada y por lo tanto traba la lengua de aquél
que intenta expresarla. Suele utilizarse a modo de
juego o como ejercicio para lograr una expresion o

manera de hablar que resulte clara”. (p. 21)
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Asimismo, decimos que los trabalenguas son una
estructura de palabras y frases con silabas reiterativas,
resultan dificiles de pronunciar, tienen un parentesco
directo con las rimas por ser divertidos que atraen a los

nifios a tempranas edades (...)

2.2.1.5.1.1. Importancia de los trabalenguas
Son importantes porgue es una actividad
entretenida y divertida, ya que estimulan la memoria
auditiva y son (tiles para adquirir rapidez de habla, con
precision y sin equivocarse. (Campoverde & Puchi, J.,
2011, pp. 35,)
“sin embargo para jugar a los trabalenguas con
los nifios se pueden utilizar como apoyo
iméagenes que los grafiquen, escribiendo en cada
una de ellas la idea principal del juego de
palabras. Los trabalenguas deben ser sencillos,
graciosos y atractivos”.

Asimismo, es muy fundamental que los nifios
jueguen con los trabalenguas, ya que es un juego ideal para
lograr rapidez al decir las palabras sin alguna traba.
Ademas, facilita el desarrollo del lenguaje, el interés y la

concentracion. (Campoverde & Puchi, J., 2011, pp.36)
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2.2.1.5.1.2. Proceso didactico de los trabalenguas
Para Guaman (2013), los trabalenguas son un juego
ideal para adquirir rapidez del habla, con precisién y sin
equivocarse. Asi mismo, son (tiles para ejercitar y mejorar
la forma de hablar de los nifios. Se empieza repiten
comienza recitando lentamente cada frase y luego se repite
cada vez con més rapidez. (pp.22 — 23)
“Estos son juegos verbales Utiles en el aprendizaje,
porque se utilizan combinaciones de sonidos
iguales o parecidos para obtener un texto dificil de
pronunciar donde los nifios aprenderan a hablar
con precision y rapidez, sin equivocarse y para
que ejerciten su memoria”.

2.2.1.5.2. Adivinanzas:

Garfer y Femandez (1983), definen la adivinanza como:
“Ingeniosa descripcion en verso de un mensaje que el
receptor debe descubrir y destacan su caracter oral al
estimar que Es una tradicion oral aprendida en la casa,
en la calle, y hasta en determinadas ocasiones rituales,
como en las reuniones para velar a un difunto” (p. 147)
En este género oral hay un claro propésito de burlarse

de quien no acierta, de atrapar en el error a la otra persona; y

cuanto mayor es la diferencia entre la solucion real de la
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adivinanza y lo enunciado en ella, mayor es la desventaja del
jugador y mas incita a la risa y a burlarse del contrario”

(Morote, s.f. p. 189)

2.2.1.5.2.1. Caracteristicas de la adivinanza:
Segun Campoverde & Puchi (2011), estas caracteristicas
son:

- Dichos populares en verso dirigidos
principalmente a los nifos.

- Juegos de ingenio en los que se describe o se
pregunta algo para que sea adivinado por
pasatiempo.

- Contribuyen al aprendizaje de los nifiosy a la
difusion y mantenimiento de las tradiciones
populares.

- Hacen referencia a elementos y objetos de uso
cotidiano, como: “utensilios y animales
domésticos, frutas y verduras, anatomia humana,
elementos de la naturaleza, cualidades humanas”
(sentimientos), etc. (p. 37).

Ademas, podemos decir que, las adivinanzas son
juegos de palabras que contienen los mismos sonidos
iniciales cuya meta es entretener y divertir a los nifios

contribuyendo al mismo tiempo el aprendizaje.
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Es uno de los juegos mas ingeniosos y divertidos para
disfrutar en familia, entre amiguitos y en los jardines de
infancia.

2.2.1.5.2. Proceso didactico de las adivinanzas:

Guaman (2013), refiere que las adivinanzas sean algo
mas que un simple pasatiempo y puedan usarse como
recurso didactico para aumentar la competencia Iéxica de
los alumnos, es conveniente que ellos mismos las
construyan, siempre bajo la supervision del docente.

Es por ello que se debe saber como construir una
adivinanza:

v Primero: elegir un objeto que haya para adivinar,
luego observar las cualidades que mejor lo
caracterizan y que nos sirven de base para su
definicion, de tal forma que seleccionemos al
menos dos o tres de caracteristicas, que
necesariamente nos ayude de manera clara, en la
adivinanza.

v Segundo: Encontrar las palabras mas precisas y
apropiadas que expresan esas caracteristicas de tal
forma que ayuden a constituir un buen camino para

Ilegar a adivinar el nombre del objeto en cuestion.
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v Tercero: crear la adivinanza con el menor nimero
posible de palabras, limitando, las frases,
asimismo, recurrir mejor al verso procurando
emplear las palabras.

v Cuarto: Proponer la adivinanza a los nifios y si
éstos encuentran dificultades para resolverla,
ofrecerles algunas pistas que les faciliten el

hallazgo, por si mismos, de la solucién. (p.21)

2.2.1.5.3. Rima:
San Martin (2015), definen a la rima como:
“La repeticion de una serie de sonidos se trata de una
técnica que suele utilizarse en la poesia, donde la
repeticion por lo general se encuentra en la finalizacién
del verso a partir de la vocal acentuada que esta
ubicada en el altimo lugar” (pag. 7).
“De tal manera la rima es un conjunto de fonemas que
se repiten en dos 0 mas versos a partir de la Gltima
vocal acentuada dentro un poema o una cancion”. (p.7-
8).
Condemarin (s.f.), sostiene que “Bajo esta
denominacion se incluyen los juegos con palabras que
contienen los mismos sonidos iniciales o aliteraciones o

los mismos sonidos finales o rimas; estos juegos ponen
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énfasis en el caracter ludico y creativo del lenguaje y en
una actitud exploratoria de posibles significados” (pag.
2).
2.2.5.3.1. Importancia de las rimas
Los juegos de palabras que riman son importantes
porque favorecen al desarrollo de la conciencia fonoldgica,
mejorando el lenguaje, tanto expresivo como comprensivo.
Ademas, les beneficia en su capacidad de memoria, pues
mejora la habilidad de recordar.
2.2.1.5.3.2. Metodologia de las rimas.
Segun Diaz et al (2010), la metodologia que se usa
para trabajar las rimas en el aula son las siguientes:

e Seleccionar rimas cuyos sonidos iniciales y
finales se relacionen con las experiencias reales de los
nifnos.

e Seinvita a los nifios a crear rimas con sus
nombres repitiendo sonidos o silabas finales en las
palabras.

e Pedimos a cada nifio que presente a uno de sus
compafieros como lo hacemos nosotros, por ejemplo: asi:
“Ella es Karina y come mandarina”. No debemos explicar

la regla del juego la primera vez que lo realicemos, sino
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ofrecer varios ejemplos y pedir a los nifios que descubran
como se juega.

e Luego continuamos el juego verbal, aceptando
cualquier intervencion en la que la segunda oracion rime
con el nombre del nifio o nifia con quien se esta jugando.

- También podemos invitar a los nifios a crear rimas cuyas
palabras comienzan con un mismo sonido o silaba.

, por ello se puede mencionar que las rimas son la
repeticion de una serie de sonidos, y se utilizan mayormente
en los cuentos, canciones o poemas. Estas se adaptan muy
bien a los juegos de los nifios, son divertidas y faciles
también de aprender, los docentes las utilizamos como un
recurso educativo o una estrategia que ayudan a la memoria,

a la pronunciacién y al lenguaje de los nifios.

2.2.1.6. Teoria que sustentan el juego.
Las teorias pedagogicas que dan sustentan el trabajo de
investigacion, para mejorar las habilidades comunicativas
en los estudiantes de 5 afios, son:
a. Teoria constructivista de Piaget (desarrollo del nifio).
Piaget (1980) menciona: “La funcion simbolica esta
en los origenes del lenguaje en el nifio y se desarrolla

previamente al fendmeno linguistico” (p.72).
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Los juegos simbdlicos, la imagen gréaficay la
imitacion diferida son ejemplos donde lo linguistico pasa
a ser parte de una capacidad mas amplia. Segun este
autor, la inteligencia es anterior al lenguaje, el cual una
vez adquirido va a servir a lo cognitivo, vinculada con la
evolucion del lenguaje infantil, es decir es la distincion
entre un lenguaje egocéntrico, un lenguaje socializado y
el de la asimilacion a estructuras pre-existentes mediante
la actividad; Piaget dice que sus sefialamientos
representan al nifio y al sujeto que aprende como activo.

Asimismo, una operacion es una actividad el cual
aprendizaje es solo posible cuando hay asimilacion activa.
Es esta actividad por parte del sujeto la que me parece

subestimada en el esquema estimulo respuesta.

2.2.2. Habilidades comunicativas:

Las habilidades o competencias comunicativas son un conjunto de
procesos linguisticos que se desarrollan durante la vida, con el fin de
participar con eficiencia y destreza, en todas las esferas de la
comunicacion y la sociedad humana. Hablar, escucha, leer y escribir son

las habilidades del lenguaje. (Cassany, 2008)
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2.2.2.1.Importancia de las habilidades comunicativas:

Muiller (1999) enfatiza acerca de lo importante que es el
desarrollo de las habilidades comunicativas en los nifios y nifias: “Por
qué los escolares a través de la comunicacion pueden socializarse con
los de su entorno mostrando seguridad, fluidez de palabras y asi su
expresion sea mas clara y coherente para que se puede entender lo
que desea comunicar. Es importante porque aprenderan diferentes
formas de comunicacién oral y a la vez dominen las ciertas técnicas
para hacerlo de una manera eficaz y con propiedad”. (pag. 19)

Sim embrago Martinez & Tocto y Palacios (2015) nos mencionan que
“El desarrollo de habilidades comunicativas es el que
tiene mayor importancia en los Centros De Educacion
Inicial, ya que su papel es preparar al nifio y a la nifia para
una ensefianza especifica por medio de la palabra con la
que va interpretar y comprender los aprendizajes.”

(p.117).
2.2.2.2. Clasificacion de las habilidades comunicativas

2.2.2.2.1. Habilidades verbales de recepcion
Segun Cassany et al (2008) afirma:
“Esta habilidad es imprescindible para el
desarrollo del nifio en cualquier contexto que se
desenvuelva, porque se desarrolla el manejo de la

comunicacion verbal, siendo esta una capacidad
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de sentir, percibir sensorialmente lo que trasmite

el individuo, comprendiendo el mensaje. (p. 34)

2.2.2.2.1.1. Escuchar:

Cassany (2008) menciona que para
desarrollar la habilidad de escuchar es necesario que el
oyente aprenda a controlar la mirada; esta accion es un
aspecto importante en la comunicacion oral, que permite
complementar la informacion oral corroborando su
contenido. Asi mismo, controlar la mirada durante un
dialogo servira para marcar los turnos de palabra ante

una respuesta. (p. 38).

2.2.2.2.2. Habilidades verbales de emision

Cassany (2008) definen que:
“Estas habilidades comunicativas son adquiridas
en el accionar humano y sirven para comunicarse
eficazmente desarrollandose en la vida o
perdiéndose por su desuso” (p. 32).

Sim embargo ovando (2009) nos dice que:
“Los seres humanos necesitan comunicarse para
sentirse vivos y poder desenvolverse en su
mundo social, en sus intercambios
comunicativos, realizando acciones,

movimientos, emiten sonidos, hablan, escuchan,
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leen, escriben, piensan y reflexionan. La
comunicacion envuelve a todas las personas y le

exige habilidades muy diversas”. (p. 80-1)

2.2.2.2.2.1. Hablar:

Hablar es el principal medio a través del cual
los estudiantes exploran las relaciones entre lo que ya
saben y las nuevas observaciones o interpretaciones de
la realidad que enfrentan. En el hecho cada uno de
nosotros se habla a si mismo para explicarnos nuestros
pensamientos. (Peche, 2017)

Para Fornuier, (2007)
“Este se desarrolla a en diferentes
situaciones comunicativas como el dialogo o
conversacion es el proceso en el cual
participan varios actos como el de hablar,

escuchar y observar”. (p. 34-5)

2.2.2.3. Dimensiones de las habilidades comunicativas
Las dimensiones que se consideran respecto a esta variable se
ubican en material de trabajo denominado rutas de aprendizaje. La

misma que consideran las siguientes dimensiones: (MINEDU, 2016).
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2.2.2.3.1. Compresion de textos orales

Segun las Rutas de aprendizaje (2015) define esta
competencia donde el estudiante comprende criticamente a partir
de diferentes situaciones comunicativas de distintos textos orales,
es decir de manera reflexiva los evalla y asume una posicion
personal sobre lo escuchado, partiendo de la escucha activa de los
diferentes tipos de textos orales como (conversaciones, reatos,
dramatizaciones, etc.), portando un significado critico y reflexivo

al texto dando su opinion al respecto. (p. 57)

2.2.2.3.2. Se expresa oralmente

Segun el Disefio Curricular Nacional (2009) menciona
que la expresién oral es:

“La adquisicion del lenguaje oral en el nifio y en
la nifia empieza en forma espontanea y continla
durante toda la infancia y no es consecuencia
solo del desarrollo biolégico y psicoldgico,
también es aprendizaje cultural relacionado con
el medio de vida de cada nifio. (p. 26).

La expresion oral, es uno de los aspectos de la
comunicacion que tiene mucha importancia en el aprendizaje de
los nifios, en lineas abajo se precia los parametros tedricos que se
debe tener en cuenta en el desarrollo de los nifios. (Palomino,

2015)
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2.2.3.3.3. Comprende textos escritos:

Para las Rutas de Aprendizaje (2015) nos dice que
“El estudiante comprende criticamente textos
escritos de diversos tipos y complejidad en
variedad situaciones comunicativas. Para ellos,
debe construir el significado de diversos textos
escritos basandose en el propoésito con que lo
hace en sus conocimientos en sus experiencias
previas y en el uso de estrategias especificas.
Ademas, a partir de la recuperacion de
informacion explicita e inferida y segun la
intencion del emisor, evalta y reflexiona para
tomar una postura personal sobre lo leido”. (p.
96)
“Finalmente, uno de los objetivos mas
importantes en el nivel de Educacion Inicial es
conseguir que los nifios disfruten de la lectura. Si
bien es cierto no leen de manera convencional en
esta etapa, pero si pueden desarrollar un proceso
activo al comprender lo que otros les leen, al
coordinar lo que saben y sus experiencias con lo
que ofrece el texto”. (Rutas de aprendizaje, 2015,

p. 98)
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2.2.2.4. Teorias que respaldan el desarrollo de las habilidades
comunicativas en los nifios y nifas en el nivel inicial

a. Teoria socio-cultural

Para Vygotsky el lenguaje y pensamiento en su
dimension relacional “Desde un planteamiento vigotskiano,
entre lenguaje y pensamiento existe una relacion dinamica
continua que se origina, cambia y crece, durante su evolucion.
Son procesos complementarios interrelacionados entre ellos y
con otros aspectos psicoevolutivos, afectivos, sociales y

motrices”. (Ovando, 2009, p. 67)

El lenguaje surge en el marco de la comunicacién
como instrumento para comunicar emociones, ideas,
necesidades, lo usamos para reflexionar sobre nuestra propia
experiencia y para expresar simbélicamente esta reflexion a
nosotros mismos. Y a través del lenguaje compartimos lo que
aprendemos con otras personas. (Ovando, 2009, p. 67).

Para Bruner: el aprendizaje del uso del lenguaje, se da
mediante el desarrollo de la competencia en el nifio y el
proceso de la actividad practica desde la infancia. Es decir,
esto él le llam¢ desarrollo de la mente. Asimismo, tomé en
consideracion el entorno social en el que el nifio se desarrolla

e interactda con otras personas. Al igual que Vigotsky, tomo
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en cuenta que la instruccion juega un papel importante en el
proceso de aprendizaje del nifio. (Ovando, 2009, p. 69)
b. Teoria innatista:
Chomsky (1928) menciona el desarrollo del Lenguaje
que:
“Los nifios nacen con una capacidad innata para el
habla. Son capaces de aprender y asimilar estructuras
comunicativas y linguisticas. Gracias a la Teoria de la
Gramatica Universal, Chomsky propuso un nuevo
paradigma en el desarrollo del lenguaje . (p.22)
Segun sus postulados, todos los idiomas que usamos
los seres humanos tienen unas caracteristicas comunes en su
propia estructura.
Ademas, Chomsky (1928) afirma que: “Los nifios
poseen la habilidad innata para la comprension de la
gramatica del lenguaje, habilidad que van desarrollando a

través de sus experiencias y aprendizajes” (p.56).

2.2.3. Enfoque comunicativo textual
La investigacion de la lengua en el campo educativo surge en
Esparia y Argentina por la década de los ochenta, fueron algunos de
los representantes actuales como:

Cassany, Luna y Sanz (2008) quienes mencionaron que:
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“Al usar la lengua se debe dominar cuatro habilidades
especificas para poder comunicarse eficazmente con los
demés y que los diversos métodos o planteamientos
didacticos que siguen la nueva visién de la lengua el cual
permitiran ser considerados como enfoques comunicativos”.
(p- 31)

MINEDU (2015) este enfoque encuentra:
“Su fundamento en los aportes teoricos y las
aplicaciones didacticas de distintas disciplinas
relacionadas con el lenguaje” (p.18).

Es decir, los estudiantes emplean su lengua cada dia en
multiples situaciones, en diversos actos comunicativos en contextos
especificos.

Asimismo, en una comunicacion real, en sus distintas
variedades dialectales y en diferentes registros lingisticos, los
estudiantes emiten y reciben textos completos que responden a sus
necesidades e intereses.

Sin embargo, muchas veces se entiende el enfoque
comunicativo simplistamente en donde se generan actividades para
desarrollar cuatro destrezas comunicativas “escuchar-hablar-leer-
escribir” sin tener en cuenta los procesos cognitivos que estan detras

de esas destrezas.
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También se aplican técnicas para interactuar con textos
especificos en situaciones comunicativas concretas sin tener en
cuenta que esas situaciones estdn enmarcadas en contextos sociales y
culturales mas amplios.

2.2.3.1. Caracteristicas del enfoque comunicativo textual
segun (MINEDU 2006) las caracteristicas son:

a) El contexto es determinante en todo acto
comunicativo.

b) La lengua se ensefia y se aprende en pleno
funcionamiento.

c) El texto es la unidad basica de comunicacion.

d) Los textos deben responder a las necesidades e
intereses de los alumnos.

e) La ensefianza de la lengua toma en cuenta las
variedades dialectales Y los diferentes registros de uso
linglistico.

Para Chomsky, el nifio nace con un dispositivo que se
pone en marcha con el estimulo verbal, unos datos
linglisticos primarios al que esta expuesto

2.2.4. Competencia Comunicativa en nifios de 5 afios
Arango (2005) menciona que las competencias comunicativas se

refieren a la forma de como los individuos interacttian entre si y con su
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entorno. Esta competencia esta basada en tres componentes basicos:
conocimientos, habilidades y actitudes.

Asi mismo podemos decir que en el aula, que es donde
desarrollamos competencias comunicativas dirigidas al aprendizaje, no
cabe la distincion entre maestros de Comunicacion y los que no lo son.
Ensefiar a aprender es responsabilidad de todos los docentes (MINEDU,
2015).

Es por ello que decimos que la competencia es una habilidad o
estrategia técnica con caracter ejecutable, resultado de la combinacion de
una o varias dimensiones de la persona el cual tiene como consecuencia la
respuesta a una situacion problematica planteada y contextualizada.”

Para Martin (2013) la competencia en comunicacion linguistica
en este caso oral como respuesta una situacion problematica respondera
un desempefio como la comunicacion a través del lenguaje oral.

Sim embargo Burneo (2013) define como: En formalizacion real
y concreta con su entorno, a las caracteristicas de su contexto y a la
estimulacion que reciban, los nifios seran capaces de desarrollar un
lenguaje oral que les permita comunicarse de manera fluida conservando
elementos y estructuras propios de su cultura.

Es por ello que el programa de educacion dentro del nivel Inicial
muestra que: Las capacidades de habla y escucha de los nifios se
fortalecen cuando se tienen multiples y diversas oportunidades de

participar en situaciones en las que hacen uso de la palabra con diversas
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intenciones: basicamente de relacion interpersonal con sus pares y con las

demas personas que forman parte del quehacer educativo. (Blogspot,

2018).

2.2.5. Educacion no Presencial

En el Pert en el 2020 a solo 10 dias de haberse detectado el
primer caso de contagio covid-19 las clases se vieron suspendidas, el
gobierno opto por medidas contundentes y rapidas, siendo reconocida
como una de las mejoras respuestas frente a la pandemia. Los
especialistas en educacién, viendo de lejos la crisis econémica,
anunciaron una estrategia de modalidad no presencial, aprendo en casa,
una iniciativa creada por el ministerio de educacion para responder a las
necesidades ante el aislamiento social, contando con el apoyo de
empresas televisivas y radiales, para llevar a cabo este hecho. Dichas
estrategias pretender beneficiar a todos los estudiantes de diferentes
niveles que se vieron perjudicados. (Sociedad, 2020).

Desde el punto de vista politico y legal el gobierno ha emitido
diversas normas para continuar con el proceso educativo de los
estudiantes las cuales son:

DECRETO SUPREMO N° 008-2020SA, se declara Emergencia
Sanitaria a nivel nacional, por el plazo de noventa (90) dias calendario,
por la existencia del COVID-19; y se dictan medidas de prevencion y

control para evitar su propagacion, (MINEDU, 2020)
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RESOLUCION VICEMINISTERIAL N° 088-2020 realizas
Disposiciones para el trabajo remoto de los profesores que asegure el
desarrollo del servicio educativo no presencial de las instituciones y
programas educativos publicos, frente al brote del COVID-19,
(MINEDU 2020)

RESOLUCION MINISTERIAL N° 1602020. Disponen el inicio
del afio escolar a través de la implementacion de la estrategia
denominada “Aprendo en casa”, a partir del 6 de abril de 2020,
Resolucion Viceministerial N° 00093-2020-MINED Norma sobre la
asistencia y trabajo docente durante la cuarentena del COVID 19,
(MINEDU, 2020).

RESOLUCION MINISTERIAL N° 00184-2020. Indica la
suspension del servicio educativo presencial en las instituciones
educativas publicas y privadas durante el estado de emergencia sanitaria
por el COVID-19,asi mismo disponer que el inicio de la prestacion
presencial del servicio educativo a nivel nacional en las instituciones
educativas publicas y de gestion privada de Educacion Basica, se
encuentra suspendido mientras esté vigente el estado de emergencia
nacional y la emergencia sanitaria para la prevencion y control del
COVID19, y hasta que se disponga dicho inicio con base a las
disposiciones y recomendaciones de las instancias correspondientes

segun el estado de avance de la emergencia sanitaria (MINEDU, 2020).



2.2.5.1. Estrategias Aprendo en casa:

Minedu (2020) nos dice que surge como una propuesta de
educacion a distancia que se pone a disposicién de las nifias, los
nifios y sus familias a través de la radio, la television y el internet.
En este contexto, se han dado algunas orientaciones generales; vy,

en esta oportunidad, nos dirigimos a la comunidad educativa que
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atiende al Nivel Inicial, para brindar orientaciones mas especificas.

El propdsito es brindar orientaciones a las docentes y
profesoras coordinadoras del nivel inicial para que puedan
implementar la estrategia Aprendo en Casa y brindar
acompafamiento educativo a los nifios, nifias y a sus familias
durante este tiempo de educacion a distancia.

Esta estrategia multicanal de educacién remota a corto
plazo, ofrecera orientaciones, materiales y recursos para brindar a
los estudiantes de educacion bésica del pais, la posibilidad de
avanzar en el desarrollo de competencias establecidas en el
Curriculo Nacional y contribuir a superar la emergencia que se
vive, convirtiéndola en oportunidad para fortalecer la ciudadania,
el cuidado de uno mismo y la responsabilidad con el bien comun.

2.2.5.1.1. Aprendoen Casa TV:

Minedu (2020) menciona que:
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Cada programa de TV ha sido disefiado con un propoésito
pedagogico a fin de promover situaciones de aprendizaje de manera
ludica, vinculadas a las necesidades del contexto actual. Los
programas usan recursos de distintas fuentes como canal IPe, Plaza
Sésamo, television educativa satelital, organismos internacionales,
convenio con operadores de cable, entre otros. (pag. 2).

Para el Nivel Inicial, el programa se transmitira de lunes

a viernes, en el horario de 10 a. m. a través de TV Per( y con una
duracién de 30 minutos. Esta organizado en tres segmentos, en los
cuales se presentaran videos, entrevistas, canciones y juegos con
contenidos pedagdgicos. Es un programa interactivo que plantea
desafios y actividades para promover la participacién y reflexion en
familia (pag. 2).

2.2.5.1.2. Aprendo en Casa Radio:

Minedu (2020) hace referencia que cada programa
radial ha sido disefiado para ser una oportunidad de aprender en
familia y fortalecer los vinculos afectivos entre sus integrantes al
acompafiar y participar junto a las nifias y los nifios de las
actividades que se proponen. Cada semana se ofreceran tres
programas radiales que se transmitiran los lunes, miércoles y
viernes a las 10 a. m. a través de Radio Nacional (pag. 3).

Asimismo, los programas de cada semana estan

articulados unos con otros y responden a un propdsito pedagdgico



comun, vinculado a las competencias del nivel. Cada programa

tendré una duracion de 15 minutos (pag. 3).

2.2.5.1.3. Aprendo en Casa Internet

MINEDU (2020) define en la modalidad virtual, esta

estrategia busca orientar a las familias de las nifias y los nifios de 3,
4y 5 afos a fin de acompafiar y promover su desarrollo y
aprendizaje, priorizando el desarrollo de ciertas competencias que
se pueden realizar desde el hogar y bajo las orientaciones y
actividades que se proponen” (pag. 3).

La navegacion y descargas en la pagina web Aprendo
en Casa no generara consumo de datos a los usuarios. Cada semana
encontraran una experiencia de aprendizaje que consta de un
conjunto de actividades cotidianas, ludicas, de lectura en familia y

otros recursos digitales, organizadas en un planificador y

acompafadas de orientaciones para promover aprendizajes (pag. 3).

“Las actividades propuestas, al estar vinculadas a
situaciones cotidianas, entre otras, pueden llevarse a cabo a lo largo
de cada dia y de la semana, de acuerdo a las posibilidades de la

familia y su dindmica familiar” (pag. 3).
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2.2.6.2. Orientaciones para organizar el acompafiamiento a
distancia

Segun el MINEDU (2020) menciona lagunas
orientaciones para el acompafiamiento de la ensefianza y
aprendizaje a distancia:

v Vinculo: para construir una relacion de confianza con
la nifia, el nifio y su familia.

v Respeto: para responder a las caracteristicas y
necesidades de las nifias y los nifios, formas y ritmos de
aprendizaje.

v Comunicacion: para fortalecer la confianza y el
vinculo “docente-familia, docente-nifio y nifio- familia” y orientar
a la familia en el acompafiamiento al proceso de aprendizaje de la
nifia y del nifio.

v Valorar la vida cotidiana: para poner en valor los
cuidados y vivencias cotidianas como espacios y tiempos que
promueven el desarrollo y aprendizaje.

v Flexibilidad: para la adecuacion de las actividades a
las necesidades e intereses de las nifias y los nifios y a las
condiciones y posibilidades de las familias.

v Integralidad: para reconocer que las nifias y los nifios

aprenden movilizando diversas competencias a la vez.

47
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2.2.7.3. Modalidad virtual en tiempos de COVID 19 para el desarrollo
de los juegos verbales:

Las Tecnologias de Informacion y comunicacion TICS estan
transformando muchos de los aspectos de la vida cotidiana y en particular la
forma en la que se esté aprendiendo considerandolas una poderosa y
motivadora herramienta que puede aliarse a una pedagogia activa, asociada a
los aprendizajes constructivos y significativos de los estudiantes de todos los
niveles.

Area (2002) sefiala que, en la actualidad, no existe instituciones
educativas que desaprovechan estas ventajas para apoyar y favorecer los
aprendizajes de sus estudiantes, y asi satisfacer las demandas que esta
exigiendo la sociedad actual, ya que han comenzado a desarrollar estrategias
didacticas de forma virtual para asi desarrollar un aprendizaje significativo
basados en las redes de comunicacion o en otras tecnologias como las video
Ilamadas entre otras.

Es por ello que Cabero (2000) menciona que lo que se esta
viviendo demuestra que las tecnologias de la informacién y comunicacién
estan originando un nuevo paradigma en la adquisicidn de conocimiento y en
el aprendizaje, lo que estd demandando nuevas formas de ensefianza, manejo
de nuevos lenguajes, creacion de nuevos espacios y estrategias que deben de
emplear los docentes. Es decir, este nuevo paradigma esta constituido por la
tecnologia, las cuales permiten la interaccion del docente con los estudiantes

por medio de una herramienta TICS y que mejor empleando juegos verbales
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como estrategias didacticas para contribuir a la mejora de las habilidades
comunicativas de los nifios y nifias del nivel inicia.

Es por ello que la propuesta que se empleara para mejorar las
habilidades comunicativas en los nifios de 5 afios de la I.E antes mencionada
serd juegos verbales como estrategias didacticas las cuales son: rimas,
adivinanzas, cuentos y trabalenguas que se desarrollara mediante modalidad
virtual, ya que hoy en dia nos encontramos en una situacion muy dificil por
la pandemia en todo el mundo y a causa de la enfermedad el COVID 19 se
esta realizando el proceso de ensefianza aprendizaje mediante la metodologia
virtual. Para desarrollar las 10 actividades de aprendizaje se debe de utilizar
las herramientas tic como: zoom whassthp google met entre otros, y asi
poder llegar realizar las sesiones con los estudiantes de una manera dinamica
desarrollar cada juego verbal planificado en las actividades segun la
dimensidn, teniendo como objetivos mejorar las habilidades comunicativas
en los estudiantes de 5 afios de la I.E antes mencionada. Si bien es cierto la
integracion de estos recursos TICS en la educacion esta brindando un
potencial importante para ofrecer una formacion adaptada a diferentes
contextos y necesidades, presentando multiples ventajas tanto desde el punto

de vista del estudiante como de los docentes.
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I11. HIPOTESIS
H 1. Los juegos verbales mejoran significativamente las habilidades
comunicativas en los estudiantes de 5 afos de la I.E N° 075 “Carrusel de
nifios”- Tumbes, 2020.
H 2. Los juegos verbales no mejoran significativamente las habilidades
comunicativas en los estudiantes de 5 afos de la I.E N° 075 “Carrusel de

nifios”- Tumbes, 2020.
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IV. METODOLOGIA

El tipo de estudio que se utilizd en la investigacion fue
cuantitativo, se caracterizo por el interés de resolver problemas de
naturaleza practica aplicando los resultados obtenidos en la investigacion
teorica. Tal es asi que Mufioz (2015) afirma que una investigacion es
cuantitativa cuando se privilegia la informacion o los datos numeéricos, por
lo general datos estadisticos que son interpretados para dar noticia
fundamental del objeto, hecho o fenémeno investigado.

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) afirma que la
investigacion cuantitativa “Usa la recoleccion de datos para probar
hipétesis, con base en la medicion numérica y el analisis estadistico, para
establecer patrones de comportamiento y probar teorias” (p.4).

Asimismo, se utilizé el nivel explicativo, ya que estuvo
basado en explicar las situaciones que originan la presente investigacion. Es
por ello que Hernandez, Fernandez y Baptista (1998) sostiene que este nivel
“esta dirigido a responder por las causas de los eventos y fendmenos fisicos o
sociales. Se enfoca en explicar por qué ocurre un fenémeno y en qué
condiciones se manifestd o por qué se relacionan dos o mas variables (p.85).
Disefio de la investigacion

El disefio que se empleo en el trabajo de investigacion, fue pre
experimental y especificamente con pre test y post test.
Para Avila (2006) define que en una investigacion pre experimental no

existe la posibilidad de comparacion de grupos.
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Sin embargo, Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) es la que se
trabaja con un solo grupo, en la cual se aplica una prueba previa al estimulo
o tratamiento experimental, el cual servird como punto de referencia inicial
para ver qué nivel tenia el grupo en la variable dependiente; después se le
administra el tratamiento o estrategia, empleando un seguimiento del grupo,

el esquema que adopto este disefio fue el siguiente:

Ge : 0,X0,

G Grupo experimental por 22 estudiantes de 5 afios de la institucion

educativa N° 075 “Carrusel de nifios”-Tumbes, 2020.
0 : Aplicacién de un pre test para medir el nivel de las habilidades
comunicativas mediante de la observacion.

X: Aplicacion de la estrategia didactica.
0, Aplicacion de un pos test para evaluar el nivel de las habilidades

comunicativas.
En este disefio se empled para evaluar y describir el nivel de habilidades
comunicativas en los estudiantes de la edad antes mencionada, luego pasaron a

ser tabulados mediante el programa Excel.

4.2. Poblacién y muestra:

La poblacidn es el conjunto de unidades o elementos como personas,
Instituciones educativas, comunales entre otros; claramente definidos para lo
cual se calculan las estimaciones o se busca informacion. (Fernandez,

Hernandez & Sampieri, 2006).
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La poblacion estuvo compuesta de 87 estudiantes de 5 afios de la
institucion educativa N° 075 “Carrusel de nifios”-Tumbes, 2020.

Tabla 1 Distribucion de la poblacién de los estudiantes de 5 afios de educacion
inicial

NIVEL GRADO/SECCION HOMBRES MUJERES TOTAL

Azul 11 14 25

Fucsia 15 5 20

Inicial Roja 11 9 20
Amarilla 12 10 22

TOTAL 49 38 87

Fuente: Nomina de matricula, de la 1.E N 075 Carrusel de Nifios 2020.
Se utiliz6 un muestreo no probabilistico, el cual se define como: la
seleccion de un elemento de la poblacion que formo parte de la muestra,
basandose hasta cierto punto en el criterio del investigador de campo.
(Kinnear y Taylor, 1998, p. 405).

La muestra es una parte o fragmento representativo de la poblacion,
cuyas caracteristicas esenciales son las de ser objetiva y reflejo fiel de
ella, donde los resultados obtenidos en la muestra puedan generalizarse a
todos los elementos que conforman dicha poblacion. (Fernandez,

Hernandez &Sampieri, 2011).
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Tabla 2. Distribucién de la muestra de los estudiantes de 5 afios de
educacion inicial

NIVEL GRADO/SECCION HOMBRES MUJERES TOTAL

Inicial Aula fucsia 15 5 20

TOTAL 20

Fuente: Nomina de matricula, de la 1.E N 075 Carrusel de Nifios 2020.
La investigacion se realiz6 con un procedimiento de muestreo no -
probabilistico puesto que solo se trabajé con 20 estudiantes de 5 afios de
la I.E N 075 Carrusel de Nifios 2020, a cargo de la docente Rosalia Pefia
Calero.

4.3. Definicidn y operacionalizacion de las variables y los indicadores

3.5.1 Definicion conceptual

Variable: Juegos Verbales

Condemarin (1991) manifesto que. “Logran desarrollar una
consciencia verbal y en sus diferentes aspectos de lenguaje en un
ambiente de juego didéactico que apoya a divertirse y entretenerse” (p. 68).
Variable: Habilidades Comunicativas

Capacidad cognitiva procedimental que permite a los nifios y nifias
desarrollar la expresion y compresion oral, comprensidn de texto a través
de actividades didacticas colectivas, que aseguran la comunicacién y la

interrelacion entre ellos. Jiménez, (2015, p 68).

3.5.2. Definicién operacional

Variable: juegos verbales
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Son estrategias didacticas que permiten que el nifio desarrolle la
expresion oral, la comprension, incremente su vocabulario, discrimine
sonidos de las palabras y ejercite de manera ludica los musculos de la boca
para una adecuada pronunciacion y fluidez en el habla.

Variable: habilidades comunicativas
Son un conjunto de procesos linglisticos que se desarrollan durante la
vida con el objetivo de poder comunicarse de una forma mas eficiente y

espontanea potenciando las relaciones sociales.



Tabla 3.Definicién y operacionalizacion de las variables y los indicadores
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Variable Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores Escala de medicion
Variable Condemarin (1995) Son estrategias Inicio Motivacion
independiente: manifesto que. “Logran didacticas que Saberes previos
Juegos desarrollar una permiten que el Problematizacion Logro previsto
verbales consciencia verbal y en nifio desarrolle la Proposito y
sus diferentes aspectos de expresion oral, la organizacion
lenguaje en un ambiente comprension, Proceso
de juego didactico que incremente su
apoya a divertirse y vocabulario, Desarrollo Gestion y
entretenerse” (p. 68). discrimine sonidos acompafiamiento Inicio
Es de las palabras y Procesos
ejercite de manera didacticos
ludica los muasculos
de la boca para una Cierre Evaluacion

adecuada
pronunciacion y
fluidez en el habla.
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Variable
dependiente:
Habilidades
comunicativas

Capacidad cognitiva
procedimental y permite a

los nifios y nifias desarrollar

la expresion y compresion

oral, comprension de texto

a través de actividades
didacticas colectivas, que

aseguran la comunicacion y

la interrelacion entre los

infantes. Jiménez, (2015, p

68).

Son un conjunto de Expresion oral.
procesos linguisticos
que se desarrollan
durante la vida con el
objetivo de poder
comunicarse de una
forma mas eficiente y
espontanea, potenciando
la relaciones sociales.

Expresa sus
necesidades, emociones
e intereses.

Cuenta con sus propias
palabras los sucesos que
mas le gustaron.
Participa en
conversaciones,
dialogos

Compresién oral.

Dominio del tema.
identifica caracteristicas
de personas, personajes,
animales, objetos o
acciones a partir de lo
gue observa en las
ilustraciones

Dice de qué tratarg,

cdmo continuari o
como-cohthbara-o

compresion de
texto escritos

como terminard el texto

Literal
Inferencial
Critico
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4.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos:
Teniendo en cuenta el disefio de la investigacion, asi como los objetivos
de la misma se considerd como técnica para la recoleccion de datos, las

siguientes:

4.4.1. Técnica de recoleccion de datos

En la investigacion se realizé por medio de la observacion, por lo
que fue oportuno el instrumento la lista de cotejo, de modo que este me
posibilito registrar informacion sobre el avance y el proceso de las
habilidades comunicativas, la cual se elabord con apoyo de capacidades,
criterios e indicadores establecidos con anticipacion para dirigir la

observacion que se efectuo.

4.4.2. Instrumento

Diaz (2011) manifiesta que la lista de cotejo es un instrumento
apropiado para registrar desempefios de acciones corporales, destrezas
mentales en torno a trabajos realizados, permitiendo recoger informacion
especifica.

Mediante este instrumento se registrd y recopilo datos de la
situacion problematica de los estudiantes. Asimismo, la lista de cotejo
fue elaborada a través de competencias, capacidades y desempefios que

se sustrajeron del curriculo nacional, donde se estructuro a traves de 3
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dimensiones y 15 items obteniendo una escala valorativa de Sl (2) NO
().
Validacion y confiabilidad del instrumento:

El instrumento de evaluacion (lista de cotejo) fue validado por
juicio de expertos, es decir paso por anélisis de 3 docentes del nivel
inicial las cuales fueron: Mgtr. Mercedes Yfante Azafiero, asi mismo la
Magtr. Lucia Espinoza Cedillo y la Doc. Erika Leonor Alama Zarate,
donde cada una de las docentes calificaron apto y fiable para su
aplicacion. Para efecto del analisis se utilizaron con los siguientes
criterios: Deficiente 00 - 25%, Regular 26 - 50%, Buena 51 - 75% y
Muy buena 76 - 100%. Finalmente, las 3 docentes validaron el
instrumento con el criterio de muy buena que equivales a 76-100%.

Para la confiabilidad del instrumento de evaluacion se realizd

mediante el proceso de consistencia interna con el coeficiente de

confiabilidad Alfa de Cronbach, en el que se determind que el

instrumento alcanzo el grado la validez, y de esa manera se realizé la

medicion de la variable dependiente habilidades comunicativas.



e Valores de los niveles de confiabilidad
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GRADO DE CONFIABILIDAD

VALORES

Confiabilidad nula
Confiabilidad baja
Confiable

Muy confiable

Excelente confiabilidad

Confiabilidad perfecta

De 0,53 a menos
De 0,54 a 0,59
De 0,60 a 0,65
De 0,66 a 0,71
De 0,722 0,99
De 1,0

Fuente: Hernandez et al (2014).

e Resumen del procesamiento de los casos

N %
Validos 15 100,0
Casos Excluidos |0 ,0
Total 15 100,0

a. Eliminacion por lista basada en todas las variables del procedimiento.

e Estadisticos de fiabilidad

Alfa de

Cronbach

Alfa de Cronbach

basada en elementos

estandarizados

N° de elementos

.890

.905

15

e Estadisticos de la escala

Media

Varianza

Desviacion tipica

N de elementos

59.579

213.786

14.6214

15

Conforme a los resultados obtenidos el valor de Alfa de Cronbach fue

0.890, lo que demostro la confiabilidad del instrumento utilizado para la

medicion de la variable.
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4.5 Plan de analisis

Se realiz6 y se sometid a un analisis de los datos donde se aplico un
pre test realizando un énfasis a lo que se evidencio en primer paso,
tomando como punto de partida la aplicacién de la estrategia los juegos
verbales donde se midié la mejora significativa en el desarrollo de las
habilidades comunicativas de los estudiantes de 5 afios de la I.E N° 075
“Carrusel de Nifios”. Para el andlisis se utilizd como técnica mediante la
observacion el cual se desarroll6 por medio de los videos enviados por los
padres mediante la herramienta tics WhatsApp, donde se pudo visualizar
y medir la variable de las habilidades comunicativas en los nifios, luego se
empled el pos test donde de observd y evidencio la significancia del juego
verbales y la mejora de las habilidades comunicativas en base a la
estrategia empleada, el cual se desarrollé6 mediante 10 actividades de
aprendizajes. Los datos fueron analizados y procesados por medio de un
programa estadistico Excel 2016 y SPSS version 22, para luego ser
presentados en tabla y figuras, tomando en cuenta: la preparacion de la
base de datos y para demostrar la veracidad de la hipotesis descrita en la
investigacion se utilizé una prueba estadistica no paramétrica,

denominada la Prueba de Wilcoxon.



4.6. Matriz de consistencia:

Tabla 4.Matriz de consistencia
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Titulo Problema Objetivo Hipotesis Variable Metodologia
Los juegos ¢Enqué medida  “Determinar en qué medida los juegos H 1. Los juegos Independiente: TIPO:
verbales los juegos verbales mejoran las habilidades verbales mejoran Cuantitativo
mejoran las verbales mejoran gorrurga(t:ivas enI :jos e_studi;mtei de 5 afios ;igg\ilfzjca;ivamente las Los Juegos EIVIEL:

- . e la |.E Carrusel de nifios Tumbes — abilidades xplicativo
habllldéde.s las hab_|I|d:_j1des 2020”. comunicativas en los Verbales DISENO:
comunicativas  comunicativas en estudiantes de 5 afios Pre experimental
en los los estudiantes de de la LE N° 075
estudiantes de 5 afios de la I.E Identificar mediante un pre test el nivel de “Carrusel de nifios”- Dependiente: GE: 0,X 0,
5 afios de la N° 075 Carrusel ~ las habilidades comunicativas en los Tumbes, 2020. G.E: Muestra.
I.E N° 075 de nifios Tumbes  estudiantes de 5 afios de la ILE N° 075 H 2. Los juegos Habilidades Oy: pre test.
Carrusel de 20207 Carrusel de Nifios Tumbes, 2020. verbales no mejoran X: experimento

nifnos Tumbes
—2020?

Identificar mediante un post test el nivel de
las habilidades comunicativas después de
aplicar la estrategia de juegos verbales en
los estudiantes de 5 afios de la institucion
educativa inicial N°075 “Carrusel de
Nifios”, Tumbes, 2020.

Comparar resultados del pre y post test del
nivel de habilidades comunicativas después
de aplicar la estrategia de juegos verbales en
los estudiantes de 5 afios de la de la I.LE N°
075 “Carrusel de Nifios” Tumbes, 2020

significativamente las
habilidades
comunicativas en los
estudiantes de 5 afios
de la LE N° 075
“Carrusel de nifios”-
Tumbes, 2020.

Comunicativas

0, :post. Test
Técnica: Observacion

Instrumento:
Lista de Cotejo

Poblacion Muestral: 20
estudiantes
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4.7. Principios éticos:

En la siguiente investigacion se resalto los 6 principios éticos, de tal
forma que se acept6 que toda informacion ha sido empleada para fines
académicos exclusivamente. Dentro del codigo de ética de la
investigacion de ULADECH, se encuentran los principios que debe de
acatar todo investigador. (ULADECH, 2019)

Asi mismo toda actividad de investigacion que se realizé en la

Universidad se guia por los siguientes principios

4.7.1. Proteccidn a la persona:
Este quiere decir que la persona investigadora viene hacer el finy
no el medio, es decir que por ello requiere cierto grado proteccién
ya que se determinara conforme al riesgo en que incurray la

posibilidad que consiga el beneficio.

4.7.2. Justicia:
Es donde se da los derechos de un trato justo, es decir los
integrantes deben tener derecho a un buen trato justo y equitativo,
durante la investigacion, seleccion justa y no discriminatoria de las
personas. De tal forma que el riesgo o beneficio se dé
equitativamente.

4.7.3. Principio de integridad
Aqui se desarrolla las valores éticos y morales para poder realizar

los correcto en cuanto a los deberes y responsabilidades academicas
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es asi como investigadora de este informe he trabajado de forma

consiente con lao que respecta a las funciones que se requiera.

4.7.4. consentimiento informado.

4.7.5.

7.9.6.

En este principio da a conocer que las personas que realizan
actividades de investigacion tienen todo el derecho a estar bien
informados sobre los propdsitos y finalidades de dicha investigacion
a desarrollar investigacion o que participan; asi mismo deben tener
la libertad de participar en ella, por voluntad propia. De tal forma
que en toda investigacion se debe contar con la manifestacion de
voluntad, informada, libre, inequivoca y especifica; asi las personas
investigadas o titular de los datos consiente el uso de la informacion

para los fines especificos establecidos en el proyecto.

Beneficencia no maleficencia.
Se debe asegurar el bienestar de las personas que participan en las
investigaciones. En ese sentido, la conducta del investigador debe
responder a las siguientes reglas generales: no causar dafio,
disminuir los posibles efectos adversos y maximizar los beneficios.
Integridad cientifica.
El investigador se esfuerza por realizar lo correcto en el ejecuta
miento de sus deberes profesionales, asi mismo es responsable y
respetan los vinculos de confianza que esta estable en lo profesional.

Asimismo, debera mantenerse la integridad cientifica al declarar
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los conflictos de interés que pudieran afectar el curso de un estudio

o la comunicacion de sus resultados.
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IV. RESULTADOS

A continuacion, se presentan los resultados obtenidos en la
aplicacion del pre test y pos test luego de aplicar la estrategia didactica para
dar respuesta al objetivo general planteado: Determinar en qué medida los
juegos verbales mejoran las habilidades comunicativas en los estudiantes de 5
afios de la I.E Carrusel de nifios Tumbes — 20207, y se organizo los resultados
a nivel de objetivos especificos.

Resultado respecto al objetivo especifico 1: Identificar mediante un pre test
el nivel de las habilidades comunicativas en los estudiantes de 5 afios de la I.E

N° 075 Carrusel de Nifios Tumbes, 2020.

Tabla b

Estudiantes de cinco afios segun el nivel de habilidades comunicativas

aplicado mediante un pre test de la I.E N° 075 Tumbes.

Nivel de habilidades Fi hi%

comunicativas

Previsto 2 10%

Proceso 7 35%
. 11 55%

Inicio

Total 20 100%

Fuente: Lista de cotejo, aplicado a estudiantes de 5 afios, octubre del 2020.
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Figura 1

Resultados del pre test segin Nivel de habilidades comunicativas en

los estudiantes de 5 afios.

55%

60%

50%

35%

40%

30%

20%

10%

10%

0%
Previsto Proceso Inicio

Fuente: tabla 5

En los resultados de la presente tabla 5 y figura 1 se observé que el 10% de
los estudiantes se encuentran en el nivel previsto, asi mismo el 35% esta en
el nivel proceso y finalmente el 55% de los estudiantes estan en nivel inicio,
por lo tanto, se concluye que los estudiantes no han logrado desarrollar sus
habilidades comunicativas, ya que demuestran dificultad para expresarse e
inseguridad al relacionarse con los demas, asimismo no han desarrollado las
competencias tanto de expresioén y compresion de textos orales y escritos,
siendo estas fundamentales para enriquecer su vocabulario y de esa forma

expresar sus necesidades y deseos, de forma clara y fluida.
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Resultado respecto al objetivo especifico 2: Identificar mediante un
post test el nivel de las habilidades comunicativas después de aplicar la
estrategia de juegos verbales en los estudiantes de 5 afios de la
institucion educativa inicial N°075 “Carrusel de Nifios”, Tumbes, 2020.

Tabla 6

Estudiantes de cinco afios segun el nivel de las habilidades

comunicativas del pos test I.E N° 075 Tumbes.

Nivel de habilidades de fi hi%o

comunicativas

Previsto 12 60%

Proceso 5 25%
0,

Inicio 3 15%

Total 20 100%

Fuente: Lista de cotejo, aplicado a estudiantes de 5 afios, noviembre del

2020.
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Figura 2

Segun Nivel de las habilidades comunicativas aplicando la estrategia

de los juegos verbales a estudiantes de 5 afios.
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Fuente: tabla 6

Del total de la muestra escogida en la tabla 6 y figura 2, el resultado
obtenido después de la aplicacién de la estrategia juegos verbales, se
observé que el 15%, de los estudiantes se encuentra en el nivel inicio, el
25% esta en nivel proceso mientras que el 60 % estéa en nivel previsto. Es
asi que se llego a la siguiente conclusion, que la aplicacion de los juegos
verbales mejord significativamente el nivel de habilidades comunicativas
en los estudiantes de 5 afios, logrando desarrollar su expresion oral y

comprension de textos, asimismo e incrementaron su vocabulario,
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ejercitando de manera ludica los musculos de la boca para una adecuada

pronunciacion y fluidez en el habla al comunicarse con los demés

demostrando seguridad.

Resultado respecto al objetivo especifico 3: Comparar resultados del pre

y post test del nivel de habilidades comunicativas después de aplicar la

estrategia de juegos verbales en los estudiantes de 5 afios de la de la I.E

N° 075 “Carrusel de Ninos” Tumbes, 2020.

Tabla 7

Estudiantes de 5 afios segun el nivel de habilidades comunicativas por

resultados del pre testy pos test en I.LE N° 075 “Carrusel de Nifios”

Tumbes, 2020.

Nivel de Pre test Pos test
habilidades ' : : :
comunicativas Fi hi% fi hi%
Previsto 2 10% 12 60%
Proceso 7 35% 5 25%
Inicio 11 55% 3 15%
20 100% 20 100%

Fuente: lista de cotejo aplicado a estudiantes de 5afios, noviembre

2020.
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Figura 3

Resultados obtenidos por el pre test y pos test segun el nivel de

habilidades comunicativas en los estudiantes de 5 afos.
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Fuente: Tabla 7.

Del total de la muestra escogida en la tabla 7 y figura 3 se observa en
el pre test que el 55% de los estudiantes se encontro en el nivel inicio ,
mientras que el 25% se encontraba en el nivel proceso y 10% estaban
en el nivel previsto, al comparar los resultados del pos test podemos
observar que el 15% se encuentra en el nivel inicio, asimismo el 35%
estd en proceso mientras que el 60% esta en logro prevista, Por ello se
concluy6 que los juegos verbales si mejoraron significativamente las
habilidades comunicativas en los estudiantes de 5 afios, ya que la
aplicacion de los juegos verbales mediante las rimas trabalenguas y

adivinanzas contribuyo a mejorar el lenguaje de los nifios siendo més
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expresivos al comunicarse con los demas, logrando asi la articulacion
de letras y palabras, asi como también la discriminacion de sonidos e
identificacion de objetos desarrollando sus habilidades comunicativas
Contraste de hipdtesis:
En la investigacion se formulé una hipotesis alterna y nula para
contrastar los resultados antes (Pre Test) y después (Post Test) de la
aplicacion de juegos verbales a los nifios de 5 afios de la de la I.LE N°
075 “Carrusel de Ninos” Tumbes, 2020.
A continuacion, se presentan la contratacion de hipotesis, los
resultados de la prueba estadistica y su respectiva decision.
A. Hipotesis:
H 1. Los juegos verbales mejoran significativamente las ha
bilidades comunicativas en los estudiantes de 5 afios de la I.E N°
075 “Carrusel de ninos”- Tumbes, 2020.
H 0. Los juegos verbales no mejoran significativamente las
habilidades comunicativas en los estudiantes de 5 afios de la I.E
N° 075 “Carrusel de nifios”- Tumbes, 2020.
B. Nivel de significancia: 0,05 (5%)
Planteamos la hipdtesis
Ho: los datos tienen una distribucion normal

Ha: los datos no tienen una distribucién normal
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Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Pre test ,277 20 ,000 771 20 ,000
Pos test ,271 20 ,000 772 20 ,000

a. Correccion de la significacion de Lilliefors

Criterios para la toma de decision

Si p<0,05 rechazamos la H, y acepto la H;

Si p<0,05 rechazamos la H; yaceptolala H,

Decision y conclusién

Como p<0,05 entonces rechazamos la Ho y acepto la H; es
decir los datos no tienen una distribucion normal, por lo tanto,
aplicaremos estadistica no paramétrica, denominada prueba de

Wilcoxon.

C. Estadistico de prueba

Tabla 8 Prueba de Rango de Wilcoxon

Rango
Rangos N° . Suma de rangos
promedio
Pos test Rangos negativos 0% ,00 ,00
Rangos positivos  18° 9,50 171,00
Pre test
Empates 2¢
Total 20

a. Postest < Pretest
b. Postest > Pretest
c. Postest = Pretest

Fuente: Elaboracion propia IBM SPSS version 22.
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Estadisticos de contraste?®

Pos test — Pre test

VA -3,743°
Sig. asintot. (bilateral) ,000

a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon

b. Basado en los rangos negativos.

Para la contratacion de la hip6tesis de la investigacion se desarrollaron
las sesiones de aprendizaje empleando la estrategia didactica juegos verbales,
para ello se recurrié a la prueba estadistica no paramétrica de Wilcoxon, cuyo
resultado del nivel de significancia fue de 0,000 lo cual es menor que p<0,05.
Quiere decir que con el resultado obtenido se llego a contrastar la veracidad de
la hipotesis y se demostré que la aplicacion de las sesiones de aprendizaje a
través de los juegos verbales desarrollé significativamente el nivel de las
habilidades comunicativas. Entonces, la hipotesis alterna de investigacion se
acepta.

5.2. Analisis de resultados
5.2.1. Con respecto al objetivo general: Determinar en qué medida
los juegos verbales mejoran las habilidades comunicativas en los
estudiantes de 5 afios de la I.E Carrusel de nifios Tumbes — 2020.
Es por ello que al contrastar el resultado de la hipdtesis se muestra
una significancia de p=0.000 siendo menor a 0.05, por lo que se
determind que los juegos verbales si mejoran significativamente las

habilidades comunicativas en los estudiantes de afios.
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Podemos definir a las habilidades o competencias comunicativas
como conjunto de procesos linglisticos que se desarrollan durante la vida,
con el fin de participar con eficiencia y destreza, en todas las esferas de la
comunicacion y la sociedad humana. Hablar, escucha, leer y escribir son
las habilidades del lenguaje en los nifios. (Cassany, 2008)

Por tanto, los resultados obtenidos se asemejan a la investigacion
realizada por Martinez, (2016) en su tesis titulada: “Juegos lingiiisticos como
estrategia para el desarrollo de las habilidades comunicativas de los nifios y
nifias de la IEP “Maria Manrique” del Municipio Morelia. México”, en la cual
concluye que los nifios y nifias al inicio del proceso de la investigacion
presentaban dificultades en el desarrollo de las habilidades comunicativas,
mientras que al finalizar las actividades de intervencion se evidencio una
mejora sustancial en el desarrollo de las habilidades comunicativas.

Es por ello que los podemos concluir que los juegos verbales si
mejoraron significativamente las habilidades comunicativas en los estudiantes
de 5 afios, ya que con la constatacion de la hipotesis lo demostramos, ademas
hago énfasis que estas habilidades son base fundamental en el desarrollo de la
comunicacion de los estudiantes por que los ayuda a expresarse
espontaneamente demostrando seguridad diciendo lo que siente y quiere.
5.2.2. Con respecto al objetivo especifico 1: Identificar mediante un pre test
el nivel de las habilidades comunicativas en los estudiantes de 5 afios de la I.E

N° 075 “Carrusel de Nifios” Tumbes, 2020.
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El nivel de habilidades comunicativas tiene mayor importancia en
los centros de educacion inicial, ya que su papel es preparar a los nifio y nifias
para una ensefianza especifica por medio de la palabra con la que va
interpretar y comprender los aprendizajes. (Martinez & Tocto y Palacios,

2015p.117).

Es por ello que los resultados obtenidos al identificar el nivel las
habilidades comunicativas en la tabla 6 y figura 2 se observé que el 10%
de los estudiantes se encontraban en el nivel previsto, asi mismo el 35%
estd en el nivel proceso y finalmente el 55 % de los estudiantes estan en
nivel inicio, por lo tanto se concluye que el mayor numero de nifios no
habian logrado desarrollar las habilidades comunicativas, ya que muestran
dificultad para desarrollar la competencias tanto de expresion vy
compresion de textos orales y escritos, siendo estas fundamentales para
enriquecer su vocabulario y de esa forma expresar sus necesidades y
deseos, de forma clara y fluida.

Asimismo los resultados del estudio son similares a la
investigacion realizada por Tueros (2017) quien en su tesis titulado:
Aplicacion de los juegos linguisticos en el desarrollo de las habilidades
comunicativas en los nifios y nifias de la IEP N° 354 del Municipio de Cuenca,
Ecuador, afirma que el 80% se ubica en la valoracion inicio, situandose en un
nivel muy bajo, el 10% esta en nivel proceso y finalmente el 10% en nivel

presto Si bien ambas investigaciones, demuestran que los nifios no habian
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desarrollado las habilidades comunicativas, por diferentes motivos, ya sea

puede ser por falta de interés del docente o0 una mala ejecucién de estrategias.

Es asi que los resultados obtenidos comprenden que los
estudiantes no habian logrado desarrollar sus habilidades comunicativas, ya que
las estrategias empleadas por parte de la docente no han sido las adecuadas,
asimismo los padres de familia, no habian logrado motivar y estimular
adecuadamente a sus menores hijos, la falta de compromiso refleja que la
comunicacion de los nifios es mas menos expresiva y no muy fluida. Si bien es
cierto podemos decir que es de suma importancia que los nifios manejan mejor
el lenguaje al comunicares con los deméas y a la vez desarrollen la articulacion
de letras y palabras, asi como también la discriminacion de sonidos.

5.2.3. Con respecto al objetivo especifico 2: ldentificar mediante de
un post test el nivel de las habilidades comunicativas despues de aplicar la
estrategia de juegos verbales en los estudiantes de 5 afios de la institucion
educativa inicial N° 075 “Carrusel de Nifios” Tumbes, 2020.

Los juegos verbales permiten que el nifio desarrolle la expresion oral,
la comprensidn, incremente su vocabulario, discrimine sonidos de las palabras,
y ejercite de manera ludica los muasculos de la boca para una adecuada
pronunciacion y fluidez en el habla de los nifio y nifias. (Bedoya, T 1982).

Es asi que de la muestra escogida en la tabla 6 y figura 2, el resultado obtenido
después de la aplicacion de la estrategia juegos verbales al través de 10

sesiones de aprendizaje, se observo que el 15%, de los estudiantes se



78

encuentra en el nivel inicio, ya que por la falta de interés de os padres en el
desarrollo de las actividades planteada mediante plataforma virtual los
estudiantes no lograron desarrollar sus habilidades comunicativas, el 25% esta
en nivel proceso mientras que el 60 % esta en nivel previsto. Es asi que se
Ilegd a la siguiente conclusidn, que la aplicacion de los juegos verbales mejor6
significativamente el nivel de habilidades comunicativas en los estudiantes de
5 afios, logrando desarrollar su expresion oral y comprension de textos,
asimismo las rimas, adivinanzas y trabalenguas contribuy6 para incrementar el
vocabulario y ejercitar de manera ltdica los musculos de la boca de los
estudiantes para una adecuada pronunciacion y fluidez en el habla.

Los resultados anteriores son respaldados y similares por a la
investigacion de Pinedo (2018) en su tesis titulada: “Los juegos verbales para
el desarrollo de la expresion oral en nifios de 5 afios de la institucion
educativa inicial cuna jardin N° 082- Saposoa-Provincia del Huallaga
Departamento de San Martin, Chimbote”. El cual hace Se hace la
comparacion en cuanto a los resultados obtenidos en el pos test fueron que
86,4 % (19 nifios/as) obtuvieron un nivel previsto y el 13,6 % (3 nifios/as)
alcanzaron un nivel proceso. Por lo tanto, se evidencia gque los nifios
alcanzaron el nivel de logro en su expresion oral. Por tanto, se concluye que
los juegos verbales como estrategia han conducido en el logro de la expresion
oral de los nifios de la institucion antes mencionada, siendo los juegos verbales
una actividad favorable también para la compresion de textos escritos que

forman parte de las habilidades comunicativas.
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Para reafirmar los resultados obtenidos mediante la aplicacion los
juegos verbales que si mejoran las habilidades comunicativas reafirmo la
investigacion por la teoria constructivista de Piaget el cual pretende
describir e interpretar el origen del lenguaje del nifio, Piaget asigna que el
juego es importante para el desarrollo del lenguaje, En conclusion: Para
Piaget, el lenguaje se reduce a una forma de inteligencia, por ello es
fundamental que el infante desarrolle sus habilidades comunicativas, ya que
es parte del proceso de su comunicacién, socializacion con los deméas y sobre
todo de su aprendizaje, logrando un dialogo mas fluido, asimismo ira
enriqueciendo su vocabulario y ademas leeran identificando las palabras con
su correcta escritura y pronunciacion, expresaran de manera oral o escrita sus
necesidades y deseos, de forma clara y precisa , partiendo de esta premisa se
realizo la investigacion, el cual se enfoca en la aplicacion de juegos verbales,
centrandose en mejorar las habilidades comunicativas y el desarrollo del nifio.

5.2.4. Con respecto al objetivo especifico 3: Comparar resultados del
pre y post test del nivel de habilidades comunicativas después de aplicar la
estrategia de juegos verbales en los estudiantes de 5 afios de la de la I.LE N°
075 “Carrusel de Ninos” Tumbes, 2020

Los juegos verbales ponen énfasis en el caracter ludico y creativo del
lenguaje y en una actitud exploratoria de posibles significados de los infantes.
Asimismo, es una herramienta muy variable que se utiliza en la sala de clases

para poder estimular y desarrollar el lenguaje en los nifios y nifias, estos son de
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variados tipos y la mayoria de ellos se realiza en interaccion social.
(Condemarin, 2003 pag. 108).

Asimismo Del total de la muestra escogida en la tabla 7 y figura 3 se
observo en el pre test que el 55% de los estudiantes se encontré en el nivel
inicio, mientras que el 25% se encontraba en el nivel proceso y 10% estaban
en el nivel logro previsto, al comparar los resultados del pos test, podemos
observar que el 15% se encuentra en el nivel inicio, asimismo el 35% esté en
proceso mientras que el 60% esta en logro prevista , lo cual se llega a la
siguiente conclusion que después de haber aplicado las estrategias de juegos
verbales mediante 10 sesiones realizadas mejoraron significativamente las
habilidades comunicativas en los estudiantes de 5 afos. Los juegos verbales
contribuyeron significativamente a mejorar dichas habilidades, puesto que
ayudaron a incrementar el Iéxico, mejorar la pronunciacion de las palabras, a
desarrollar la memoria, a hablar y relacionarse con los demas.

Los resultados del estudio son constatados por la investigacion de
Huamani, (2020). En su tesis titulada: “Los juegos verbales como estrategia
para mejorar las habilidades comunicativas en los nifios y nifias de 04 afios
de la Institucion Educativa Inicial N° 230-17/MX-U — Pallcca, Distrito De
San Salvador de Quije, Provincia de Sucre, Region Ayacucho, 2019.” Define
que los resultados de pre test el 67% de los nifios y nifias se encontraron en el
nivel inicio , mientras el 33% estan en proceso y el 0% esta en nivel logro
previsto, por tanto al comparar los resultados se demostrd partir de la

aplicacion del programa “los juegos verbales” a través de 12 sesiones de
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aprendizaje mediante un post test, el 0% de los nifios y nifias de afios se
encuentra en el nivel inicio (C),el 8% esta en proceso (B), el 8% logro previsto
(A) mientras que el 83% esta en logro destacado, demostrando un desarrollo
en logro destacado, con los resultados obtenidos se concluye aceptando la
hip6tesis general de la investigacion que sustenta que los juegos verbales si
mejoran el desarrollo de la habilidades comunicativas.

Finalmente reafirmo los resultados obtenidos con la Teoria
constructivista de Piaget (1980) el cual menciona que:

Los juegos contribuyen y dan sentido para conocer la evolucion del
nifio de acuerdo a sus etapas evolutivas como nos plantea el autor, es decir el
nifio aprende a expresarse segun su crecimiento y maduracion, desde ahi
debemos partir para mejorar las practicas pedagogicas en el aula, y lograr
nifios constructivos de su aprendizaje teniendo como funcidn simbdlica los
origenes del lenguaje desarrollando previamente al fenémeno linguistico
(p.72).

Podemos concluir que mediante el pos test podemos sustentamos que
el nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas en los nifios mejoro,
donde se demostro que la aplicacion de los juegos verbales resulto favorable
permitiendo desarrollar la funcién ludica y creativa del lenguaje oral, como
también la conciencia linguistica, sus caracteristicas progresivas en los
diferentes niveles de edad y a su entorno social. Los juegos verbales también
contribuyen significativamente a mejorar la expresion oral de los nifios y

nifias, puesto que ayudan a incrementar el 1éxico, mejorar la pronunciacion de
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las palabras, a desarrollar la memoria, a hablar y relacionarse con los demas.
Es asi que lo dicho lo sustentamos con la teoria constructivista de Piaget donde
el autor hace mencién que el juego es fundamental en los nifios y que ayuda a
construir si aprendizaje y la funcion simbolica del lenguaje en el nifio y se
desarrolla previamente al fenomeno lingiiistico”.

Finalmente, podemos comprobar que el desarrollo de jugos verbales
ayuda en el aprendizaje de los nifios, ya que, gracias a las interrelaciones
sociales el nifio y nifia ira adquiriendo nuevos conocimientos y usando
diversos tipos de lenguaje que les servird como una herramienta para su
expresion oral. Tomando en cuenta que estas habilidades evolucionan en el
nifio a medida que van creciendo, ampliando su vocabulario y logrando
expresar pequefios conceptos e ideas, respetando los ritmos y estilos de cada
nifio, y los mejores aliados serian los padres de familia que son un papel

fundamental en el desarrollo de sus nifios.
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VI. CONCLUSIONES

Se determin6 como los juegos verbales mejoran las habilidades
comunicativas en los estudiantes de 5 afios. El resultado se contrastar con la
hip6tesis se muestra una significancia de p= 0.000 siendo menor a 0.05,
demostrando que los juegos verbales si mejoran significativamente las
habilidades comunicativas.

Se identifico el nivel de las habilidades comunicativas a través
de un pre test en los estudiantes de 5 afios, donde se pudo observar que el
55% de los estudiantes se encuentran en el nivel inicio, el cual se demostro
que los nifios y nifias tenian dificultad para interactuar y expresarse de manera
fluida con los demaés, Por esa razon mi aporte seria que las docentes deben
analizar la metodologia de ensefianza que se esta desarrollando y de esta forma
emplear estrategias didacticas como los juegos verbales favoreciendo el
desarrollo de las habilidades comunicativas, siendo fundamental en la
comunicacion y comprension lectora del nifio.

Se identifico el nivel de habilidades comunicativas en los
estudiantes de 5 afios a traves de un pos test. donde Se pudo evidenciar que el
60%, llegaron a un nivel de logro previsto, donde se evidencio que la
aplicacion de los juegos verbales a traves de adivinanzas, trabalenguas y
rimas, ayudo en el desarrollo del nivel de las habilidades comunicativas. El
aporte que se plantea es que se apliquen actividades de aprendizaje con

estrategias significativas, donde se utilicen estrategias didacticas para el
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desarrollo de la expresion verbal, asimismo estimular y fortalecer la
comunicacion y capacidad intelectual del estudiante.

Se compard resultados del pre y post test del nivel de habilidades
comunicativas después de aplicar la estrategia de juegos verbales en los
estudiantes de 5 afios lo cual se demostrd que los juegos verbales si mejoraron
significativamente las habilidades comunicativas, ya que de esta manera
ayudaron en el desarrollo de la comunicacién con los demas, obteniendo una
vocalizacién muy fluida. Por ello se planteé el siguiente aporte que las
docentes apliquen estas estrategias como adivinanzas, trabalenguas y rimas,
que ayuden a los nifios en el pensamiento y lenguaje escrito permitiéndoles
favorecer el desarrollo de la discriminacion auditiva y de la conciencia
fonologica, siendo ambas importantes para la lectura y el desarrollo de

habilidades comunicativas.

6.2. Recomendaciones
a) Recomendaciones desde el punto de vista metodoldgico:

Los juegos verbales son estrategias didacticas que ayudan a mejorar las
habilidades comunicativas, es por ello que se recomienda a todos los
estudiantes universitarios del nivel inicial seguir investigando el tema
tratado, ya que con el tiempo se podra desarrollar nuevos métodos o
estrategias beneficiosas para el infante, asimismo se les impulsa a
continuar con esta investigacion por ser de mucha importancia en el

desarrollo de la expresion de los nifios, el cual determinara a como los
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juegos verbales son estrategias didacticas que ayuda desarrollar
significativamente las habilidades comunicativas.

b) Recomendaciones desde el punto de vista practico:
Se recomienda a los docentes de las instituciones educativas a
continuar con el desarrollo de las actividades planteadas en este trabajo
e investigacion, apoyandose de los resultados encontrados, asi mismo
se invita a continuar nuevas investigaciones para formas mejores
estrategias que apoyen al crecimiento de los nifios. Aplicando durante
los procesos pedagogicos actividades que desarrollen los juegos
verbales como: (adivinanzas, trabalenguas, rimas.) para fortalecer las
habilidades comunicativas asi mismo sus dimensiones como: la
expresion oral, compresion de textos orales y compresion de textos
escritos.

¢) Recomendaciones desde el punto de vista académico:
Se recomienda a los futuros investigadores tomar temas
relacionados que puedan mejorar las habilidades comunicativas s en
los nifios, ya que son temas muy importantes en la que se necesita
mayor profundidad de investigacion. Asi mismo se les invita a tomar
como opcidn el tema de estudio los juegos verbales para la mejora de
ciertas habilidades ya que se necesita aplicar mas actividades de
aprendizaje para que el nifio tenga una mayor destreza.
Dar a conocer a los padres de familia de los resultados significativos de

los juegos verbales en habilidades comunicativas de sus hijos, y con la
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finalidad de ayudar al desarrollo de estas estrategias didacticas que
emplean los docentes en las actividades para mejorar el lenguaje de los
estudiantes
Se recomienda a los directores de las UGEL que motiven a las docentes
para que realicen la aplicacion de los juegos verbales en los nifios y
nifias del nivel inicial en la modalidad virtual, y de esta manera
promover el desarrollo de habilidades comunicativas, ya que desarrolla
la dimensidn expresion oral, compresién de textos orales y compresion

de textos escritos, a su vez, sea coherente en el desarrollo educativo.
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ANEXOS
1. Instrumento de recoleccién de datos
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UNIVERSIDAD CATOLICA LLOS ANGELES
CHIMBOTE

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO

Este instrumento es realizado con fines de investigacion, lo que permitira la
realizacidn de una tesis para evaluar las habilidades comunicativas en los
estudiantes de 5 afios de la I.LE N° 075 Carrusel de Nifios”’- Tumbes, 2020.
Responda con sinceridad marcando con una (X) la alternativa que considere
conveniente. Escala nominal: SI =2, NO =1

NO

DIMENSIONES E ITEMS 1 2 Observacion

EXPRESION ORAL

01 Se expresa con claridad y espontaneamente.

02 Utiliza frases cortas para expresarse.

03 Muestra seguridad al dialogar.

04 Utiliza frases sencillas para comunicar sus ideas y emociones.
05 Describe oralmente de manera sencilla el texto mostrado,

06 Repite rimas, trabalenguas y adivinanzas para sus juegos

COMPRESION ORAL.

07 Interpreta lo que ha escuchado

08 Comprende el texto que ha escuchado

09 Dice con sus propias palabras lo que comprendio de lo
observado

10 Menciona como termina el texto leido

11 Comprende lo que observa de las imagenes

12 Escucha con atencién el trabalenguas leido

COMPRESION DE TEXTO ESCRITOS

13 Lee textos a través de imagenes

14 Modula la voz al momento de leer un texto

15 Le gusta y comprende los cuentos que lee

16 Dice lo que entendi6 del texto

17 Utiliza palabas sencillas para crear textos

18

Menciona con facilidad el texto leido
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2. Evidencias de validacion de Instrumento
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FICHA DE VALIDACION DEL EXFERETO SOBEE EL INSTEUAMENTO

Nombre v Apellido del Experto: hias. Ezpinoza Cedillo Lacis

Luogar donde trabaja: I.EI “Chudadala de MNoa"

TITULQ DE LA INVESTIGACTON: “Los juezos verbales mejoran las habilidades

conmanicativas en los estpdizntes de 5 snos de la IE 1M° 075 “Carrn=el de Mmas™

Twmbeas, 20207

Instrumento:
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items es optima.

10

La cantidad de
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evaluar la vanable

Sugerencias del experto:
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3. Evidencias de tramite de recoleccion de datos

HABILIDADES COMUNICATIVAS - PRETEST
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FABLIOADES COMUNICATIVAS- POSTEST
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4. Formatos de consentimiento informado.
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UNIVERSIDAD CATOLICA LLOS ANGELES
CHIMBOTE

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN
UN ESTUDIO DE INVESTIGACION

(PADRES)

(Ciencias Sociales)

Titulo del estudio: LOS JUEGOS VERBALES MEJORAN LAS HABILIDADES
COMUNICATIVAS EN LOS ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA I.E. N° 075
“CARRUSEL DE NINOS” — PUYANGO — REGION TUMBES, 2020.

Investigador (a): ZARATE CARRASCO BEATRIZ YUSNET

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacidn titulado: LOS
JUEGOS VERBALES MEJORAN LAS HABILIDADES COMUNICATIVAS EN
LOS ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA L.E. N° 075 “CARRUSEL DE NINOS” —
PUYANGO — REGION TUMBES, 2020.

Este es un estudio desarrollado por investigadores (estudiante de pre grado) de la
Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote.

Mediante este proyecto de investigacion se pretende mejorar las habilidades
comunicativas de los nifios de 5 afios a través una propuesta pedagdgica, de tal manera
gue se demuestre que los juegos verbales son estrategia importante dentro del
aprendizaje del nifio y nifia en su desarrollo

Se realizard un conjunto de actividades de manera remota o a distancia sobre
actividades de aprendizaje en base a los juegos verbales, que los realizard en su
domicilio, asimismo informo que se evaluara el desarrollo de sus habilidades
comunicativas antes y después de la experiencia.

Procedimientos:

Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio
se le realizara lo siguiente (enumerar los procedimientos del estudio):

Pre evaluacion de las habilidades comunicativas

Realizacion de actividades de aprendizaje en base al juego libre

Riesgos: (Si aplica)

Describir brevemente los riesgos de la investigacion.

Se tiene que tener cuidado con los materiales a emplear, siempre bajo vigilancia de los
padres o persona mayor, cuidar el medio ambiente.

Beneficios:

Mejora y el desarrollo de la de las habilidades comunicativas de su menor nifio en
cuanto a fluidez de palabras e enriquecer su vocabulario para que el nifio y nifia se
comunique sin que presente dificultad para hacerlo.

Costos y/ 0 compensacion: (si el investigador crea conveniente)
No existen costos ni compensaciones
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Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados
de este seguimiento son publicados, no se mostrara ninguna informacion que permita
la identificacion de su hijo(a) o de otros participantes del estudio.

Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podré retirarse de éste en cualquier
momento, 0 no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda
adicional, por favor pregunte al personal del estudio o llame al nimero telefonico
962123456

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido
tratado injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en
Investigacion de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote, correo
XXxx@hotmail.com

Una copia de este consentimiento informado le seré entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las
actividades en las que participara si ingresa al trabajo de investigacién, también
entiendo que mi hijo(a) puede decidir no participar y que puede retirarse del estudio en
cualquier momento.

Nombres y Apellidos Fecha y Hora
Participante:

Z
e
&= 30 de octubre de 2020 5:00 pm
Nombres y Apellidos Fecha y Hora

Beatriz Yusnet Zarate Carrasco
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5. Oficio de ejecucion de la investigacion

INIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 1
I.DATOS INFORMATIVOS:

I.LE: N° 075 “Carrusel de Nifios
Lugar: AA. HH Miguel Grau- José Lishner Tudela.
Edad: 5 afios

Aula: Azul

Docente: Rosalia Calero Peia.
Tiempo: 45 minutos
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: ‘‘Escucho Adivinanzas”
PREPARACION PARA LA ACTIV IDAD

aprendizaje?

actividad

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad de

e Planificacion de la actividad de aprendizaje.
e Emplear estrategias adecuadas para el desarrollo de la

e Preparar el material didactico

¢ QUuE recursos 0 materiales se usara en
esta actividad de aprendizaje?
Imagen de adivinanzas.
Audio por whasspth
Ficha de aplicacion

ENFOQUES TRANSVERSALES

Busqueda de
la excelencia

Flexibilidad y apertura.
Superacién personal

Disposicién para adaptarse a los
cambios para alcanzar
determinados objetivos .

actividad.

Muestra interés por el
desarrollo de la

PROPOSITO DE APRENDIZAJES

Se comunica
oralmente en
su lengua
materna”

Comunicacion

Obtiene informacion del texto oral.
Infiere e interpreta informacion del texto
oral.

AdecUa, organiza y desarrolla el texto de
forma coherente y cohesionada.

Utiliza recursos no verbales y para
verbales de forma estratégica.

Interacta estratégicamente con distintos
interlocutores.

Reflexiona y evalta la forma, el
contenido y contexto del texto oral.

*Participa 'y pregunta
sobre el texto escuchado,
respondiendo  preguntas
relacionadas al texto
escuchado. Habla de las
adivinanzas que escucha
acertando con la respuesta
de la adivinanza.

Expresa si le gusto o no la
adivinanza escuchada.

Los

nifo
nifa
escu
chan

adivi
nanz

Lista de
cotejo

MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.
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MOTIVACION: ’ Zoom
motiva a los nifios y nifias con la presentacion de una adivinanza Adivinanza

INICIO

SABERES PREVIOS:

Se crea expectativas en los nifios y nifias promoviendo el dialogo
mediante la sala virtual zoom y responden a las preguntas como: ¢les
gusto la adivinanza?, ¢(Por qué? ¢Todas las adivinanzas seran
iguales?, ¢Por qué? ;Sera facil adivinar?
PROBLEMATIZACION: Me mediante la herramienta zoom les
mostramos s a los nifios y nifias una rima y la leemos luego
preguntamos: ¢Sera una adivinanza? ¢Por qué?

PROPOSITO Y ORGANIZACION: después de haber
interactuado con los nifios y nifias mencionamos que hoy vamos a
escuchar adivinanzas

ACUERDOS DE CLASE:

Recordamos los acuerdos para que toda salga bien durante la clase.
Es por ello que importante establecer acuerdos por tal motivo que
realizamos preguntas a los nifios y nifia cuales creen que serian
nuestro acuerdo.

Mencionamos los acuerdos para toda clase podamos estar atentos y
asi todos podamos aprender de forma ordena:

Estar atentos a la clase

Participar de manera ordenada levantando la mano virtual
Cuidar los materiales con los que trabajare.

Pedir ayuda a mama y papa cuando lo requiera

GESTION Y ACOMPANAMIENTO: Zoom
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Dialogamos con los nifios sobre las adivinanzas, que son frases que | Imagenes
tienen que adivinar y a veces suenan igual. Adivinanzas
Mediante la sala virtual se les muestra diversas adivinanzas sencillas
se les da pistas para que acierten las respuestas

Los nifios en compafiia de sus padres trataran de descubrir y acertar
con la repuesta de las adivinanzas.

Realizamos preguntas como: ¢Que les lei? ¢Por qué se llamaran
adivinanzas? ¢Cuéles eran las respuestas de las adivinanzas? ¢les
gusto? ¢Por qué?

Los nifios y nifias en casa con ayuda de mamay papa escriben segun
su nivel de escritura la adivinanza que escogieron y la aprenden.

Evaluacion: Zoom
Reflexion de la actividad:

CIERRE Mediante el zoom se les realiza las siguientes interrogantes: ¢Qué
aprendimos? ;Como lo hicimos? ¢Para qué lo hicimos? ;Sera
importante lo que hicimos? ¢Por qué? ¢ Les gusto? ;Como se
sintieron?

Validar el cumplimiento del propésito:

¢ Cudl fue nuestro propdsito de hoy? ;Que hicimos para adivinar?
Validar acuerdos de convivencia

¢ Cuales fueron nuestros acuerdos? Cuantos acuerdos hemos
cumplido hoy

DESARROLLO

I1l. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

VIII. INSTRUMENTO DE EVALUACION

Menciona la Identifica algunas
respuesta de la palabras de la
Items adivinanza adivinanza. Logros de
aprendizaje
Si No Si No

N2 | Nombres y apellidos
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 2
V. DATOS INFORMATIVOS:
7. 1L.E:N° 075 “Carrusel de Nifios
8. Lugar: AA. HH Miguel Grau- José Lishner Tudela.
9. Edad: 5 afios
10. Aula: Azul
11. Docente: Rosalia Calero Pefia.
12. Tiempo: 45 minutos
V. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Creamos Adivinanzas”
VI. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad de
aprendizaje?

¢, Qué recursos o materiales se usara en
esta actividad de aprendizaje?

e Planificacion de la actividad de aprendizaje. e Imégenes de frutas.
e Emplear estrategias adecuadas para el desarrollo de la | e Audio por whasspth
actividad e Ficha de aplicacion

e Preparar el material didactico
ENFOQUES TRANSVERSALES

Busqueda de
la excelencia

Flexibilidad y
apertura.
Superacion personal

Disposicion para adaptarse a los
cambios para alcanzar
determinados objetivos .

Muestra interés por el
desarrollo de la
actividad.

PROPOSITO DE APRENDIZAJES

interlocutores.
Reflexiona y evalla la forma, el contenido y
contexto del texto oral.

Se comunica |e  Obtiene informacion del texto oral. *Participa en, rimas, adivinanzas y | Los nifio y Lista de
oralmente en Infiere e interpreta informacién del texto | otros relatos de la tradicion oral. | nifias cotejo
su lengua oral. Espera su turno para hablar, | crearany

:5 materna” Adecla, organiza y desarrolla el texto de escucha mientras su interlocutor ap_rerlderén

§ forma coherente y cohesionada. habla, prt_egunta y responde sobre adlv!nanza

S Utiliza recursos no verbales y paraverbales | 10 que le interesa saber o lo que no | mediante

g de forma estratégica. ha comprendido con la intencion | imagenes.

38 Interact(ia estratégicamente con distintos | de obtener informacion
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VIl. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

MOTIVACION: ’ Zoom
motiva a los nifios y nifias con la presentacion de una adivinanza Adivinanzas
Imagenes.
INICIO Son bolitas redonditas

De color morado

Son tan dulces

Que con ella hacen vino

¢ Qué sera? =) LA UVA

SABERES PREVIOS:

Se crea expectativas en los nifios y nifias promoviendo el didlogo
mediante la sala virtual zoom y responden a las preguntas como:
¢alguna vez habian leido una adivinanza?, ;Qué adivinanza se saben?,
¢En casa tendremos adivinanza?, ;Sera facil adivinar una adivinanza?
¢Les gusta las adivinanzas?

PROBLEMATIZACION: Me mediante la herramienta zoom les
preguntamos a los nifios y nifias: ¢si yo le hubiera ensefiado la
respuesta de la adivinanza seria siendo una adivinanza? ;Por qué?
PROPOSITO Y ORGANIZACION: después de haber interactuado
con los nifios y nifias mencionamos que hoy vamos a crear
adivinanzas utilizando iméagenes de frutas.

ACUERDOS DE CLASE:

Recordamos los acuerdos para que toda salga bien durante la clase.
Es por ello que importante establecer acuerdos por tal motivo que
realizamos preguntas a los nifios y nifia cuales creen que serian
nuestro acuerdo.

Mencionamos los acuerdos para toda clase podamos estar atentos y
asi todos podamos aprender de forma ordena:

e Estar atentos a la clase

e Participar de manera ordenada levantando la mano virtual
e Cuidar los materiales con los que trabajare.

e Pedir ayuda a mama y papéa cuando lo requiera

GESTION Y ACOMPANAMIENTO: Zoom

Les comunicamos a los nifios y nifias a sentarse en un lugar cbmodo | Caja magica.
en casa recordandoles las normas de convivencias para iniciar el | Imagenes
trabajo.
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DESARROLLO | Luego se le muestra una bolsa magica donde se encontraran las
diferentes imégenes, cantando:
“Que sera, qué sera

lo que tengo aqui

no lo sé, no lo sé,

pronto lo sabré”
Los nifios trataran de descubrir que hay dentro de la bolsa que se
muestra a través de la sala virtual. Realizamos preguntas como: ;Qué
habra dentro de la bolsa? ;Qué color es el platano de seda?, ;Qué
forma tiene?, ¢El platano de seda sera igual a la sandia? ¢La sandia
que color es? ;Qué forma tiene?, ;Sera dulce o acida?, ;La manzana
que color es?, ;Qué forma tiene?, ;Para qué vamos a utilizar esas
imagenes?, ;Les gustaria crear adivinanzas?, ;CoOmo empezariamos?,
¢En qué sector pondriamos las adivinanzas creadas?, ¢Sera facil crear
adivinanzas?, ;Por qué?
Los nifios y nifias participan escogiendo una imagen de la fruta que
les gusta y con ayuda de mama crearan una adivinanza, luego leen la
adivinanza que crearon.

Evaluacion: Zoom
Reflexion de la actividad:

CIERRE Mediante el zoom se les realiza las siguientes interrogantes: ;Qué
aprendimos? ;Como lo hicimos? ¢Para qué lo hicimos? ¢;Sera
importante lo que hicimos? ¢Por qué? ¢ Les gusto? ;Como se
sintieron?

Validar el cumplimiento del proposito:

¢ Cual fue nuestro propdsito de hoy? ;Que hicimos para crear
adivinanzas?

Validar acuerdos de convivencia

¢ Cuales fueron nuestros acuerdos? Cuantos acuerdos hemos
cumplido hoy

VIIl. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO
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VIII. INSTRUMENTO DE EVALUACION

Expresa con sus Participa con
propias palabras lo entusiasmo al
Na Items que entiende de las | realizar adivinanza Logros de
adivinanzas junto a sus amigos

Nombres y apellidos aprendizaje

Si No Si No
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 3
IX. DATOS INFORMATIVOS:
13. 1.LE: N° 075 “Carrusel de Nifios
14. Lugar: AA. HH Miguel Grau- José Lishner Tudela.
15. Edad: 5 afios
16. Aula: Azul
17. Docente: Rosalia Calero Pefia.
18. Tiempo: 45 minutos
X. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: ‘‘Escuchamos Rimas”
XI. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad de ¢ Qué recursos 0 materiales se usara en
aprendizaje? esta actividad de aprendizaje?
e Planificacion de la actividad de aprendizaje. e Video del cuento “El arbol mégico.
e Emplear estrategias adecuadas para el desarrollo de la | e Audio por whasspth
actividad e Ficha de aplicacion
e Preparar el material didactico

ENFOQUES TRANSVERSALES

Busqueda Flexibilidad y Disposicién para adaptarse a | Muestra interés por el
de la apertura. los cambios para alcanzar desarrollo de la actividad.
excelencia | Superacién personal determinados objetivos .

PROPOSITO DE APRENDIZAJES

“Se comunica | * Obtiene informacion del texto oral. Participa, rimas Espera su | Los nifio y Lista de
oralmente en * Infiere e interpreta informacion del texto oral. |turno para hablar, escucha | nifias cotejo
su lengua » Adecta, organiza y desarrolla el texto de |mientras su interlocutor | escuchany
materna” forma coherente y cohesionada. habla, pregunta y | aprenden

» Utiliza recursos no verbales y paraverbales de |responde sobre lo que le | rimas.
forma estratégica. * Interacttia estratégicamente | interesa saber o lo que no
con distintos interlocutores. ha comprendido con la
* Reflexiona y evalia la forma, el contenido y |intencion de  obtener
contexto del texto oral. informacion.

XIl.  MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

Comunicacién
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MOTIVACION: ’ Zoom
motiva a los nifios y nifias proyectando un video de la cancion Sol Video de la
solecito Luna lunera por la sala virtual zoom: cancion solecito

INICIO _ Luna lunera
& Imégenes

Link: https://www.youtube.com/watch?v=ydWNFMCn-JE

SABERES PREVIOS:

Se crea expectativas en los nifios y nifias promoviendo el dialogo
mediante la sala virtual zoom y responden a las preguntas como:
¢Habra palabras que suenen igual?, ¢les gusto la cancion ?, ;Qué
palabras de la cancién sonaban igual, ¢Les gusta las rimas?, ;Qué
rimas saben?,.

PROBLEMATIZACION: Me mediante la herramienta zoom se les
muestra a los nifios y nifias imagenes que se relacionen como gato —
zapato y les preguntamos ¢serén iguales estas imagenes? ¢qué son?:
PROPOSITO Y ORGANIZACION: después de haber interactuado
con los nifios y nifias mencionamos que hoy vamos a Escuchar rimas.

ACUERDOS DE CLASE:

Recordamos los acuerdos para que toda salga bien durante la clase.
Es por ello que importante establecer acuerdos por tal motivo que
realizamos preguntas a los nifios y nifia cuales creen que serian
nuestro acuerdo.

Mencionamos los acuerdos para toda clase podamos estar atentos y
asi todos podamos aprender de forma ordena:

Estar atentos a la clase

Participar de manera ordenada levantando la mano virtual
Cuidar los materiales con los que trabajare.

Pedir ayuda a mama y papa cuando lo requiera

GESTION Y ACOMPANAMIENTO: Zoom
Les comunicamos a los nifios y nifias a sentarse en un lugar comodo | Imagenes
en casa para dialogar con ellos sobre las rimas, que son frases que | Rimas
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DESARROLLO | tienen palabras que suenan igual y puede ser al inicio o final de la
palabra.
Luego se les muestra diversas rimas, acompafiados de imagenes,

leemos las rimas presentadas y los nifios repiten lo leido y se les
realizara preguntas como: ;Qué he leido? ¢ Les gusto? ;Cémo suena?
¢Es facil leer rimas? ¢porque?

Los nifios y nifias con ayuda de papa y mama participan para leer las

rimas.
Evaluacion: Zoom

Reflexion de la actividad:

Mediante el zoom se les realiza las siguientes interrogantes: ¢ Qué
aprendimos? ;Como lo hicimos? ;Para qué lo hicimos? ;Sera
importante lo que hicimos? ¢Por qué? ¢ Les gusto? ;Como se
sintieron?

Validar el cumplimiento del proposito:

¢ Cual fue nuestro propdsito de hoy? ;Que hicimos para leer las
rimas?

Validar acuerdos de convivencia

¢ Cuales fueron nuestros acuerdos? Cuantos acuerdos hemos
cumplido hoy

CIERRE

X11l. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

VIl INSTRUMENTO DE EVALUACION

Repite en voz alta
las rimas

Desarrolla su
auditiva al escuchar

Né Items enfatizando los rimas Logros de
} sonidos finales L.
Nombres y apellidos aprendizaje
Si No Si No
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 4
XIV. DATOS INFORMATIVOS:
19. I.LE: N° 075 “Carrusel de Nifios
20. Lugar: AA. HH Miguel Grau- José Lishner Tudela.
21. Edad: 5 afios
22. Aula: Azul
23. Docente: Rosalia Calero Pefia.
24. Tiempo: 45 minutos
XV. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Creamos rimas”
XVI. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad de ¢ Qué recursos 0 materiales se usara en
aprendizaje? esta actividad de aprendizaje?
e Planificacion de la actividad de aprendizaje. e Iméagenes de animales
e Emplear estrategias adecuadas para el desarrollo de la | e Audio por whasspth
actividad e Ficha de aplicacion
e Preparar el material didactico

ENFOQUES TRANSVERSALES

Busqueda de la Flexibilidad y apertura. Disposicidn para adaptarse a los | Muestra interés por
excelencia Superacion personal cambios para alcanzar el desarrollo de la
determinados objetivos . actividad.

PROPOSITO DE APRENDIZAJES

“Escribe Adectia el texto a la situacion |  Escribe por propia iniciativay a | | os nifioy | Lista de
diversos tipos comunicativa. su manera sobre lo que le interesa: - tei
S de textos en su e Organiza y desarrolla las ideas de | considera a quién le escribiran y ninas cotejo
§ lengua materna” forma coherente y cohesionada. paraque lo escribird; utiliza trazos, | Crearan 'y
= e Utiliza convenciones del lenguaje | grafismos, letras ordenadas de | gprenderan
g escrito de forma pertinente. izquierda a derecha y sobre una | oo
8 e Reflexiona y evalGa la forma, el !lnea Imaginaria para expresar sus X
contenido y contexto del texto | ideas. _me,d'ante
escrito Imagenes.

XVII.  MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.
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MOTIVACION: * Zoom

motiva a los nifios y nifias proyectando un video de la cancion Luna | Video de la

lunera cascabelera por la sala virtual zoom: cancion Luna
INICIO Luna lunera cascabelera lunera

de bajo la cama esta la bandera cascabelera

Luna lunera cascabelera
cinco pollitos y una ternera
Luna lunera cascabelera

Que parece una calavera
Link: https://www.youtube.com/watch?v=dtZlwebWkWo

SABERES PREVIOS:
Se crea expectativas en los nifios y nifias promoviendo el dialogo

mediante la sala virtual zoom y responden a las preguntas como:
¢Habréa palabras que suenen igual?, ;Qué palabras terminan igual?,
¢Les gusta las palabras que suenen igual?, ;Saben que son rimas?
¢Alguna vez han escuchado una rima?, ;Les gusta las rimas?, ;Qué
rimas han escuchado?, ;Qué necesitamos para crear una rima?, ;Qué
debemos hacer para aprender una rima?, ;Dénde encontraremos las
rimas?, ¢En casa hay libros de rimas?
PROBLEMATIZACION: Me mediante la herramienta zoom se les
muestra a los nifios y nifias imagenes planteando una situacién como:
El raton se encontr6 un botén
al ver al gato ramon

corrid se escondio6 en un cajon.
PROPOSITO Y ORGANIZACION: después de haber interactuado
con los nifios y nifias mencionamos que hoy vamos a crear rimas
utilizando diferentes iméagenes.

ACUERDOS DE CLASE:

Recordamos los acuerdos para que toda salga bien durante la clase. Es
por ello que importante establecer acuerdos por tal motivo que
realizamos preguntas a los nifios y nifia cuales creen gque serian nuestro
acuerdo.

Mencionamos los acuerdos para toda clase podamos estar atentos y asi
todos podamos aprender de forma ordena:



https://www.youtube.com/watch?v=dtZIwebWkWo
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Estar atentos a la clase

Participar de manera ordenada levantando la mano virtual
Cuidar los materiales con los que trabajare.

Pedir ayuda a mam4 y papa cuando lo requiera

GESTION Y ACOMPANAMIENTO: Zoom

Les comunicamos a los nifios y nifias a sentarse en un lugar cémodo en | Imagenes
casa recordandoles las normas de convivencias para iniciar el trabajo. | Caja magica
Luego se le muestra una caja magica donde se encontraran las

DESARROLLO | diferentes imagenes, cantando:
“Que sera, qué sera

lo que tengo aqui

no lo sé, no lo sé,

pronto lo sabré”
Los nifios trataran de descubrir que hay dentro de la bolsa y luego se
les realizara preguntas como: ¢Qué habra dentro de la caj? ;Como es el
elefante?, ;Qué color es?, ;Qué comera el elefante? ;Conocen un
diamante? ¢Qué forma tiene?, ;Ddénde lo podemos encontrar?, ;Como
es la arafa?, ;Cuantas patas tiene?, ;Ddénde vive la arafia?, ;Qué color
es el mar?, ¢El mar es grande o pequefio?, ¢ Alguna vez se ha bafiado
en el mar?, ¢Quién como hueso?, ¢, Cuéntas patas tiene el perro?, ;Qué
color es el queso?,;Qué animal nos da el queso?,¢Les gusta el queso?,
¢Conocen las sirenas ¢, Las sirenas existen?, ¢ Por qué?, ;Ddnde vive
la ballena?, ;Qué color es la ballena?
Los nifios y nifias con ayuda de papa y mama participan sefialando las
imagenes relacionandola con las riman para crear su rima.
Luego los nifios y nifias leeran su rima creada en la sala virtual

Evaluacion: Zoom
Reflexion de la actividad:

CIERRE Mediante el zoom se les realiza las siguientes interrogantes: ;Qué
aprendimos? ;Como lo hicimos? ¢Para qué lo hicimos? ¢;Sera
importante lo que hicimos? ¢Por qué? ¢ Les gusto? ;Como se
sintieron?

Validar el cumplimiento del proposito:

¢ Cual fue nuestro propdsito de hoy? ;Que hicimos para crear las
rimas?

Validar acuerdos de convivencia

¢ Cuéles fueron nuestros acuerdos? Cuantos acuerdos hemos cumplido
hoy
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XVIIl. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

VIII. INSTRUMENTO DE EVALUACION

Crearimas usando | Se expresa oralmente
nombre de los de manera
Na Items amigos y el suyo espontanea Logros de

Nombres y apellidos aprendizaje

Si No Si No
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 5
XIX. DATOS INFORMATIVOS:
25. I.LE: N° 075 “Carrusel de Nifios
26. Lugar: AA. HH Miguel Grau- José Lishner Tudela.
27. Edad: 5 afios
28. Aula: Azul
29. Docente: Rosalia Calero Pefia.
30. Tiempo: 45 minutos
XX. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Dibujamos las rimas creadas”
XXI. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad de ¢ Qué recursos 0 materiales se usara en
aprendizaje? esta actividad de aprendizaje?
e Planificacion de la actividad de aprendizaje. e Imagenes.
e Emplear estrategias adecuadas para el desarrollo de la | e Audio por whasspth
actividad e Ficha de aplicacion
e Preparar el material didactico

ENFOQUES TRANSVERSALES

Busqueda de la Flexibilidad y Disposicion para adaptarse a los | Muestra interés por
excelencia apertura. cambios para alcanzar el desarrollo de la
Superacion personal determinados objetivos . actividad.

PROPOSITO DE APRENDIZAJES

“Escribe Adecta el texto a la situacion |Escribe por propia | Los nifio y Lista de
diversos comunicativa. iniciativa y a su manera | nifias dibujan | cotejo

S | tipos de e Organiza y desarrolla las ideas de [sobre lo que le interesa: | las rimas

g textos en su forma coherente y cohesionada. considera a quién le | creadas

2 | lengua e Utiliza convenciones del lenguaje |escribiran y para qué lo

S materna” escrito de forma pertinente. escr!biré; utiliza trazos,

g e Reflexiona y evalta la forma, el |9rafismos, letras ordenadas

O contenido y contexto del texto |de izquierda a derecha y

escrito. sobre una linea imaginaria
para expresar sus ideas.

I. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.
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MOTIVACION: * Zoom

motiva a los nifios y nifias proyectando un video de la cancion Los Video de la

pollitos dicen pio pio por la sala virtual zoom: cancion de los
INICIO Los pollitos dicen pollitos dicen

o\ pio pio

Pio, pio, pio {

Cuando tienes hambre = ' ” .
) ) , /

Cuandq tiene frio e Ve \/e 0\ B

La gallina busca el maiz e ] @ ‘. e \

Y el trigo “ ‘

Les da la comida v

Y les busca un abrigo

Bajo sus dos alas . ‘ i
se estan quietecitos ,“ lOSPO“I!OS ﬂ 1:39
y hasta el otro dia A o

duermen los pollitos

Link: https://www.youtube.com/watch?v=iGOhUKTz8EQ

SABERES PREVIOS:

Se crea expectativas en los nifios y nifias promoviendo el dialogo
mediante la sala virtual zoom y responden a las preguntas como: ¢Con
que iméagenes creamos las rimas ayer?, ¢el elefante con qué imagen
rimaba?, ¢la ballena con qué imagen rimaba?, ;Todas las imagenes
rimaban? ;Recuerdan las rimas que creamos?, ;,Cuantas rimas creamos?,
¢Cudles fueron?, ;Qué utilizamos para crear una rima?
PROBLEMATIZACION: Me mediante la herramienta zoom se les
recuerda la situacion planteada el dia anterior y preguntamos ¢si en vez
de poner ratén con botdn pondra queso rimaria?

PROPOSITO Y ORGANIZACION: después de haber interactuado
con los nifios y nifias mencionamos que hoy vamos a dibujar las rimas
creadas con las imagenes utilizada el dia anterior ACUERDOS DE
CLASE:

Recordamos los acuerdos para que toda salga bien durante la clase. Es
por ello que importante establecer acuerdos por tal motivo que
realizamos preguntas a los nifios y nifia cuales creen que serian nuestro
acuerdo.

Mencionamos los acuerdos para toda clase podamos estar atentos y asi
todos podamos aprender de forma ordena:



https://www.youtube.com/watch?v=iG9hUKTz8E0
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Estar atentos a la clase

Participar de manera ordenada levantando la mano virtual
Cuidar los materiales con los que trabajare.

Pedir ayuda a mama y papa cuando lo requiera

Zoom
GESTION Y ACOMPANAMIENTO: Imagenes
Les comunicamos a los nifios y nifias a sentarse en un lugar cémodo en | Hoja bond
casa recordandoles las normas de convivencias para iniciar el trabajo. Lapiz
DESARROLLO | Luego se les recuerdan mostrando las rimas creadas el dia anterior y las
leemos, luego se realizara preguntas a los nifios y nifias como: ;Qué
palabra sonaban iguales en la primera rima?, ¢ Les gusto las rimas?, ¢Por
qué?, ¢Alguna vez habian creado rimas? ;Les gustaria escribir y dibuja
las imagenes de las rimas creadas? ;Qué podrimos hacer con las rimas?,
¢Podriamos hacer un libro de rimas?, ¢(Donde lo colocaremos?, ;Todas
las palabras rimaran?, ;Por qué?

Los nifios y nifias con ayuda de papa y mama dibujarén y escribiran las
rimas creadas el dia anterior.
e
Evaluacion: Zoom
Reflexion de la actividad:

CIERRE Mediante el zoom se les realiza las siguientes interrogantes: ¢Qué
aprendimos? ;Como lo hicimos? ¢Para qué lo hicimos? ¢Sera
importante lo que hicimos? ¢Por qué? ¢ Les gusto? ;Como se sintieron?
Validar el cumplimiento del proposito:

¢ Cudl fue nuestro proposito de hoy? ¢Que hicimos para dibujar y
escribir las rimas?

Validar acuerdos de convivencia

¢Cudles fueron nuestros acuerdos? Cuantos acuerdos hemos cumplido
hoy
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Il. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

VIII. INSTRUMENTO DE EVALUACION

Identifica el Dibuja rimas
a mismo sonido y simples
N Items palabras que Logros de
Nombres y apellidos rimen aprendizaje

Si No Si No
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 6

1. DATOS INFORMATIVOS:

31. I.LE: N° 075 “Carrusel de Nifios

32. Lugar: AA. HH Miguel Grau- José Lishner Tudela.

33. Edad: 5 afios

34. Aula: Azul

35. Docente: Rosalia Calero Pefia.

36. Tiempo: 45 minutos
IV. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Aprendemos Rimas”
V. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad de ¢ QuE recursos 0 materiales se usara en
aprendizaje? esta actividad de aprendizaje?
e Planificacion de la actividad de aprendizaje. e Imagenes
e Emplear estrategias adecuadas para el desarrollo dela | e Audio por whasspth
actividad e Ficha de aplicacion
e Preparar el material didactico

ENFOQUES TRANSVERSALES

Busqueda de la | Flexibilidad y apertura. | Disposicion para adaptarse a los Muestra interés por
excelencia Superacion personal cambios para alcanzar determinados | el desarrollo de la
objetivos . actividad.

PROPOSITO DE APRENDIZAJES

“Se * Obtiene informacion del texto oral. Expresa rimas con | Los nifioy Lista de
comunica * Infiere e interpreta informacién del texto | claridad y soltura. | nifias cotejo
oralmente en | oral. Utiliza su lenguaje | aprenden

su lengua * Adectia, organiza y desarrolla el texto de | para expresar rimas, | rimas.

materna” forma coherente y cohesionada. haciendo gestos con

» Utiliza recursos no verbales y paraverbales | elocuencia.
de forma estratégica. * Interactila
estratégicamente con distintos interlocutores
*Reflexiona y evalia la forma, el contenido
y contexto del texto oral.

Comunicacion
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VI. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

MOTIVACION: ~ Zoom
motiva a los nifios y nifias con la ayuda de un titere “Pepe” que le Titere
dialogara a los nifios para empezar a jugar con rimas por la sala Imagenes de una
INICIO virtual zoom: escaleray
bandera

S

SABERES PREVIOS:

Se crea expectativas en los nifios y nifias promoviendo el dialogo
mediante la sala virtual zoom y responden a las preguntas como: ;Qué
dijo pepe? ;Qué vamos a aprender? ¢ Les gusta las rimas?, ;Qué rimas
escucharon?, ;Qué debemos hacer para aprender una rima?
PROBLEMATIZACION: Me mediante la herramienta zoom se les
muestra imagenes acompafiadas de palabras como escalera y bandera
PROPOSITO Y ORGANIZACION: después de haber interactuado
con los nifios y nifias mencionamos que hoy vamos a aprender rimas.
ACUERDOS DE CLASE:

Recordamos los acuerdos para que toda salga bien durante la clase. Es
por ello que importante establecer acuerdos por tal motivo que
realizamos preguntas a los nifios y nifia cuales creen que serian
nuestro acuerdo.

Mencionamos los acuerdos para toda clase podamos estar atentos y
asi todos podamos aprender de forma ordena:

Estar atentos a la clase

Participar de manera ordenada levantando la mano virtual
Cuidar los materiales con los que trabajare.

Pedir ayuda a mam4 y papa cuando lo requiera

GESTION Y ACOMPANAMIENTO: Zoom
Les comunicamos a los nifios y nifias a sentarse en un lugar comodo | Imégenes
en casa recordandoles las normas de convivencias para iniciar el | Rimas
trabajo.

DESARROLLO
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Explicamos que una rima es un juego de palabras que terminan con el
mismo sonido. - Preguntamos ¢Recuerdan que Tarjetas Rimas
aprendimos los sonidos de las palabras?

Leemos la rima y preguntamos ;Qué falta? ¢Esta completa? ;Qué
podemos hacer para completarla?

Luego se les muestra en un papelote con la rima incompleta

Ahi est4 la [ | ‘
Comiendo [ | |
Le pedi un poquito,
No me quiso [ ] ‘

Agarré un ’ | ‘

Y me puse a[ ‘ 1

Leemos la rima y preguntamos ;Qué falta? ¢Esta completa? ;Qué
podemos hacer para completarla? Luego los invitamos con ayuda de
papay mama participan para completar la rima reconocen las palabras
que faltan con ayuda de dibujos para completarla.

Evaluacion: Zoom
Reflexién de la actividad:

CIERRE Mediante el zoom se les realiza las siguientes interrogantes: ¢Qué
aprendimos? ;Como lo hicimos? ¢Para qué lo hicimos? ;Sera
importante lo que hicimos? ¢Por qué? ¢ Les gusto? ;Cémo se
sintieron?

Validar el cumplimiento del proposito:

¢ Cudl fue nuestro proposito de hoy? ¢Que hicimos para aprender a
leer las rimas?

Validar acuerdos de convivencia

¢ Cuales fueron nuestros acuerdos? Cuantos acuerdos hemos
cumplido hoy




131

VIl. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

VIII. INSTRUMENTO DE EVALUACION

Pronuncia con Expresa rimas

a claridad, de tal simples
N Items manera que el Logros de
Nombres y apellidos oyente lo aprendizaje
entienda

Si No Si No




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 7

VIIl. DATOS INFORMATIVOS:
37. 1.LE: N° 075 “Carrusel de Nifios

38. Lugar: AA. HH Miguel Grau- José Lishner Tudela.

39. Edad: 5 afios

40. Aula: Azul

41. Docente: Rosalia Calero Pefia.
42. Tiempo: 45 minutos

IX.  NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: ‘‘Repito trabalenguas”
X. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

132

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad de
aprendizaje?

Planificacién de la actividad de aprendizaje.

Emplear estrategias adecuadas para el desarrollo de la
actividad

Preparar el material didactico

¢ Qué recursos 0 materiales se usara en
esta actividad de aprendizaje?
e Trabalenguas .
e Audio por whasspth
e Ficha de aplicacion

Busqueda de la Flexibilidad y
excelencia apertura.

ENFOQUES TRANSVERSALES

Disposicién para adaptarse a los
cambios para alcanzar

Superacion personal determinados objetivos .

Muestra interés por
el desarrollo de la
actividad.

Comunicacién

PROPOSITO DE APRENDIZAJES

“Escribe e Adecua el texto a la situacién
diversos tipos comunicativa.
de textos en su e Organiza y desarrolla las ideas
lengua de forma  coherente vy
materna” cohesionada.

e Utiliza  convenciones del
lenguaje escrito de forma
pertinente.

o Reflexiona y evalla la forma, el
contenido y contexto del texto
escrito

. Participa y repite
trabalenguas cortos de la
tradiciéon oral. Acompafia
con gestos cuando repite o
expresa los trabalenguas
Espera su turno para hablar,
escucha  mientras  su
interlocutor habla.

Los nifio y nifias
repiten
trabalenguas
cortos.

Lista de
cotejo
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Xl. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

MOTIVACION: ~ Zoom
motiva a los nifios y nifias con un trabalenguas mediante la sala Trabalengua
virtual zoom. Iméagenes
INICIO

El hipopétamo

hipo esta con hipo

;Quién le quita el

hipo al

hipopotamo hipo?

SABERES PREVIOS:
Se crea expectativas en los nifios y nifias promoviendo el didlogo

mediante la sala virtual zoom y responden a las preguntas como:
¢Saben que son trabalenguas? ¢Alguna vez han escuchado un
trabalenguas?, /Qué trabalenguas han escuchado?, ¢Les gustaria
aprender trabalenguas?, ;(Qué debemos hacer para aprender un
trabalenguas?,¢;En casa hay libros de trabalenguas?
PROBLEMATIZACION: Me mediante la herramienta zoom se les
muestra a los nifios y nifias imagenes de un trabalenguas y lo leemos
de forma que no nos entienda y preguntamos ¢Entendieron lo que
dije? ¢Por qué?

PROPOSITO Y ORGANIZACION: después de haber interactuado
con los nifios y nifias mencionamos que hoy vamos a repetir y
aprender trabalenguas.

ACUERDOS DE CLASE:

Recordamos los acuerdos para que toda salga bien durante la clase.
Es por ello que importante establecer acuerdos por tal motivo que
realizamos preguntas a los nifios y nifia cuales creen que serian
nuestro acuerdo.

Mencionamos los acuerdos para toda clase podamos estar atentos y
asi todos podamos aprender de forma ordena:

Estar atentos a la clase

Participar de manera ordenada levantando la mano virtual
Cuidar los materiales con los que trabajare.

Pedir ayuda a mama y papa cuando lo requiera

GESTION Y ACOMPANAMIENTO: Zoom
Imagenes
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Les comunicamos a los nifios y nifias a sentarse en un lugar comodo | Trabalenguas
en casa recordandoles las normas de convivencias para iniciar el
DESARROL | trabajo.

LO Dialogaremos con los nifios sobre los trabalenguas que son frases
cortas dificiles de pronunciar.

Se colocan diversos papelotes con trabalenguas, acompafiados de
imagenes, la maestra lee para los nifios, luego estos lo repiten,
teniendo en cuenta la pronunciacién y poco a poco aumentan la
velocidad de la lectura y luego se les realizara preguntas como: ¢Es
facil repetir? ;Qué he dicho? ¢(Cémo se llama? ;Por qué se llama
trabalenguas? ¢(Es facil leer trabalenguas? ¢Por qué? ¢Puede
pronunciar facilmente? ¢ Les es dificil?

Los nifios y nifias con ayuda de papa y mama participan y repiten en
forma individual el trabalenguas guiandose por el papelote por
indicio, color, imagen y grafia.
-]
Evaluacion: Zoom
Reflexidn de la actividad:

CIERRE Mediante el zoom se les realiza las siguientes interrogantes: ;Qué
aprendimos? ;Como lo hicimos? ¢Para qué lo hicimos? ;Sera
importante lo que hicimos? ¢Por qué? ¢ Les gusto? ;Como se
sintieron?

Validar el cumplimiento del proposito:

¢ Cudl fue nuestro proposito de hoy? ¢Que hicimos para aprender y
repetir los trabalenguas?

Validar acuerdos de convivencia

¢ Cuales fueron nuestros acuerdos? Cuantos acuerdos hemos
cumplido hoy
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XIl. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

VIII. INSTRUMENTO DE EVALUACION

Conoce palabras Participa con
nuevas con el uso del | entusiasmo al
N2 Items trabalenguas realizar Logros de
) trabalenguas ..
Nombres y apellidos aprendizaje

Si No Si No
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 8
DATOS INFORMATIVOS:
43. LE: N° 075 “Carrusel de Nifios
44. Lugar: AA. HH Miguel Grau- José Lishner Tudela.
45. Edad: 5 afios
46. Aula: Azul
47. Docente: Rosalia Calero Pefa.
48. Tiempo: 45 minutos
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Jugando con la lengua, digo
trabalenguas”
PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

X1,

XIV.

XV.

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad de
aprendizaje?

¢ Qué recursos 0 materiales se usara en
esta actividad de aprendizaje?

e Planificacion de la actividad de aprendizaje. e Video del cuento “El arbol mégico.
e Emplear estrategias adecuadas para el desarrollo de la | e Audio por whasspth
actividad e Ficha de aplicacion

e Preparar el material didactico

ENFOQUES TRANSVERSALES

Busqueda Flexibilidad y Disposicion para adaptarse a los | Muestra interés por el
de la apertura. cambios para alcanzar desarrollo de la actividad.
excelencia | Superacion personal determinados objetivos .

PROPOSITO DE APRENDIZAJES

Reflexiona y evalua la forma,
el contenido y contexto del
texto escrito

interlocutor habla.

“Escribe e Adecula el texto a la situacion | * Participa y repite | Losnifioy | Lista de cotejo
diversos comunicativa. trabalenguas cortos de | nifias

- tipos de e Organiza y desarrolla las | la  tradicion  oral. | repiten

© | textos ideas de forma coherente y | Acompaia con gestos | trabalengua

§ en su cohesionada. cuando repite 0 expresa | S cortos.

'S | lengua e Utiliza convenciones del | los trabalenguas

E materna lenguaje escrito de forma | Espera su turno para

o |7 pertinente. hablar, escucha

o mientras su
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XVI.  MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

MOTIVACION: ~ Zoom

Presentamos a través de la sala virtual zoom tarjetas de ejercicios Iméagenes

bucofaciales y preguntamos ¢Qué estan haciendo estos nifios? ;Por | Mermelada
INICIO qué sacan la lengua? ¢Para qué lo haran?

A8 6
o on e

Explicamos que haremos lo mismo que ellos. En casa colocamos
sobre las mesas, platitos con mermelada y cucharitas. - Pedimos que
se echen un poquito en los labios y juegan a lamer la mermelada.

Se echan mermelada sobre el labio y sacan la lengua intentando
lamer la mermelada.

Retienen el aire en lo cachetitos.

SABERES PREVIOS:

Se crea expectativas en los nifios y nifias promoviendo el didlogo
mediante la sala virtual zoom y responden a las preguntas como: ;Qué
hicieron? ¢Para qué jugaron con la lengua? ¢La lengua hace
egjercicios? ¢les gusto hacer esos ejercicios? ¢creen que estos
ejercicios ayudaran a para poder leer los trabalenguas? ¢por qué?
PROBLEMATIZACION: Me mediante la herramienta zoom se
Preguntamos ¢Saben trabalenguas? ;Cémo son? ¢Por qué se llaman
trabalenguas? ¢ Les gustaria aprender algunos?

PROPOSITO Y ORGANIZACION: después de haber interactuado
con los nifios y nifias mencionamos que hoy vamos aprender
divertidos trabalenguas

ACUERDOS DE CLASE:

Recordamos los acuerdos para que toda salga bien durante la clase.
Es por ello que importante establecer acuerdos por tal motivo que
realizamos preguntas a los nifios y nifia cuales creen que serian
nuestro acuerdo.

Mencionamos los acuerdos para toda clase podamos estar atentos y
asi todos podamos aprender de forma ordena:
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Estar atentos a la clase

Participar de manera ordenada levantando la mano virtual
Cuidar los materiales con los que trabajare.

Pedir ayuda a mama y papa cuando lo requiera

GESTION Y ACOMPANAMIENTO: Zoom

Les comunicamos a los nifios y nifias a sentarse en un lugar comodo | Imagenes

en casa recordandoles las normas de convivencias para iniciar el | Trabalenguas
trabajo.

DESARROLLO | Explicamos que se llaman asi porque hacen que la lengua se trabe o

enrede y por eso son divertidos. Decimos a los nifios que hemos traido
algunos trabalenguas para compartirlos con ellos y leemos algunos
trabalenguas. -Presentamos en un papelote el trabalenguas que
aprenderan. e el W penillos

Do V§ i il Depe

/ " Para prepara ensalada (& de pepinillos Vg

R como le gusta a n Pepe y

N

i v

Leemos nuevamente el trabalenguas. - Decimos que lo leeremos
despacio para que lo puedan aprender, después repiten el trabalenguas
en forma rapida.

Luego se les realizara preguntas como: ¢Es facil repetir? ¢;les gusto el
trabalenguas? ¢de qué forma leyeron el trabalenguas? ¢Puede
pronunciar facilmente?

Los nifios y nifias con ayuda de papa y mama participan y repiten y
aprenden en forma individual el trabalengua.
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Evaluacion: Zoom
Reflexion de la actividad:

CIERRE Mediante el zoom se les realiza las siguientes interrogantes: ;Qué
aprendimos? ;Como lo hicimos? ¢Para qué lo hicimos? ;Sera
importante lo que hicimos? ¢Por qué? ¢ Les gusto? ;Como se
sintieron?

Validar el cumplimiento del proposito:

¢ Cual fue nuestro propdsito de hoy? ;Que hicimos para aprender y
repetir los trabalenguas?

Validar acuerdos de convivencia

¢ Cuéles fueron nuestros acuerdos? Cuantos acuerdos hemos
cumplido hoy

l. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

VIII. INSTRUMENTO DE EVALUACION

Mejora la Ejercita con
pronunciacion y iniciativa los
Na Items entonacion de los trabalenguas con Logros de
. trabalenguas sus comparieros o
Nombres y apellidos de aula. aprendizaje

Si No Si No
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 9
Il. DATOS INFORMATIVOS:
49. L.E: N° 075 “Carrusel de Nifios
50. Lugar: AA. HH Miguel Grau- José Lishner Tudela.
51. Edad: 5 afios
52. Aula: Azul
53. Docente: Rosalia Calero Pefia.
54. Tiempo: 45 minutos
I1l.  NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Jugando con mi amiga la sefiora
lengua”
IV. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad de ¢ Qué recursos 0 materiales se usara en
aprendizaje? esta actividad de aprendizaje?
e Planificacién de la actividad de aprendizaje. e Video del cuento “El arbol mégico.
e Emplear estrategias adecuadas para el desarrollo dela | e Audio por whasspth
actividad e Ficha de aplicacion
e Preparar el material didactico

ENFOQUES TRANSVERSALES

Busqueda de la | Flexibilidad y apertura. Disposicion para adaptarse | Muestra interés por el

excelencia Superacién personal a los cambios para desarrollo de la
alcanzar determinados actividad.
objetivos .

PROPOSITO DE APRENDIZAJES

“Se comunica | * Obtiene informacion del texto oral. Participa en trabalenguas de la | Losnifioy | Listade
oralmente en « Infiere e interpreta informacion del texto oral. tradicion oral. Espera su turno para | nifias cotejo
su lengua * Adecta, organiza y desarrolla el texto de forma coherente | hablar, escucha mientras su | aprenden

materna” y cohesionada. interlocutor habla, pregunta y | trabalengu

« Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma | responde sobre lo que le interesa | as cortos
estratégica. * Interactiia estratégicamente con distintos | saber o lo que no ha comprendido | jugando.
interlocutores. con la intencién de obtener
« Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del | informacion.

texto oral.

Comunicacion
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V. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

MOTIVACION: Zoom

Presentamos a través de la sala virtual zoom presentamos un Trabalengua
trabalengua para motivar a los nifios y nifias
INICIO

£ -~ _
Pedrito ipateala‘
ta FY
Camopa.tcaila ‘pe
trota v trota la 13

- — 4
cuandopedmolapm;-i;la ,’ ,

/,,

SABERES PREVIOS:

Se crea expectativas en los nifios y nifias promoviendo el didlogo
mediante la sala virtual zoom y responden a las preguntas como: ¢;Les
gusto el trabalenguas? ¢Les gustaria aprender mas trabalenguas?
¢Qué trabalenguas saben ustedes?

PROBLEMATIZACION: Me mediante la herramienta zoom se
Preguntamos ;Como podemos jugar con la lengua?

PROPOSITO Y ORGANIZACION: después de haber interactuado
con los nifios y niflas mencionamos que hoy vamos jugar con mi
amiga la sefiora lengua

ACUERDOS DE CLASE:

Recordamos los acuerdos para que toda salga bien durante la clase.
Es por ello que importante establecer acuerdos por tal motivo que
realizamos preguntas a los nifios y nifia cuales creen que serian
nuestro acuerdo.

Mencionamos los acuerdos para toda clase podamos estar atentos y
asi todos podamos aprender de forma ordena:

e Estar atentos a la clase

e Participar de manera ordenada levantando la mano virtual
e Cuidar los materiales con los que trabajare.

e Pedir ayuda a mama y papéa cuando lo requiera
GESTION Y ACOMPANAMIENTO: Zoom
Les comunicamos a los nifios y nifias a sentarse en un lugar comodo | Imagenes

en casa recordandoles las normas de convivencias para iniciar el | Trabalenguas
trabajo.
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aprendimos? ;Como lo hicimos? ¢Para qué lo hicimos? ;Sera
importante lo que hicimos? ¢Por qué? ¢ Les gusto? ;Como se
sintieron?

Validar el cumplimiento del proposito:

¢, Cudl fue nuestro proposito de hoy? ¢Que hicimos para leer el
trabalenguas?

Validar acuerdos de convivencia

¢ Cuales fueron nuestros acuerdos? Cuantos acuerdos hemos
cumplido hoy

DESARROLLOQO | Para empezar se les indicara a los nifios que vamos a realizar una actividad donde
Jugaremos con la lengua y deben de estar atentos a las indicaciones que se les
dara.

Se presentaran el siguiente trabalenguas:
1)
2 \

El perrito de ~

Rita me irrita [ —

Dile aRitaque 75/

cambie al perrito /

por una perrita
Leemos nuevamente el trapalenguas. LUego mencionamos que todos
vamos a leer el trabalengua cogiéndonos la lengua.
Luego se les realizara preguntas como: ¢Es facil leer el trabalengua
cogiendonos la legua? ¢por qué? ¢les gusto el juego? ¢Les gusto el
trabalenguas que aprendimos? ;De qué trato el trabalenguas? ¢Les
gustaria aprender mas trabalenguas?
Los nifios y nifias con ayuda de papa y mamé aprenden y repiten una
y otra vez el trabalenguas.
Evaluacion: Zoom
Reflexion de la actividad:

CIERRE Mediante el zoom se les realiza las siguientes interrogantes: ;Qué
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VI. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

VIII. INSTRUMENTO DE EVALUACION

Desarrolla su El nifio pronuncia
Imaginacion'y adecuadamente al
N@ Items creatividad para Logros de

. repetir unos
. producir N
Nombres y apellidos trabalenguas trabalenguas. aprendizaje

Si No Si No
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 10
VII. DATOS INFORMATIVOS:
55. I.LE: N° 075 “Carrusel de Nifos
56. Lugar: AA. HH Miguel Grau- José Lishner Tudela.
57. Edad: 5 afos
58. Aula: Azul
59. Docente: Rosalia Calero Pefia.
60. Tiempo: 45 minutos
VIIl.  NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Jugando a crear trabalenguas”
IX. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad de ¢ Qué recursos 0 materiales se usara en
aprendizaje? esta actividad de aprendizaje?
e Planificacion de la actividad de aprendizaje. e Video del cuento “El arbol mégico.
e Emplear estrategias adecuadas para el desarrollo de la | e Audio por whasspth
actividad e Ficha de aplicacion
e Preparar el material didactico

ENFOQUES TRANSVERSALES

Busqueda de la Flexibilidad y Disposicion para adaptarse a los | Muestra interés por
excelencia apertura. cambios para alcanzar el desarrollo de la
Superacion personal determinados objetivos . actividad.

PROPOSITO DE APRENDIZAJES

“Escribe Adectia el texto a la situacion | Escribe por propia iniciativa | Los nifio y Lista de
diversos tipos comunicativa. y a su manera sobre lo que le | nifias crean cotejo

c de textos en su e Organiza y desarrolla las ideas | interesa: considera a quién le | trabalenguas

?g lengua de forma coherente y | escribiran y para qué lo | cortos atraves

g materna” cohesionada. escribird; utiliza trazos, | de imagenes .

= e Utiliza  convenciones  del | grafismos, letras ordenadas

g lenguaje escrito de forma | de izquierda a derecha y

o) pertinente. sobre una linea imaginaria

o e Reflexiona y eval(ia la forma, el | Para expresar sus ideas,

contenido y contexto del texto
escrito
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X. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

MOTIVACION: ~ Zoom
Presentamos a través de la sala virtual zoom un titere para motiva a | Titere
los nifios y nifias. Imagenes

INICIO

SABERES PREVIOS:

Se crea expectativas en los nifios y nifias promoviendo el dialogo
mediante la sala virtual zoom y responden a las preguntas como: ¢les
gustaria crear trabalenguas? ;Qué materiales necesitamos? ¢;sera
facil crea un trabalenguas? ¢Por qué?

PROBLEMATIZACION: Me mediante la herramienta zoom se
Preguntamos mostramos imagenes y preguntamos ;,podemos crear
trabalenguas con estas imagenes?

PROPOSITO Y ORGANIZACION: después de haber
interactuado con los nifios y nifias mencionamos que hoy vamos
crear trabalenguas

ACUERDOS DE CLASE:

Recordamos los acuerdos para que toda salga bien durante la clase.
Es por ello que importante establecer acuerdos por tal motivo que
realizamos preguntas a los nifios y nifia cuales creen que serian
nuestro acuerdo.

Mencionamos los acuerdos para toda clase podamos estar atentos y
asi todos podamos aprender de forma ordena:

Estar atentos a la clase

Participar de manera ordenada levantando la mano virtual
Cuidar los materiales con los que trabajare.

Pedir ayuda a mama y papa cuando lo requiera

GESTION Y ACOMPANAMIENTO: Zoom
Iméagenes
Lépiz
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Les comunicamos a los nifios y nifias a sentarse en un lugar comodo | Hojas bond
DESARROLLO | en casa recordandoles las normas de convivencias para iniciar el
trabajo.

Les mostramos diferentes imagenes a los nifios y nifias y
proponemos crear trabalenguas.

Los nifios y nifias escogen la imagen que mas les gusta y en casa
crean sus trabalenguas, luego que ha creado su trabalenguas los leen
mediante la sala virtual, primero lo leen de forma lenta y después lo
hacen de forma rapida. Ahora se les realizar preguntas como: ¢;Fue
facil crea trabalenguas? ¢Por qué? ;Cémo lo hicieron? ¢les gusto la
actividad?

Después de haber creado el trabalenguas los nifios y nifias con ayuda
de papa y mama escriben el trabalengua que crearon segun su nivel
de escritura.

Evaluacion: Zoom
Reflexion de la actividad:

CIERRE Mediante el zoom se les realiza las siguientes interrogantes: ¢ Qué
aprendimos? ;Como lo hicimos? ¢Para qué lo hicimos? ¢Sera
importante lo que hicimos? ¢Por qué? ¢ Les gusto? ;Como se
sintieron?

Validar el cumplimiento del proposito:

¢ Cual fue nuestro propdsito de hoy? ;Que hicimos para crear
trabalenguas?

Validar acuerdos de convivencia

¢ Cuales fueron nuestros acuerdos? Cuantos acuerdos hemos
cumplido hoy
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Xl. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

VIII. INSTRUMENTO DE EVALUACION

Usa imaginacion Expresar con
para crear rapidez
N\ Items Logr
trabalenguas trabalenguas ogros de
Nombres y apellidos cortos aprendizaje

Si No Si No




