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RESUMEN

Este presente trabajo de investigacion elaborada bajo la linea de investigacion
Ingenieria de Software con el objetivo general de disefiar una aplicacion movil para el
aprendizaje de inglés en sexto grado en la .E.P “Estrella de Belén”, Nuevo Chimbote
2020, con la finalidad de apoyar en la ensefianza del &rea de idioma inglés en los
estudiantes. Para esta investigacion se elabord con la siguiente metodologia, enfoque
cuantitativo, de disefio no experimental, de tipo descriptivo y también de corte
transversal; igualmente se trabajé con una poblacion de 10 estudiantes de sexto grado,
era un namero reducido por los tiempos de pandemia, donde para la muestra se tomé
el mismo valor. En la ejecucion de la recoleccion de datos mediante la encuesta,
participaron voluntariamente todos los estudiantes, ayudando para la medicion de las
variables de estudio a través de la encuesta realizada. Los resultados en relacion a la
necesidad de disefio de una app para el apoyo en el aprendizaje del idioma inglés
fueron de un 60.00% que dijeron que, SI consideran que existe la necesidad de disefio
de una app para el aprendizaje de inglés, mientras que el 40.00% dicen que NO. Con
los resultados obtenidos, se llega a la conclusion que el disefio de una app de
aprendizaje de ingles ayuda en el aprendizaje de inglés en los estudiantes de sexto
grado. de que los estudiantes tendran un mejor conocimiento acerca idioma mediante

el uso una app forma interactiva.

Palabras clave: Aplicacion Mdvil, Aprendizaje de inglés, Tic.
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ABSTRACT

This present research work elaborated under the line of research Software Engineering
with the general objective of designing a mobile application for the learning of English
in sixth grade in the 1.E.P "Estrella de Belén™, Nuevo Chimbote 2020, with the purpose
of supporting the teaching of the English language area in the students. For this
research, it was elaborated with the following methodology, quantitative approach,
non-experimental design, descriptive type and also cross-sectional; likewise, we
worked with a population of 10 sixth grade students, it was a reduced number due to
the pandemic times, where for the sample the same value was taken. In the execution
of the data collection through the survey, all the students participated voluntarily,
helping to measure the study variables through the survey conducted. The results in
relation to the need for the design of an app for English language learning support were
60.00% who said that, YES they consider that there is a need for the design of an app
for English language learning, while 40.00% say NO. With the results obtained, it is
concluded that the design of an English learning app helps in the learning of English
in sixth grade students, and that students will have a better knowledge of the language

through the use of an interactive app.

Key words: Mobile application, English learning, Tic.
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INTRODUCCION

Con este trabajo de investigacion del cual tiene como foco el disefio de una app
de aprendizaje de inglés para la I.LE.P. “Estrella de Belén”, puesto que la ensefianza
es uno de los pilares mas importantes del crecimiento estudiantes ademas que es
la base para que una sociedad pueda salir adelante, ademé&s de aprovechar las
nuevas tecnologias con la finalidad de mejorar la institucion educativa privada, y
tener un mejor avance en la utilizacion de tecnologias moviles para la ensefianza

y educacion.

En los Gltimos afios se obtuvo una agilidad en los cambios de tecnoldgicos, del
cual también tuvo con la evolucion de la esta misma, la utilidad de las TICS tomo
un apogeo muy considerable para diferentes tipos de tareas, volviéndose
indispensable e importante para el mundo actual. En la educacion se adoptd su uso
como innovadora forma metodoldgica de ensefianza, ademas de apoyar en el
aprendizaje de distintos cursos gracias a las diferentes maneras que benefician a
la al aprendizaje. La mayoria de escuelas privadas del pais cuentan con el uso de
las TICS, sin embargo, no muchas instituciones lo adaptan para distintos cursos,
que seria necesario hacer uso para un mejor desempefio, ademas con el aumento
de la educacion movil (M-Learning), mas con ayuda de plataformas web o
aplicaciones moviles. Para las escuelas es necesario encontrar una ventaja que de
un mejor aporte a la ensefianza de conocimientos para el estudiante. “Se entiende
el m-learning o aprendizaje electronico mdvil como una metodologia de
aprendizaje que se vale del uso de pequefios dispositivos maviles, tales como
teléfonos moviles, PDA, tabletas, PocketPC, iPod y todo otro dispositivo de mano

que tenga alguna forma de conectividad inalambrica” (1).

En la actualidad, en la presente globalizacion se tomé con fuerza el idioma inglés
como tipo de comunicacion Unico para distintos tipos de ambitos, incluyendo en
lo empresarial y tecnoldgico, por lo que su obligacidn en el &mbito laboral se ha
vuelto de uso necesario e incluso obligatorio para nuevas oportunidades. En Per(
la mayoria de escuelas publicas tienen como curso el inglés en sus asignaturas
para primaria y secundaria también como en las privadas, sin embargo un estudio

hecho por Cronquist K. (2), Pert en el afio 2017 tuvo solo el 27.00% de



docentes(privadas y publicas) con licencia para ensefiar, lo cual significa que en
la mayoria de escuelas no contaban con profesores de una adecuada calidad en
ensefianza para el alumno, esta es una de las debilidades mas significativas que
tiene el sistema educativo, adicionando que a menudo se encuentran bajos niveles
de dominio y falta de capacitacion ademas de certificacion en docentes sobre el

idioma inglés.

La I.LE.P “Estrella de Belén”, es una |.E.P. del cual tiene como foco a la orientacion
de la formacién académica ética y moral para estudiantes de primaria, sin
embargo, la docencia se ha representado de manera algo eficiente (mas por la
pandemia del 2020) para el desarrollo de los alumnos, sin embargo, no cuentan
con el apoyo tecnoldgico de parte de las TICS en cursos que necesitan ser mas
interactivos lo cual resulta perjudicante en los estudiantes. Segun Sensor Tower
(3), en Peru a inicios de 2020, las aplicaciones méas descargadas fueron TikTok,
Facebook, Messenger, etc., Sin embargo, en un muy bajo puesto 75 se encontraba
Duolingo, una app de aprendizaje de idiomas, lo que evidencia que no muchas
personas saben sobre la existencia este tipo de apps. Es necesario un enfoque
distinto en la ensefianza de inglés con nuevas formas de interaccion mediante una
aplicacion maovil y promover el uso de estos sobre la ensefianza del idioma inglés

para los estudiantes.

Se espera a futuro que las escuelas nacionales de Per( puedan adoptar esta
aplicacion movil, asi también que tengan la oportunidad de investigar sobre
nuevos metodos mediante software para el aprendizaje del idioma inglés en
estudiantes, para que comprendan sobre como funciona el lenguaje en la gramatica
como el Reading y Writing, y se pueda alcanzar un buen nivel de confianza por

parte de los estudiantes para expresarse mediante esta lengua.

Esta investigacion es justificada puesto que con la ayuda de las nuevas tecnologias
de TICSy la interactividad de las apps en la educacion puede el estudiante recibir
mas conocimiento y comprension del idioma inglés, ademas con el auge de las
apps en la actualidad, es la oportunidad de adaptar el aprendizaje en un entorno
donde mas tienden a estar los usuarios donde ha futuro sera de suma importancia.

En la institucion educativa privada “Estrella de Belén” se daria solucion a un



problema que es el método de ensefianza hacia el estudiante, lo cual se quiere
corregir mediante la ensefianza interactiva con aplicaciones moviles,
econdémicamente las apps son muy accesible , ademas gracias por su caracteristico
disefio simple con el usuario puede aprender mejor evitando el contrato profesores
particulares; el aprendizaje de inglés trae como beneficio social que los

estudiantes sepan mas de las diferentes culturas y ser mas comprensivos con ello.

Con todo lo explicado anteriormente, se ha propuesto el siguiente problema de
investigacion: ¢ Qué benéficos trae una app en el aprendizaje del idioma inglés en
los estudiantes de sexto grado de la I. E. P “Estrella de Belén” en Nuevo Chimbote
20207 Lo cual se ante esta problematica se plante6 como objetivo general: Disefiar
una aplicaciéon mdvil para el aprendizaje de inglés en sexto grado en la I.E.P
“Estrella de Belén”, Nuevo Chimbote 2020, para ayudar con el desempefio de los
estudiantes en el &rea de inglés. Donde también se definio los siguientes objetivos
especificos:

1. Determinar la necesidad de disefio de una app que permita el apoyo en el
aprendizaje del idioma inglés para los estudiantes de sexto grado en la .E.P
“Estrella de Belén 2020.

2. Modelar una base de datos que permita implementar el sistema de
administracion de datos para los estudiantes de sexto grado en la I.E.P
“Estrella de Belén 2020.

3. Plantear un disefio que brinde el aprendizaje del idioma inglés a través de
aplicativo movil para los estudiantes de sexto grado en la LE.P “Estrella de
Belén” 2020.

El trabajo de investigacidn realizada en la institucion, tiene como naturaleza de
estudio lo siguiente, se dio un enfoque Cuantitativo y es de tipo descriptivo, la
investigacion sera de disefio de tipo no experimental y corte transversal. Como
universo hay un aproximado de 10 estudiantes por aula de sexto grado cuya

muestra serd lo mismo que el universo, de 10 estudiantes, se utilizara la técnica de



la encuesta (por medio virtual) y como método de recoleccion de datos el

cuestionario.

Los resultados obtenidos en relacion a la primera dimensién, fueron que el 60.00%
de estudiantes dicen que Sl existe la necesidad de un disefio de una app de
aprendizaje de inglés. Mientras que el 40.00% dijo que NO. Segun los resultados
que se obtuvieron de la presente investigacion se evidencia que existe la necesidad
de disefar una app de aprendizaje del idioma inglés. Se concluye que el disefio
del aplicativo para una posible implementacion ayudaria con el desempefio del
alumnado acerca del curso/area de inglés como también interactuar con los

ejercicios para un mejor aprendizaje y actitud frente al curso.



REVISION DE LITERATURA

2.1. Antecedentes

2.1.1.

Antecedentes a nivel internacional

En el afio 2019, el autor Gonzales (4), realizo una tesis titulada
“Construccion de herramientas para soporte a la ensefianza de
lenguas™ ubicado en la Universidad de la Republica Uruguay,
Montevideo — Uruguay, cuyo objetivo principal fue el de elaborar
una plataforma o software que permita la auto creacion de
ejercicios con sus respuestas pre hechas, esto con el fin de ayudar
a los estudiantes en su dominio del inglés, la metodologia utilizada
fue de tipo cualitativa, experimental, su poblacién fue de 7
profesores, la muestra fue la misma que la poblacién, se obtuvo
como resultados por parte de las encuestas hechas, que en el caso
de los sustantivos decidieron estar con imagenes para una mayor
comprension. El uso del lenguaje deberia ser revisado por los
maestros para controlar la dificultad, que el nivel no sea excesivay
este equilibrada para el estudiante, concluye que es necesario
generar mas cursos en la busqueda corpus para mejorar la app y
que sea mas adaptable, recomendd que seria de utilidad que la
aplicacion permita que los docentes tengan cuentas propias de
usuarios para poder visualizar los ejercicios creados por cada uno

en un solo lugar sin interferir con los generados por otros docentes.

En el afio 2017, el autor Barahona (5), realizo una tesis titulada
“Applications (app/aplicaciones maviles) en el proceso ensefianza
- aprendizaje del idioma inglés en estudiantes de noveno afio de
educacion general basica de la Unidad Educativa ‘Los Shyris’,
D.M.” ubicado en la Universidad Central de Ecuador, Quito —
Ecuador, donde su objetivo principal fue el de describir de como
las apps nos pueden ayudar en el proceso de ensefianza del idioma

inglés en los estudiantes de 9° afio de la escuela “Los Shyris”, en



la metodologia de investigacion se us6 dos enfoques cuantitativo,
cualitativo y tuvo la modalidad de investigacion documental, de
un universo de 253 estudiantes y una muestra de 101. Se obtuvo
como resultados de acuerdo a las encuestas que poco mas de la
mitad de los estudiantes si han usado alguna app para aprender
inglés, sin embargo, la mayoria no cuenta con dichas apps en la
actualidad, aunque se obtuvo que mas del 70.00% de estudiantes se
sienten entusiasmados en aprender inglés mediante una app,
concluye que los docentes y estudiantes de la L.LE. “Los Shyris”
tienen un conocimiento limitado de las apps, debido a la falta de
informacidn y motivacion en su uso, recomend6 promover el uso

de las TICS en las clases para que sean mas dinamicas.

En el afio 2017, el autor(a) Ramirez (6), realizo una tesis titulada
“Las aplicaciones interactivas como estrategias de ensefianza para
el aprendizaje de un segundo idioma para estudiantes de Normal
Primaria” ubicado en la Universidad Iberoamericana Puebla,
Puebla — México, cuya objetivo principal fue el de hacer una
propuesta sobre la utilidad de las aplicaciones mdviles interactivas
como novedosas estrategias para el aprendizaje del idioma inglés,
especificamente hacia a los estudiantes de primaria de la escuela
denominada “Licenciado Benito Juarez”. La metodologia utilizada
fue de tipo descriptiva y transversal, su poblacion fue de 28
estudiantes, su muestra fue lo mismo que la poblacion, obtuvo
como resultados que los estudiantes afirman que cada cierto tiempo
hacen uso de las apps de forma general. Se evidencia que las
mujeres de este grupo afirman en su gran parte que pocas veces las
aplicaciones le ayudan a comprender mejor y también a practicar
el idioma inglés, concluye que los estudiantes de la escuela que
estuvieron de participantes en este proyecto no conocen y utilizan
las apps interactivas, también que estas mismas pueden ser algo

variadas en el aprendizaje, recomendd que segun los resultados
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estos ayudarian a los profesores aumentar el nivel de ensefianza por

medio de herramientas tactiles como son las apps.
Antecedentes a nivel nacional

En el afio 2019, el autor Reyna (7), realizo una tesis titulada
“Aplicaciones moviles en el aprendizaje del inglés de los
estudiantes del tercer afio de Idiomas” ubicado en la Universidad
Nacional de Trujillo, Trujillo — Peru, cuyo objetivo principal fue
el de determinar apps que se usan en la ensefianza del inglés en
estudiantes de tercero de la especialidad de idiomas, su
metodologia fue de tipo cuantitativa, descriptiva , la poblacion era
de 41 alumnos, la muestra era igual que la poblacién, se obtuvo
como resultado que un 59.00% de estudiantes usan apps de
aprendizaje de idiomas(Duolingo, babbel, etc.), lo cual también
obtuvo como resultado de parte del 88% de estudiantes afirma que
si existe una mejora en el aprendizaje y desarrollo del nivel inglés.
Concluye que las apps mas populares de los alumnos de tercer afio
de idiomas son YouTube, Duolingo, etc., y que Duolingo es la
aplicacion maévil méas usada y que mejor impacto tiene, recomendo
que los estudiantes puedan investigar y buscar otra apps de
aprendizaje, ademas sugiere que los docentes de idiomas
desarrollar durante las horas de clase nuevas estrategias de
ensefianza que permita a los estudiantes hacer un uso mas frecuente
de las apps , asi también a los docentes buscar nuevas formas de

ensefar.

En el afio 2018, el autor Yauri (8), realizo una tesis titulada
“Aplicaciones moéviles como estrategia didactica y aprendizaje del
inglés en estudiantes del centro de idiomas de la Universidad
Catolica los Angeles de Chimbote”, ubicado en Universidad
Catolica los Angeles de Chimbote, Satipo — Per(, cuyo objetivo
principal fue de hallar un grado de relacion que tiene las

aplicaciones como Duolingo o Babbel con lo que es la ensefianza



del idioma inglés hacia los estudiantes del centro de idiomas de la
universidad Uladech en la filial ubicado en Satipo , su metodologia
fue de tipo aplicada con disefio correlacional, su universo fue de 23
estudiantes y su muestra fue lo mismo que el universo. Se obtuvo
como resultado que la aplicacién de aprendizaje Duolingo ayudo a
elevar el nivel de aprendizaje en el alumnado y que es la plataforma
mas usada, concluye que la relacion de los software o plataformas
elegidos, si guardan relacion de forma positiva para los estudiantes,
recomendé que los catedraticos de las universidades hacer el uso
respectivo de las aplicaciones moviles a fin de mejorar en todo
aspecto el aprendizaje del idioma y también a la comunidad en
general a utilizar las aplicaciones moviles a fin de perfeccionar el

aprendizaje del idioma inglés.

En el afio 2017, la autora Castillo (9), realizo una tesis titulada
“Aplicacion del software educativo ‘English for little children’ en
el logro del aprendizaje del idioma inglés del sexto grado de
educacion primaria en la institucion educativa Miguel Grau N°
64012” ubicado en la universidad nacional de Ucayali, Pucallpa —
Perd, cuyo objetivo principal fue de demostrar la buena eficiencia
de la plataforma educativa denominada “English for little children”
para el aprendizaje de inglés en sexto de primaria en la escuela
Miguel Grau N° 64012, su metodologia fue de tipo aplicada,
experimental y de disefio cuasiexperimental, el universo fue de 192
alumnos y su muestra fue de 56. Se obtuvo como resultado en el
pos-test que el 73.40% de estudiantes se encuentran en el nivel de
logro destacado del idioma inglés, un 56.6% de ellos estan en el
nivel de logro en expresion y comprension oral del idioma ingles,
asi mismo en la comprension y produccion de testo en inglés,
concluye que el software educativo English for Little children es
eficaz en el logro del aprendizaje del idioma inglés del sexto grado
de educacion primaria. Recomendd que las autoridades de la
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institucion educativa, implementar sus laboratorios de computo

con equipos necesarios.
Antecedentes a nivel regional

En el afio 2018, el autor Cortez (10), realizo una tesis titulada
“Implementacion de una aplicacion web/movil para agilizar los
procesos y mejorar la imagen del centro preuniversitario de la
universidad nacional del santa”, ubicado en la Universidad
Nacional del Santa, Chimbote — Per(, cuyo objetivo principal es el
de implementar una app Web y movil para agilizar los procesos y
mejorar la imagen del Centro Preuniversitario de la Universidad
Nacional del Santa, su metodologia es de tipo descriptiva y
aplicada, su disefio es experimental, la poblacidn que se uso es 800
apoderados y su muestra fue de 67. Se obtuvo como resultados que
la aplicacion web/mdvil es amigable con los padres de familia y
mejora su comunicacion con la institucion, concluye que la
recopilacion de requerimientos fue positiva, en la automatizacién
de los procesos académicos, ademéas de que se logré mejorar él
envio, recepcion e impresion de 120 items semanales en promedio,
recomendd mejorar el ancho de banda del internet para el buen

funcionamiento de la aplicacion.

En el afio 2018, el autor(a) Ruth (11), realizo una tesis titulada
“Aplicacion movil para la planificacion de rutas de transporte
publico”, ubicado en la Universidad San Pedro, Chimbote — Perd,
cuyo objetivo principal es obtener de parte de cada linea de
transporte publico sus rutas otorgadas por la municipalidad
provincial del santa a través del area de transporte, su metodologia
es de tipo descriptivo, de disefio no experimental, su universo fue
las empresas de transporte publico y su muestra fue de 10
integrantes, obtuvo como resultados que se permitid un mejor
mantenimiento de la informacion referente de los tramos de las

rutas, se pudo ubicar el posicionamiento de colectivos, concluye



que se logrd establecer los procesos de los recorridos formales de
las unidades de transporte publico en Chimbote, ademés que el
grupo de metodologia de programacion Extrema fue muy agil en
realizacion, ademas recomendo realizar anuncios publicitarios en

diversas formas que den a conocer la aplicacion.

En el afio 2017, el autor Merino (12), realizo una tesis titulada
“Propuesta “weblog easy learning” como herramienta educativa en
el rendimiento académico en los estudiantes de inglés primer grado
de educacion secundaria de la I.E.P.P. Antonio Raimondi”,
ubicado en la Universidad Nacional del Santa, Nuevo Chimbote —
Per(, cuyo objetivo principal es de poder demostrar el efecto de la
app sobre la propuesta “Weblog Easy Learning” como herramienta
para el rendimiento de inglés, en alumnos de primero de secundaria
de la L.LE.P. P. “Antonio Raimondi”, su metodologia utilizada es se
utilizo el disefio cuasiexperimental, donde la poblacion fue de 60.
Se obtuvo como resultado que la aplicacion Weblog Easy Learning
pudo mejorar tanto la participacion de los estudiantes, se confirma
que la mayor parte de los estudiantes fueron capaces de
intercambiar informacién reconociendo el propésito comunicativo
y sobre el contexto, ademas de lograr una mejor fluidez en expresar
ideas en el idioma inglés. Concluye que el uso de la herramienta
“weblog easy learning” para la educacion permite mejorar el
rendimiento de los alumnos con un nivel de confianza de 95%,
Recomendo que los profesores del curso de inglés deben vincular |
aplicaciones ya sea de internet u ofimaticas, cuando se desarrolle

sus sesiones de aprendizaje.
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2.2. Bases Tedricas de la Investigacion

2.2.1.

|.E.P. “Estrella de Belén”

La LLE.P “Estrella de Belén” es una escuela privada cristiana
ubicada en Nuevo Chimbote para inicial y primaria, donde cuyos
objetivos son de promover e incentivar el habito sobre la lectura en
los estudiantes y también en los docentes ademas de los educandos
(13)

“afianzar el uso correcto del idioma espafiol, afianzar la capacidad
de comprension, interpretacion y criticidad de lecturas cortas,

fabulas, cuentos, historias, textos y obras literarias” (13).

Gréafico Nro. 01: Logo de la institucion

NVOD. CHIMBOTE

Fuente: Informe de la Institucion (13).
Mision

Somos una institucion Educativa Privada que brindamos una
educacién basada en la practica de los valores humanos y en los
principios de la psicopedagogia moderna, haciendo una de los
recursos del avance tecnoldgico, buscamos el desarrollo de las
facultades humanas de nuestros estudiantes y la comunidad, la

misma que responde a las exigencias y demandas de los nuevos
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entornos, acordes con los postulados humanos y cientificos del
siglo XXI. Buscando el equilibrio emocional que mejore la
formacion personal, los aprendizajes socio-cognitivo-cooperativo

de nuestros educandos a partir de sus inteligencias mdaltiples (13).
Vision

La institucion educativa privada “Estrella de Belén”, En 2050, se
convertird en una institucion educativa capaz de innovar y acoger,
con una infraestructura moderna equipada con la tecnologia mas
avanzada; los estudiantes son investigadores criticos, creativos y
auténomos en la toma de decisiones, y los docentes tienen fuertes
capacidades y se mantienen al dia con los En ocasiones, utilizan
herramientas técnicas en el proceso de aprendizaje mutuo,
mostrando gran sensibilidad humana y la sélida formacion de
valores morales y morales. (13).
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Organigrama Estructural de la institucion

Gréfico Nro. 02: Primer Organigrama Estructural de la I.E.P
“Estrella de Belén”

PROMOTORES
Rina Aguilar Rodriguez
Daniel Narvaez Sanchez

DIRECTORA
Liz De La Cruz Uchalin

DPTO.
PROFESORA DE AULA COMISIONES DE
PSICOLOGICO TRABAJO
ALUMNOS(AS)
SECTOR SECTOR || SECTORDE || SECTOR
SECTOR DE Pii?(;rlg:go DISTRIBUCION BIENESTAR ASISTENCIA ASEQ
DISCIPLINA MURAL DE SOCIAL
MATERIALES
COMITE DE AULA

Fuente: Informe de la Institucion (13).
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Gréafico Nro. 03: Segundo Organigrama Estructural de la I.E.P
“Estrella de Belén”

PROMOTORES

Rina Aguilar Rodriguez
Daniel Narvaez Sanchez

DIRECTORA
Liz De La Cruz Uchalin

DPTO. PSICOLOGICO PROFESORA COMISIONES DE

TRABAJO
PS. Pedro Norabuena

Inicial Primaria

1er Grado A : Elsy Tinoco

3 Afos A: Abigail Villanueva Ter Grado B: Carol Requena

3 Afios B: Adriana Macedo 2dor Grado: Wendy Paredes

4 Afios A: Wendy Villanueva Jer Grado: Alicia Moreno

4 Afios B: Alexandra Botiquin Liz de la Cruz

5 Afios A: Nathaly Heredia 4to Grado: Gloria Moreno

5 Afios B: Lucero Villarreal Sto Grado: Jahaira Tavara
6to Grado: Catherine Otiniano

Ed. Fisica: Carlos Samame

Fuente: Informe de la Institucion (13).
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Ubicacion:

Grafico Nro. 04: Ubicacion de la escuela “Estrella de Belén”

Fuente: Google Maps (14).
Objetivos:
Segun Uchali L. (13), nos muestra los objetivos:

- Mejorar el rendimiento académico del nivel inicial (C) y nota
esperada (A) en un porcentaje considerable y superar las
debilidades.

- Lograr que en el afio 2020 todos los estudiantes culminen
satisfactoriamente el Grado y no haya retirados para el logro

total de la retencion inter anual de estudiantes.
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- Para reducir el nimero de estudiantes que abandonan la
escuela este afio, se adoptaran estrategias para lograr las metas

establecidas para tal fin.

- Mejorar las estrategias de organizacion y sensibilizacion del
sector educativo para cumplir con todo el cronograma del plan

de la institucion educativa.

- Reducir significativamente el tiempo que no es propicio para
el estudio de los estudiantes como las actividades diarias, con

el fin de obtener un mejor rendimiento académico.

- Concertar encuentros mas frecuentes de aprendizaje mutuo,
reflexion y analisis de la labor docente, e intercambio de
experiencias exitosas para superar las dificultades del

profesorado.

- Mejorar el ambiente escolar de las instituciones educativas y

proponer estrategias para lograr las metas establecidas.
Las TICS en la educacion

Una de las aspiraciones que mas se tuvo en la sociedad era de llevar
el conocimiento a los sistemas de informacién y que nos puedan
otorgar un facil acceso a la informacion que solicitamos, lo cual de
eso desarrollar nuestro conocimiento, siempre y cuando que la
informacidn tenga los requisitos como: material de aprendizaje que
motive e incite a los estudiantes, informacion muy rigurosa,
material didactico de orientacion y en algunos casos clases amenas
y que sean entretenidas para las actividades individuales. En los
ultimos afios se ha visto una evolucién en lo que son las tecnologias
lo cual ha afectado posiblemente de manera irreversible las formas
de exposicion. Hoy en dia es muy posible de incorporar a el sistema

de educacion conservador y tradicional nuevas maneras como
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también recursos que hacen posible adentrarnos al ejercicio de la
docencia de un modo més divertido y motive a los estudiantes (15).

Los avances de la tecnologia han abarcado diferentes areas de
trabajo, entre la educacién, por lo que ha repuntado esta modalidad
para la educacién a distancia o complementar las actividades del
aula desde el hogar o cualquier lugar en donde se cuente con una
computadora, una linea telefonica y un modem. Las Tecnologias
de la Informacién y las Comunicaciones (TIC'S) son de suma
importancia para el proceso ensefianza-aprendizaje, y se deben
considerar un elemento clave para el desarrollo de la educacién,
ademas de ser un elemento que influye en los docentes, alumnos,

comunidad educativa y sociedad en general (16).

A nadie le sorprende estar informado minuto a minuto,
comunicarnos con personas del otro lado del planeta, ver videos,
peliculas, capitulos de telenovelas, programas, etc. o trabajar en
equipo sin estar en un mismo sitio. Las tecnologias de la
informacion y comunicacién se han convertido en parte
importantes de nuestras vidas. Sin duda, las TIC’'S han modificado
muchos aspectos de la vida, como los nuevos cddigos, lenguajes y
estan influyendo notoriamente en la opinion pablica a través de la
television, el celular, las computadoras (internet) y la radio,
estan constantemente transmitiendo mensajes, intentando llevar a
su terreno a los oyentes, telespectadores usuarios de estos medios
(16).
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Gréfico Nro. 05: Las TICS

Fuente: Conexion Esan (17).

La importancia del inglés

El inglés es el idioma méas demandante alrededor de todo el mundo,
tiene una inmensa cantidad de hablantes que suman 500 millones
de personas nativas, lo cual se vuelto sumamente importante la
ensefianza de este idioma en todas las escuelas, e incluso como
curso obligatorio en casi todas las asignaturas, a nivel mundial
muchas personas estan aprendiendo inglés por ser considerado
como principal componente para la comunicacion en distintos
habitos, ya sea en lo comercial, tecnoldgico, negocios, politico e
incluso econdmico. El estudio de varios idiomas, no solo el
materno, es de gran importancia para cualquier profesional.
Especialmente el inglés es imprescindible, debido a su alcance y
porque se ha convertido en una de las primeras lenguas del mundo,

aprender inglés no es un lujo, sino una innegable necesidad (18).
En el &mbito laboral

Una persona que haya tenido una buena educaciéon tanto de
primaria, secundaria y universitario sobre el dominio del inglés,

obtendra mejores oportunidades de empleo y negocios. Ademas,
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que les abrird las puertas a mas realidades distintas de su pais de
origen, pudiendo tener més conocimientos de variados temas y un

reflejo mas claro en la comunicacion con paises extranjeros (18).

Las muchas posibilidades sobre adentrarse al mundo laboral de las
futuras personas profesionales estan definidas no solo con obtener
habilidades o conocimientos sobre las competencias que nos dio la
universidad o escuela superior, sino también por el saber manejar
distintos idiomas, con ello el mas relevante, el inglés. La mayoria
de Organizaciones conglomerados, grandes corporaciones y las
mas importantes de empresas de distintos rubros exigen en los
curriculos o hojas de vida de los trabajadores, aumentar o un nivel
de habilidad del inglés por igual o encima del intermedio. Obtener
esta destreza nos ayudara a traspasar fronteras entre las diferentes
profesiones, pues tanto un ingeniero de distintas escuelas, un
comunicador de la sociedad, un licenciado en Matematicas, un
periodista, un arquitecto o un fildlogo, sera necesario aprender

sobre este idioma (18).
En el &mbito Escolar:

En la nifiez es de suma importancia aprender una segunda lengua,
en temprana edad se puede lograr una mejor comprension del
lenguaje que se aprende para evitar deficiencias en el futuro, segun
como avanza el mundo cada vez es necesario adoptar el inglés
como nuestra segunda lengua para mas oportunidades. En el sector
educativo, los nifios deben de aprender esta lengua para que aspiren

a unas mejores decisiones (19).

Segun Herrera K. (19), nos trae algunos beneficios sobre el

aprendizaje del inglés escolar:
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Los nifios tendran un mejor desarrollo de mejor forma en su
creatividad y generan nuevas habilidades para resolver

problemas y encontrar soluciones.

Aprender a tener conciencia de que en el mundo hay cosas
diferentes y no todo es igual como nuestra realidad, hay mas
tipos de perspectivas y diferenciacion de puntos de vista, asi

como costumbres y culturas distintas.

Se abrird nuevos conocimientos sobre la misma lengua
materna y su utilidad para las comunicaciones y poder

expresarlo con mayor fiabilidad.

Les ayudara a comprender mejor otras culturas y diferencias
de costumbre, ademas de ser mas comprensivos con distintas

formas de pensar.

Desarrollara nuevas formas de pensar, como también facilitar

aprender mas lenguas extranjeras.

Pueden ayudarles a generar méas confianza y mayor seguridad
en las relaciones personales, como una comunicacion
avanzada con los demas, podran tener mas probabilidades de
éxito en las metas que se propongan y también conoceran
nuevas destrezas de comunicacion para el mundo laboral y la

sociedad
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2.24.

Gréfico Nro. 06: Jovenes Bilingues

Fuente: Abriendo Brecha (20).
Las apps en el ambito educacional

El uso de las apps moviles cada dia toma mas fuerza. Las ventajas
que ofrecen los equipos inteligentes, como los smartphones o las
tabletas electrénicas, han resultado de suma relevancia para
diferentes ambitos, siendo un hecho que la era digital ha
transformado de manera significativa los métodos de ensefianza.
En la sociedad la evolucion de los sistemas de informacion, méas
los avances tecnoldgicos son una propuesta enriquecedora que ha
beneficiado el sector educativo, puesto que cada vez son mas los
docentes que recurren al servicio de efectivas aplicaciones para
llevar a cabo el proceso en el desarrollo del aprendizaje del
estudiante (21).

En el progreso de la humanidad se ha tratado de mejorar y volver
méas flexible la manera de generar nuevos conocimientos
academicos, hacen uso de la utilidad sobre le constante movimiento
tecnoldgico para satisfacer las necesidades comunicativas que se
origina en la sociedad, de modo que las tecnologias moviles han
servido como base para reestructurar el panorama educativo,

aportando a la educacion no s6lo movilidad y modernidad, sino
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también conectividad y permanencia, caracteristicas propias de la
educacion a distancia (21).

La educacion en linea surge a partir de un dialogo didactico, el cual
estd mediado por la participacion del docente y el estudiante,
quienes se ubican en un espacio fisico diferente y usan como medio
para comunicarse las nuevas herramientas tecnoldgicas para que su
aprender sea de forma flexible, independiente y colaborativa. En
paises de Latinoamérica como México y algunos de centro-
América, la utilidad de las apps se ha convertido en una
herramienta didactica que reconceptualiza los términos distancia y
movilidad, siendo esta Ultima un concepto clave para la educacion
a distancia, ya que fomenta la autonomia mediante las diversas
modalidades que satisfagan los intereses o necesidades del alumno
(21).

La constante innovacién en el disefio de apps moviles, mismas que
en un principio fueran previstas como creativas opciones para abrir
nuevos canales de comunicacion, ahora han revolucionado el punto
de vista pedag6gico a través de la creacion y el uso de herramientas
tecnoldgicas que han permitido brindar un mejor nivel académico,
poniendo al alcance diversas opciones para cursar una licenciatura

0 maestria (21).
Aprendizaje movil (M-Learning)

Cuando hablamos sobre M-learning es el “sucesor espiritual” de e-
learning donde se hacen uso de estos dispositivos, tanto a distancia
como en el aula. Una de estas metodologias es lo que se conoce
como mobile-learning 0 m-learning, en el amplio concepto de lo
que es m-learning se aceptaria distintos dispositivos como
notebooks, smartphones, lectores de libros o reader books(R-book)
y hasta reproductores mp3 y mp4, ademas de cualquier gadget

electronico que pueda dar apoyo al aprendizaje. Ademas, gracias a
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la conectividad a diferentes redes, en especial internet, ha sido esta
nueva forma de estudio se ha expandido a través de distintos

dispositivos, también denominado “El internet de las cosas” (22).
Grafico N°07: Evolucién del mercado M-Learning

@ IBERDROLA
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Fuente: Transforming leamning through mEducation, McKinsey.

Fuente: Iberdrola (23).

El mercado del mobile learning, impulsado por el auge del
desarrollo de aplicaciones y la evolucion de los dispositivos
moviles, ha aumentado exponencialmente en la Ultima década —el
estudio Transforming learning through mEducation de la
consultora McKinsey sefiala que en 2020 alcanzara la cifra de 38
billones de ddélares (billbn americano) gracias a su creciente
presencia en las aulas. Para introducir esta tendencia en las aulas y
aprovechar las ventajas que los dispositivos moviles ofrecen, es
clave hacerlo de una forma organizada, gestionada y beneficiosa

para todo el alumnado (24).
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2.2.6. Aplicaciones moviles

Una aplicacion movil que estd disefiada para ser una herramienta
programada para desarrollar una funcion especifica en una
plataforma concreta: teléfonos inteligentes, Tablets, Televisiones
inteligentes, Computadoras de escritorio, entre algunos mas. El
término se deriva de la palabra en inglés “application”, lo que
significa Aplicacién (més conocido como APP), Se puede
descargar o tener acceso desde un dispositivo movil o que incluya

el mismo sistema operativo (25).
Aplicacion movil nativa

Una aplicacion mavil nativa es considerada la que se desarrolld y
disefio para una especifica OS o sistema operativo para dispositivos
moviles, cuya herramienta es el Ilamado Software Development Kit
0 SDK. Cada aplicacion, Android, iOS o Windows Phone, tienen
un sistema diferente. Para acceder a ellas desde celulares tipo
Smartphone se debe tener en cuenta la conectividad a

internet y el sistema operativo del mismo (25).

“Google Play (Android), Apple, Microsoft y BlackBerry, alli se
pueden buscar, descargar e instalar las aplicaciones a su necesidad.
Cuando se habla de desarrollo mdvil casi siempre se refiere a

aplicaciones nativas” (25).
Aplicacion movil hibrida

Una aplicacion Hibrida se caracteriza por tener mucha relacion
combindndose con otros d&mbitos , como su nombre lo indica, un
“hibrido” entre las dos aplicaciones que hemos visto anteriormente.
En cuestiones de disefio, desarrollo y programacion, una aplicacion
hibrida sera realizada a partir de HTML, JavaScripty CSS, tal como
las web apps (26). “La diferencia radica en que una vez que la

aplicacion esta finalizada en cuanto a su disefio y programacion, se
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compilara de tal manera que el resultado final sera muy similar a

una aplicacion nativa” (26).
Aplicacion movil-web

“La denominacion “Aplicaciones Web”, es un concepto quizas
confuso para algunos usuarios. Las aplicaciones web, comdnmente
llamadas “web apps” son construidas principalmente en los
lenguajes HTML, Javascript y CSS. A diferencia de las nativas, este
tipo de aplicaciones no emplean un SDK o Software Development
Kit” (26).

“Esto quiere decir que, como desarrollador de web apps, puedes
programar en la plataforma que desees, independientemente del
sistema operativo en el cual tu aplicacion sera utilizada. Esto evita
también el tedioso proceso de desarrollar un codigo distinto para
cada una de las plataformas o sistemas operativos” (26).

Mercado de las aplicaciones moviles

Conforme el avance tecnoldgico de los smartphones, no deja de
crecer el uso de las apps, lo cual de todos los dispositivos méviles
del mundo se registrd una cifra que muy probable supere a los 6.200
millones de usuarios en el afio de 2020. Si hablamos de las apps
econdémicamente, estas tienen una salud para envidiar, solo en el
afio 2016 se registraron un aumento de descargas en las tiendas
como appstore de Apple o playstore de Google, un crecimiento
rebasando més del 15% de descargas, lo cual China estuvo en
primer puesto del ranking. Ademas, gracias a las apps su pudieron

crear nuevos trabajos para desarrolladores (27).
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Gréfico Nro. 08: Crecimiento de las apps

Ingresos de los desarrolladores de aplicaciones
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Fuente: Ceupe Magazine (27).
Beneficios

Nos hace mas atractivos porque hoy en dia son muchos los usuarios
que siguen las nuevas tendencias en la aplicacién y buscan las
Gltimas novedades a su alcance para ponérselo mas facil. Por tanto,
si es posible llegar a estos usuarios, estamos mas cerca de conseguir
una gran cantidad de clientes potenciales. Ademas, nos diferencia
de la competencia y mejora nuestra imagen de marca. Obviamente,
tenemos nuestra marca en la mente de los usuarios sin pensarlo,
porque con facil acceso directo y dejandonos usarnos en sus
dispositivos maviles, estamos generando recuerdos permanentes.
(28).

Ayuda a generar nuevos ingresos porque hay aplicaciones gratuitas
que permiten a los usuarios "conectarse" y luego vender otros
servicios, y algunas aplicaciones pueden generar ingresos
adicionales para la empresa con cada descarga. Multiplicado por

millones de usuarios, si una aplicacion es inteligente y decidida,
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2.2.7.

puede convertirse en una importante fuente de ingresos para las

empresas relacionadas (28).

Adaptacion al entorno movil, se da puesto si todavia no tienes una
web responsive que se adapte al entorno mdvil, al menos si tienes
una app, mantienes un status profesional. Aunque obviamente una
cosa no quita la otra, te permitira tener presencia para los clientes
dentro del mundo mdvil. Otro capitulo aparte, seria el tema de las
apps bien posicionadas, porque no sélo tener una app es importante,
ademaés debe estar bien posicionadas en el ranking de las tiendas
méas populares. Esto puede hacer que las busquedas desde los
moviles aumenten, contribuyendo también a la mejora del

posicionamiento SEO (28).

Fideliza a los clientes, esta es una de las ventajas de una app que se
desprenden de la idea anterior, ya que cuanto mas conozcamos a
nuestros clientes, mas acciones podremos generar para fidelizarlos
y mantenerlos junto a nosotros. Sabemos que el abandono de una
marca se puede dar muy rapido, sobre todo teniendo en cuenta la
variada oferta de hoy en dia. Con una app, le estamos dando mas
valor a nuestra imagen de marca, y le estamos dando al cliente un
sistema de acceso o0 busqueda de productos mas sencillo y rapido
(28).

Lenguaje Java

Sun Microsystems, lider en servidores para Internet, uno de
cuyos lemas desde hace mucho tiempo es "the network is the
computer” (lo que quiere dar a entender que el verdadero
ordenador es la red en su conjunto y no cada maquina
individual), es quien ha desarrollado el lenguaje Java, en un
intento de resolver simultdneamente todos los problemas que se le
plantean a los desarrolladores de software por la proliferacion de

arquitecturas incompatibles, tanto entre las diferentes maquinas
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como entre los diversos sistemas operativos y sistemas de
ventanas que funcionaban sobre una misma maquina, afiadiendo
la dificultad de crear aplicaciones distribuidas en una red como
Internet (29).

Pese a lo que parecia ya un olvido definitivo, Bill Joy, cofundador
de Sun y uno de los desarrolladores principales del Unix de
Berkeley, juzgo que Internet podria llegar a ser el campo de juego
adecuado para disputar a Microsoft su primacia casi absoluta en el
terreno del software, y vio en Oak el instrumento idéneo para llevar
a cabo estos planes. Tras un cambio de nombre y modificaciones
de disefio, el lenguaje Java fue presentado en sociedad en agosto de
1995 (29).

Caracteristicas Segun Aria A. (29), nos muestra lo siguiente:
- Simplicidad.

- Orientado a objetos (POO).

- Distribuido.

- Robusto.

Gréafico N°09: Logo java

=> Java

—

Fuente: Xataka (30).
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2.2.8.

2.2.9.

Lenguaje kotlin
Concepto

El lenguaje de programacion llamado Kotlin fue hecho por la
empresa “Jetbrains” en el afio 2010, lo cual esta empresa también
habia creado uno de los IDE para programar en java denominado
IntelliJ. Este nuevo lenguaje es la nueva alternativa la muy
conocido Java, del cual resuelve varios de los mas comunes
problemas y carencias de java presentados por programadores. En
la conferencia presentado por Google, empresa creadora de
Android, en el afio 2017 presentaron a kotlin como lenguaje oficial
para la programacion de apps en Android, por lo que hizo que el
lenguaje tuviera mas relevancia para las empresas en su uso,

rebasando a java (31).
Sistema Android

Android es un sistema orientado para distintos tipos de dispositivos
moviles, en la actualidad es considerado un sistema operativo unico
maés usado en smartphones, desde hace poco méas de una década
hemos notado su evolucién, y de como se ha venido desarrollando
segun las actualizaciones publicadas. La empresa que gestiona el
sistema actualmente es Google y esta basado en Linux, lo cual
quiere decir que hace uso del kernel de Linux y también de otros
softwares de codigo abierto, el 80% de los dispositivos moéviles
alrededor del mundo tienen Android OS, el nimero de usuarios es

muy desproporcionado (32).
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Gréfico Nro. 10: Sistema Android

Fuente: AZone (33).
2.2.10. Desarrollo de apps en Android
Material Desing en Android

Recibe su nombre por estar basado en objetos materiales. Piezas
colocadas en un espacio (lugar) y con un tiempo (movimiento)
determinado. Es un disefio donde la profundidad, las superficies, los
bordes, las sombras y los colores juegan un papel principal.
Precisamente este disefio basado en objetos es una manera de
intentar aproximarse a la realidad, algo que en un mundo donde
todo es tactil y virtual es dificil. Material Design quiere guiarse por
las leyes de la fisica, donde las animaciones sean ldgicas, los
objetos se superpongan, pero no puedan atravesarse el uno al otro y
demas. Durante el pasado Google 1/0 2014, la conferencia que da
Google cada afio, se nos presentaron muchas novedades siendo una
de ellas este nuevo disefio. Material Design es un concepto, una
filosofia, unas pautas enfocadas al disefio utilizado en Android,
pero tambien en la web y en cualquier plataforma. El encargado de
crear Material Design y maximo responsable de disefio en Google

es el chileno Matias Duarte (34).
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Proceso de desarrollo de apps

En la siguiente informacion se mostrara el proceso a seguir para
elaborar un proyecto de desarrollo de apps de manera estructurada,
esto nos permitira para ver el proceso en las distintas etapas de
desarrollo y serd una guia para la produccion del aplicativo movil
de aprendizaje de inglés Segun Lujan J. (35), nos muestra lo

siguiente:

- Establecer alcance del proyecto, es importante siempre tener
una idea “clara” y precisa a donde queremos llevar y que
deseamos lograr con el aplicativo, antes de elegir los
programas y herramientas de desarrollo especificar qué es lo

se quiere llevar a cabo.

- Planificar, una vez revisada tener en mente el proyecto, es
momento de seleccionar cuyas herramientas vallamos a
utilizar, asi también como serd nuestro grupo de trabajo del

desarrollo.

- Analizar los requerimientos, como la accién base es que
tenemos que realizar el anélisis de los requerimientos a un
nivel stper minucioso con el objetivo de definir al detalle los
requerimientos y tener claro los flujos principales y

secundarios de la aplicacion.

- Diseflar, una vez definido el alcance y detallado los
requerimientos el equipo de disefio procede a disefiar las
pantallas principales de la aplicacion y crear un flujo con las
mismas. Esto con el fin de presentarlo al duefio del producto y

recibir su aprobacion o feedback para aplicar mejoras.

- El desarrollo de software, los requisitos definidos dentro del

alcance del proyecto y el flujo gréfico de toda la aplicacion se
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utilizardn para definir la pila de tareas que desarrollara el
equipo de programacion.

- Pruebas, una vez finalizada la fase de programacion, se
realizardn una serie de pruebas técnicas para descubrir y

solucionar problemas técnicos.

- Liberacion de la aplicacion, en esta etapa la aplicacion esta
configurada para iniciarse, completar el formulario de
informacion requerido y firmar digitalmente la aplicacion para
subirla a la tienda. En el caso de Google Play, el tiempo medio
desde que se envia la aplicacion hasta que aparece en la tienda
es de 3 horas, y en el caso de la App Store es de 3 dias de

media.

- Mantenimiento, aplicaciones y todo el software deben ser
mantenidos, recomendamos mantenimiento una vez cada seis

meses.
2.2.11. Android Studio

Hace unos afos se deseaba la existencia de un software o programa
de desarrollo orientado para el S.O. mas popular orientado a
smartphones, Ilamado Android, asi como tenia I0OS de la empresa
Apple, se encontraban modulas que se podian descargar y pasaba
por un proceso de adaptacion para Android, algunos de estos
programas son Eclipse y NetBeans. Hasta hace relativamente poco
se presentd un nuevo entorno de desarrollo en la conferencia de
Google 1/0 en el afio 2013, y se convirtid rapidamente en la
herramienta fundamental de desarrollo, este IDE fue elaborado por
Google, la actual empresa duefia del sistema Android, la cual este
IDE estéa totalmente dedicado al desarrollo de aplicaciones para su

sistema. Estaba estrechamente basado en IntelliJ (35).
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2.2.12.

Interfaces en Android

En las aplicaciones de Android pueden usar como interfaces los
formatos de imagenes PNG, aunque en especial mas se hace uso de
uno que va orientado a las aplicaciones de este sistema Ilamado
NinePatch, sin embargo también se hace uso del Lenguaje XML, lo
cual podemos desde crear formas bésicas pero también agregar
color y hasta degradados, ademas nos puede permitir este tipo de
archivo crear o definir los estados de los botones o los distintos
graficos que se hace uso en la interfaz de usuario. En los archivos
XML no se rigen estrictamente por las densidades de la pantalla
puesto que se pueden escalar a distintos tamafios sin ningln

inconveniente (36).
Base de datos para Android (MYSQL)

Para el registro de informacion se utilizara los servicios web que
ejecuten codigo php para luego sean llamados desde la aplicacion,
esto para gque tengan una mejor conexion a MySQL, manejar una
base de datos MySQL, asi como para crearla, crear, modificar o
eliminar tablas, o cualquier otra operacién que deseemos llevar a
cabo tenemos que empezar haciendo que nuestro script se conecte
al motor de MySQL.. Recuerde lo que le he comentado unas lineas
mas arriba: el script da las instrucciones al motor de la BBDD vy es
éste quien se encarga de operar sobre ella. Una vez establecida la
conexion con el motor de BBDD, lo primero en lo que tenemos que
pensar es en crear la base de datos sobre la que, posteriormente,
trabajaremos. Para ejecutar una consulta de SQL contamos con la
funcion mysql_query (), que recibe dos argumentos: la consulta a
ejecutar y el manejador de la conexion (37).
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2.2.13. Metodologias de desarrollo de software
Metodologia RUP

Es un método de desarrollo de software basado en componentes e
interfaces claramente definidos que, junto con el Lenguaje
Unificado de Modelado (UML), constituye el método estandar mas
utilizado para analizar, implementar y registrar sistemas orientados
a objetos. Este proceso se puede dedicar a varios sistemas de
software con diferentes campos de aplicacion, diferentes tipos de
organizacion, diferentes niveles de habilidad y diferentes escalas de
proyectos. RUP no es un sistema con pasos definidos, sino un
conjunto de métodos adecuados al entorno y las necesidades de

cada organizacion (38).
Metodologia Programacion Extrema (XP)

La metodologia Extreme Programming (Programacion extrema),
fue elaborada por Kent Beck para un proyecto de Chrysler, en el
afio 97s., es considerada una metodologia eficiente por sus bases y
principios del que se sostiene, como las buenas practicas que
promueve, lo cual permite trabajar de forma rapida y agilizar el
desarrollo, esto equilibrandose junto al lado econémico como

también el aspecto de la calidad del proyecto de software (39).

La metodologia Extreme Programming, estd definida por la
comunidad como una metodologia de nivel leve, y es considerada
como un sistema de practicas por los desarrolladores y/o
programadores de aplicaciones, donde también estd en plena
evolucion en la resolucion de problemas para la entrega de software
con alta calidad de forma rapida y adaptarse a las necesidades
frecuentemente cambiantes de un negocio. La idea fue originada
por parte de Kent Beck y Ward Cunningham, del cual fue ejecutado

un proyecto “piloto” en el afio de 1996. La metodologia XP no es
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aplicable para todos los proyectos en general, sino que estd mas
especializado para grupos medianos 0 hasta pequefios, entre un

promedio de 11 personas (39).
Metodologia Scrum

La metodologia Scrum, est& definida como como un proceso para
el desarrollo y creacion de software de forma incremental, en
ambientes o entornos complejos, donde los requisitos no son del
todo exactos y sera necesario hacer cambios constantemente, el
objetivo de la metodologia de scrum es de otorgar un sistema
conveniente para los proyectos, en donde predomina el desarrollo
orientado a objetos, la metodologia estd basada a la de XP,
enfocandose en sus principios generales. Scrum actualmente es una
metodologia muy usada por lo que incluye caracteristicas de
adaptacion para el tipo de profesional en el area tecnoldgica y las
nuevas formas de administrar las empresas, se considera menos

burocrética que el resto y es mas enfocada a la productividad (39).
Beneficios de Scrum (39):

- Buena comunicacion con los desarrolladores.

- Promueve el trabajo en equipo.

- Alta flexibilidad.

- Provee Software funcionando de forma incremental.
Componentes de Scrum (39):

- Backlog es un grupo de necesidades, nuevas ideas o problemas

para alguna implementacion.

- Equipos de desarrollo normalmente suelen ser grupos

pequefios de personas.
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El Sprint es el periodo para realizar un conjunto de tareas

seleccionadas en el Backlog.

Las reuniones diarias estas suelen ser de un maximo de 15
minutos, donde se especifica lo que se hizo ayer, que se hace
hoy y que problemas se han detectado y si se impide resolver

los problemas actuales.
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I11. HIPOTESIS
3.1. Hipotesis general

La Elaboracidn de un disefio de una app de aprendizaje de inglés ayudara con
el desemperfio de los estudiantes en el area de inglés en la I.LE.P “Estrella de
Belén”. Nuevo. Chimbote 2020.

3.2. Hipotesis especificas

1. La determinacion de la necesidad de disefio de una app que permitira el
apoyo en el aprendizaje del idioma inglés para los estudiantes de sexto
grado en la I.E.P “Estrella de Belén”, Nuevo Chimbote 2020.

2. El modelamiento de la base de datos que permitira implementar el
sistema de administracién de datos para los estudiantes de sexto grado en
la LE.P “Estrella de Belén”, Nuevo Chimbote 2020.

3. El planteamiento de un disefio que brindaré el aprendizaje del idioma
inglés a través de aplicativo mavil para los estudiantes de sexto grado en
la I.E.P “Estrella de Belén”, Nuevo Chimbote 2020.
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IV. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1.

4.2.

Tipo y Nivel de la Investigacion

Debido a las caracteristicas mencionadas de la investigacion sera de tipo

cuantitativo.

Segun el autor Rivero D. (40), el enfoque cuantitativo hace uso del registro,
recoleccion y analisis de datos para responder interrogantes de investigacion
y probar las hipotesis establecidas previamente, se desarrolla de forma
directa en accién de validar y comprobar teorias por medio de
investigaciones representativos y muestrales, estas se realizan pruebas,
encuestas, cuestionarios, todos esto utilizando instrumentos que sean

confiables para la verificacion de datos.

La investigacion sera para analizar y estudiar la situacién de la problematica

dada, por lo cual la investigacion sera de nivel descriptivo.

Segun el autor Rodriguez E. (41), la investigacion descriptiva trabaja sobre
realidades y su caracteristica fundamental y esencial es la de presentarnos
la més correcta interpretacion de tal investigacion, este tipo de investigacion
su objetivo més concreto es de definir sobre una situacién o hecho, lo cual
también consiste en recolectar datos , también podemos definir el analisis
como estaran los procesos que asignaremos a el mismo, sus mas comunes
etapas es de revisar las caracteristicas sobre el tema que vallamos a
investigar, elaborar hipotesis, elegir una técnica para la recoleccién de datos

y consultar algunas fuentes.
Disefio de la Investigacion

El tipo de disefio de investigacion es no experimental y por las
caracteristicas de ejecucion sera de corte transversal, investigacion no

experimental.
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4.3.

Segun Herrera J. y Lozano F. (42), “La investigacion no experimental es en
donde no se tiene control sobre las variables independientes porque ya
ocurrieron los hechos o porque son intrinsecamente manipulables”. Es
aquella donde se ejecuta sin la necesidad de la manipulacion de datos o
variables, es aquella investigacion en donde no provocamos variaciones en
los datos, y a las variables independientes, también es aquella en donde no
es contribuida a ningun tipo de situacién, sin embargo solo se ven los hechos
que ya existen, que no son generadas por el investigador intencionalmente,
en este tipo de investigacion las variables independientes ya estan definidas

lo cual son constantes y no pueden variar ni ser manipuladas (43).
Poblacion y Muestra

En la LLE.P “Estrella de Belén” existe un aproximado de un total de 10

estudiantes en un aula de sexto grado de primaria de la institucion.

Segln Levine D. (44), dice que la poblacién o conocido como universo es
la totalidad de elementos o cosas bajo consideracién que representan
caracteristicas comunes. Sobre el universo es el niUmero de sujetos o actores
del cual puede ser finita o infinita, la poblacion es realizada para cuando se
ejecuta estudios estadisticos con el proposito de obtener resultados.

La cantidad de estudiantes elegidos para la investigacion sera igual que el

universo, 10 estudiantes como muestra.

Segun Levine D. (44), la muestra es considerada una porcion del total de la
poblacion o universo, esta porcién es seleccionado para la realizacion de un
andlisis o estudio estadistico, estas son elegidas mediante el nivel de
confianza lo cual comdnmente es 95% o mas dependiendo del tipo de

estudio, y debe ser relacionada con la poblacion.
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4.4. Definicion de Operacionalizacion de Variables e indicadores
Tabla Nro. 01. Matriz de operacionalizacion de la variable “App para el aprendizaje de inglés”
DEFINICION DIMENSIONE ESCALA DE DEFINICION
VARIABLE INDICADORES .
CONCEPTUAL S MEDICION OPERACIONAL
., , . 1. Laimportancia del
Aplicacion Movil.
idioma inglés como
“Las apps son software segunda lengua.
disefiados para que funcione | Necesidad de 2. Recursos Tecnologicos Se utilizara el
en dispositivos moviles somo | disefio de una del estudiante. Ordinal cuestionario de 10
App para el ]
o smartphones, nos permiten | app para el 3. El apoyo de las apps preguntas con una
aprendizaje 5 SI-1 ) »
de inalé hacer tareas como también | apoyo en el en la ensefianza del sola dimension en
€ Ingles - . L
usar servicios, mantenerse | aprendizaje del inglés. NO -0 una escala
informado, entre distintas | idioma inglés 4. Uso de aplicaciones dicotémica
actividades” (45). moviles.
5. Beneficios de una app

Aprendizaje de inglés.

para el aprendizaje.
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“El aprendizaje del inglés es
la planificacion de
procedimientos por parte del
docente para llegar a un
acuerdo segun el nivel del
estudiante y lograr un mejor

desempefio” (46)

Satisfaccion de la
ensefianza del
docente(a).

Necesidad del uso de
una app para el apoyo
del idioma inglés
Recursos tecnolégicos
de la institucion.

- Nivel de
entendimiento del

inglés.

Fuente: elaboracién propia




4.5.

4.6.

Técnicas de Instrumentos de Recoleccion de Datos
Encuesta

La encuesta es una técnica que se lleva a cabo mediante la aplicacion de un
cuestionario a una muestra de personas. Las encuestas proporcionan
informacion sobre las opiniones, actitudes y comportamientos de los
ciudadanos. La encuesta se aplica ante la necesidad de probar una hipotesis
0 descubrir una solucion a un problema, e identificar e interpretar, de la
manera mas metodica posible, un conjunto de testimonios que puedan

cumplir con el proposito establecido (47).
En esta presente investigacion se usé la técnica de la encuesta.
Cuestionario

Un cuestionario es aquel que plantea una serie de preguntas para extraer
determinada informacion de un grupo de personas. El cuestionario permite
recolectar informacién y datos para su tabulacion, clasificacion, descripcion
y analisis en un estudio o investigacion. En este sentido, los cuestionarios
pueden usarse como instrumentos de recoleccion de datos, o como

herramienta de evaluacién en el &mbito escolar (48).

Se utilizo el instrumento del cuestionario para la recoleccién de datos de los
estudiantes.

Plan de Analisis de datos

Después de sefialar algunos tipos sobre la recoleccién de datos, se procedio
a efectuar las debidas encuestas a un aula de estudiantes de sexto grado de
primaria en la LLE.P “Estrella de Belén”, eso si antes mencionar que las
preguntas establecidas fueron evaluadas por los expertos necesarios segun
el tema de estudio, para luego teniendo en cuenta sus opiniones con la
experiencia que ellos obtuvieron, se corrigio y modifico la encuesta para

tener una mejor obtencion de resultados, la encuesta se ejecutd de manera
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virtual mediante formularios de Google Forms puesto que por la situacion
actual de la pandemia covid-19 no se pudo hacer de forma presencial. A
cada estudiante se mandé un link de la encuesta para su respectivo llenado
de forma anonima. Luego de la obtencion de las respuestas se continuo con
la respectiva organizacion y tabulacion de los resultados que se haya
obtenido con la utilizacion de los diagramas de la misma herramienta

Google forms.

También se uso el programa ofiméatico Microsoft Excel 2019, esto con el fin
de evitar errores en la tabulacion. Después se utilizé el programa SPSS (por
su acronimo del inglés Statistical Package for the Social Sciences) de IBM,
gue permita caracterizar la variable en estudio a través de indicadores.
Ademas de ver la confiabilidad del KR20 del cual es un indicador para
verificar la fidelidad y el V de Aiken del cual tiene como propdsito
cuantificar la relevancia de los items (en este caso los resultados) teniendo
en cuenta las valoraciones del nimero de jueces(expertos). Segln Bauselas
H. (49), el programa SPSS traducido al espafiol como paquete estadistico
para las ciencias sociales, es un software considerablemente empleado en el
analisis estadistico, mas enfocado en el éarea de ciencias sociales,
especificamente en investigacion y también en educacion. No obstante,
debido al potencial que tiene, también se ha utilizado por profesionales del
Big Data, investigadores de atencion médica y mercado, gobiernos ademas
de organizadores de encuestas. En conclusion, el plan de andlisis ayudo
mucho en la organizacion de las encuestas, la fiabilidad que os dan ademas

para poder tener unos resultados concisos.
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4.7. Matriz de consistencia
Tabla Nro. 02. Matriz de consistencia
PROBLEMA OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS VARIABLE | METODOLOGIA
Disefiar una aplicacion movil | La Elaboracion de un disefio de
Tipo:
para el aprendizaje de inglés en | una app de aprendizaje de P
sexto grado en la LE.P “Estrella | inglés  ayudara con el Cuantitativo.
de Belén”, Nuevo Chimbote | desempefio de los estudiantes
; Qué benéficos trae una N ivel:
¢Q 2020, para ayudar con el |enelareadeinglésen la l.LE.P Nivel:
app en el aprendizaje del .
PP P J desempefio de los estudiantes en | “Estrella de Belén”. Nuevo. | Aplicacion Descriptivo
idioma inglés en los . . . '
g el area de inglés. Chimbote 2020. Mévil  para
estudiantes de sexto L Disefio:
3 ) i aprendizaje IS€ho-
grado de la I. E. P | OBJETIVOS ESPECIFICOS | HIPOTESIS ESPECIFICA

“Estrella de Belén” en

Nuevo Chimbote 2020?

1. Determinar la necesidad
de disefio de una app que
permita el apoyo en el
aprendizaje del idioma

los

inglés para

1. La determinacion de la
necesidad de disefio de
una app que permitird
el apoyo en el

aprendizaje del idioma

de inglés

No experimental y

de corte transversal
Muestra:

10 estudiantes.
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estudiantes de sexto
grado en la LEP
“Estrella de Belén 2020.

2. Modelar una base de
datos que  permita
implementar el sistema
de administracion de
datos para los
estudiantes de sexto
grado en la LEP
“Estrella  de Belén”
2020.

3. Plantear un disefio que
brinde el aprendizaje del
idioma inglés a través de
aplicativo mavil para los
estudiantes de sexto
grado en la LEP
“Estrella de Belén”
2020.

inglés para los
estudiantes de sexto
grado en la LEP
“Estrella de Belén”,
Nuevo Chimbote 2020.
El modelamiento de la
base de datos que
permitira implementar
el sistema de
administracion de datos
para los estudiantes de
sexto grado en la L.E.P
“Estrella de Belén”,
Nuevo Chimbote 2020.
El planteamiento de un
disefio que brindara el
aprendizaje del idioma
inglés a través de
aplicativo movil para

los estudiantes de sexto

Técnica:

Encuesta.

Instrumento:

Cuestionario
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grado en la LEP
“Estrella de Belén”,
Nuevo Chimbote 2020.

Fuente: Elaboracion propia
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4.8.

Principios Eticos

Durante la elaboracion del siguiente trabajo de investigacion referido como
disefio de una app de aprendizaje de inglés para la I.E.P. Estrella de Belén,
Nuevo Chimbote 2020, Se respeta los alineamientos de los principios éticos,
teniendo en cuenta el codigo de ética de la universidad Uladech version 004
aprobado por el consejo Universitario con resolucion N° 0037-2021-CU-
ULADECH Catolica (50) de la fecha 13 de enero del 2021, de forma estricta
el cumplimiento de los principios éticos y valores que permiten asegurar la
originalidad de la investigacion, También se ha respetado los derechos de
propiedad intelectual de los libros de textos y de todas las fuentes

consultadas, necesarias para la elaboracion del marco teorico.

Proteccion de la persona: Toda persona que participara y estara involucrada
en la realizacion de este presente proyecto de investigacion se le tiene como
prioridad mantener su integridad y seguridad, como también el mantener el

respeto y la dignidad humana.

Libre participacion y derecho a estar informado: En esta investigacion los
participantes que estan relacién con su realizacion y también con la
ejecucion del proyecto se les garantia estar bien informados acerca de que
propositos y objetivos que se desea llegar. Ademéas de que nos puedan

proponer ciertas condiciones para evitar conflictos e inconvenientes.

Beneficencia y no-maleficencia: Se mantendra un balance riesgo-beneficio
positivo y razonable para garantizar que se cuide la vida y el bienestar de

los investigadores participantes.

Integridad cientifica: No habrd engafio en todos los aspectos de la
investigacion siendo honestos y sinceros en cada detalle dado; se evaluard 'y
declarara los posibles dafios, riesgos y beneficios que puedan afectar a
quienes participan en la investigacion como también se evitaran abusos

hacia la persona de los palpitantes.

47



V. RESULTADOS
5.1. Resultados

5.1.1. Dimension 1: Necesidad de disefio de una app para el apoyo en

el aprendizaje del idioma inglés.
Tabla Nro. 03. Importancia del idioma inglés

Distribucion de frecuencias y las respuestas sobre Importancia del
idioma inglés respecto al Disefio De Una App Para El Aprendizaje
De Inglés Para Sexto Grado En La L.LE.P “Estrella De Belén”, Nuevo
Chimbote 2020.

Alternativas n %
Si 9 90.00
No 1 10.00
Total 10 100.00

Fuente: Procedencia del instrumento destinado para todo el
alumnado de sexto grado de primaria en la I.LE.P “Estrella de Belén”,
respondiendo la pregunta: ¢Considera que el idioma inglés es
importante en la actualidad?

Elaborado por: Montero E.; 2020.

En la Tabla Nro. 03 se puede verificar que el 90.00 % de la muestra
seleccionada para la respectiva encuesta respondieron que, Sl
consideran el idioma inglés importante actualmente, mientras que el

10.00 % respondieron que NO.
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Tabla Nro. 04. Posesion de dispositivos moviles

Distribucion de frecuencias y las respuestas sobre Posesion de
dispositivos moviles respecto al Disefio De Una App Para El
Aprendizaje De Inglés Para Sexto Grado En La I.LE.P “Estrella De
Belén”, Nuevo Chimbote 2020.

Alternativas n %
Si 8 80.00
No 2 20.00
Total 10 100.00

Fuente: Procedencia del instrumento destinado para todo el
alumnado del sexto grado de primaria en la .E.P “Estrella de Belén”,
respondiendo a la pregunta: ¢Usted o sus padres poseen algln
dispositivo movil como teléfono o Tablet?

Elaborado por: Montero E.; 2020.

En la Tabla Nro. 04 se puede verificar que el 80.00 % de la muestra
seleccionada para la respectiva encuesta respondieron que, SlI
cuentan con algun dispositivo movil, mientras que el 20.00 %

respondieron que NO.
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Tabla Nro. 05. Apoyo de una aplicacion en el aprendizaje de inglés

Distribucion de frecuencias y las respuestas sobre Apoyo de una
aplicacion en el aprendizaje de inglés respecto al Disefio De Una
App Para El Aprendizaje De Inglés Para Sexto Grado En La L.LE.P
“Estrella De Belén”, Nuevo Chimbote 2020.

Alternativas n %
Si 8 80.00
No 2 20.00
Total 10 100.00

Fuente: Procedencia del instrumento destinado para todo el
alumnado del sexto grado de primaria en la .E.P “Estrella de Belén”,
respondiendo a la pregunta: ¢ Considera que las aplicaciones moéviles
pueden apoyar en el aprendizaje del idioma inglés?

Elaborado por: Montero E.; 2020.

En la Tabla Nro. 05 se puede verificar que el 80.00 % de la muestra
seleccionada para la respectiva encuesta respondieron que, SlI
consideran que las aplicaciones moviles pueden apoyar en el
aprendizaje del inglés, mientras que el 20.00 % respondieron que
NO.
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Tabla Nro. 06. Conocimiento de aplicaciones de terceros

Distribucion de frecuencias y las respuestas sobre Conocimiento de
aplicaciones de terceros respecto al Disefio De Una App Para El
Aprendizaje De Inglés Para Sexto Grado En La I.LE.P “Estrella De
Belén”, Nuevo Chimbote 2020.

Alternativas n %
Si 5 50.00
No 5 50.00
Total 10 100.00

Fuente: Procedencia del instrumento destinado para todo el
alumnado de sexto grado de primaria en la I.LE.P “Estrella de Belén”,
respondiendo a la pregunta: ¢Usted sabe sobre algunas aplicaciones
como Duolingo o Babbel?

Elaborado por: Montero E.; 2020.

En la Tabla Nro. 06 se puede verificar que el 50.00 % de la muestra
s seleccionada para la respectiva encuesta respondieron que, Sl
saben acerca de aplicaciones de ensefianza como Duolingo o Babbel,

mientras que el 50.00 % respondieron que NO.

51



Tabla Nro. 07. Satisfaccion de ensefianza del docente

Distribucion de frecuencias y las respuestas sobre Satisfaccion de
ensefianza del docente respecto al Disefio De Una App Para El
Aprendizaje De Inglés Para Sexto Grado En La I.LE.P “Estrella De
Belén”, Nuevo Chimbote 2020.

Alternativas n %
Si 2 20.00
No 8 80.00
Total 10 100.00

Fuente: Procedencia del instrumento destinado para todo el
alumnado de sexto grado de primaria en la I.LE.P “Estrella de Belén”,
Respondiendo a la pregunta: ¢Usted considera que la ensefianza de
su docente de inglés es la mas adecuada?

Elaborado por: Montero E.; 2020.

En la Tabla Nro. 07 se puede verificar que el 80.00 % de la muestra
seleccionada para la respectiva encuesta respondieron que, NO
consideran adecuada la ensefianza del docente, mientras que el 20.00

% respondieron que Sl.
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Tabla Nro. 08. Necesidad de aplicacion movil

Distribucion de frecuencias y las respuestas sobre Necesidad de
aplicacion movil respecto al Disefio De Una App Para El
Aprendizaje De Inglés Para Sexto Grado En La I.E.P “Estrella De
Belén”, Nuevo Chimbote 2020.

Alternativas n %
Si 6 60.00
No 4 40.00
Total 10 100.00

Fuente: Procedencia del instrumento destinado para todo el
alumnado de sexto grado de primaria en la I.LE.P “Estrella de Belén”.
Respondiendo a la pregunta: En su institucion educativa, ¢Cree que
es necesario implementar una aplicacion movil interactiva para el

aprendizaje del inglés?
Elaborado por: Montero E.; 2020.

En la Tabla Nro. 08 se puede verificar que el 60.00 % de la muestra
seleccionada para la respectiva encuesta respondieron que, Sl creen
que es necesario implementar una aplicacion movil para el
aprendizaje del inglés en su escuela, mientras que el 40.00 %

respondieron que NO.
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Tabla Nro. 09. Posesion de algun laboratorio en la Institucion

Distribucion de frecuencias y las respuestas sobre Posesion de algln
laboratorio en la Institucion respecto al Disefio De Una App Para El
Aprendizaje De Inglés Para Sexto Grado En La I.LE.P “Estrella De
Belén”, Nuevo Chimbote 2020.

Alternativas n %
Si 3 30.00
No 7 70.00
Total 10 100.00

Fuente: Procedencia del instrumento destinado para todo el
alumnado de sexto grado de primaria en la I.LE.P “Estrella de Belén”,
respondiendo a la pregunta: En su institucion educativa ¢Cuenta con
alguna ayuda tecnolégica (como laboratorios) para la ensefianza del

inglés?
Elaborado por: Montero E.; 2020.

En la Tabla Nro. 09 se puede verificar que el 70.00 % de la muestra
seleccionada para la respectiva encuesta respondieron que, NO
cuentan con alguna ayuda tecnoldgica por parte de su escuela, sin

embargo, el 30.00 % respondieron que SI.
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Tabla Nro. 10. Dificultad de aprendizaje de inglés

Distribucion de frecuencias y las respuestas sobre Dificultad de
aprendizaje de inglés respecto al Disefio De Una App Para El
Aprendizaje De Inglés Para Sexto Grado En La I.LE.P “Estrella De
Belén”, Nuevo Chimbote 2020.

Alternativas n %
Si 6 60.00
No 4 40.00
Total 10 100.00

Fuente: Procedencia del instrumento destinado para todo el
alumnado de sexto grado de primaria en la I.LE.P “Estrella de Belén”,
respondiendo a la pregunta: ¢Usted tiene dificultades para

comprender el idioma inglés?
Elaborado por: Montero E.; 2020.

En la Tabla Nro. 10 se puede observar que el 60.00 % de la muestra
seleccionada para la respectiva encuesta respondieron que, Sl tienen
dificultades para comprender el inglés, mientras que el 40.00%

respondieron que NO.
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Tabla Nro. 11. Beneficio sobre app para aprender inglés

Distribucion de frecuencias sobre Beneficio sobre app para aprender
inglés respecto al Disefio De Una App Para El Aprendizaje De Inglés
Para Sexto Grado En La I.E.P “Estrella De Belén”, Nuevo Chimbote
2020.

Alternativas n %
Si 8 80.00
No 2 20.00
Total 10 100.00

Fuente: Procedencia del instrumento destinado para todo el
alumnado de sexto grado de primaria en la I.LE.P “Estrella de Belén”,
respondiendo a la pregunta: ;Cree que una aplicacién moévil puede
traer beneficios en su aprendizaje del inglés?

Elaborado por: Montero E.; 2020.

En la Tabla Nro. 11 se puede verificar que el 80.00 % de la muestra
seleccionada para la respectiva encuesta respondieron que, Sl cree
que un aplicativo mavil trae beneficios para el aprendizaje del inglés,

mientras que el 20.00 % respondieron que NO.
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Tabla Nro. 12. Preferencia de app para aprender idiomas

Distribucion de frecuencias y las respuestas sobre Preferencia de app
para aprender idiomas respecto al Disefio De Una App Para El
Aprendizaje De Inglés Para Sexto Grado En La I.LE.P “Estrella De
Belén”, Nuevo Chimbote 2020.

Alternativas n %
Si 8 80.00
No 2 20.00
Total 10 100.00

Fuente: Procedencia del instrumento destinado para todo el
alumnado de sexto grado de primaria en la I.LE.P “Estrella de Belén”,
respondiendo a la pregunta: ¢Le gustaria que la app ensefie otro
idioma aparte del inglés, como Italiano, portugués, francés ,etc.?

Elaborado por: Montero E.; 2020.

En la Tabla Nro. 12 se puede verificar que el 80.00 % de la muestra
seleccionada de la encuestada respondieron que, Sl le gustarian
aprender mas idiomas aparte del inglés como italiano, francés, etc.,

mientras que el 20.00 % respondieron que NO.
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5.1.2. Resultado general

Tabla Nro. 13. Necesidad de disefio de una app para el apoyo en el

aprendizaje del idioma inglés.

Distribucion de frecuencias y respuestas sobre la necesidad de disefio de
una app para el apoyo en el aprendizaje del idioma inglés, respecto al
Disefio De Una App Para El Aprendizaje De Inglés Para Sexto Grado En
La I.LE.P “Estrella De Belén”, Nuevo Chimbote 2020.

Alternativas n %
Si 6 60.00
No 4 40.00
Total 10 100.00

Fuente: Instrumento de recoleccién de datos para medir la dimension 1:
Necesidad de disefio de una app para el apoyo en el aprendizaje del idioma
inglés, basado en 10 preguntas, aplicado a todo el alumnado de sexto grado
de primaria en la I.E.P “Estrella de Belén”.

Elaborado por: Montero E.; 2020.

En la Tabla Nro. 13, se observa que el 60.00% de los pacientes encuestados
manifestaron que, Sl esta existe la necesidad de disefiar un aplicativo mavil
de ventas de productos farmacéuticos, mientras que, el 40,00% manifesto
que NO.
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Grafico Nro. 11. Resultado general de la dimension.

Resumen general de la dimension respecto al nivel de necesidad de disefiar
un aplicativo movil de biblioteca virtual para la institucion educativa

privada “Estrella de Belén”.

40.00%

= Si
= No

60.00%

Fuente: Tabla Nro. 13. Necesidad de disefio de una app para el apoyo en

el aprendizaje del idioma inglés.
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5.2. AnAlisis de Resultados

Este presente proyecto de investigacion tiene como objetivo general disefiar
una aplicacion movil para el aprendizaje de inglés para sexto grado en la
I.E.P “Estrella de Belén” en Nuevo Chimbote 2020. Esto con el proposito
de que en el aprendizaje de inglés de los estudiantes mejores en los
conocimientos y puedan aprovechar la tecnologia en el ambito educativo.
Después de la interpretacion de los resultados obtenidos por la ejecucion de
la encuesta, anteriormente presentados, se procederd a mostrar el siguiente

analisis de resultados:

En relacién con la 1° dimension: Necesidad de disefio de una app para el
apoyo en el aprendizaje del idioma inglés. Teniendo en cuenta los resultados
de la Tabla Nro. 13 se observa que el 60.00% de estudiantes respondieron
que, SI hay una necesidad de disefio de una app para el apoyo en el
aprendizaje del idioma inglés mientras que un 40.00% respondidé que NO,
Este resultado guarda relacion con los resultados obtenidos por Ramirez M.
(6), en su tesis titulada “Las aplicaciones interactivas como estrategias de
ensefianza para el aprendizaje de un segundo idioma para estudiantes de
Normal Primaria”, puesto que se observo que un aproximado del 91% de
estudiantes encuestados respondieron que, si estan de acuerdo que las
aplicaciones ayudan a comprender mejor el idioma inglés, mientras que un
9% no estan de acuerdo. Lo cual se observa que los usuarios en comun creen
que las aplicaciones nos pueden ayudar con distintas tareas y aprender de
forma rapida puesto que son mas sencillas en el uso. Ademas, teniendo en
cuenta lo explicado del autor Garcia R. (51), las ventajas de las apps en el
ambito educativo es el de permitir aprender sin depender del lugar, tiempo
0 contexto, adicionando también que la sociedad actualmente tiene el
teléfono maévil como dispositivo de uso necesario por lo que el margen entre
las personas y una app es minimo, ademas ayuda a fomentar el desarrollo
social de los usuarios permitiendo un aprendizaje mas eficaz. Por lo que esto

va con el tercer objetivo especifico puesto que en la elaboracion sera
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5.3.

necesario que tan adaptados y dispuestos estan para el uso del aplicativo

estan.
Propuesta de Mejora

En este trabajo de investigacion se quiere proponer el siguiente disefio de
una aplicacién movil para el aprendizaje de inglés orientado a estudiantes
de sexto grado de primaria en la LE.P. “Estrella de Belén” — Nuevo
Chimbote, con el fin de apoyar en los conocimientos y comprension acerca
del curso como también servir de herramienta para los docentes, puesto que
segun la encuesta efectuada se evidencia deficiencia por parte del docente y
que los alumnos les interesan el uso de las apps en su aprendizaje puesto

gue son mas interactivas.

El desarrollo de la aplicacién movil se realizo en relacion a la metodologia
RUP, puesto que se considera que una forma adecuada para la creacion de
esta app. Con esto también se suma el uso del lenguaje de modelado UML

para representar los distintos diagramas para la construccion del aplicativo.

Gréafico Nro. 12. Metodologia RUP — disefio

Fuente: lutom (52).
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También se especifica que la aplicacion fue disefiada con el IDE Android
Studio, puesto que es el programa mejor optimizado para el desarrollo de
apps, ademas se hizo uso del motor de base de datos MariaDB (derivado de
MySQL) con ayuda del paquete XAMPP (con servidor apache) para su

ejecucion.
Lista de actores

Tabla Nro. 14. Lista de Actores

N° | Actor Funcién

Se encarga de realizar los ejercicios
01 | Estudiante segun los temas propuestos como

también verificar su propia calificacion.

Se encarga de visualizar las notas de

cada estudiante que esta en el curso,

02 | Docente
como también verificar en qué nivel se
encuentran.
Se encarga de registrar las credenciales
bésicas de los estudiantes como

03 | Administrador docentes, como también modificar y/o

actualizar la informacion de la

aplicacion.

Fuente: elaboracion propia
Descripcion funcional de los procesos

El disefio de la aplicacion movil de aprendizaje de inglés se basaré en el
estudio y practica del inglés para los estudiantes:
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Se tendré registrado los datos de los estudiantes matriculados para su
respectivo acceso a la aplicacion y realizacion de las actividades

asignadas.

Cuando se detecte que un estudiante tiene una calificacion deficiente
en algdn nivel, se notificara un mensaje al docente acerca del

estudiante, donde se verificara los datos y su actual situacion.

Cuando el estudiante finaliza un nivel procede a mostrar un mensaje
de felicitaciones y tener acceso a un nivel encima del actual, esto con

la actualizacion de la calificacién actual.

La aplicacion debe estar al menos anualmente actualizada tanto en el
apartado de temas, esto para adaptarse en los cambios del idioma,
como también se debera registrar nuevos estudiantes como también
docente si se necesita, para esto el administrador debera tener
informacion necesaria para el registro de la nueva estructura de los
temas a desarrollar y estar capacitado en reportes de los usuarios

registrados.

El administrador debe de registrar lo siguiente:

a)  Datos de estudiantes

b)  Datos de docentes

c) Informacién de los temas
Requerimientos funcionales

Tabla Nro. 15. Lista de RF

Cadigo Nombre del RF

Descripcion

RFO1 Acceder al sistema

Para ingresar a las funciones

del aplicativo es necesario
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que el sistema valide nuestros

datos el login.

RFO02

Registrar usuario

En el aplicativo se podra
registrar a los estudiantes
como docentes teniendo los

datos segun la Institucion.

RFO3

Administrar temas

Se podra actualizar, eliminar
0 cambiar los temas y

ejercicios.

RF04

Actualizar notas

Cada estudiante al avanzar
con un ejercicio el sistema
actualizar la nota general a

tiempo real.

RFO5

Crear reportes

En el aplicativo se podra
crear informe o reportes de la

informacion necesaria.

RFO6

Visualizar calificaciones

Cada estudiante podra
verificar su nota, pero el
docente puede ver las
calificaciones de cada
estudiante.

RFO7

Filtrar basqueda de usuario

El administrador podra filtrar
los usuarios segun los datos

que tengan

Fuente: elaboracion propia

Requerimientos no funcionales

Tabla Nro. 16. Lista de RNF
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Cadigo

Nombre del RNF

Descripcion

Requerimiento de

Se debera contar un teléfono con

sistema Android de al menos 1ghz en

RNFO01
Hardware el procesador con 3GB de RAM,
espacio sugerido de 4GB de memoria.
- Android 6.0 o superior
Requerimiento de (teléfono)
RNF02
Software - XAMPP 8.0 o superior
(servidor o pc)
o La aplicacion tendré procesos en
Requerimiento de o
RNFO3 o segundo plano para las notificaciones y
rendimiento o
actualizaciones.
RNFO4 Requerimiento de | La aplicacion siempre estara disponible
Disponibilidad para el usuario en cada momento.
La aplicacién tendra una interfaz
agradable y simple para todos los
o usuarios, con ejercicios creativos e
Requerimiento de | ) )
RNFO05 interactivos para los estudiantes, donde
uso
también tendréa una seccion de ayuda
(manual de uso) para usuarios que
tengan inconvenientes en el uso.
o Cada seccion tendré iconos
Requerimiento de 3 o
] representando la pestafia o actividad a
RNFO06 | interfaces de

usuario

realizar, se optara por un disefio

minimalista y facil de entender.
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En caso de una persona de terceros

acceda con un codigo valido notificara

Requerimiento de ) o )
RNFO7 al usuario del codigo, en caso contrario

seguridad o ]
la aplicacion se blogueara de forma

temporal en el teléfono.

Fuente: elaboracion propia
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Requerimientos de la aplicacion movil

- Requerimiento de la aplicacion movil

Tabla Nro. 17. Requerimientos de la aplicacién movil

Cadigo Descripcion

ROL Compatible con Android 6.0 o superior
(es recomendable Android 8.0)
Compatible con conexion

R02 Mysql(MariaDB) a la base de datos y
entorno de desarrollo Android Studio

R03 No usar aplicaciones de terceros que
perjudiquen el funcionamiento

R04 Actualizar la informacion dada sobre
los temas propuestos.

Fuente: elaboracidn propia

- |IDE parael desarrollo

Tabla Nro.18. Requerimiento Android Studio

Android Studio

Optimizado para la creacion de apps

moviles.

Interfaz amigable y facil de gestionar

Cada actualizacion ofrece servicios

para la mejora de las aplicaciones.

Fuente: elaboracion propia
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- Motor de base de datos

Tabla Nro. 19: Requerimiento MariaDB

Instalacion simple y sencilla.

) _ Altamente compatible con Mysql.
MariaDB (derivado de Mysql)

Compatible con Windows 7, 8, 8.1,
10

Fuente: Elaboracion propia
Diagramas de Casos de uso

Grafico Nro.13. Diagrama de caso de uso - general

Gestionar usuarios

Gestionartemas

Madificar nota

Resolver gjercicios

Yisualizar notas

Administrador

Yisualizar estudiantes

Crear reportes

Estudiante Docente

Fuente: Elaboracion propia
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Grafico Nro. 14. Diagrama de caso de uso — Estudiante

Acceder al sistema

YWer menu principal

Fesolver ejercicios

Resalver Evaluacion

Yer calificaciones

Estudiante

Fuente: Elaboracién propia

Gréafico Nro. 15. Diagrama de caso de uso — Docente

Accede al sistema

Yer calificaciones
==gxtend==
- 1

-

L y o ==gxtends==

-
-

Dacente

Fuente: Elaboracion propia
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Gréafico Nro. 16. Diagrama de caso de uso — Administrador

Crear Usuario
==putend== ;i Madificar usuario
Vo ==ptendss

L] .
: \ -
Accede al sistema \ < ioendss
Gestionar Usuarios —---2 Elirinar usuario

==p¥tend==
Administrar temas :
- —————— Actualizar temas

1)
Vv <<exends>
Administrador "

Eliminar tamas

Fuente: Elaboracion propia
Diagramas de Secuencia

Gréafico Nro. 17: Diagrama de secuencia — registro de docentes

‘Usuatio Aplicacion ‘hase_de_datos

seleccionartipo de usuatio

Ingresar credenciales (User, Pass)

g

Validar datos

datos validados

mostrar mensaje de validacion

Mastrar infarmacion de usuario

Fuente: Elaboracion propia
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Gréfico Nro. 18: Diagrama de secuencia — registro de estudiantes

Administradaor

Aplicacion

th_usuario thi_estudiante

|
|
Elegir tipo de usuario - estudiant }

k- oo -t .

Asignar Muevo codign

Mostrar formulario

Ingresar credenciales basicas

Recibir codigo

Enviar credenciales

validar y crear codigo

Enviar mensaje de confirmac|an
—

Fuente: Elaboracién propia

Walidar registro
g

Walidar credenciales

registrar credenciales

Grafico Nro. 19: Diagrama de secuencia — registro de docentes

Administrador

Aplicacion

‘th_usuario ‘thi_Docente

Elegirtipo de usuario - Docente -

{. -

Asighat Musvo codigo

Mostrar formulario

Ingresar Datos del docente

Recibir codigo

Enviar credenciales

validary crear codigo

Enviar mensaje de confitrnadion
Lt

Fuente: Elaboracion propia
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Diagramas de actividades

Gréafico Nro.20. Diagrama de actividades — evaluacion

Usuatio Aplicacion

Docente

Seleccionar Evaluacion

h unidad

Reconfirmar can Contrasefia correcta

lacontrasefia /

Maostrar preguntas
asignadas

Contrasefia incorrecta

Walidar resultado

faltan
dado
Wolver mostrar
farmulario
correcto
puntaje++
incorrecto
Puntaje -- ] !
! verificar la cantida

de preguntas

Fuente: Elaboracion propia
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Diagrama de Base de datos

Gréafico Nro.22. Diagrama de base de datos

EQ app_belenstar b usuario £ app belensiar bd estudiante £ appubelenstarabdnivel
M gid - int(11) B @ id - int(11) g id - int(11)
2 codigo : char(4) % foto_perfil : blob @ nombre : varchar(40)
9 password : char(6) # id_docente - int(11) @ descripcion - varchar(100)
# id_nivel - inf(11) # puntaje - decimal(11,0)
# poscicion : int{11)

4 tipo_usuario - int(11)
g nombres : varchar(60)
g apellidos : varchar(60)

# sexo : tinyint(1)
@ app_belenstar_bd lista_calificacion
 id :int(11)
i Rcaitcacongmi({1) & app_belenstar_bd ejercicio
&  app_belenstar_bd docente # id_estudiante - int(11) d ¢ id - int(11) /
¢ id - int(11) ey dy i i enunciado : varchar(50) /
& G e ) # nota_final : decimal(12.0) w id_tema - int(11) ‘
@ comentario : varchar(100) 4 estado - tinyint(1)
/

9 segunda_especialidad : varchar(50)
id - int(11)
m fecha : date /

belenstar_bd tej

1? 'af(s?] e © app_belenstar_bd alternativa | |

g id:in ifa |
id : int(11

@ titulo : varchar(60) @. .t( .]. . '/‘

contenido : text 4 id_ejercicio : int(11)
. g item - varchar(40)

# tipo - tinyint(1)

# id_nivel : int(11)
4 estado : tinyint(1)

o foto_perfil : blob
g celular: char(9) |
& app_belenstar_bd calificacion /
g /

Solal

Fuente: Elaboracién propia
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Disefio de interfaces de la aplicacion

Grafico Nro.23. Interfaz de acceso

ACCEDER A
CUENTA

( Estudiante v)
ACCEDER

@D

Fuente: Elaboracion propia

Lo que se puede visualizar en el Grafico Nro. 23, es la pantalla de acceso
para 3 tipos de usuarios (administrador, docente, estudiante), cada interfaz
de usuario tendra un aspecto diferente, con el fin de adaptarse a las
necesidades que lo demanda. Cabe decir también que se presentara un
manual de usuario en el Grafico Nro. 44 para en caso de tener bien claro el

uso del aplicativo, este mismo poder ayudar sin dificultades.
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Gréfico Nro. 24. Interfaz Estudiante — inicio

Sergio Valdomero
Agusto
- £ 2009/12/06 (' Masculino
NIVELES
4 ® ™
PRINCIPIANTE
Ly
. y,
s ~
““ INTERMEDIO
\
N
a’ AVANZADO
- J
gk X=XE
—

Fuente: Elaboracion propia

En el grafico Nro. 24 se presenta la pantalla de inicio para el usuario de
estudiante, donde tendré en la parte inferior 4 secciones (temas, examen,
manual de usuario, salir), la funcién principal del estudiante es resolver
ejercicios como se muestra en el Grafico Nro. 27 como realizar el examen

en el Grafico Nro. 30.
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Grafico Nro. 25. Interfaz Estudiante — tema_prin

Sergio Valdomero
Agusto

£ 2009/12/06 " Masculino

TEMAS: PRINCIPIANTE
i Adjetivos, auxiliares
No completado
S
gﬁ _o Conectores
o No completado

p
Adverbios
L No completado
@& O0E
=

N

Fuente: Elaboracion propia

Gréafico Nro.26. Interfaz Estudiante — tema_prin - adjetivos

Sergio Valdomero
Agusto

. &S 2000112106 O Masculino

ADJETIVOS

Un adjetivo es una palabra que acompaia

y modifica al nombre, Puede ampliar,
complementar o cuantificar su tamafio.

Son palabras que nombran o indican
cualidades, rasgos y propiedades de los
nombres o sustantivos a los que acompafian.

Ejemplo:

the tall man(el hombre alto)

a happy child(un nifio contento)

a dark street(una calle oscura)

a Spanish woman(una mujer espafiola)

RESOLVER ACTIVIDAD
)@ 06
=

Fuente: Elaboracion propia
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Gréfico Nro. 27. Interfaz Estudiante — ejercicio01

Sergio Valdomero
Agusto

. £ 200912/06 " Masculino

Completa la oracion(arrastra la
respuesta correcta)

The Table

¥
5 [

day

2@ 0C

Fuente: Elaboracion propia

Grafico Nro.28. Interfaz Estudiante — ejercicio02

Sergio Valdomero
Agusto

. £ 20001208 ' Masculino

Completa la oracion(arrastra la
respuesta correcta)

The Table

Fuente: Elaboracion propia
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Gréfico Nro.29. Interfaz Estudiante — ejercicio 03

Sergio Valdomero
Agusto

£ 200912/06 " Masculino

Completa la oracion(arrastra la
respuesta correcta)

The Table

5 [

REINTENTAR

N K=XE;

Fuente: Elaboracion propia

Gréafico Nro. 30. Interfaz Estudiante — evaluacion

Sergio Valdomero

. Agusto

EVALUACION: PRINCIPIANTE
Fecha: 19-06-2021

-
Heis a student.

Your homework is

\ J
. . 7\

My sister is .
\ J

s :
The meeting was

\ J

o) K- X6

Fuente: Elaboracion propia
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Gréfico Nro.31. Interfaz Estudiante — mensaje de tercero

= \

Buenas, se detecto que un
usuario de tercero quiere
ingresar a tu cuenta en otro
dispositivo, ¢ Que procedes
a realizar?

BLOQUEAR

" Bloquear
\ J

Fuente: Elaboracion propia

En el Grafico Nro. 31 se muestra una notificacién de la aplicacion cuando
detecta que una cuenta ya utilizada quiera ingresar en otro dispositivo, esto
con el fin de evitar identidad falsa perdida de cuenta. Cabe considerar que
esto es dirigido para el usuario de estudiante como también docente y

administrador.
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Grafico Nro. 32. Interfaz Docente - estudiantes

Manuel Junior
Azafiedo

£ 1993/08112 (' Masculino
% manuelja_93@outlook.com

)Q

Marco Agustin

€3
‘e
-

(<o
<0

Alex Asencio

8

Natalia Melga..

Lisa Goicochea Alexis Castillo

Kevin Vasquez

£
£

Maria Delgado

Juan Velasquez

£

Xibery Coronado

-ul

Fuente: Elaboracion propia

En el Grafico Nro. 32 se visualiza la interfaz para el docente, donde se

muestra el registro de estudiantes, como también en la parte inferior distintas

secciones (estudiantes, temas, reportes, salir), en donde cada seccion se

usard como herramienta de supervision hacia el estudiante, puesto que el rol

del docente es mas de observador como se estan nivelando el estudiante con

los ejercicios.
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Gréfico Nro. 33: Interfaz Docente - reportes

Manuel Junior
Azaiiedo

£ 190308112 ' Masculino
B54 manuelja_g3@outiook.com

™ RePORTE DE
3L)L ESTUDIANTES

e
: REPORTE DE
2 CALIFICACIONES

® ly REPORTE DE
=4/ MIS DATOS
(=%

&

N

Fuente: Elaboracion propia

Gréfico Nro. 34: Interfaz Docente - temas

Manuel Junior
Azainedo

£ 199308112 (' Masculino
% manuelja_23@outlook.com

TEMAS: PRINCIPIANTE

Adjetivos, auxiliares
Verificar

Conectores
Verificar

Adverbios

Verificar

“Usted no puede modificar o editar
el contenido, solo puede verificar la informacion
¥ tambien los temas establecidos

Fuente: Elaboracion propia
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Gréfico Nro. 35: Interfaz Docente - calificaciones

Manuel Junior
Azafiedo

£ 1993/08/12 " Masculino
% manuelja_93@outlook.com

Alexis Castillo
DesaprobadoNota: 11
Marta Valdomero
Aprobado Nota: 13
Kevin Vasquez
Aprobado Nota: 18

Guetty Guin Velazuez
Aprobado Nota: 20

Fuente: Elaboracion propia

Gréfico Nro. 36: Interfaz Docente — mensaje de estudiante

El estudiantes del
codigo 0256(Maria Jose
Delgado), se detecta que
aun aprueba

el nivel intermedio

NOTIFICAR

\. J

Fuente: Elaboracién propia
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Gréfico Nro. 37: Interfaz administrador - inicio

9 (APELLIDOS Y NOMBRES) ()

(CORREO)

Todo cambio realizado, es recomendable presionar

: o X
el boton de sincronizacion. &

ESTUDIANTES

IMPORTAR
EXCEL

fim
é\] DOCENTES

L NE:

Fuente: Elaboracion propia

al

m—>

En el Grafico Nro. 37 se muestra la pantalla para administrador, del cual se
encargara de modificar, crear o eliminar distintos elementos e informacion
alojados en la aplicacion, en este caso en el Grafico Nro. 38 se puede ver
sobre el registro de estudiantes como también en el Grafico Nro. 39 sobre la
creacion de docentes. Como también las modificaciones de los niveles con

los temas en el Grafico Nro. 41.
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Gréfico Nro.38. Interfaz administrador — registro de estudiante

Agregar Estudiante

| Codigo: 0256 ’

Nombres

Apellidos

Sexo

Masculino Femenino

Foto de perfil

vacio

Fuente: Elaboracion propia

Gréafico Nro.39. Interfaz administrador — registro de docente

- x

Agregar Docente
| Codigo: 1116 ’

Nombres

Apellidos

)

Sexo
Masculino Femenino

Foto de perfil

vacio

Fuente: Elaboracion propia
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Gréfico Nro.40. Interfaz administrador — registro de docente 02

-

Agregar Docente
| Codigo: 1116 ’

Correo

Numero Celular

Segunda especialidad

Fuente: Elaboracion propia

Gréfico Nro.41. Interfaz administrador — edicion de temas

(APELLIDOS Y NOMBRES) Q
(CORREO)

SECCIONES

PRINCIPIANTE ‘@

INTERMEDIO @

AVANZADO @

.+ )

»
A
[l
7

Fuente: Elaboracion propia
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Gréfico Nro. 42: Interfaz administrador — reportes

(APELLIDOS Y NOMBRES) ()
(CORREQ)

S/

REGISTRO DE DATOS DEL
ESTUDIANTES DOCENTE
MODELO DEL DATOS DE
TEMARIO ESTUDIANTE

Za\ ==

() B == i

Fuente: Elaboracion propia

Grafico Nro. 43: Interfaz administrador — estudiantes

S

Agregar

(APELLIDOS Y NOMBRES) Q
(CORREO)

Desbloguear

/\I
%

Q

»

o

Marco Agustin - Natalia Melga..

(¢
¢
e

Lisa Goicochea Alexis Castillo

Alex Asencio

{ §¢
 §¢

Maria Delgado

Juan Velasquez

(O
£

Kevin Vasquez

Xibery Coronado

D})

[l

Fuente: Elaboracion propia
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Gréafico Nro. 44: Interfaz de manual de usuario

© .l & 08:40

BELEN - STAR
V0.1.1 BETA -
©Belenstarapp BELEN STAR)

Manual de usuario

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit, sed do eiusmod

tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua. Ut enim ad minim veniam,
quis nostrud exercitation ullamco laboris
nisi ut aliquip ex ea commodo

conseguat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.
Excepteur sint occaecat cupidatat non
proident, sunt in culpa qui officia deserunt
mollit anim id est laborum.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit, sed do eiusmod

tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua. Ut enim ad minim veniam,
quis nostrud exercitation ullamco laboris
nisi ut aliquip ex ea commodo

consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.
Excepteur sint occaecat cupidatat non
proident, sunt in culpa qui officia deserunt

Fuente: Elaboracion propia
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VI. CONCLUSIONES

En el proyecto de investigacion se disefid una aplicacion movil para el aprendizaje
de inglés para sexto grado en la L.LE.P “Estrella de Belén” en Nuevo Chimbote
2021. Teniendo en cuenta los resultados se estimé que el 80.00% de los
estudiantes optaron por aprender el idioma inglés mediante un aplicativo mavil.
Los més relevante e importante sobre disefio de la aplicacion mévil de aprendizaje
de inglés fue la ejecucion del cuestionario hacia los estudiantes de la institucion
educativa privada “Estrella de Belén”, esto sirvidé no solo ademas de establecer
una relacion con los estudiante y poder entender sobre la situaciéon de ensefianza
que tenian sino también de evaluar la necesidad del aplicativo, sino también para
establecer las primeras bases del cual dependera sobre la realizacion del disefio
para la creacion de la aplicacion, ademas cabe recalcar tanto como la interfaz de
la aplicacion y las funciones y caracteristicas de esta misma tiene que estar acorde
con lo que se quiere conseguir desde el principio, lo cual es llamar la atencion del
estudiante mediante una interfaz amigable a la vista, puesto que en la actualidad
las aplicaciones se han vuelto una herramienta muy util para los usuarios ya que
son aplicaciones interactivas y la relacion con los usuarios es de la mas amigables
en cuanto aprendizaje se refiere. Ademas, en la institucion donde se esta haciendo
el proyecto segln las encuestas realizadas hubo una gran parte que no estaba
conforme con la ensefianza del docente puesto que el 80.00% de ellos consideran

que la ensefianza del docente no es la mejor.

1. En este trabajo se determiné la necesidad de un disefio de una app para el
apoyo en el aprendizaje del idioma inglés para los estudiantes de sexto
grado de primaria en la I.E.P “Estrella de Belén”, segun los resultados de
la Tabla Nro. 05 se obtiene que el 80.00% de estudiantes encuestados si
consideran que las aplicaciones moviles pueden apoyar con el aprendizaje
del idioma inglés, esto también debido al auge de la tecnologia movil y las
aplicaciones, con esto se dirigié a la poblacién del tendra control para el
uso de la aplicacion movil, teniendo en cuenta que la ensefianza del docente
es un poco ineficiente para la mayoria de estudiantes, la aplicacion se

adaptd al alumnado y sus necesidades.
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2. Sobre el modelado de la base de datos para el aplicativo mavil de
aprendizaje en la |.E.P. “Estrella de Belén”, segun los resultados obtenidos
en la Tabla Nro. 08 se evidencia que el 60.00% de los estudiantes
encuestados dicen que si les gustaria que la aplicacion movil fuera
interactiva para una buena experiencia de usuario, mediante esto se decidio
modelar una base de datos para que de esta forma los datos de los
estudiantes puedan estar se pueda analizar datos como calificaciones y
saber que ejercicios son los mas complicados, asi también como almacenar
los datos de cada usuario, para modelar se utiliz6 PhpMyAdmin del cual se
utilizé el motor MariaDB(Mysql) para su respectivo modelado.

3. Se planted un disefio del aplicativo movil para el aprendizaje de inglés en
la I.E.P. “Estrella de Belén”, segun los resultados obtenidos en la Tabla
Nro. 11 el 80.00% de estudiantes encuestados respondieron que si creen
que una aplicacion movil les traerd beneficio para comprender mejor el
idioma, por lo que se utilizo esta pregunta para poder realizar un disefio de
como seria la aplicacion y que se adecue con las necesidades del alumnado,
con esto también se decidi6 otorgar una interfaz lo mas amigable para evitar
confusiones y que puedan adaptarse rapido a sus funcionalidades, para el
disefio de interfaces se hizo uso de photoshop cc para la creaciones de

interfaces y Android studio.

Como aporte principal se podria considerar que la aplicacion mévil no pueda ser
del agrado de todos y se presenten dificultades a la hora de trabajar en las
actividades y evaluaciones, aun asi se espera que el disefio de este aplicativo pueda
mejorar la ensefianza y que la I.E.P. “Estrella de Belén” no pierda de vista el uso
de la tecnologia para poder asi que sus alumnos se adapten a las nuevas tendencias

y dominar el uso de las nuevas tecnologias.
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RECOMENDACIONES

1. Se recomienda a la directora de la institucion educativa privada “Estrella de
Belén” pueda capacitar a los profesores(as) sobre el uso de las nuevas formas de
ensefianza y que se adapten a la forma de como se utilizan las aplicaciones moviles
y ayudarles a familiarizarse més con estos medios para el aprendizaje hacia los
estudiantes de sexto grado de primaria, y también para el bueno uso de la

aplicacion y la evitacion de imprevistos.

2. Paraa ladirectora de la escuela se le recomienda contar con al menos un servidor
de gama baja para las tareas de transacciones de datos de cada estudiante y que
funcione las 24 horas del dia para que el uso sea independiente del lugar donde se
encuentre el estudiante, puesto que solo debera tener acceso a internet para hacer

uso de la aplicacion movil sin ninguna dificultad.

3. Para el coordinador del curso de inglés, o el que haga de administrador se le
recomienda hacer una actualizacion constante sobre nuevos temas y palabras que
segun como el dialecto inglés vallan apareciendo como también nuevas formas de
crear las oraciones, ademas de tener una buena capacitacion en la administracion

de la aplicacion para evitar posibles fallos.

4. Se recomienda al director de la [.E.P. “Estrella de Belén” poder capacitar con
tutoriales a los estudiantes para el buen uso del aplicativo maévil y saber la funcién
que este tiene implementado en el aprendizaje. Para asi no se les dificulte el uso
de laaplicacion y se les haga de forma grata y satisfactoria el aprendizaje mediante

la aplicacion movil.
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ANEXO N° 01: CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

F
JAMTT: C .‘ 2021
project . i I i i i
Semana 36 Semana 37 Semana 3 Semana 39 Semana 4l Semana  Semana 4 Semana 43 Gemana 44 Semana 45 Semana 4
Nombre Fechadein., Fechadefin| |y wmor  omet ;o e wner e mom mwer owee
Presentacion del primer borrador del informe. 03/09/21  11/09/21 I‘3umsr_
Mejora de la redaccion del primer borrador del informe final. 13/09/21  19/09/21 |
Primer borrador del articulo cientifico. 20/09/21  27/09/21 1
Mejoras a la redaccion del informe final y articulo cientifico. 27/09/21  04/10/21 1
Revisién y mejora a la redaccién del informe final. 04/10/21 11710721 1
Revisién y mejora a la redaccién del articulo cientifico 11/10/21 19710721 1
Presentacion del informe final y del articulo cientifico y ponencia por el DT. 20110721 21710/21 (I
Calificacidn y sustentacién del informe final, articulo cientifico y ponencia por el JI. 29110/21 0311/ (I
Elaboracidn del Acta de aprobacion o desaprobacion del informe del trabajo de investigacion. ~ 03/11/21  09/11/21 |
Calificacién y sustentacion del informe final y articulo cientifico por el Jl (sequndarevision). ~ 09/11/21  12/11/21 [

Fuente: Elaboracién Propia.
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ANEXO N° 02: PRESUPUESTO

Presupuesto desembolsable
(Estudiante)

Categoria Base Yoo Total
Numero | (S/.)

Suministros (*)

@ Impresiones 0.20 20 4.00

® Fotocopias 0.20 20 4.00

® Papel bond A-4 (500 hojas) 0.10 30 3.00

® Lapiceros 1.00 4 4.00
Servicios

@ Uso de Turnitin 50.00 2 100.00
Sub total
Gastos de viaje

@ Pasajes para recolectar informacion 2.50 3 7.50
Sub total 124.5
Total de presupuesto desembolsable

Presupuesto no desembolsable
(Universidad)

Categoria % 0 Total
Base i
Numero | (S/.)

Servicios

@ Uso de Internet (Laboratorio de
Aprendizaje Digital - LAD)

30.00 4 120.00

@ Busqueda de informacion en base de datos 35.00 2 70.00

@ Soporte informatico (Mddulo de
Investigacion del ERP University - 40.00 4 160.00
MOIC)

® Publicacion de articulo en

o 50.00 1 50.00
repositorio institucional

101



Sub total 400.00
Recurso humano
@ Asesoria personalizada (5 horas por
63.00 252.00
semana)
Sub total 252.00
Total de presupuesto no
652.00
desembolsable
Total (S/.) 776.5

Fuente: Elaboracién Propia.
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ANEXO N° 03: INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

Titulo: Disefio De Una App Para El Aprendizaje De Inglés Para Sexto Grado En |.E.P
“Estrella De Belén”, Nuevo Chimbote 2020

Investigador: Montero Minaya, Ever Jesus

Lea detalladamente y marca con un (X) la opcion que se proponga (SI o NO), esta

encuesta serd anénima, no ingresar datos personales.

Instrucciones:

A continuacién, se le presenta una lista de preguntas, estan agrupadas segun la

dimension definida, que se solicita se responda, marcando una sola alternativa con un

aspa (“X”) en el recuadro correspondiente (SI o NO) seglin considere su alternativa,

de acuerdo al siguiente ejemplo.

Dimensidn 01: Necesidad del apoyo de una app para reforzar el aprendizaje de
inglés
N° Preguntas Si No
¢Considera que el idioma inglés es importante en la
01
actualidad?
¢Usted posee alguno dispositivo movil como teléfono o
02
tabletas?
¢Considera que las aplicaciones moviles pueden apoyar en el
03
aprendizaje del inglés?
¢Usted ha utilizado alguna aplicacion para reforzar su nivel de
04
inglés (Duolingo, Babbel, etc.)?
05 ¢Usted considera que la ensefianza del docente(a) es la mas
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adecuada en el curso de inglés?

En su institucion educativa ¢ Considera que es necesario

06 implementar una app interactiva para el aprendizaje del
inglés?
En su institucion educativa ¢Cuenta con alguna ayuda
07
tecnoldgica para la ensefianza del inglés?
08 ¢Usted tiene dificultades con comprender el idioma inglés?
¢ Cree que una aplicacion mavil puede ser beneficioso en el
09
aprendizaje?
¢Le gustaria que la app ensefie otro idioma aparte del inglés,
10

como italiano, portugués, franceés, etc.?

Fuente: Elaboracion Propia.
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ANEXO N° 04: CONSENTIMIENTO INFORMADO

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA ENCUESTAS

La finalidad de este protocolo en Ingenieria y tecnologia es informarle sobre el
proyecto de investigacion y solicitarle su consentimiento. De aceptar, el investigador
y usted se quedarén con una copia.

La presente investigacion se titula DISENO DE UNA APP PARA EL APRENDIZAJE
DE INGLES PARA SEXTO GRADO EN LE.P “ESTRELLA DE BELEN”, NUEVO

CHIMBOTE 2020 y es dirigido por Ever Jesus Montero Minaya investigador de la
Universidad Cat6lica Los Angeles de Chimbote.

El propdsito de la investigacion es: Disefiar una aplicacién movil para el aprendizaje

de inglés para sexto grado en la .LE.P “Estrella de Belén™.

Para ello, se le invita a participar en una encuesta que le tomara 10 minutos de su
tiempo. Su participacion en la investigacion es completamente voluntaria y anénima.
Usted puede decidir interrumpirla en cualquier momento, sin que ello le genere ningun
perjuicio. Si tuviera alguna inquietud y/o duda sobre la investigacion, puede formularla

cuando crea conveniente.

Al concluir la investigacion, usted sera informado de los resultados a través de del blog
cuyo link es: https://forms.gle/Wwq7x85TQSeu2K7Q8 . Si desea, también podra
escribir al correo 0109181026@uladech.pe para recibir mayor informacion.
Asimismo, para consultas sobre aspectos éticos, puede comunicarse con el Comité de

Etica de la Investigacion de la universidad Catolica los Angeles de Chimbote.

Si esta de acuerdo con los puntos anteriores, complete sus datos a continuacion:
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https://forms.gle/Wwq7x85TQSeu2K7Q8
https://forms.gle/Wwq7x85TQSeu2K7Q8

Ever Jesus Montero Minaya
DNI: 71426941

Firma del investigador
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ANEXO N° 05: FORMATOS DE VALIDEZ

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE
MIDE:

N°| DIMENSIONES /items | Pertinencia®|Relevancia?|Claridad®|Sugerencias

DIMENSION 1: Necesidad
de disefio de una app parael | ) )
o Si No | Si No |Si| No
apoyo en el aprendizaje del

idioma inglés

¢Considera que el idioma
1 | inglés es importante en la X X X

actualidad?

¢Usted posee alguno
2 | dispositivo mévil como X X X

teléfono, tabletas?

¢Considera que las
aplicaciones moviles
pueden apoyar en el
aprendizaje del inglés?

¢Usted ha utilizado alguna
aplicacion para reforzar su
nivel de inglés (Duolingo,
Babbel, etc.)?

¢Usted considera que la
ensefianza del docente es la
mas adecuada en el curso de

inglés?
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En su institucion educativa
¢ Considera que es necesario
implementar  una  app
interactiva para el

aprendizaje del inglés?

En su institucion educativa
¢Cuenta con algun sistema
con ayuda tecnoldgica para
la ensefianza del inglés

(laboratorio)?

¢Usted tiene dificultades
con comprender el idioma

inglés?

¢Cree que una aplicacion
movil puede ser

beneficioso en aprendizaje?

10

¢Le gustaria que la app
ensefie otro idioma aparte
del inglés, como italiano,

portugues, francés, etc.?
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Observaciones (precisar si hay Suficiencia): Tener en cuenta que cada indicador
es medible en cantidad y magnitud o criterio de quien lo analiza y se espera

llegar al optimo (APP).

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [ X ]
No aplicable [ ]

3 de agosto del 2020
Apellidos y nombres del juez evaluador: Carlos Antonio Bueno Martinez
DNI: 25849557
Especialidad del evaluador: Ing. Sistemas e Informética
! pertinencia: El item corresponde al concepto teérico formulado.

Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del

constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la

dimensién

Firma

Observaciones (precisar si hay Suficiencia): hacer un poco mas

entendibles algunas preguntas, por lo demas esta bien.

109



Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [X] Aplicable después de corregir [
] No aplicable [ ]

23 de agosto del 2020
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE
MIDE:

N° | DIMENSIONES / items | Pertinencia! |Relevancia?|Claridad?®|Sugerencias

DIMENSION 1:
Necesidad de disefio de
una app para el apoyo enel| Si No | Si No [Si| No
aprendizaje del idioma

inglés

¢Considera que el idioma
1 |inglésesimportanteenla | X X X
actualidad?

¢Usted posee alguno
2 | dispositivo mévil como X X X

teléfono o tabletas?

¢Considera que las
aplicaciones moviles
pueden apoyar en el

aprendizaje del inglés?

¢Usted ha utilizado alguna
aplicacion para reforzar su
nivel de inglés (Duolingo,
Babbel, etc.)?

¢Usted considera que la
ensefianza del docente es

la mas adecuada en el

curso de inglés?
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En su institucion

educativa ¢Considera que
6 | es necesario implementar | X
una app interactiva para el

aprendizaje del inglés?

En su institucion
educativa ¢Cuenta con
algun sistema con ayuda
tecnoldgica para la
ensefianza del inglés

(laboratorio)?

¢Usted tiene dificultades
8 | con comprender el idioma | X

inglés?

¢Cree que una aplicacién
movil puede ser
beneficioso en

aprendizaje?

¢Le gustaria que la app

ensefie otro idioma aparte
0 . X
del inglés, como italiano,

portugués, francés, etc.?

Observaciones (precisar si hay Suficiencia): hacer un poco mas entendibles

algunas preguntas, por lo demas esta bien.

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X]
No aplicable [ ]
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Aplicable despues de corregir [ ]

23 de agosto del 2020



Apellidos y nombres del juez evaluador: Salcedo Quifiones Martin Gustavo

DNI: 18010218 Especialidad del evaluador: Ingeniero Informaético y de

Sistemas
I pertinencia: El item corresponde al concepto teérico formulado.

2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension

especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso,

exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes

para medir la dimensién

Martin 'Salcado Quifiones
ing. on Informética y de Sistemas

R. CiP. 88711
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FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

|.DATOS GENERALES

1.1 Nombres y apellidos del validador -
1.2 Cargo e institucion donde labora
1.3 Nombre del instrumento evaluado :
1.4 Autor del instrumento

Il. ASPECTOS DE VALIDACION

Revisar cada uno de los items del instrumento y marcar con un aspa deniro del recuadro (X), segin la caliicacion

que asigna a cada uno de los indicadores.
1. Deficiente (Si menos del 30% de los items cumplen con el indicador).

MONTERO MINAYA EVER JESUS

ROSITA ELIZABETH YOVERA MORALES

2. Regular (Si entre el 31% y 70% de los items cumplen con e! indicador).
3. Buena  (Simas del 70% de los items cumplen con el indicador).
Aspectos de validacién del instrumento L [ & Observaciones
Criterios Indicadores D|IR|B Sugerencias
Los items miden lo previsto en los objetivos de
< PERTMENCI | L e, ojo|®
Los items responden a lo que se debe medir en la
- Comerenoa | o o i dladigling. olo| .
R oIy Losﬂqmsmwtgwﬁsmﬂsiycmdwmm ololo
que mide.
» SUFICENCIA Logbnssonwﬁdumsenwmmm&h aolo
Los items se expresan en comportamientos y acCones .
- OsEmvoa | g olg
Los items se han formulado en concordancia a los s
« ConsiSTENCA | ¢ o iamentos tedricos de Ia variable. Oof0|®
Los items estan secuenciados y distnbuides de »
« ORGANZACION s dhaasainss & Selicadiis o|o|x
Los items estan redactados en un lenguaje entendible
o para los sujetos a evaluar. 0|0|©
Los items estan escritos respetando aspectos 8cnicos
- FORMT® | 1n2mafi de leira, espaciado, interineado, nidez). | L | O | &
£ El instrumento cuenta con instrucciones, consignas,
g | cpciones de respuesta bien definidas. O0|x
CONTEO TOTAL
(Reaizar ol conteo de acuerdo a puntuaciones asignadas a cada clsl A Total
indicador)
Coefici A+B+C 30+0+0 Intervalos Resultado
am’:‘. e = 30 = 1 0.00-049 | . Vaideznula
’ 050-058 - Vaidez muy baja
060-063 |- Vaidezbaa
lil. CALIFICACION GLOBAL 0.70-079 | . Vaidez acepiable
Ubicar e! coeficiente de validez obtenido en el intervalo 080-089 |. Vaidezbuena
respectivo y escriba sobre el espacio el resultado. 090-100 |- Vaidez muybuena

VALIDEZ MUY BUENA

15/10/2020
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ANEXO N° 06: VALIDACION DE AIKEN
Acuerdos y desacuerdos de los jueces para la validacion del cuestionario
DISENO DE UNA APP PARA EL

APRENDIZAJE DE INGLES PARA SEGUNDO GRADO EN LA I.E.P
“ESTRELLA DE BELEN”, NUEVO CHIMBOTE 2020

Mediante el coeficiente de validez de Aiken

Jueces Total
items
Juez 1 Juez 2 Juez 3 Si No \%
1 1 1 1 3 0 1.00
2 1 1 1 3 0 1.00
3 1 1 1 3 0 1.00
4 1 1 1 3 0 1.00
5 1 1 1 3 0 1.00
6 1 1 1 3 0 1.00
7 1 1 1 3 0 1.00
8 1 1 1 3 0 1.00
9 1 1 1 3 0 1.00
10 1 1 1 3 0 1.00
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Coeficiente de validez de Aiken (V):

B S 3
— (lc-1) 3(2-1)

= 1.00

Criterios: Si (1) y No (0)

Los jueces que evaluaron el cuestionario fueron:
Ing. De Sistemas - Rosita Elizabeth Yovera Morales
Ing. De Sistemas - Carlos Antonio Bueno Martinez
Ing. De Sistemas — Martin Salcedo Quifionez

Los cuales revisaron la pertinencia, la relevancia y claridad de los items mediante 2

criterios: Si para los cuales seran Acuerdos y No los cuales seran los desacuerdos.
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ANEXO N° 07: CARTA DE PRESENTACION
“Afio de la Universalizacion de la Salud”
Chimbote, 18 de setiembre de 2020

SENOR(A) Atencién: Docente de la LE.P “Estrella de Belén” de Nuevo
Chimbote

Asunto: Carta de presentacion
De nuestra consideracion:

Es grato dirigirme a usted, para presentar al estudiante Ever Jesus Montero Minaya
identificado(a) con DNI N° 71426941 y codigo de matricula N° 0109181026;
estudiante del programa de PREGRADO DE INGENIERIA DE SISTEMAS quien

se encuentra desarrollando el trabajo de investigacion (Tesis):

DISENO DE UNA APP PARA EL APRENDIZAJE DE INGLES PARA
SEXTO GRADO EN LA LE.P “ESTRELLA DE BELEN”, NUEVO
CHIMBOTE 2020

En este sentido, solicito a su digna persona facilitar el acceso de nuestro(a) estudiante
a su institucion a fin de que pueda aplicar entrevistas/cuestionarios a las areas

correspondientes y poder recabar informacion necesaria.

Con este motivo, le saluda atentamente, Universidad Catdlica de los Angeles de
Chimbote.

I v N .
(I /I ,«v—-.\\

v/ i ¢
\”\\Ji@yw

Firma del estudiante
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ANEXO N° 08: CARTA DE RESPUESTA

CARTA DE RESPUESTA

“Afo de la Universalizacion de la Salud”

Chimbote, 20 de setiembre de 2020

Sefior Ever Jestis Montero Minaya
Estudiante de la escuela de Ingenieria de sistemas

Universidad Catélica de los Angeles de Chimbote

Asunto: Autorizacion para la aplicacion de los instrumentos de Investigacion
(Cuestionario online) para los estudiantes de sexto grado de primaria

Es grato dirigirme a Usted para saludarle y a la vez hacer de su
conocimiento que la I.E.P “Estrella de Belén”, de mi parte le permito la autorizacion
para la aplicacién de los instrumentos de evaluacién (cuestionario online) para un
aula de sexto grado de primaria, de la tesis titulada "Disefio de una aplicacion mavil
para el aprendizaje de inglés para sexto grado en LE.P Estrella de Belén”, lo que hago
de su conocimiento para los fines del caso.

Aprovecho la oportunidad para expresarte los sentimientos de mi
especial consideracion y deferente estima personal.

Atentamente.
Docente Catherine Otiniano
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ANEXO N° 09: FIABILIDAD

we | pr|er2z|Pz|Pa|lrs|ee] p7]|ea| pe|rio] ToTAL | N-XP
1 i1 ]la]la]ofl1]l1]lo]1]1 8 2,56
2 il1]la]o]lofl1]lo]l1]1]1 7 0,36
3 ol 1]l1]1]1fo]l1]lo]l1]1 7 0,36
4 i1 ]la]la]ofl1]lo]la1]1]1 8 2,56
5 il a]o]l a1l 1]1]1]1 9 6,76
3 i1l a]o]lofl1]lo]l1]1]1 7 0,36
7 i1 ]la]la]ofl1]lo]la1]1]1 8 2,56
8 ilo|lo|lo]lo|lo]lo]lo]lo]o 1 29,16
9 ilolo|li1]o|lo]lo]lo]lo]o 2 19,36
1w |1 1]1]o]lo]oflo|l1]1]1 6 0,16
TOTAL al s 8 s/ 21 s 3 s 8 s 63 64,20
p 0,90| 0,80 0,80| 0,50| 0,20| 0,60| 0,30| 0,60| 0,30| 0,30
q 0,10/ 0,20/ 0,20| 0,50| 0,30| 0,40 0,70 0,40| 0,20| 0,20
p*q  |008|016|0,16|0,25| 0,16/ 0,24| 0,21| 0,24| 0,16/ 0,16| 1,83
KR20
Se represents de b ugusente maners:
W - pg
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P=puntaje

| de cada

p= 1120

p+tqg=1

1= 6410

V= 64.40/10

6,3

6,42



