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RESUMEN

La investigacion se ejecuto con el objetivo de analizar si el taller “Jugando con
el Tangram”, bajo el enfoque del Aprendizaje Sociocultural, mejora la resolucion de
problemas de medida, con unidades de longitud y superficie en figuras geométricas
planas en los estudiantes de 4° grado “A” de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 84129 “Cesar Vallejo”, distrito de Yauya, provincia Carlos Fermin
Fitzcarrald, departamento de Ancash, en el afio 2016.

El estudio corresponde a una investigacion cuantitativa, de nivel explicativo;
de disefio pre experimental. Se consider6 una muestra no probabilistica constituida
porl9 estudiantes a quienes se les administré una prueba previa al taller “Jugando con
el Tangram” y finalmente se administr6 una prueba posterior al taller.

Los resultados se analizaron en el programa estadistico SPSS version 23 y
mediante la prueba no paramétrica Mc Nemar se demostro la validez de la hipotesis.

Los resultados revelan que, antes del taller, e195% de estudiantes desaprobaron
la prueba y después del taller, el 100% de estudiantes aprobaron la prueba. Por tanto,
se puede concluir que el taller permitié mejorar significativamente la resolucion de
problemas en las cuatro capacidades.

Palabras claves: Taller “jugando con el tangram”, Aprendizaje Sociocultural,

resolucion de problemas, unidades de longitud y superficie y figuras geometricas.
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ABSTRACT

The research was done with the objetive of analyzing if the workshop "Playing
with the Tangram", under the approach of Sociocultural Learning improves the
resolution of measurement problems, with length units and flat geometric shapes areas
in students of 4° grade “A” of elementary school of the Educational Institution N°
84129 “Cesar Vallejo”, district of Yauya, Carlos Fermin Fitzcarrald province,
department Ancash, in the year 2016.

The study corresponds to a quantitative research, of explicative level with a pre
experimental design. It was considered a non-probabilistic sample constituted of 19
students who were given a test before to the workshop "Playing with the Tangram™ and
finally another test after the workshop.

The results were analyzed in the statistical program SPSS version 23 and
through the non-parametric test Mc Nemar proved the validity of the hypothesis.

The results expose that before the workshop, 95% of students disapproved the
test and after the workshop the 100% of students approved the test. Therefore, it can
be concluded that the workshop allowed significant improvement of problem solving
in the four capacities.

Keywords: Workshop "playing with tangram”, Sociocultural Learning,

problem solving, units of length, area and geometric shapes.
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medida, con unidades de longitud y superficie en figuras geométricas planas, segun resultados
antes Y deSPUES Al tAIET. ..o 115
Figura 27: Gréfico de barras que muestra los resultados porcentuales de la capacidad razona
y argumenta generando ideas matematicas en la resolucién de problemas de medida, con
unidades de longitud y superficie en figuras geométricas planas, segun resultados antes y
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Figura 28: Gréafico de barras que muestra el resultado global en la resolucién de problemas
de medida, con unidades de longitud y superficie en figuras geométricas planas antes y después
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I. INTRODUCCION

De acuerdo a Mora y Aguilera (2000), la resolucion de problemas es una
habilidad fundamental, para las personas que lo ejercitan, les permite afrontar las
actividades de la vida diaria de manera resolutiva. En Matematica, esta capacidad se
considera como el camino que guia la ensefianza y el aprendizaje de los conocimientos
matematicos y es uno de los objetivos esenciales que se debe conseguir en la
educacion. Por consiguiente, en la actualidad, las dificultades en el aprendizaje de las
matematicas giran de manera predominante, en torno a la resolucion de problemas
matematicos.

De esta forma, la geometria es un area dentro de la Matematica que mas
aplicacion tiene en la solucion de problemas de la vida cotidiana y del entorno, es
importante que en su ensefianza se empleen diferentes estrategias ludicas. En este
sentido, potenciar los conceptos geométricos basicos mediante juegos didacticos, es
fundamental para mejorar la capacidad de resolucion de problemas y desarrollar la
creatividad del estudiante.

De acuerdo al informe del Programa Internacional para la Evaluacién de los
Alumnos - PISA (2015), existen muchos paises a nivel mundial que necesitan mejorar
la calidad de educacion (Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémico,
2016). Sobre todo, es necesario reducir la proporcion de estudiantes con un rendimiento
por debajo del nivel estandar; siendo la eficacia educativa un reto importante que
demanda superar barreras provenientes de factores sociales, evaluando el rendimiento
academico, las actitudes de los estudiantes ante el aprendizaje y centrdndose en

la organizacion de los recursos y el entorno del aprendizaje en la



escuela. Respecto a los resultados de la evaluacion internacional mencionada, Perd
muestra avances esperados obteniendo 387puntos en el area de Matematica; sin
embargo, aun presiden los problemas en la educacion.

Entre las conclusiones mas importantes del informe internacional, se sefiala que
los estudiantes con un rendimiento bajo no estan habituados a establecer horarios de
estudios adicionales a las horas de educacion obligatoria. Asimismo, la falta de
compromiso, la poca motivacion y la desconfianza de los estudiantes de no ser capaces
de rendir niveles altos, condicionan negativamente su rendimiento.

Por otro lado, el Laboratorio Latinoamericano de Evaluacion de la Calidad de
la Educacién - LLECE (2014), realiza Estudios Regionales Comparativos Explicativos
para evaluar los niveles de aprendizaje que alcanzan los estudiantes de los paises de
América Latina y el Caribe.

Al comparar los resultados del Segundo Estudio Regional Comparativo
Explicativo - SERCE (2006) con el Tercer Estudio Regional Comparativo Explicativo-
TERCE (2013), los estudiantes de los paises que participaron a dichas evaluaciones,
consiguieron avances importantes en el puntaje nacional. De acuerdo a los resultados
comparados de los ultimos estudios en la prueba de Matematica, los nifios peruanos de
sexto grado de primaria consiguieron 479,88 y 488,42 puntos respectivamente, con
una diferencia de 8,54 puntos.

La mayor cantidad de estudiantes del Peru se ubicaron en el primero y segundo
nivel con un minimo de 10,54 % y 1,06 % en los niveles méas altos. Los resultados
muestran que hay una mejora, sin embargo, se requiere esfuerzos para alcanzar la

calidad educativa que se aspira en el sector.



Asimismo, en la Evaluacion Censal de Estudiantes-ECE (2015a), los resultados
generales mostraron puntajes organizados en tres niveles de logro: satisfactorio, en
proceso y en inicio. Segun las estadisticas, los estudiantes a quienes se les aplico la
evaluacion en la region Ancash manifestaron dificultades en el dominio de habilidades
matematicas.

Los promedios comparados de las evaluaciones de los ultimos afios muestran
que en el area de Matematica el 36,0 % de nifios se ubicaron en el nivel inicio, el 39,4
% en el nivel en proceso y unicamente el 24,6 % en el nivel satisfactorio. De este
modo, los graficos muestran un mayor porcentaje de nifios en el nivel inicial que en
los proximos afios deberian de alcanzar un nivel satisfactorio en la respectiva area
(Ministerio de Educacion, 2015a).

Para afrontar la problematica de la baja calidad educativa en el pais, el Consejo
Nacional de Educacion luego de un intenso proceso de didlogo y de consultas con la
ciudadania, elaboro el Proyecto Educativo Nacional-PEN al 2021, documento en el
que se ha perfilado politicas de mejora para proponer una educacion publica de calidad
con una visién a largo plazo (Ministerio de Educaciéon, Consejo Nacional de
Educacién, 2007).En el documento, se destaca la importancia de disponer con maestros
debidamente preparados que ejercen su carrera con profesionalismo y vocacion, porque
solamente un docente competente puede asegurar una buena formacién de los
estudiantes, actuando con equidad y compromiso para brindar una educacion de
calidad.

En el contexto regional, el Proyecto Educativo Regional de Ancash - PER
(2008), pone de manifiesto principios de equidad e igualdad, porque en la region se

percibe que la gran mayoria de nifios no tienen las mismas oportunidades, tampoco



disponen de recursos y materiales didacticos necesarios para asistir a la escuela. Ante
esta problematica, el gobierno regional propone garantizar la igualdad de
oportunidades para todos los estudiantes, de manera que puedan construir un
aprendizaje eficiente; y se prioriza en este aspecto la ensefianza dinamica del area de
Matematica, puesto que permite desarrollar habilidades de razonamiento y posibilita
fortalecer la capacidad para resolver problemas que se les presentan en la vida
cotidiana.

Al respecto, se observa que en muchos casos los estudiantes tienen dificultades
en relacion al rendimiento en el area de matematica; por ejemplo, muchos no dan
importancia al aprendizaje de la materia, esto es notorio porque no resuelven los
ejercicios de reforzamiento que los docentes les asignan como una actividad de
extension para la casa; en otros casos esto sucede porque tienen aversion a la
matematica y no comprenden lo gque ensefia el docente en clase (Consejo Regional de
Educacién, 2008).

Respecto al area de Matematica, concretamente en referencia al componente de
Geometria, Bressan, Bogisic y Crego (2000), sostienen que en la actualidad, una gran
dificultad:

...es la falta de conciencia de los docentes para emplear la geometria en la vida

cotidiana y de las habilidades que desarrollan por su naturaleza intuitiva,

espacial y légica. Del mismo modo, la inseguridad que poseen en el dominio
de conceptos y procedimientos de esta rama de la matematica (Bressan,

Bogisic, & Crego, 2000, pag. 1)

Dicho en otras palabras, el problema por el cual la ensefianza de la Geometria

es deficiente es porque los mismos docentes no valoran la aplicacion de esta area en la

vida diaria.



A nivel institucional, con frecuencia, las competencias matematicas se
fortalecen en torno al aprendizaje de las operaciones y numeros, dejando de lado el
dominio de la Geometria, de manera especifica las habilidades referidas a la resolucion
de problemas con areas y perimetros. Asimismo, es habitual que en los problemas de
medida de areas los estudiantes resuelven ejercicios donde deben calcular superficies
de figuras que tienen formas precisamente rectangulares o cuadradas, pero, en realidad
cuando se trata de calcular el &rea de una superficie que no se pueda obtener a partir
de la aplicacion de una férmula inmediata, el estudiante no dispone de las estrategias
para resolver el problema.

Muchas de las limitaciones que los estudiantes presentan sobre la comprension
acerca de los temas de Geometria, se deben al tipo de ensefianza que reciben; en este
sentido, hace falta que el docente reflexione sobre las razones para ensefiar y que
comprenda que la Geometria permite desarrollar la percepcion del espacio y la
capacidad de visualizacion, y por consiguiente, para su ensefianza, Se necesita
introducir actividades de demostracion.

Desde esta logica, las dificultades en Geometria se relacionan con la falta de
dinamismo para mediar el aprendizaje de un modo vivencial, reduciendo muchas veces
a reproducir figuras e identificar conceptos geométricos, sin ninguna experiencia
novedosa y ludica.

Por otro lado, Chamorro, De Maria, Duval y otros (2004), destacan que:

...la ausencia y el olvido de materiales especificos para la ensefianza de la

geometria y el uso excesivo de la pizarra como recurso para la representacion

externa de algunos conceptos geométricos genera una solucion didactica
especial, llena de condiciones implicitas, en la didactica de esta rama de la

matematica, con la generacién constante de ideas erroneas en los nifios sobre
los conceptos geométricos méas elementales (Chamorro, y otros, 2004, pag. 13)



Dicho en otros términos, el tipo de material didactico concreto que se emplea
en la ensefianza de la geometria, influye en la mediacion del aprendizaje. El uso de la
pizarra como medio didactico exclusivo, no facilita a los nifios la comprension de
manera amplia y practica de los conceptos basicos en geometria.

De la misma manera, las dificultades y los errores mas frecuentes coinciden en
que, en algunos casos, los nifios calculan el area y el perimetro de una figura asignando
el dato mayor al area y el menor al perimetro, o simplemente el hecho que dos figuras
planas tengan la misma medida de area induce a algunos nifios a creer que tienen el
mismo perimetro. En la mayoria de las clases de Geometria, se propone a los nifios
ejercicios que se resuelven de manera mecanica mediante formulas memorizadas.

Todo lo anterior condujo a la necesidad de plantear el siguiente enunciado:

¢De qué manera el taller “Jugando con el Tangram”, bajo el enfoque del
Aprendizaje Sociocultural, mejora la resolucion de problemas de medida con unidades
de longitud y superficie en figuras geométricas planas en los estudiantes de 4° grado
“A” de Educacién Primaria de la Institucion Educativa N° 84129 “Cesar Vallejo”,
distrito de Yauya, provincia Carlos Fermin Fitzcarrald, departamento de Ancash, en el
afo 2016?

Ante la problemaética expuesta, se platearon la busqueda de soluciones mediante
la formulacion de objetivos que orientaron el desarrollo de la investigacion.

Analizar si el taller “Jugando con el Tangram”, bajo el enfoque del Aprendizaje
Sociocultural, mejora la resolucion de problemas de medida con unidades de longitud
y superficie en figuras geométricas planas en los estudiantes de 4° grado “A” de
Educacién Primaria de la Institucion Educativa N° 84129 “Cesar Vallejo”, distrito de

Yauya, provincia Carlos Fermin Fitzcarrald, departamento de Ancash, en el afio 2016.



Teniendo en cuenta el objetivo general, para precisar el camino a seguir en la

investigacion, se establecieron los siguientes objetivos especificos:

Evaluar la capacidad matematiza situaciones problematicas en la resolucion de
problemas de medida, con unidades de longitud y superficie en figuras geométricas
planas, antes y después del taller “Jugando con el Tangram” aplicado a los
estudiantes de 4° grado “A” de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°
84129 “Cesar Vallejo”, distrito de Yauya, provincia Carlos Fermin Fitzcarrald,
departamento de Ancash, en el afio 2016.

Evaluar la capacidad comunica y representa situaciones problemaéticas en la
resolucion de problemas de medida, con unidades de longitud y superficie en
figuras geométricas planas, antes y despueés del taller “Jugando con el Tangram”
aplicado a los estudiantes de 4° grado “A” de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 84129 “Cesar Vallejo”, distrito de Yauya, provincia Carlos Fermin
Fitzcarrald, departamento de Ancash, en el afio 2016.

Evaluar la capacidad elabora y usa estrategias para solucionar situaciones
problematicas en la resolucién de problemas de medida, con unidades de longitud
y superficie en figuras geométricas planas, antes y después del taller “Jugando con
el Tangram” aplicado a los estudiantes de 4° grado “A” de Educacién Primaria de
la Institucion Educativa N° 84129 “Cesar Vallejo”, distrito de Yauya, provincia
Carlos Fermin Fitzcarrald, departamento de Ancash, en el afio 2016.

Evaluar la capacidad razona y argumenta generando ideas matematicas en la
resolucion de problemas de medida, con unidades de longitud y superficie en
figuras geométricas planas, antes y después del taller “Jugando con el Tangram”

aplicado a los estudiantes de 4° grado “A” de Educacién Primaria de la Institucion



Educativa N° 84129 “Cesar Vallejo”, distrito de Yauya, provincia Carlos Fermin
Fitzcarrald, departamento de Ancash, en el afio 2016.

La investigacion ha surgido ante el problema que se ha detectado en los nifios
respecto a la resolucién de problemas con célculo de perimetros y areas. En primer
lugar, el concepto de la Geometria en la actualidad se estd dejando Unicamente en
teoria y es necesario proponer situaciones de aprendizaje ludicas y dinamicas.

Por otro lado, el motivo fundamental de esta investigacion fue la necesidad de
introducir el juego del Tangram como una estrategia didactica en la resolucién de
problemas en Geometria, especificamente para facilitar la mejora de dicha capacidad,
que esta relacionada con el célculo de areas y perimetros.

Con el Tangram, los nifios pueden jugar construyendo diversas figuras
geométricas de distintos tamafios; combinando las piezas pueden observar el nimero
de lados de diversas figuras, de esta manera pueden obtener perimetros, compararlos
y constatar que el area y perimetro son conceptos diferentes. En este sentido, se parte
del supuesto que la exploracion de figuras a través del juego, puede facilitar la
resolucion de problemas con perimetros y areas de otras figuras mas complejas
compuestas por cuadrados, rectangulos, triangulos y otros tipos de figuras planas.

Cofré y Tapia (2003), afirman que los estudiantes deben superar las dificultades
en cuanto a la resolucion de problemas buscando caminos que los conduzcan a una
solucion; ademas destacan que al mejorarlas habilidades de resolucién de problemas
en los escolares se desarrolla también la capacidad para pensar, profundizar su
comprension y visualizar sus aplicaciones en otras situaciones y areas.

En este sentido, a partir de lo antes mencionado, la investigacion contribuyé en

tres aspectos importantes:



En el campo tedrico, el trabajo de investigacion ha aportado conocimientos
tedricos sobre la Geometria, principalmente sobre la resolucion de problemas en el
calculo de perimetros y areas de figuras geométricas planas, y la importancia que tiene
para la vida cotidiana. Ademas de contribuir con los conocimientos tedricos sobre la
Geometria, se ha recopilado informacion teorica sobre el juego del Tangram como
estrategia didactica para mejorar el aprendizaje de medidas de longitud, y se ha
profundizado el enfoque del Aprendizaje Sociocultural desarrollado por Vygotsky, la
importancia que tiene la sociedad y la familia en la educacion de los nifios y la
definicién de las zonas de desarrollo que este autor considera en su teoria.

En lo practico, la investigacion ha ofrecido a los estudiantes las multiples
posibilidades de aprendizaje de la Geometria, aprendiendo eficazmente mediante el
juego del Tangram, que es una actividad con un fuerte componente lidico que permite
mejorar no solo el interés del nifio, sino que al ser una estrategia para la construccion
del aprendizaje, desarrolla capacidades para la resolucion de problemas con areas y
perimetros de figuras geométricas, y de esta manera se ha conseguido un aprendizaje
mucho més dindmico.

En el aspecto metodoldgico, los principales beneficiados con esta
investigacion seran los docentes, quienes dia a dia buscan mejorar sus competencias a
partir de la aplicacion de diversas estrategias en el aula. Al mejorar las competencias

docentes, de manera indirecta, los estudiantes seran favorecidos en su aprendizaje.



Il. REVISION DE LITERATURA

Entre algunas investigaciones referidas a la capacidad de resolucion de
problemas en Geometria se sefialan las siguientes:

A nivel internacional, Arenas (2012), estudiante de la universidad de Colombia
public6 un trabajo de investigacion sobre: “Propuesta didactica para la ensefianza de
areas y perimetros en figuras planas”, siendo el objetivo general disefiar e implementar
una estrategia didactica en los estudiantes del sexto grado aplicada a la ensefianza de
la geometria en la tematica de area y perimetro en figuras planas, con el uso de
herramientas TIC, la plataforma virtual de gestion de recursos escolares (Moodle) y el
material concreto Tangram, pretendiendo de esta manera dinamizar y motivar a los
estudiantes el aprendizaje de la geometria.

De este modo, el investigador logro involucrar a los estudiantes en situaciones
reales de construccion y medicion de areas que fueron desarrolladas dentro y fuera del
aula; se estimul6 y ejercitd las habilidades de pensamiento y se mejoré la aplicacion
de estrategias en la resolucién de problemas. Ademas, los estudiantes desarrollaron la
capacidad de observar, comparar, medir, generalizar y deducir areas y perimetros en
figuras planas mediante el uso de la plataforma Moodle y el Tangram para mejorar las
competencias matematicas y cientificas.

El trabajo de investigacion fue de tipo descriptivo - cualitativo porque describid
puntualmente las situaciones, costumbres y actitudes. Se consider6 el disefio Cuasi-
experimental porque no se conté con un grupo aleatorio para verificar los
procedimientos realizados con un grupo de control; la informacion se obtuvo a partir

de la aplicacion de una prueba inicial y final a 327 estudiantes de entre 11 y 15 afios.

10



Los resultados determinaron el impacto de la estrategia pedagogica en la
ensefianza de areas y perimetros en figuras planas, porque cada estudiante participd
activamente en la construccién de su propio conocimiento y se superdé la monotonia
de las clases donde solamente se utilizaba la tiza y el tablero.

Las conclusiones confirmaron que el trabajo de investigacién permitio
identificar las concepciones iniciales de los estudiantes frente a las teméticas de areas
y perimetros en figuras planas en la Geometria basica, sus dificultades para interpretar
el mundo desde la geometria y a partir de esta crear un espacio basado en el respeto y
la participacién activa, hecho que impulsé el aprendizaje auténomo y promovié el
aprendizaje colaborativo en las diversas situaciones problematicas.

Al mismo tiempo, se potencid la practica de valores como la comunicacion, la
aceptacion por las diferencias y sobre todo se fortalecié la adquisicion de
conocimientos cientificos utilizando herramientas tecnoldgicas y manipulables que
permitieron modificar una ensefianza tradicional y abstracta y orientarla hacia métodos
ludicos e interesantes que motivaron a los estudiantes en el aprendizaje de las
matematicas.

Con respecto a la misma temética, Gomez (2010), realizo una tesis para optar
el titulo de Licenciado en Educacion denominada: “Tangram como recurso didactico
para comprension de la geometria en calculos de area y perimetros en figuras
poligonales”. En dicho trabajo se propuso disefiar un material didactico para quinto
grado de Educacion Basica, basado en la aplicacion del Tangram como recurso para
la ensefianza de la Geometria teniendo en cuenta el area y el perimetro de figuras

geomeétricas vinculadas a este recurso didactico. Asimismo, dentro de la investigacion
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se implemento el tipo cualitativo porque se describid las caracteristicas de las variables
y fue de disefio exploratorio.

Una vez planteada la propuesta, la mayoria de los estudiantes se interesaron y
se identificaron con la misma; asimismo, los temas que se abordaron expresaron un
intercambio ludico entre el docente y el estudiante. De esta manera, el estudio arrojé
los resultados esperados porque los estudiantes lograron comprender la Geometria
explicando areas y perimetros de figuras geométricas.

En tal sentido, los aspectos positivos predominantes que el autor percibi6 en la
aplicacion de la investigacion confirmaron el interés que mostraron los estudiantes
durante el desarrollo de la propuesta didactica, hecho que se concibié como elemental
en el marco de la ensefianza y aprendizaje. También, el uso del Tangram potencio la
comprension de la geometria y el intercambio de informacién, y de esta manera se
cubrieron las perspectivas y necesidades de los estudiantes.

Finalmente, la propuesta didactica que se presentd en la investigacion permitio
la construccién de nuevos métodos para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje
en temas geomeétricos que se desarrollaron con los estudiantes de Educacién Primaria.
Ademés, las técnicas usadas en la intervencion didactica fueron apropiadas y la
informacidn que se proporciond, tuvo un soporte bibliografico pertinente.

Por su parte, Lopez y Suarez (2010), desarrollaron un estudio denominado
“Trabajando la diferencia de los conceptos de area y perimetro con actividades
didacticas en los alumnos de cuarto grado de primaria”. Para el trabajo, se planted la
implementacién de varias actividades que permitieron aclarar conceptos de area y

perimetro de manera separada, para utilizarlos posteriormente en la resolucion de
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problemas. El trabajo se enmarcO en un tipo de estudio cualitativo y de disefio
formativo-experimental con un grupo de 40 estudiantes.

A partir de la prueba diagndstica, se desarrollaron guias didacticas que se
emplearon en el proceso de aprendizaje, mediante las cuales los estudiantes lograron
deducir formulas para hallar el perimetro y el area de poligonos comunes. Con la
propuesta didactica, los estudiantes lograron mejorar ya que adquirieron herramientas
que les permitieron relacionar el concepto de figuras geométricas con objetos
concretos, y de este modo, consiguieron resolver situaciones problematicas
relacionadas al tema. Por otra parte, las guias que se emplearon contribuyeron al
desarrollo del razonamiento, asi como a un mejor aprendizaje de la geometria,
contando en todo momento con una amplia colaboracion por parte de los estudiantes.

Asimismo, las autoras destacaron que involucrar a los estudiantes con su
aprendizaje, permitié mejorar su desempefio autbnomo, ya que la mayoria se intereso
por aprender y ampliar sus conocimientos.

Al mismo tiempo, se logrdé confirmar que la propuesta resultd importante
porque proporciono a los estudiantes experiencias didacticas con materiales concretos,
los mismos que les permitieron desarrollar la capacidad analitica, critica e
investigativa. Estas experiencias se realizaron poniendo en practica actividades
sencillas hasta situaciones mas complejas que desarrollaron destrezas Utiles de
pensamiento matematico y logico.

En resumen, la aplicacion de la propuesta con actividades ladicas, permitio a
los estudiantes desarrollar conocimientos geométricos para facilitar la resolucion de
problemas, esto ayudd a que se mostraran predispuestos en el desarrollo de las

actividades realizadas.
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Lopez (2015), realizé un estudio en Guatemala denominado: “Tangram y su
incidencia en el aprendizaje de areas de figuras planas”; para el cual se propuso
determinar la incidencia del Tangram en el aprendizaje de areas de figuras planas e
identificar el nivel de aprendizaje de los estudiantes de primero basico del Instituto
Nacional de Educacion Basica del municipio de la Esperanza, departamento de
Quetzaltenango.

La investigacion se centrd en un disefio experimental con un grupo de control
cuya poblacion estuvo conformada por 72 estudiantes; 37 estudiantes de la seccion “A”
fueron el grupo experimental a quienes se les aplico el taller propuesto por el
investigador y 35 estudiantes de la seccion “B” representaron el grupo de control. El
pre test y post test se aplicé a ambos grupos y una lista de cotejo al grupo experimental
para lograr los objetivos planteados.

El trabajo de la investigacion permitié concluir que el juego del Tangram es la
estrategia que mejora el aprendizaje de areas de figuras planas de manera significativa
puesto que con el uso de este material didactico durante la aplicacion de la propuesta
el estudiante es el protagonista de su formacion porque desarrolla la capacidad
creadora; a diferencia del grupo experimental, los resultados que se obtuvieron del
grupo de control no fueron significativos debido a que el estudiante fue un simple
receptor de conocimientos.

Castellanos (2010), public6 una tesis denominada: “Visualizacion vy
razonamiento en las construcciones geométricas utilizando el software Geogebra con
alumnos de Il de Magisterio de la Escuela Normal Mixta “Pedro Nufio”. El objetivo
general consisti6 en explorar cédmo los estudiantes utilizaban el razonamiento

geométrico; para lograr este objetivo se propuso identificar las habilidades visuales al
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utilizar el software Geogebra y explorar las habilidades desarrolladas en los
estudiantes para la creacion y procesamiento de imagenes visuales.

Esta investigacion fue de tipo cualitativo, con un disefio exploratorio. La
muestra estuvo constituida por 12 estudiantes con diferentes capacidades y habilidades
para el trabajo en la geometria.

Los resultados mostraron que al principio los estudiantes presentaron
dificultades para explicar las construcciones geométricas que realizaban por lo que no
prestaban atencion a los aportes argumentativos que les sugeria el docente y no estaban
entrenados en la resolucion de situaciones problematicas en un contexto geomeétrico.
Sin embargo, al finalizar la investigacién los resultados evidenciaron que los
estudiantes lograron entender una situacion problematica y explicarla utilizando
métodos adecuados. Ademas, los estudiantes lograron leer, comprender e interpretar
las representaciones visuales utilizando un lenguaje apropiado en los trabajos de
geometria.

De la misma forma, el uso de la tecnologia en la investigacion, favorecio el
desarrollo de la visualizacion y el razonamiento, permitiendo el aprendizaje dinamico
de la geometria; ademas, con el uso del software Geogebra, los alumnos lograron
realizar construcciones geométricas en el menor tiempo posible. Finalmente, durante
la investigacion se promovio la visualizacion y la reflexion en los estudiantes, a través
de guias para la ensefianza de la Matematica y a través de la realizacion de diversas
representaciones geométricas.

Por su parte, Lastra (2005), publicé una investigacion en Santiago de Chile
sobre: “Propuesta metodologica de la ensefianza y aprendizaje de la Geometria

aplicada en escuelas criticas”, con la finalidad de comparar si el aprendizaje se facilita
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a partir del disefio de estrategias didacticas que emplea el uso de programas
computacionales y el modelo de Van Hiele; ademas de analizar si existe diferencias
entre los nifios y nifias con respecto al aprendizaje geométrico. En el trabajo se empled
un disefio cuasi experimental con pre test y post test, en la que la aplicacion de la
propuesta se realizd con seis grupos seleccionados al azar.

Es importante sefialar que los estudiantes experimentaron un cambio
significativo entre la prueba diagndstica y la prueba final, pues en la primera no
conocian el tema de los cuadrilateros y después de aplicada la propuesta, aprendieron
e incorporaron nuevos conocimientos. Desde este punto de vista, la interaccidn activa
y dinamica entre profesor y estudiantes, facilité al docente el seguimiento del
desarrollo de la propuesta en el aula.

La ensefianza de la geometria propicié el estudio de las formas, la orientacién
y posicion geomeétrica y la relacion entre sus propiedades, ya que los estudiantes
comprendieron las relaciones espaciales leyendo y disefiando planos geométricos. Por
lo tanto, es evidente que el trabajo de investigacion que se desarrollé en las unidades
didacticas, permiti6 mejorar el aprendizaje de la geometria reemplazando el
aprendizaje memoristico y pasivo por un aprendizaje dinamico y colaborativo; a la
vez, se indujo a los docentes de las escuelas criticas en cuanto a la reflexion y
promocion de experiencias significativas que motivaron y fortalecieron la ensefianza
de la matematica.

Asimismo, Roldan y Rendon (2014), estudiantes de la universidad de Medellin
publicaron una tesis para optar el grado de Magister en Educacion matematica,

titulada: “Estrategia para el estudio de area y perimetro de figuras planas articulada al
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modelo socio critico para los estudiantes de la Institucion Educativa Maria de los
Angeles Cano Marquez”.

El objetivo general que se plante6 para dicha investigacion consistio en
establecer una estrategia que facilite el estudio de los conceptos de area y perimetro de
figuras planas, basada en el modelo socio critico, con la finalidad de mejorar las
debilidades identificadas en las pruebas en el area de Geometria, por lo que se optd
desarrollar como parte bésica los conceptos de &rea y perimetro.

El estudio se centré en un enfoque cualitativo en el que se recogi6 informacion
de las personas mediante entrevistas y cuya muestra estuvo conformada por 25
estudiantes de entre 12 y 17 afios.

Los autores sefialaron que los resultados del trabajo permitieron identificar los
conceptos iniciales de los estudiantes en cuanto a los temas de area y perimetro en
figuras planas, ademas de las dificultades que afrontaron para la interpretacion de su
entorno desde la Geometria.

En conclusién, se confirm6 que durante la investigacién se hizo patente el
trabajo colaborativo y la participacion activa de los estudiantes, permitiendo la
integracién entre compafieros. El trabajo colaborativo y cooperativo, fue el punto de
partida, puesto que se plantearon situaciones a partir de las vivencias personales de
cada uno y desde su entorno, con la orientacion del docente.

Flores (2014), hizo una tesis titulada: “Metodologia para el empleo del Tangram
como medio de ensefianza en el tratamiento de las figuras planas en el primer ciclo de
Educacion Primaria”; en dicho trabajo se plante6 como objetivo emplear los medios
de ensefianza en el tratamiento de figuras geométricas, en el proceso de ensefianza y

aprendizaje de la Geometria para el primer ciclo de Educacion Primaria.
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En la metodologia se considerd cuatro etapas que hacen referencia al analisis de
situaciones teoricas, primera propuesta metodoldgica, comprobacion en la préctica y
propuesta final de la metodologia.

De esta investigacion se determiné la importancia del juego del Tangram como
material de ensefianza para facilitar la interaccion de los estudiantes con las piezas del
material ludico a través de las representaciones de figuras geométricas, para propiciar
la comprension de los contenidos de area y perimetro de figuras planas.

Asimismo, la aplicacion de los instrumentos elaborados posibilitd constatar el
diagndstico inicial, identificando el desconocimiento del Tangram por parte de los
docentes, la insuficiente orientacion metodoldgica en los documentos normativos y la
limitada aplicacion de material en los primeros grados.

En conclusion, los estudios tedricos y practicos de la investigacion permitieron
disefiar una metodologia con el fin de lograr el uso del Tangram por parte de los
docentes, como un medio de ensefianza al realizar el estudio de las figuras planas y
desarrollar las habilidades de los escolares.

2.1. Eltaller pedagdgico

El taller, en contextos educativos, hace referencia a la reunion de un grupo de
personas que se encuentran para realizar actividades con fines educativos y construir
materiales didacticos Utiles para la ensefianza.

Maya afirma que:

...los talleres son unidades productivas de conocimientos que se construyen a

partir de una realidad concreta para ser transferidos a otros espacios, donde los

participantes trabajan haciendo converger la teoria y la préactica. El taller
posibilita el proceso de formacion y la planificacion racional de actividades

especificas, graduales y sistematicas, para cumplir los objetivos del proceso de
formacion. (Maya, 2007, pag. 12)
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El autor explica que el taller pedagdgico es un espacio generador de
conocimientos que se compone de experiencias practicas, en el cual, los estudiantes
tienen la posibilidad de trabajar conceptos tedricos mediante actividades concretas y
constantes con la finalidad de alcanzarlos objetivos planteados afrontando dificultades
en las distintas areas curriculares.

Respecto a la definicidn conceptual del término taller, éste se considerada como
un medio de aprendizaje donde los estudiantes forman grupos para realizar trabajos
practicos con la finalidad de alcanzar metas en un area especifico de aprendizaje
(Mirabent, 1990, citado por Maya, 2007, p.13).

De acuerdo con las afirmaciones anteriores se puede concluir que el taller es
una alternativa eficaz para desarrollar y perfeccionar habitos, habilidades y
capacidades que permiten al estudiante aplicarlos en la construccion de aprendizajes
significativos.

2.1.1. Obijetivos del taller pedagogico.

Siguiendo con los aportes de Maya (2007), el desarrollo del taller educativo esta
orientado a conseguir varios objetivos, los mismos que se sefialan a continuacion:

e Impulsar a los docentes y estudiantes a formar parte de la educacion de manera
colaborativa.

e Involucrar a la sociedad en la educacion de los nifios.

e Superar el concepto de la educacion tradicional y pasiva.

e Favorecer el aprendizaje autbnomo.

e Relacionar los nuevos conocimientos con los saberes previos durante la
construccion del aprendizaje.

e Impulsar en los estudiantes el trabajo en grupo.
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e Promover la ayuda pedagogica docente para resolver los obstaculos que afrontan
los participantes.

e Impulsar la preparacion del docente para mediar el aprendizaje.

e Proponer situaciones que permitan al estudiante desarrollar la capacidad critica y
reflexiva.

e Promover la comunicacion y la participacion de los estudiantes en el aula 'y en la
sociedad.

e Posibilitar el conocimiento de la realidad social mediante el desarrollo de
problemas concretos que suceden en la comunidad.

2.1.2. Caracteristicas del taller pedagdgico.
Maya (2007), afirma que las caracteristicas de taller pedagdgico son las
siguientes:

A) Aprendizaje en la practica: los conocimientos se adquieren mediante actividades
practicas que se realizan en el taller. La practica es una accion concreta que implica
el desarrollo de un proceso secuencial de actividades; puesto que, aprender
mediante la practica conlleva a los participantes a ser mas reflexivos y a tomar en
cuenta que los nuevos conocimientos se construyen progresivamente.

B) Participacion: los estudiantes y los profesores intervienen durante el desarrollo
del taller con el fin de adquirir capacidades a través de trabajos préacticos.

C) Integracion: los estudiantes realizan actividades didacticas permitiendo la
contribucion de todos los participantes para trabajar de modo colaborativo.

D) Interdisciplinariedad: el taller pedagogico debe articular diversas metas comunes

para todos los participantes.

20



E)

F)

A)

B)

C)

D)

Globalizacion: la ejecucion del taller permite el desarrollo de un pensamiento mas
integrador Yy critico.

Controversia: la controversia y la participacion en el taller pedagdgico son
fundamentales porque permiten a los integrantes del grupo expresar sus ideas sobre
las actividades que se realizan.

2.1.3.  Momentos del taller pedagdgico.

Maya (2007), estructura el taller pedagdgico en cuatro momentos importantes:
Primer momento: los estudiantes forman parte de un grupo, en el cual existe
confianza.

Segundo momento: los participantes del taller pedagdgico abordan el tema
propuesto por el docente indagando en material bibliogréafico, que les permite
construir conocimientos, para aplicarlos posteriormente en las actividades
practicas.

Tercer momento: los estudiantes exponen los saberes que han adquirido durante
el taller mediante una autoevaluacion, respondiendo a interrogantes planteadas por
el docente: ¢qué se aprendid?, ;como se integra los conocimientos en las practicas
diarias?, entre otras.

Cuarto momento: el grupo desarrolla actividades que favorecen la aplicacion de
los conocimientos para solucionar problemas de la vida cotidiana; es necesario que
el docente detalle los momentos en que se evaltan las actividades.

Finalmente, se puede decir, que en los cuatro momentos se observan los

principios que caracterizan al taller pedagogico: la participacion de los estudiantes, la

relacion de la teoria y la préactica, la colaboracion mutua entre los estudiantes y la

evaluacion constante de las actividades.
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2.1.4. Rol del docente en el taller pedagdgico.

Partiendo de las proposiciones de Maya (2007), durante la ejecucion del taller
el docente cumple el rol de orientador en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Desde
este punto de vista, el docente debe poseer caracteristicas que concretizan su actuacion
y su desempefio.

A) Docente facilitador: apoya a sus estudiantes en los momentos dificiles que
obstaculizan el desarrollo del taller, plantedndoles metas posibles y
proporcionandoles informacion relacionada con el tema para ampliar los
conocimientos.

B) Docente observador del proceso grupal: el docente percibe las actitudes
positivas y negativas que muestran los participantes al interior del grupo de trabajo.

C) Docente comunicador: facilita la comunicacion entre los participantes
permitiéndoles expresar sus ideas, conclusiones y aportes.

D) Docente asesor: ayuda a los estudiantes a tomar decisiones para solucionar las
dificultades que surgen durante la aplicacién de taller.

2.1.5. Rol del estudiante en el taller pedagdgico.

Maya (2007), sustenta que para lograr los objetivos del taller pedagdgico se
necesita la colaboracion y la participacion de los estudiantes con actitudes positivas
para sentirse parte del grupo y relacionarse contribuyendo en las actividades de equipo
a fin de desplegar habilidades de interrelacion que permita una comunicacién asertiva
y favorezca un clima armonioso.

En suma, los estudiantes deben desarrollar habilidades que les permitan la
comunicacion mutua con la finalidad de trabajar de acuerdo a los objetivos que se

plantearon.
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2.1.6. El taller de Geometria.

Ahora bien, despues de haber revisado y analizado interesantes consideraciones
tedricas propuestas por Aymerich y Vives (2006), se puede hablar de la utilidad del
taller también en la ensefianza y comprension de la Geometria, pues, se trata de una
coleccion de situaciones geomeétricas de interes para la ensefianza de la resolucién de
problemas con &reas y perimetros de figuras planas, para los nifios de Educacion
Primaria.

El taller Jugando con el Tangram, ha sido pensado para que el docente pueda
apoyar, facilitar y contribuir durante todo el proceso de resolucién de problemas,
proponiendo una serie de actividades especificas que permitan a los estudiantes
relacionar los conocimientos tedricos con los ejercicios practicos. A su vez, mientras
los estudiantes componen figuras, pueden apreciar sus diferentes formas, tamafios y
longitudes, y de esta manera pueden desarrollar habilidades y capacidades en relacién
a la resolucién de problemas.

En este sentido, el taller resulta ser un espacio donde los estudiantes pueden
asociar la resolucion de problemas geométricos con el juego y con situaciones de la
vida real, logrando asi un aprendizaje méas concreto de los contenidos y capacidades
de dicho &mbito.

Por otra parte, la finalidad del taller es facilitar la construccion de un aprendizaje
autonomo y significativo, proponiendo la resolucion de problemas geométricos a partir
de figuras simples y usuales, haciendo diversas transformaciones sobre las mismas para

conformar otras mas complejas.
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2.2. La Geometria, ciencia que estudia las figuras en el espacio

Segun el diccionario de la Real Academia Espafiola (2011), la Geometria es el
estudio de las propiedades y las medidas de las figuras en el plano o en el espacio.

Landaverde (1977), define la geometria como una ciencia que estudia las
propiedades y las medidas de las figuras geométricas. Ademas, el autor puntualiza que
esta ciencia comprende la Geometria plana, que estudia las figuras geométricas planas,
cuyos elementos se encuentran en un mismo plano.

2.2.1. La historia de la Geometria.

Broyer (1968), sustenta que los origenes de la Matematica y la Geometria son
mas antiguos que el arte de la escritura (Broyer, 1968, citado por Castellanos, 2010,
p.19).

La Geometria se origind en Egipto, a causa de la necesidad de realizar trazos
lineales de los terrenos después que el rio Nilo inund6 el valle de la ciudad; pero,
también se conoce que el estudio de la geometria y los nUmeros tuvieron su origen en
actividades rituales de los hombres primitivos. Sin embargo, las obras geométricas mas
antiguas se descubrieron en la India; esta obra se llama “Salva Sutra” o reglas de
cuerda, que son relaciones sencillas que pertenecian a las construcciones de altares y
templos.

En conclusién, cabe sefialar que el interés del hombre antiguo por la Geometria
y las relaciones espaciales surgié con la finalidad de mostrar la belleza de las formas
geomeétricas.

2.2.2. La Geometria en la Educacion Primaria.

Como se sefiala en el Disefio Curricular Nacional (2009), en el organizador del

area de Matematica denominado Geometria y medicion, se espera que los estudiantes
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desarrollen la capacidad de reconocer y analizar las formas, caracteristicas y relaciones
de figuras geométricas planas, y calcular las medidas de longitud y superficie.

Asimismo, se busca que los estudiantes interpreten y resuelvan problemas de
geometria, con perseverancia y; ademas, que sean capaces de comunicar los resultados
utilizando un lenguaje matematico (Ministerio de Educacion, 2009).

En las Rutas del Aprendizaje, (Qué y como aprenden nuestros nifios y nifias?
IV ciclo, Area Curricular, 3° y 4° (2015b), documento orientador elaborado por el
Ministerio de Educacion, se fundamenta que la geometria en Educacién Primaria
favorece la visualizacion de objetos y la relacion que existe entre ellos, permitiendo a
los estudiantes estimular las habilidades de pensamiento y el uso de estrategias para
solucionar problemas. Del mismo modo, el lenguaje verbal que se utiliza a diario,
posee términos geométricos que permiten la comunicacién con los demas para explicar
con ejemplos y términos geométricos el mundo fisico que les rodea. (Ministerio de
Educacion, 2015b).

En sintesis, en Educacién Primaria, la geometria es importante porque favorece
la comprension de las definiciones matematicas y geométricas ligadas a la vida
concreta.

2.2.3. ¢Paraqué ensefiar Geometria?

...todas las personas necesitan conocimientos geometricos para realizar todo

tipo de actividades en la vida diaria: desde elegir la porcion de pizza para comer,

hasta enviar un cohete al espacio, pasando por confeccionar una bolsa de dormir
o0 envolver una caja.

El aprendizaje de la geometria no debe ser reducido al conocimiento de una
coleccién de objetos, nombres, propiedades y las formulas de las figuras.
Importa el saber funcional, aquel al cual se recurre para resolver un problema:
los esquemas 0 modelos que se utilizan para enfrentar una situacion y tratar de
adaptarse a ella desde un punto de vista cognitivo (Azinian, 2000, pag. 16)
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A partir de la cita, se entiende que los conocimientos geométricos son
necesarios en la vida diaria, para realizar actividades sencillas y complejas. En este
sentido, el aprendizaje de esta rama de la matematica no se debe reducir Unicamente
al conocimiento de una coleccién de objetos, propiedades de las figuras y férmulas;
por el contrario, es importante la aplicacion practica, a la que se recurre para resolver
un problema.

2.2.4. El objetivo de la ensefianza de la Geometria.

...Uno de los objetivos de la ensefianza de la Geometria en la Educacion Basica

Regular es ayudar a los nifios a representar y a descubrir en forma racional el

mundo en el cual se vive, atendiendo tanto a las nociones de ubicacién y

movimiento de los objetos en el espacio, como al analisis de la forma de

aquellos objetos. Se realiza buscando el significado y el sentido de los
conocimientos a través de su utilidad para resolver problemas. Este criterio de
funcionalidad contribuye a que los nifios comprendan qué son y para qué sirven

las nociones geométricas, dejando de lado un aprendizaje imitativo y

memoristico (Azinian, 2000, pag. 16)

De las palabras de la autora, se puede afirmar que es sustancial que los
estudiantes comprendan el ambiente que los rodea, explorandolo mediante ejercicios

y actividades relativas a la nocién de ubicacion y movimiento de los objetos y de este

modo llegan a descubrir que la geometria se encuentra plasmada en la realidad concreta.

2.2.5. Importancia de la ensefianza de la Geometria.
Bressan, Bogisic y Crego (2000), exponen el valor de la ensefianza de la
geometria en la escuela remarcando su utilidad en la vida cotidiana y en el estudio de

otras disciplinas que a continuacion se definen:
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2.2.5.1. La Geometria forma parte de nuestro lenguaje cotidiano.

Retomando las ideas de Bressan, Bogisic y Crego (2000), se considera que en
la vida cotidiana, es usual comunicar a los demas acerca de la ubicacion espacial, el
tamafio o la forma de los objetos; al respecto, el uso del término geometria es esencial.
En general, el vocabulario geométrico basico facilita la comprension precisa acerca de
las observaciones del mundo externo; por ejemplo, a menudo se emplean términos tales
como el punto, recta, plano, curva, angulo, paralela, circulo, cuadrado y perpendicular,
etc.

En lo sustancial, el lenguaje de las formas que se emplea a diario ocupa cada
dia un lugar més importante y de uso diario en la vida cotidiana de los estudiantes,
porque se emplean en los logotipos, en las banderas, en las sefializaciones y en los
iconos de los programas de computacidn, entre otros.

2.2.5.2. La Geometria en los problemas de la vida real.

Bressan, Bogisic y Crego (2000), afirman que la Geometria esta relacionada
con la resolucion de problemas de mediciédn, usuales y necesarios en la vida diaria. Por
ejemplo, se necesita tener una nocion de medicién para disefiar una vasija, una pieza
de ceramica o un folleto, cubrir una superficie o calcular el volumen de un cuerpo,
saber como leer mapas y planos, cdmo dibujar o construir un techo con determinada
inclinacion, etc.

En conclusidn, los autores mencionados, afirman que la estructura del universo
y la naturaleza que se observa, como por ejemplo los cristales, minerales, los frutos,
las flores, los copos de nieve y las formas de los animales del mar, se explican y

describen a través de los terminos geometricos.
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2.2.5.3. La Geometria se utiliza en todas las ramas de la Matematica.

Desde la perspectiva de Bressan, Bogisic y Crego (2000), la Geometria es una
rama muy importante de la Matematica, que se emplea para la comprension de
conceptos aritméticos, algebraicos y de estadistica. Los docentes usan frecuentemente
ejemplos y modelos geométricos para facilitar a los estudiantes la compresion de
conceptos matematicos no geomeétricos.

Por ejemplo, las figuras y formas geométricas se usan para desarrollar
conceptos relacionados con las fracciones, las ideas de curva, figuras y cuerpos
relacionados directamente con los conceptos de longitud, superficie y volumen; y los
gréaficos de barras permiten la descripcion de datos numéricos utilizando elementos
geomeétricos.

2.2.5.4. La Geometriay el desarrollo de la percepcion y la visualizacion.

Citando nuevamente a Bressan, Bogisic y Crego (2000), la geometria juega un
papel importante en la ensefianza de las habilidades de visualizacion y percepcion de
los objetos en el espacio asi como para captar sus movimientos y propiedades. Sin
duda, la necesidad de armar un mueble o un juguete leyendo las instrucciones,
desarrolla la capacidad de la percepcion y visualizacion.

2.2.5.5. La Geometria como modelo de disciplina organizada l6gicamente.

Conforme a los aportes tedricos de Bressan, Bogisic y Crego (2000), la
geometria es la primera rama de la matematica organizada l6gicamente; pues, algunos
conceptos matematicos y sobre todo geométricos, se ensefian a los nifios desde los
primeros afios de la escolaridad para permitirles desarrollar las habilidades y

capacidades necesarias.
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En efecto, la geometria estimula y ejercita las habilidades de pensamiento,
también, desarrolla las estrategias de resolucién de problemas matematicos en general;
asimismo, facilita oportunidades para observar, comparar, medir, imaginar y deducir
nociones matematicas para permitir a los estudiantes resolver problemas de la vida
cotidiana.

2.3. Las estrategias didacticas

Hernandez (s.f.) afirma que las estrategias didacticas ofrecen las posibilidades
para evaluar, autoevaluarse, conversar y trabajar en equipo. En general, las estrategias
promueven la participacion de los estudiantes y crean habitos de estudio y de trabajo.
Es asi que en términos del autor:

...una estrategia es un plan general que se formula para tratar una tarea. Las

estrategias vuelven menos dificultosas una labor, ya que la atienden

inteligentemente, con método y con experiencia. Las técnicas y los recursos
didacticos estan al servicio de las estrategias, son su parte técnica (Hernandez

R.,s.f., pag. 71)

En la cita anterior, el autor sefiala la importancia de la estrategia didactica en la
labor del docente, puesto que como mediador la utiliza como un método de ensefianza,
que se apoya en los recursos didacticos como parte practica del aprendizaje.

Ademas, Hernandez afiade que:

...la seleccion de estrategias didacticas es una razon para que una clase sea

rigida, rutinaria y triste. En gran medida, la participacion y el aprendizaje de

los estudiantes dependen de las estrategias que se eligen. Las estrategias son
grandes herramientas con las que cuentan la maestra o el maestro y la nifia o el
nifio de cualquier edad o nivel escolar. Los estudiantes recurren a las estrategias
cuando tienen que comprender un texto, adquirir conocimientos, resolver un

problema, servir de mediador ante sus compaferos de clase, participar o
aprender (Hernandez R. , s.f., pag. 71)

A partir de la idea vertida por el autor, se deduce que los maestros y estudiantes
utilizan estrategias didacticas, las mismas que son necesarias para la adquisicion de

conocimientos en el proceso de ensefianza y aprendizaje.
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...las estrategias didacticas se identifican, ademas, como un conjunto de
actividades que facilita al nifio acrecentar su repertorio de estrategias cognitivas.
Basicamente, la integracion de recursos, técnicas y estrategias didacticas

crean un clima para un aprendizaje dinamico, profundo, funcional en la vida y,

por ello, significativo para el nifio o la nifia (Hernandez R. , s.f., pag.

71)

Desde esta perspectiva, las estrategias didacticas se definen como un conjunto
de actividades que ayudan al estudiante a desarrollar conocimientos de modo dindmico
y significativo. Por tanto, las estrategias didacticas son procedimientos que se generan
a partir de las actividades de leer, escribir, hablar, escuchar y observar que adopta el
docente para facilitar el aprendizaje en las diversas areas.

2.4.  El juego como estrategia didactica

Bareres y otros (2008), sustentan que:

...Jugando, los nifios aprenden y obtienen nuevas experiencias, porque tienen

la oportunidad de cometer aciertos y errores, como también la confianza para

aplicar sus conocimientos y para solucionar problemas. El juego crea y

desarrolla estructuras de pensamiento, origina y favorece la creatividad infantil;

es un instrumento de investigacion cognoscitiva del entorno (Bafieres, y otros,

2008, pag. 14)

Segun las consideraciones de los autores, el juego es una estrategia didactica
que permite a los nifios aprender conocimientos nuevos de una manera ltdica, divertida
y placentera; facilitando la adquisicion de experiencias novedosas mediante las cuales
exploran situaciones y problemas para hallar una solucion, desarrollando sus propios
conocimientos. El juego, respecto al aprendizaje, es una actividad que desarrolla el
pensamiento y favorece la creatividad del nifio.

Gomez (2005), sostiene que el juego tiene gran importancia para los nifios,
porque les permite aprender, divertirse, desarrollar la creatividad y relacionarse con

otros, aceptar las reglas como pautas sociales que favorecen la comunicacién y la

aceptacion a los demas (sobre todo en los juegos colectivos). Asimismo, los nifios
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descubren que tienen derecho a jugar, pero, también tienen deberes que cumplir
durante el juego.

El juego facilita el aprendizaje ya que se considera como un conjunto de
actividades agradables, cortas, divertidas, con reglas que permiten el fortalecimiento
de los valores como el respeto, la responsabilidad y facilita el esfuerzo para
comprender los conocimientos de manera significativa.

Asimismo, los beneficios que se adquieren a través del juego en el contexto
educativo segin Gomez, son los siguientes:

e El juego es una actividad que conlleva al nifio a conocer el mundo que lo rodea y
facilita su adaptacion al ambiente.

e El juego es importante porque posibilita que el nifio aprenda a convivir con los
demés.

e El juego es indispensable en el desarrollo de la personalidad del nifio.

e EIl juego enriquece la imaginacion aportando conocimientos previos en el
desarrollo de la creatividad del estudiante.

e La actividad ludica desarrolla la observacion, la atencion, la concentracion y la
memoria del estudiante.

2.4.1. Eljuegoy los nifios de Educacion Primaria.

Nunes (2002), sostiene que en Educacion Primaria el nifio desarrolla
conocimientos ordenados tomando conciencia de las acciones que realiza e
interactuando con sus comparieros. En tal sentido, el autor sustenta que:

...en esta edad el nifio comienza a pensar inteligentemente, a entender el mundo

objetivamente y a tener conciencia de sus actos discerniendo lo verdadero de lo

equivocado. En esta fase, los juegos se transforman en construcciones adaptadas
que exigen continuamente un trabajo efectivo y participativo en el proceso de

aprendizaje que comienza a sistematizar el conocimiento existente (Nunes,
2002, pag. 40)
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De las palabras del autor se entiende que en la etapa de la escolaridad el
estudiante empieza a razonar criticamente, donde los juegos son estrategias
primordiales que permiten la participacion y el desarrollo del aprendizaje ordenando
los conocimientos previos del estudiante.

El autor define que los deberes escolares comienzan a tener seriedad cuando los
nifios aprenden a leer, escribir y calcular por medio de la actividad ludica mediante el
cual el nifio demuestra empefio en la actividad que realiza y logra transformar en juego
las tareas de la escuela que muchas veces las ve como algo tedioso.

2.4.2. El uso del juego didactico en el aula.

El Ministerio de Educacion, Ciencia y Tecnologia de la Nacion (2004), en el
texto “Juegos en Matematica” puntualiza que el juego tiene la ventaja de centrar la
atencion de los estudiantes ya que al jugar, se independizan de la intencionalidad del
docente y desarrollan la actividad individualmente a partir de sus propios
conocimientos.

En este mismo sentido, Borja y Martin (2007), sefialan que el juego, empleado
con un fin didactico en el aula, es un hecho bien conformado por la experiencia;
ademas, afirman que es una situacion donde los nifios demuestran entusiasmo, estudian
con empefio y sin detrimento alguno de la salud; por el contrario, cuando se desarrollan
clases que carecen de situaciones de juego, éstas se convierten en ratos tediosos y
generan fastidio, lo que indispone a los estudiantes en el proceso de construccion del
aprendizaje.

Asimismo, los autores explican que el juego suaviza las asperezas y dificultades
de la vida, y por este motivo elimina el estrés y propicia el descanso a los nifios.

Ademas, afirman que el juego en el aula, sirve para fortalecer no Unicamente la
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mediacion de contenidos conceptuales en las diversas areas de aprendizaje, sino
también puede ser usado para fomentar la practica de valores como la honradez, lealtad,
fidelidad, cooperacion, solidaridad con los amigos y con el grupo, respeto por los
demas y por sus ideas.

2.4.3. Caracteristicas del juego.

Gomez (2005), sefiala cinco caracteristicas del juego, que se enuncian a
continuacion:

e Eljuego se realiza por simple placer.

e El nifio elige el juego libremente.

e Eljuego exige la participacion activa del nifio en la adquisicién de conocimientos.
e El juego favorece el desarrollo social y la creatividad del nifio.

e El juego se encuentra en la base de la misma cultura.

2.4.4. Las funciones del juego didactico.

Muchos expertos en desarrollo infantil, coinciden en argumentar que los nifios
juegan tan pronto como se les presenta la oportunidad de jugar, haciéndolo de manera
totalmente natural. El juego es parte de su vida diaria y es una de las pocas situaciones
donde pueden decidir por si mismos.

Los docentes deben ser unicamente mediadores para conducir al nifio a realizar
juegos didacticos eficaces, con sentido hacia la construccion del aprendizaje, segun sus
experiencias y necesidades particulares. En este sentido, las principales funciones del
juego que se deben tomar en cuenta son:

e El juego didactico estimula el desarrollo de las habilidades.

e Enriquece la creatividad para la resolucion de problemas.
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e Tiende a hacer recordar las lecciones aprendidas, mientras los estudiantes se
divierten.

e Fortalece las destrezas sociales como cooperar, negociar, seguir reglas, y esperar
turnos.

2.4.5. Las recomendaciones claves para el juego.
Gomez (2005), recomienda seis puntos claves que los docentes deben tener en
cuenta para llevar a cabo la realizacién del juego con los estudiantes:

e El docente debe permitir que los nifios jueguen y repitan el mismo juego las veces
que lo requieran, de manera que resuelvan una cierta situacién que dejaron
pendiente 0 que necesitan practicarla varias veces.

e El docente debe elogiar los esfuerzos y no solamente los éxitos; es necesario que
tenga en claro que los nifios no necesitan solo éxito, sino principalmente esfuerzo,
realizar intentos, aciertos graduales y progresivos durante el juego.

e El docente debe valorar todas las actividades ludicas de los estudiantes.

e El docente no debe controlar al nifio mientras esta jugando.

e El docente debe tener cuidado de interrumpir bruscamente el juego, mas bien debe
explicar oportunamente cuéndo finalizara y se cambiara de actividad.

o EIl docente debe respetar los espacios de los nifios. Si les dice que jueguen unos
minutos mas y luego se van a estudiar la actitud del nifio sera distinta que si le
interrumpe el juego y le ordena a guardar los materiales sin explicarles el motivo.
Estos son detalles minimos, pero importantes, porque el nifio vive su propio mundo

que a veces los docentes lo invaden.
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2.5.  El juego del Tangram como material didactico

Chamorro, De Maria, Duval y otros (2004), proponen que, en cuanto el uso de
materiales didacticos que contribuyen en el desarrollo del pensamiento geométrico del
nifio es preciso emplear materiales de tipo concreto de manera precedente al material
de tipo més simbdlico, basandose en el principio de lo concreto a lo abstracto; por
ende, el nifio es capaz de comprender un tema abstracto utilizando material
manipulable.

De acuerdo a lo sefialado, es importante destacar que uno de los materiales para
introducir una actividad bésica en geometria es el juego del Tangram; este material
facilita el desarrollo de las actividades de construccion con figuras elementales que
sirven para conformar diversos tipos de figuras geométricas.

2.5.1. Eljuego del Tangram en la clase de Matematica.

Alsina (2004), define el juego del Tangram como un recurso ludico y
manipulable, Util para el aprendizaje de nociones de superficie. Su uso en la clase de
matematicas profundiza el analisis de las distintas figuras geométricas y sus
propiedades, conformadas por lineas rectas y nimeros de lados de cada figura;
igualmente, define las relaciones de composicion y descomposicion de figuras.

En resumen, el Tangram, ademés de favorecer la actividad manipulativa, es
interesante para hacer la representacion de figuras geométricas planas.

2.5.2. ¢Quéesel Tangram?

Nortes (1993), apoyandose en la Real Academia de la Lengua Espafiola, define
el Tangram como un juego de paciencia que consiste en componer determinadas
figuras, combinando cierto nimero de piezas del rompecabezas en cada una de las

cuales hay una parte de las figuras.
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Por su parte, Soret (2003), define el Tangram como un juego que consiste en
agrupar una serie de piezas geométricas hasta formar figuras reconocibles. Por ejemplo,
utilizando todas las piezas del Tangram se puede construir la figura de un pajarito, un
gato, un numero, un barco o una persona.

Jiménez (2007), afirma que un ejemplo de la utilidad de la geometria en la vida
cotidiana son los rompecabezas porque son juegos interesantes que ponen a prueba la
inteligencia y la capacidad de los estudiantes para abstraer la forma de las figuras del
material l0dico. Los Tangram, también llamados puzzles, se presentan en distintas
modalidades; pues existen en el mercado algunos que tienen finalidades didacticas y
otros que se utilizan simplemente como juegos recreativos.

Finalmente, tomando en consideracion los aportes de los autores, el
rompecabezas consiste siempre en acoplar las partes para componer un todo,
resultando mas o menos complicado de reconstruir la figura de acuerdo a la edad de
los nifios. Como se sabe de antemano, son juegos que requieren de la reflexion, orden,
inteligencia y paciencia del participante.

2.5.3. Lahistoria del Tangram.

De Marchi (2012), argumenta que el origen del juego del Tangram, asi como el
de otros juegos populares, es incierto; e incluso se puede decir que es mitico, pero hay
diversas adaptaciones sobre su comienzo; sin embargo, la mayoria no son mas que
teorias intencionadas. No obstante, la gran popularidad del juego en el siglo XIX y XX
hizo que se generalicen otras modalidades que se vendieron con diversas marcas
comerciales.

Por su parte, Nortes (1993), afirma que no se sabe ni el nombre del creador ni

cuando se empez0 a utilizar este juego, pero existen varias versiones sobre el origen
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de la palabra “Tangram ”, una de las mas aceptadas cuenta que la palabra la invento un
inglés uniendo el vocablo cantonés "tang™ que significa “chino” con el vocablo latino
"gram™ que significa “escrito o gréafico ”.

Otra version, relata que el comienzo del juego se remonta a los afios 618 a 907,
periodo en que reind en China la dinastia Tang, de donde se derivaria su nombre. Sin
embargo, se sabe que para el afio 1800 este juego estaba ampliamente difundido en
varios paises del mundo e incluso se encontraron publicaciones de libros con dibujos
a cerca de este juego.

A partir del siglo XV1I1, se publicaron en América y Europa varias traducciones
de libros chinos en los que se explicaban las reglas del Tangram, y se volvid tan
popular que lo construian tanto nifios como los adultos.

Del mismo modo, Peralta (1995), describe que los primeros libros que hacen
referencia al Tangram, se ilustraron a principios del siglo XIX en China, aunque el
juego existia desde hace ya muchos afios, se ignora exactamente cuando se invento. El
mismo autor sustenta que a raiz de los libros chinos, el juego del Tangram se difundid
con gran rapidez por casi todo el mundo; particularmente en Alemania, donde se
publicé un libro en el afio 1817 escrito por Williams, que hablaba a cerca de las siete
piezas del rompecabezas Chino.

2.5.4. EIl Tangram como recurso didactico para introducir conceptos

geomeétricos.

Galindo (2004), afirma que el Tangram constituye un material didactico ideal
para introducir conceptos geométricos de manera ludica y concreta. Este juego se
puede comenzar a utilizar desde los primeros grados de Educacion Primaria, para que

los nifios descubran las caracteristicas de las figuras planas a traves de la composicion
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de figuras geométricas desde un contexto de juego libre (Galindo, 2004, citado por
Gomez, 2010, p. 42).

El juego del Tangram es también, un medio que facilita y contribuye en el
proceso de aprendizaje de los estudiantes, potenciando su conocimiento sobre figuras
geométricas planas y permitiéndoles la adquisicion de experiencias de aprendizaje a
través del juego.

Finalmente, el Chamorro, De Maria, Duval y otros (2004), dicen que la
disposicion del material didactico Tangram no permite exclusivamente la construccion
de numerosas figuras que simbolizan objetos o figuras reales, sino que proporciona la
posibilidad de construir varias figuras elementales a partir de las figuras que lo
constituyen.

2.5.5. La construccion del Tangram.

De acuerdo a Arenas (2010), para la construccion del Tangram es necesario
sequir los siguientes pasos:

Paso 1: dibujar y cortar un cuadrado del cual se deben obtener 7 figuras

geomeétricas.

Figura 1: El Tangram chino de 7 piezas. (Arenas, M.2010, p. 51).
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Paso 2: Trazar una diagonal uniendo los dos vértices opuestos de modo que se

obtengan dos triangulos.

Figura 2: Dividir cuadrado. (Arenas, M. 2010, p. 52).

Paso 3: Dividir uno de los tridngulos por la mitad para obtener dos triangulos

rectangulos.

Figura 3: Formar triangulos rectégulos. (Arenas, M. 2010, p. 52). 7

Paso 4: Cortar la punta del &ngulo recto del tridngulo grande con el fin de obtener

un tridngulo isosceles.

Figura 4: Cortar triangulo isosceles. (Arenas, M. 2010, p. 52).
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Paso 5: Del trapecio que quedo, cortar un triangulo is6sceles mas pequefio.

Figura 5: Cortar triangulo isdsceles mas chico. (Arenas, M. 2010, p. 52).

Paso 6: Cortar un cuadrado pequefio.

Figura 6: Formar un cuadrado. (Arenas, M. 2010, p. 53).

Paso 7: Cortar un triangulo isosceles de la misma medida del triangulo pequefio.

Figura 7: Otros isésceles. (Arenas, M. 2010, p. 53).
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Paso 8: Al final queda un cuadrilatero romboide.

Figura 8: Cuadrilatero romboide. (Arenas, M. 2010, p. 53).

2.5.6. Tipos de Tangram.

Chamorro, De Maria, Duval y otros (2004), hacen referencia que en el caso del
Tangram chino, no es posible realizar la construccion de otras figuras adicionales, por
ello para esta tarea, se debe considerar otros tipos de Tangram.

De Marchi (2012), afirma que existen otros tipos de Tangram similares al
Tangram chino, y otros mas originales que cumplen la misma funcion en el aprendizaje
de la Geometria. A continuacion se sefialan las variantes mas conocidas: el Tangram
de Brugner, el Tangram de cuatro elementos, el Tangram chino, el Tangram de ocho
elementos, el Tangram Egipcio, el Tangram del autor, el Tangram de Stomachion, el
Ovogram y el Cardiograma.

2.5.6.1. El Tangram de Brugner.

Segun De Marchi (2012), el Tangram de Brugner fue creado por el matematico
aleman Georg Brugner, en el afio 1984. Este tipo de Tangram se disefia a partir de un
rectangulo, dividido en tres tridngulos semejantes, con los cuales se pueden armar 16

figuras geométricas.
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Figura 9: El Tangram de Brugner. (De Marchi, 1. 2012, p. 23).

2.5.6.2. El Tangram de cuatro elementos.

De Marchi (2012), presenta dos modelos del Tangram de cuatro elementos; el
primero es una figura geométrica de seis lados en forma de “L”, dividido en cuatro
partes; y el segundo, se presenta como un cuadrado dividido en cuatro piezas. Ambos
rompecabezas tienen la misma finalidad pues, fueron pensados para construir diversas

figuras geométricas o no geomeétricas.

Figura 10: El Tangram de cuatro elementos | y 11. (De Marchi, 1. 2012, p. 25 y 45).

2.5.6.3. El Tangram chino.
Nortes (1993), sostiene que existe un rompecabezas de origen chino
denominado Tangram; este rompecabezas es un juego muy antiguo “Chi Chiao Pan”

que se significa “juego de siete elementos” o “tabla de la sabiduria”.
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El autor mencionado, explica que el Tangram chino consta de siete piezas que
se obtienen de la division de un cuadrado en un paralelogramo, un cuadrado y cinco
triangulos de diferentes tamafos; con estos siete elementos basicos, se puede construir
figuras geométricas y un sinnimero de objetos, no necesariamente geométricos, todo
depende de la creatividad e imaginacion el estudiante. Lo significativo del Tangram
chino es que no tiene limitaciones; por ejemplo, existen libros procedentes de antiguas
fuentes chinas y europeas donde se presentan 1600 figuras distintas que se pueden
construir a partir de las siete piezas del Tangram.

El Tangram chino, al igual que otras variedades de Tangram, tiene la ventaja
de que los nifios pueden elaborarlo con sus propias manos, empleando material
accesible como cartulina, papel y madera, dividiendo un cuadrado en siete piezas
elementales con las medidas que prefieren.

En sintesis, el Tangram chino es un material econémico que esta al alcance de
todos porque no necesita reglas complejas para su aplicacién, y no limita la
imaginacion del nifio.

A continuacion, se presenta la composicion del Tangram chino, que como se

menciono en las lineas anteriores, consta de siete piezas:

Figura 11:El Tangram chino.(Flores, R. 2009, p. 25).
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2.5.6.4. El Tangram de ocho elementos.

Segun De Marchi (2012), el Tangram de ocho elementos estd conformado por
un tridngulo equilétero basico, compuesto por ocho piezas. Esta variedad de Tangram
fue inventada por Jaume Llibre, quien publicé el libro que lo describe en el afio 1997.

Seguidamente se presenta la composicion del Tangram de ocho elementos, inventado

por Jaume Llibre:

Figura 12: El Tangram de ocho piezas. (Martinez, B. 2010, p. 19).
2.5.6.5. El Tangram Egipcio.

El Tangram egipcio es un cuadrado dividido en 10 piezas diferentes con las
cuales se puede componer diversas figuras colocando las piezas en numerosas

posiciones (De Marchi, 2012).

Figura 13: El Tangram egipcio.(De Marchi, I. 2012, p. 19)

44



2.5.6.6. EIl Tangram del autor.

De Marchi (2012), el autor del libro, cred seis tipos de Tangram para la primera
version de su Programa Informatico “Peces”, con el objetivo de conseguir
rompecabezas de entre cinco y catorce piezas que faltaban para completar la coleccion.

Muchos de estas variedades de Tangram derivan del Cléasico y del Chino.

Figura 14: Las seis modalidades del Tangram del autor. (De Marchi, 1. 2012, p. 10)

2.5.6.7. EIl Tangram de Stomachion.

...la palabra “Stomachion” deriva del griego stomachos que significa irritacion

y del latin stomachari que significa irritarse. Ambas palabras se han traducido

literalmente por dolor de estomago: el juego resulta muy irritante debido a que

algunas piezas son muy parecidas y dificulta bastante la construccion de figuras

(De Marchi, 2012, pag. 8)

Dicho en otros términos, el Tangram Stomachion lleva este nombre porque es
un rompecabezas dificil de armar, puesto que se constituye de varias piezas semejantes;
pues, la mayoria de sus piezas estdn conformadas por triangulos de diferentes tamafios
razén por la cual el estudiante asume la imaginacion y tiene el pensamiento l6gico para
componer el cuadrado base del Tangram en un tiempo breve.

Para concluir, el autor sefiala que el juego del Tangram Stomachion es un
cuadrado dividido en 14 poligonos para lo cual muchos autores han publicado 536

soluciones para reconstruir el cuadrado colocando las piezas en ubicaciones diferentes.

La ilustracién muestra el Tangram de Stomachion con catorce piezas coloridas:
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Figura 15: El Tangram de Stomachion. (De Marchi, I. 2012, p. 8)

2.5.6.8. EIl Ovogram.

Para Sanchez (s.f.) el Ovogram, es un tipo de Tangram que tiene forma ovoide,
es decir, de un huevo, con 9 piezas; con este rompecabezas Unicamente se puede armar
figuras de aves. Este tipo de Tangram se consigue tomando dos medias elipses en las

cuales el eje menor es el mas grande y es el eje mayor de la pequefia.

Figura 16: EI Ovogram. (Sanchez, F. (s.f.), p. 4).

Figura 17: Construcciones de aves realizadas con el Ovogram. (Pobeda, Alarcén, Aleman, y otros 2007,
p. 21).
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2.5.6.9. EIl Cardiograma.
De acuerdo a S&nchez (s.f.) el Cardiograma es un rompecabezas en forma de
corazon, con un angulo recto dividido en 14 piezas. Con esta variedad de Tangram se

puede trabajar los elementos del circulo como la radio, didmetro, cuerda y angulos.

Figura 18: El cardiograma. (Sanchez, F. (s.f.), p. 4).

2.5.7. El objetivo del juego del Tangram.

El Tangram, segin Nortes (1993), se emplea con el objetivo de realizar
construcciones de diversas figuras geométricas como tridngulos, trapecios y
paralelogramos. También se emplean para representar objetos como el barco, la vela,
el cohete y la pistola; animales como el pez, el gato, el 0so, el pato, el conejo y el perro
y personasen diferentes posiciones, pero unicamente utilizando las 7 piezas del
Tangram y colocandolos en un mismo plano.

En suma, en el juego del Tangram, el nifio tiene la entera libertad para colocar
como desee las siete piezas, requiriendo de una gran concentracion para llegar a
construir una figura. En las siguientes imagenes se aprecia cOmo se puede componer

distintas figuras de personas, objetos y animales con las piezas del Tangram.
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Figura 19: Personas, cosas y Animales construidas con el Tangram de 7 piezas. (Poveda, Alarcén,
Aleman, y otros 2007, p. 10).

2.5.8. Las reglas del juego del Tangram.
Las reglas elementales del juego del Tangramsegun Potoy, Poveda, Alarcon y
otros (2007), se sintetizan en las siguientes:
e Construir figuras utilizando Unicamente las piezas del Tangram. Ademas, al
componer las distintas figuras, se debe emplear todas las piezas.
e Las figuras que se construyen se debe elaborar en un mismo plano.

e Cada estudiante tiene la plena libertad de armar el dibujo que quisiera.
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2.5.9. Las habilidades que se desarrolla con el juego del Tangram.
El juego del Tangram desarrolla habilidades que benefician a los nifios respecto
a sus conocimientos en la rama de la Geometria (Galindo, 2004, citado por Gomez,
2010, p. 42).
Entre otras habilidades, este juego:
e Desarrolla la concentracion, la menoria y la creatividad.
e Permite la identificacion de distintas formas geométricas basicas.
e Facilita la distincion del tamafio de las figuras planas.
e Beneficia la comprension de los conceptos longitudinales.
e Provee el desarrollo de secuencias logicas.
e Favorece la construccion de siluetas de objetos, animales y personas con gestos
personales.
2.5.10. Las capacidades y destrezas que desarrolla el juego del Tangram.
Segun Séanchez (s.f.) las capacidades y destrezas que desarrolla el estudiante
participando en el juego de Tangram son las siguientes:
A) Capacidades: relacionar, identificar, valorar y comparar las figuras geométricas
planas.
B) Destrezas: razonamiento logico, interpretacion, analisis y expresion de
conclusiones sobre las figuras geométricas planas.
2.5.11. Contenidos que se pueden trabajar con el juego del Tangram.
Alsina (2004), explica que con el juego del Tangram se puede trabajar distintos
conocimientos matematicos, sobre todo referidos al estudio de la geometria plana;
estos contenidos se especifican de la siguiente manera:

e Figuras geomeétricas planas.
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Congruencia de figuras.
Areas de diversas figuras geométricas planas.
Perimetros de diversas figuras geométricas planas.
2.5.12. Actividades que se realizan con el juego del Tangram para los
ninos.

Alsina (2004), Doctor en Psicologia de la Universidad Auténoma de Barcelona,

actual profesor de Didactica de las Matematicas, plantea actividades interesantes que

se pueden realizar con los nifios utilizando el juego del Tangram:

2.6.

Construir distintas figuras, luego ordenarlas segun la superficie que ocupan.
Construir diversas figuras, con o sin modelo previo, posteriormente clarificarlas
segun la superficie que ocupan.
Construir cadenas de figuras sin un modelo, a partir de un criterio preestablecido.
Por ejemplo, la superficie entre una figura y la otra debe aumentar una figura mas.
Plantear actividades de composicion y descomposicién de figuras geométricas
planas a partir de criterios relacionados con la longitud y superficie. Por ejemplo,
construir una figura con tres piezas de Tangram gue tenga la forma de un triangulo
y medir su perimetro y area.
Comparar pares de figuras e indicar qué piezas le faltan a una para ocupar la misma
superficie que la otra.
Comparar el area de varias figuras.

El enfoque del Aprendizaje Sociocultural

De acuerdo al enfoque del Aprendizaje Sociocultural de Vygotsky, ningun

estudiante puede aprender aislado del entorno social y sin disponer de herramientas

qgue descubre en el medio que vive. En este sentido, los estudiantes adquieren
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conocimientos mientras interactian con sus comparieros, profesores y otras personas

y de acuerdo al ambiente en el cual se encuentran participando en actividades

colaborativas. Por tal razon, la teoria de VVygotsky se aplica en las aulas para favorecer

la interaccion social, buscando en todo momento que los docentes se relacionen con
sus estudiantes y promuevan el mismo hecho entre ellos, a través del didlogo, debate,

entre otros (Vigotsky, citado por Suérez, 2010, p. 69).

Cabe sefialar que de acuerdo a este enfoque, es importante conocer la historia
familiar, la condicion econémica y los problemas que afronta el estudiante para
entender el nivel de su desarrollo cognitivo. También, las actividades que se realizan
en un contexto social influyen de manera directa en la construccion del aprendizaje.

A la luz de las investigaciones, el entorno social, el lenguaje y las entidades
sociales son trascendentales para el aprendizaje de los conocimientos ya que
contribuyen en la adquisicion de la cultura.

2.6.1. Niveles o zonas de desarrollo del Aprendizaje Sociocultural.

Vygotsky (1978), considera tres zonas de desarrollo como procesos para
que el estudiante consiga el aprendizaje esperado (Vygotsky, 1978, citado por
Picado, 2006, p. 67)

A) Zona de desarrollo real. La zona de desarrollo real, también llamada nivel
evolutivo real, esta delimitada por el nivel de desarrollo de las funciones mentales
del nifio; dicho en otras palabras, se refiere a las tareas que el estudiante puede
resolver independientemente o de manera autbnoma, que se establece como
indicador de sus propias capacidades. En la zona de desarrollo real se encuentran

las experiencias previas del estudiante.

51



B) Zona de desarrollo potencial. La zona de desarrollo potencial se considera como
un espacio que define lo que el estudiante es capaz de hacer con la intervencion del
docente. El nivel potencial del estudiante se alcanza con la ensefianza organizada y
con la ayuda de otras personas; en otras palabras, expresa lo que los nifios son
capaces de hacer con ayuda de “otros”.

C) Zona de desarrollo proximo. La zona de desarrollo potencial, esta representada
por la distancia entre el nivel de desarrollo real del estudiante y el nivel de
desarrollo potencial; es decir, explica lo que el estudiante sabe y puede realizar con
el apoyo de los demas, o lo puede resolver independientemente méas adelante. En
esta zona la interaccién del estudiante con el docente y el contexto social favorece
el proceso de aprendizaje.

2.6.2. El proceso de mediacion segun el Aprendizaje Sociocultural.

Daniels (2003), puntualiza que el proceso de mediacion del aprendizaje se
desarrolla en funcion a la cooperacion de los demas estudiantes, y es mediada por los
instrumentos sociales. El autor afirma que existen dos tipos de mediacion: (1)
mediacion instrumental y (2) mediacion social.

Segun dicho autor, la mediacion instrumental hace referencia a los medios y
materiales que utiliza el docente en la transferencia de los conocimientos. Un
instrumento que Vygotsky considera importante es el lenguaje, puesto que permite la
comunicacion entre los docentes y los estudiantes.

Por otro lado, la mediacion social es la intervencion entre dos 0 mas personas
que cooperan en la realizacidon de actividades para favorecer el aprendizaje de los

estudiantes y formar su conciencia social.
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2.6.3. El rol del docente segun el enfoque del Aprendizaje Sociocultural.

Rodriguez y Fernandez (1997), sefialan que segun la teoria del aprendizaje

sociocultural, la labor del docente consiste en:

Mediar el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Fomentar la interaccidon interpersonal entre los estudiantes.
Proporcionar estrategias didacticas que posibilitan el aprendizaje.
Ayudar a los estudiantes a relacionar los saberes previos con los nuevos
conocimientos a través de una serie de preguntas.
Proporcionar la mediacion necesaria para que los estudiantes asuman
autonomamente el control de los conocimientos que van aprendiendo.
Organizar y conducir la clase.
Dar sugerencias e indicaciones para que los estudiantes tengan como producto un
trabajo excelente al finalizar la experiencia de aprendizaje.
Seleccionar los materiales y disefiar actividades en funcion a las capacidades y
contenidos a desarrollarse en clase.

2.6.4. Concepcién del estudiante segun el enfoque del Aprendizaje

Sociocultural.

Segin Rodriguez y Fernandez (1997), segin la teoria del aprendizaje

sociocultural, el estudiante:

Emplea los conocimientos que aprendié de manera organizada.
Reconstruye los conocimientos que ha aprendido durante la clase.

Se relaciona con el entorno social para ser parte de la comunidad y protagonista de

Su conocimiento.
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2.7. El enunciado “resolucién de problemas”

Desde el punto de vista didactico, Cofré y Tapia (2003), precisan que el
enunciado “resolucion de problemas” se emplea en diferentes areas escolares y tiene
diversos significados.

En el area de matematica la resolucion de problemas es mas concreta y
delimitada, y existen distintas definiciones que la respaldan; sin embargo, en el campo
educativo en general, existen interpretaciones que consideran la resolucion de
problemas como fin, proceso y habilidad.

Desde esta perspectiva, resolver un problema implica analizar la situacion,
establecer relaciones simples, esquematizarlas a fin de evidenciar las relaciones
matematicas que lo describen, y utilizar estas relaciones y sus propiedades para
descubrir la solucién que se busca.

2.7.1. Lasituacion problematica.

Como lo define el Ministerio de Educacion en las Rutas del Aprendizaje. Hacer
uso de los saberes matematicos para afrontar desafios diversos. Fasciculo general 2.
(2014a), un problema, denominado también situacion problematica por algunos
autores, es una realidad dificil que no cuenta con una solucion anticipada; sin embargo,
facilita el desarrollo de capacidades para emplear estrategias de solucion (Ministerio
de Educacion, 2014a).

Por su parte, Charles Lester (1984),delimita el término problema a una tarea que
el estudiante afronta y que necesita encontrar una solucién; es claro que el estudiante
no cuenta con un procedimiento accesible y facil para llegar a la respuesta, y hace
innumerables intentos para encontrarla (Charles Lester, 1984, citado por Nortes,

1993, p. 75).
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En resumen, ambos autores fundamentan que un problema es una situacion
dificultosa que los estudiantes resuelven realizando intentos y utilizando estrategias
para hallar la solucion.

2.7.2. Clasificacion de los problemas.

Cofré y Tapia (2003), clasifican los problemas en base a las ideas de Charles
Randall, en dos tipos de problemas matematicos: de traduccion y de proceso.

A) Problemas de traduccion: se caracterizan porque los estudiantes requieren
traducir una situacion a una proporcion matematica; es decir, los nifios deben
resolver el problema utilizando el lenguaje matematico.

B) Problemas de proceso: en la solucion de este tipo de problemas se destacan tres
pasos importantes que son la comprension del problema, la ejecucion de una
estrategia y la evaluacion del proceso de solucion.

2.7.3. Un buen problema para la clase.

Isoda y Olfos (2009), conceptualizan que:

...un buen problema es accesible a la mayor parte de los alumnos, por ende son

buenos aquellos problemas que admiten varios enfoques para su resolucion,

tanto intuitivos como formales, siendo apropiados para atender a la diversidad
de los alumnos en un aula de clase (Isoda & Olfos, 2009, pag. 100)

Por lo expuesto anteriormente, se entiende que los problemas adecuados para
desarrollar en una clase son aquellos que los estudiantes pueden comprender con
facilidad y se pueden solucionar empleando diversas estrategias.

Por otro lado, los autores afirman que los problemas que no tienen una solucion
unica son exclusivamente Utiles para trabajarlos en una clase, con estudiantes que
tienen ritmos de aprendizaje diferentes; en este caso, los estudiantes pueden tener
posibilidad de resolver un problema con originalidad y desarrollando el pensamiento

divergente.
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2.7.4. Clases de situaciones problematicas.

En las Rutas del Aprendizaje, ;Qué y cdmo aprenden nuestros nifios y nifias?
Fasciculo 1 (2014b), las situaciones problemaéticas se clasifican en:

2.7.4.1. Situacion problematica del contexto real.

Asumiendo los aportes teoricos de las Rutas del Aprendizaje. ;Qué y como
aprenden nuestros nifios y nifias? Fasciculo 1 (2014b), el problema del contexto real
hace referencia a las situaciones problematicas que ocurren en la vida cotidiana del
estudiante, considerando los datos que expresa él mismo. Ante situaciones
problemaéticas auténticas, los estudiantes pueden reaccionar de manera activa; ello les
permite imaginar la situacion planteada, representarla esquematicamente mediante un
modelo para llegar al resultado del problema.

Entonces, seleccionar situaciones problematicas en el contexto del mundo real,
facilita la resolucion de las mismas a partir de estrategias matematicas; por ejemplo,
se puede construir problemas a partir de informacién o datos obtenidos directamente
de observaciones o mediciones reales, para permitir a los nifios utilizar diversos
recursos Yy estrategias de resolucion (Ministerio de Educacién, 2014b).

2.7.4.2. Situacion problematica desafiante.

Siguiendo con las definiciones abordadas en las Rutas del Aprendizaje. (Qué y
como aprenden nuestros nifios y niflas? Fasciculo 1 (2014b), una situacion
problemaética desafiante se refiere a una situacion que representa un reto para los
estudiantes; los problemas que los docentes proponen a los estudiantes deben ser un
desafio, para motivar y generar la actitud necesaria para resolverlos (Ministerio de

Educacion, 2014b).

56



2.7.4.3. Situacion problemética motivadora.

Las situaciones problematicas motivadoras, segun las Rutas del Aprendizaje
¢Qué y cdmo aprenden nuestros nifios y nifias? Fasciculo 1 (2014b), hacen alusién a
aquellos problemas que despiertan la curiosidad y el interés de los estudiantes, de
manera que éstos puedan resolverlos de manera autonoma e independientemente
(Ministerio de Educacion, 2014b).

2.7.4.4. Situacion problemética interesante.

Como se sefiala en las Rutas del Aprendizaje ¢(Qué y cdmo aprenden nuestros
niflos y nifias? Fasciculo 1 (2014b), las situaciones problemaéticas interesantes
comprometen a los estudiantes en la busqueda de la solucion del problema,
presentando problemas con circunstancias retadoras para el grupo de estudiantes al que
son presentados, segun su edad e intereses particulares (Ministerio de Educacion,
2014b).

2.7.5. ¢Como se debe presentar un problema?

Cofré y Tapia (2003), sustentan que un aspecto importante en la resolucion de
problemas es la forma cémo se presentan las situaciones problematicas. Esto es valido
para todos los niveles, ya que una adecuada presentacion de las situaciones
problematicas permite al estudiante:

e Sentir la motivacion para resolver los problemas.
o Comprender y retener el concepto relacionado con el problema a resolver.
e Aprender cada vez algo mas sobre la resolucion de problemas.

De acuerdo a la forma de presentacion, los problemas matematicos se pueden

agrupar en cinco categorias que se describen como: ejercicios de reconocimiento,

gjercicios de algoritmo, problemas de aplicacién, problemas abiertos de investigacion
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y situaciones problematicas; cada una de estas categorias tiene objetivos bien definidos
y permiten desarrollar diferentes tipos de habilidades.

En conclusion, en la forma de presentacion de los problemas es importante
incluir también tablas de datos, informacion con apoyo gréfico, esquemas y
representaciones con informaciones para facilitar al estudiante la comprension y la
resolucion del problema.

2.7.6. Laseleccion de los problemas.

Cofré y Tapia (2003), explican que los problemas que facilitan el desarrollo de

habilidades matematicas, se caracterizan por:

Emplear varias estrategias para plantear la solucién de la situacion problematica y

las formas de representacion.

e Promover diversas maneras de expresar el proceso de resolucion y el resultado
obtenido.

e Propiciar el manejo de estrategias de resolucién de otros problemas que tengan la
misma estructura.

e Sugerir el uso de estrategias en la resolucion de un mismo problema.

e Fomentar la creatividad y el pensamiento independiente en los estudiantes.

2.7.7. Lacompetencia de resolucion de problemas.

En las Rutas del Aprendizaje, hacer uso de los saberes matematicos para
afrontar desafios diversos, fasciculo general 2 (2014a), se explica que la resolucién de
problemas es una competencia matematica que los estudiantes desarrollan a través de
su experiencia educativa, a lo largo de su formacion.

Para desarrollar la competencia de resolucion de problemas, se requiere que los

estudiantes aprendan a realizar de manera adecuada procedimientos como la
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interpretacion, analisis, explicacion y resolucion, que les permita hallar la solucion de
cualquier problema (Ministerio de Educacion, 2014b).

2.7.8. Fases de la resolucién de problemas.

Pifarré (2004), afirma que existen cuatro fases implicadas en la resolucion de
problemas, que todo estudiante debe conocer y manejar.

2.7.8.1. Entender el problema.

En esta primera fase, los estudiantes deben leer comprensivamente el problema
para lograr la compresién gramatical y semantica del problema con el objetivo de
entender la intencién del enunciado y posteriormente explicar con sus propias palabras
a sus compaferos el propdsito del mismo. Por otro lado, es necesario que los docentes
ayuden a los estudiantes a identificar los datos y a reconocer la incognita del problema
mediante la realizacion de una serie de preguntas para orientarlos hacia la solucién.

En esta fase, se hace referencia a las experiencias propias de cada estudiante
que facilitan la identificacion de los datos del problema. Para la comprension de
cualquier situacion problematica, se debe considerar la estructura de su planteo, el
vocabulario matematico empleado, los datos que lo conforman y la pregunta o
incognita.

Por su parte, Polya propone cuatro preguntas elementales que sirven para
comprender una situacion problematica: ¢cual es la incognita?, ;cuales son los datos?,
¢cudl es la condicion?, y ¢es la condicion suficiente para determinar la incognita?
(Polya, citado por Nieto, 2004, p. 9),

El autor mencionado, plantea que esta primera etapa o fase, consiste en

familiarizarse con el problema, y el objetivo principal es estimular la nocion, mediante
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la idea de un plan para desarrollar y comprobar la solucién (Polya, citado por Callejo,
1994, p. 27).

2.7.8.2. Disefiar un plan de resolucion.

De acuerdo a Pifarré (2004), en la segunda fase, el estudiante activa sus
conocimientos previos para disefiar una estrategia pertinente de manera que pueda
solucionar el problema; otra posibilidad es que elija de manera independiente y
adecuada, una estrategia especifica entre las que el docente le proporciona.

Pdlya realiza una contribucion planteando algunas interrogantes que permiten
disefiar una estrategia para solucionar el problema: ¢hay un problema semejante al
problema planteado?, ¢se ha empleado todos los datos?, ¢se podria enunciar el
problema de diversa manera?, ;se podria emplear la estrategia que se ha elegido?
(Polya, citado por Nieto, 2004, p. 9).

2.7.8.3. Desarrollar el plan de resolucion

Ejecutar un plan, como explica Pifarré (2004), consiste en que el estudiante
apligue la estrategia que ha elegido en la fase anterior, de manera que logre solucionar
efectivamente el problema, a partir de una reflexion que permite verificar si la
estrategia es pertinente o es necesario emplear otra.

En esta fase, POlya propone algunas preguntas para ejecutar la estrategia que el
estudiante ha elegido: ¢los pasos que se han empleado son adecuados?, ¢se puede
demostrar la estrategia empleada?, ¢se ha comprobado cada uno de los pasos que se

ha empleado? (Pdlya, citado por Nieto, 2004, p. 10).
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2.7.8.4. Evaluar.

En esta fase, Pifarré (2004), sefiala que los estudiantes deben reflexionar sobre
la actividad que han realizado en las etapas anteriores, explicar cbmo han resuelto el
problemay verificar si es posible usar otras estrategias diferentes a las que emplearon.

En esta etapa, es importante que el estudiante considere las siguientes preguntas
sugeridas por Pélya: ¢se puede verificar el resultado obtenido?, ¢se puede comprobar
el razonamiento que se ha empleado para resolver el problema?, ;se puede obtener el
resultado del problema en distinta forma?, ;se puede emplear la misma estrategia para
resolver otro problema? (P6lya, citado por Nieto, 2004, p. 10).

2.7.9. Importancia de la resolucion de problemas.

En concordancia con los aportes de Diaz y Garcia (2004), la ensefianza activa
de la resolucion de problemas implica presentar al estudiante situaciones problematicas
que susciten interés, motivacion y la busqueda de estrategias para resolverlos.

En este sentido, la resolucion de problemas juega un doble papel como medio
para la comprension, interiorizacion y expresion de los conceptos matematicos que son
objetos de aprendizaje, y como instrumento de aplicacion de los conceptos aprendidos
en situaciones de la vida real.

De esta forma, el proceso de aprendizaje matematico a través de la resolucion

de problemas es activo, motivador, participativo y creativo.
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2.7.10. Sugerenciasy estrategias que el docente adopta para la ensefianza

de la resolucién de problemas.

Schoenfeld, explica que no existe una Unica manera de ensefiar a resolver
problemas, pues existen tantas maneras de ensefiar a pensar en la solucion del
problema (Schoenfeld, citado por el Ministerio de Educacion y Ciencia, 1985, p. 31).

En este mismo sentido, Callejo (1994), explica que las pautas necesarias para
perfeccionar la habilidad de resolver problemas implica plantear a los estudiantes
diversas situaciones problematicas, guiar su resolucion de manera correcta y mostrarles
una serie de estrategias; sin embargo, los modelos mencionados no son los Unicos para
mediar el aprendizaje de resolucion de problemas, puesto que los docentes pueden crear
una serie de estrategias para ensefiar a resolver situaciones problematicas de un modo
dindmico y activo.

Del mismo modo, Isoda y Olfos (2009), consideran que para ayudar a los
estudiantes a resolver problemas el docente debe:

e Ayudar a los estudiantes a poner en practica lo que han aprendido.

e Anticipar las respuestas de los estudiantes, resolviendo los problemas con
antelacion.

e Prever los tropiezos de los estudiantes preparando una serie de ideas para ayudarlos
a solucionar los problemas propuestos por si mismos.

e Hacer que los estudiantes solucionen los problemas comprendiendo la importancia
de la representacion escrita en la resolucion.

e Solicitar a los estudiantes que escriban la solucién con un lenguaje apropiado que

les permita explicar verbalmente.
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2.8.  Figuras geométricas planas

Montafiez (2015), define las figuras geométricas planas como regiones cerradas
por lineas en un plano. Su estudio comprende las relaciones entre lineas, puntos y los
métodos de célculo de la superficie y la longitud.

Segun el Diccionario Enciclopédico Color, Nuevo Océano UNO (2013), el lado
de una figura geométrica plana es cada una de las lineas que limitan una figura
geométrica plana.

2.8.1. Elementos fundamentales de las figuras geométricas planas.

Segun Carroquino y Gonzalez (1993), la Geometria estudia las propiedades de
los elementos que forman las figuras geométricas tales como el punto, la recta, el
plano, los vértices y las diagonales.

A) El punto: es la interseccion de dos lineas en un mismo plano; juntos, forman una
figura. El punto se designa con letras mayusculas.

B) La recta: es la sucesion de puntos sin principios ni final; se puede entender
también como el borde de una figura geométrica plana.

C) El plano: es un elemento basico de la Geometria, que no tiene grosor y cuenta
simplemente con dimensiones de largo y ancho; es decir, es una figura plana.

D) Los veértices: son puntos de interseccion entre cada dos segmentos o lados
consecutivos de una figura geométrica plana.

E) Las diagonales: son cada segmento que une dos Vvértices no consecutivos en las
figuras geométricas planas.

2.8.2. Tipos de figuras geométricas planas.

Chéavez y Ledn (2014), sostienen que el estudio de las figuras geométricas

planas comprende distintas figuras que se clasifican en tridngulos que son figuras
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limitadas por tres rectas y los cuadrilateros que son poligonos de cuatro lados que a su
vez se clasifican en cuadrado, rectangulo, romboide, rombo y trapecio.

2.8.2.1. El cuadrado.

Segun Chavez y Ledn (2014), el cuadrado es una figura geomeétrica cerrada de
cuatro lados y &ngulos iguales; cada uno de sus &ngulos mide 90° y al sumar los cuatro
angulos se obtiene 360°.

Segun Alsina (2006), a partir del juego del Tangram, el cuadrado se trabaja
construyendo otros cuadrados méas pequefios con las piezas del rompecabezas, para
comprobar si las superficies son equivalentes; para medir el perimetro se debe observar
que la medida de los lados y de las figuras que la componen sea igual.

2.8.2.2. El rectangulo.

Chévez y Leon (2014), define el rectdngulo como una figura cerrada de cuatro
lados, sus lados son iguales paralelamente de a dos, y al igual que el cuadrado, sus
cuatro angulos son rectos y miden 90°. Con el material ludico Tangram, es posible
construir rectangulos de diversos tamafios, y emplearlos para medir el perimetro, el
area y realizar comparaciones.

2.8.2.3. El triangulo.

Respecto a esta figura, Company y Vergara (2008), sefialan que el tridngulo es
una figura geométrica de tres lados y tres angulos, determinado por tres segmentos y
tres rectas que se cortan. La suma de los angulos del triangulo siempre resulta igual a
180°. Los triangulos se clasifican de acuerdo a la medida de sus lados y sus angulos.
A) Clasificacion de triangulos por el tamafio de sus lados:

e Tridngulo equilatero: tiene los tres lados iguales.

e Triangulo isosceles: presenta dos lados iguales y uno diferente.
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e Triangulo escaleno: es un tridngulo con tres lados distintos.

B) Clasificacion de los triangulos por la medida de sus &ngulos:

e Tridngulo con angulo recto: se denomina asi al triangulo en el que uno de sus
angulos es recto, es decir, mide 90°.

e Triangulo con angulo agudo: corresponde a un triangulo que tiene sus tres &ngulos
agudos.

e Triangulo con angulo obtuso: se designa al triangulo que tiene un angulo obtuso,

es decir, un angulo que mide maés de 90°.

Clasificacion Nombre Descripcion Figura
Sus tres lados
tienen la misma
longitud y los
angulos de sus
vértices miden lo
mismo (60°)

Tienen dos lados
IsGsceles iguales 'y dos
angulos iguales. y |
Todos sus lados y
todos sus angulos
son iguales.

Equilatero

Por la longitud de
sus lados.

Escaleno

Es aquel cuyos tres
angulos son

Agudo agudos.

-

Tiene un angulo
Por la medida de recto (90°).
, Recto
sus angulos.

Uno de sus angulos
es obtuso (mayor

Obtuso de 90°).

Figura 20: Clasificacion de los triangulos de acuerdo a sus lados y sus angulos. (Montafiez, M. 2015,
p. 81).

Como sefiala Alsina (2006), a través del juego del Tangram es posible construir

diversos tipos de tridngulos empleando las piezas del material, clasificando los
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triangulos por tamafio, relacionando las dimensiones de los triangulos para medir el
perimetro y el area de cada uno, comparandolos para constatar que la relacion entre
perimetro y el area es diferente en las figuras que poseen diversos tamafos.

2.8.2.4. El romboide.

El romboide, como lo define Chavez y Leon (2014), es una figura de cuatro
lados y &ngulos paralelos de par en par; sus angulos suman 360°.

Con el Tangram, se puede construir el romboide, al igual que las figuras
geométricas que lo anteceden, utilizando las piezas necesarias del juego, de manera
que se pueda observar el numero de lados y posteriormente calcular el perimetro y area
del mismo.

2.8.2.5. El rombo.

Chavez y Ledn (2014), afirman que el rombo es una figura de cuatro lados
iguales; sus lados y angulos son paralelos de dos a dos. Las rectas que unen cada uno
de sus Vértices opuestos se llaman diagonales, la mas grande es la diagonal mayor y la
pequefia se denomina diagonal menor. Las diagonales pueden o no ser iguales, pero
representan ambas un eje de simetria de la figura; éstas se cruzan en su punto medio

Combinando las piezas del Tangram, se puede construir un rombo; con esta
construccion se puede hallar el perimetro y el area del mismo.

2.8.2.6. El trapecio.

Como sefialan Chavez y Ledn (2014), el trapecio es una figura de cuatro lados,
dos de sus lados son paralelos y se denominan base mayor (B) y base menor (b). La
suma de los angulos de un trapecio es 360°.

Al igual que en el caso de otras figuras geométricas, con las piezas del Tangram

se puede construir un trapecio y con ello realizar algunas operaciones geométricas.
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2.8.3. La medida.

Resnick, Halliday y Krane (2002), explican que la medida es el resultado de la
comparacién de una magnitud concreta con la unidad adecuada; por ejemplo, el
perimetro de un campo de futbol es 75 metros, el largo de una pista de atletismo es
1000 metros, etc. La medida siempre se expresa mediante un nimero que se refiere a
la cantidad, acompafiado de simbolos, que representan la unidad de medida.

2.8.4. Resolucion de problemas con medidas de longitud y superficie en

figuras geométricas planas.

De acuerdo a Diaz y Guerra (2014), la resolucién de problemas relacionados
con la medida de longitud, hace referencia al célculo del perimetro de dichas figuras;
y los problemas que se refieren a la medida de superficies, conciernen al célculo de
areas en figuras geomeétricas planas.

2.8.4.1. El perimetro de una figura geométrica plana.

Segun explica Montafiez (2015), el perimetro de una figura geométrica plana
es la suma de la longitud de todos sus lados; también se puede decir que es la medida
del contorno de una figura. Asimismo, el autor sefiala que el perimetro es una medida
de longitud que se calcula con unidades de medida como el metro y el centimetro. Por
ejemplo, una cerca que rodea una region puede tomar la forma rectangular donde la
longitud de la cerca es el perimetro del rectangulo.

Por su parte, Egoavil (2014), en su libro “Fundamentos de Matematica”

plantea que el perimetro es la suma de los lados de una figura geométrica.
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2.8.4.2. El area de una figura geométrica plana.

El diccionario de la Real Academia Espafiola (2011), define el area de una figura
geomeétrica plana como la superficie comprendida dentro de un perimetro cuya
extension se expresa en una determinada unidad de medida.

Del mismo modo, para Montafiez (2015), el area de una figura plana es la
medida de la superficie de la figura; que se expresa en funcion a la medida de los lados
y la altura, segun el tipo de figuras geométricas planas. Para calcular la superficie de
una figura, las unidades de medida que se emplean son unidades cuadradas, como el
metro y el centimetro cuadrado.

En definitiva, para calcular el area de las figuras geométricas planas se utilizan
distintas formulas de acuerdo a la forma que adopta la figura por ejemplo la formula
para calcular el area del cuadrado es distinta a la férmula para calcular el area del
triangulo o del rectangulo; sin embargo lo comun es que los resultados se obtiene en
m?0 cm?,

2.8.5. Instrumentos para medir el perimetroy el area.

Segun Alsina (1993), los instrumentos mas comunes para medir la longitud de
una figura geométrica plana son:

A) La regla: suele ser un instrumento de plastico o de madera, graduado en
centimetros y milimetros. Es un material que se utiliza para medir la distancia entre
dos puntos o trazar una linea recta. El estudiante, al medir con la regla debe
observar que la medida empieza desde el cero de la escala de medicion, que no
coincide con el extremo de la regla, sino que el cero empieza después de una
pequefia distancia del extremo, esto puede conducir a una medicion incorrecta si no

se presta atencion.
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B) La cinta métrica: es una herramienta basica que sirve para medir la longitud de
los lados, el perimetro y hallar el area de una figura plana, expresada en metros y
centimetros. Basicamente, tiene la forma de una regla flexible, hecha de una cinta
de plastico con un gancho en un extremo que sirve para que el estudiante pueda
colocarlo al inicio del lado de una figura, de modo que pueda realizar una medicion
muy precisa.

2.8.5.1. Unidad principal de medida de longitud para calcular el perimetro.
Garcia (2011), define la unidad de medida del perimetro como una medida
lineal, expresada por el metro, asi como sus multiplos y submultiplos.

A) El metro: segun Garcia, el metro es considerado como la principal unidad de
medida de longitud del Sistema Internacional de Unidades de Medida. Si el metro
equivale a una unidad, su multiplo corresponde a 10 unidades mas y su submultiplo
a 10 unidades menos que el valor inicial. El submdaltiplo del metro es el centimetro.

B) EI centimetro: Barth (2010), define el centimetro como una unidad de medida.

Cien centimetros conforman un metro.

MULTIPLOS UNIDAD SUBMULTIPLOS
Kilémetro Hectdmetro | Decametro Metro Decimetro Centimetro Milimetro
Km. Hm. Dam. m. dm. cm. mm.
1000 m 100 m 10m 1 0,1m 0,01m 0,001 m

Figura 21: El metro, sus maltiplos y submdltiplos. (Garcia, F. 2011, p. 12).

2.8.5.2. Unidad de medida para calcular el area.
Para Garcia (2011), la unidad que se establece a nivel mundial para medir el
area de una figura geométrica plana es el metro cuadrado y sus multiplos; esta unidad

de medida tiene dos dimensiones que son el largo y el ancho.
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El metro cuadrado equivale a un cuadrado que tiene un metro de lado; es decir,
cuando se mide una superficie lo que se hace es comprobar cuantos cuadrados de un
metro de lado caben en dicha superficie. EI submultiplo del metro cuadrado es el

centimetro cuadrado. Si el metro cuadrado es igual a 1 unidad su multiplo equivale a

100 unidades mas que la unidad.

MULTIPLOS UNIDAD SUBMULTIPLOS
Kilometro | Hectometro | Decametro | Metro Decimetro | Centimetro | Milimetro
Cuadrado | cuadrado Cuadrado | cuadrado | Cuadrado | cuadrado | cuadrado
Km? Hm? Dam? m? dm? cm? mm?
1000 m? 100 m? 10 m? 1 0,1 m? 0,01 m? 0,001 m?

Figura 22: El metro cuadrado, sus maltiplos y submultiplos. (Garcia, F. 2011, p. 12).

2.8.6. Resolucion de problemas con célculo de perimetro y area de un

cuadrado.

El Instituto Guatemalteco de Educacion Radiofénica - IGER (2011), a traves
de una investigacion distingue las formulas que se pueden emplear para calcular el
perimetro y el area de un cuadrado.

2.8.6.1. Perimetro de un cuadrado.

El perimetro del cuadrado es facil de calcular porque tiene los cuatro lados

iguales, por ello se multiplica la medida de su lado por cuatro.
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De la figura se extrae la siguiente formula:

P.:4|

Donde: “1” significa lado.

En el siguiente ejemplo, se ilustra la aplicacion de la férmula para calcular el
perimetro de un cuadrado.

Calcula el perimetro de una huerta de forma cuadrada que mide 3 metros por

lado.

3m

3m 3m

3m

a. Seescribe la formula: P=4 x|

b. Se reemplazan los datos del problema en la férmula: P=4 x 3 m.
c. Se halla la respuesta: P=12 m.

d. Se escribe la respuesta: La huerta tiene un perimetro de 12 metros.

2.8.6.2. Area de un cuadrado.

El Instituto Guatemalteco de Educacion Radiofénica - IGER (2011),
conceptualiza el cuadrado como un rectangulo con los cuatro lados iguales, cuya area
es el resultado de la multiplicacién de la base por la altura. Pues, como la base del
cuadrado tiene la misma medida de su altura, es posible emplear una formula sencilla

obtenida al reemplazar la medida de la base y la altura por una sola letra; en este caso

71



por la letra “I” para multiplicarlo dos veces o elevarlo al cuadrado. Si bien, ésta formula

es Util para recordar no es necesario memorizarla.

De la figura se extrae la siguiente formula:

Aa=Db.h

An=1x10I?

Donde: “I” es la medida del lado del cuadrado.
El siguiente ejemplo proporciona una explicacidon bastante precisa sobre la
aplicacion de la férmula para calcular el area del cuadrado.
Calcular el area de una casa de forma cuadrada cuyo lado mide 6 metros.
a. Seescribe laformula: A=1x1
b. Se reemplazan los datos por la formula: A=6m. x 6 m.
c. Se multiplican los datos: A = 36 m?,
d. Se escribe la respuesta: el area de la casa de forma cuadrada es 36 cm?.
2.8.7. Resolucion de problemas con el calculo de perimetroy area de un
rectangulo.
Egoavil (2014), diferencia las férmulas para calcular el perimetro y el area de

un rectangulo.
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2.8.7.1. Perimetro de un rectangulo.

Segun Egoavil (2014), el perimetro del rectangulo se calcula multiplicando la

medida de la base por dos, afiadiéndole la medida de la altura multiplicada por dos, ya

que es una figura que tiene la base y la altura con medidas iguales.

De la figura se extrae la siguiente formula:

Donde: “b” significa base y “h” significa altura.

En el siguiente ejemplo se ilustra la aplicaciéon de la formula para calcular el

perimetro de un rectangulo.

Juan dibuja un rectangulo que mide 20 centimetros de largo y 10 centimetros

de ancho ¢cuanto mide el perimetro del rectangulo que dibujo Juan?

Pa:2b + 2h

10 cm.

20 cm.

20 cm.

10 cm.

a. Se considera la formula: P = 2b + 2h

b. Se sustituye los datos en la formula: P =2 (20 cm.) + 2(10 cm.)
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c. Seopera: P =40cm. + 20 cm.
P=60 cm.
d. Se escribe la respuesta: El perimetro del rectangulo que dibujé Juan mide 60
centimetros.
2.8.7.2. Areade un rectangulo.
Egoavil (2014), sustenta que para calcular el &rea de un rectangulo es necesario

multiplicar la medida de la base por la medida de la altura de la figura.

b

De la figura se deduce la siguiente formula:

A =bxh

Donde: “b” es igual a base y “h” se refiere a altura.

El siguiente ejemplo proporciona una explicacién bastante precisa sobre la
aplicacion de la férmula para calcular el area del rectangulo.

Luis compré un terreno de forma rectangular que mide 16 m. y 4 m.
respectivamente. ¢Cuél es el area el terreno que compro Luis?
e Seescribe laformula: A=bxh
e Sereemplazan los datos por la formula: A =16 m. x 4 m.
e Se resuelven los datos: A = 64 m?

e Se escribe la respuesta: El area del terreno que compro Luis mide 64 m2.
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2.8.8. Resolucion de problemas con el calculo de perimetroy &rea de un
triangulo.
Jiménez, J., Jiménez, L y Robles (2006), consideran dos férmulas
fundamentales para calcular el perimetro y el area de un tridngulo.
2.8.8.1. Perimetro de un triangulo.
Para Jiménez, J., Jiménez, L y Robles (2006), el perimetro del triangulo es la

suma de sus tres lados.

c

De la figura anterior se deduce la formula:

Pa=a+b+c

Donde: a, b, ¢ representa la medida de cada lado.

En el siguiente ejemplo se ilustra la aplicacion de la formula para calcular el
perimetro de un triangulo.

Calcular el perimetro de un tridngulo cuyos lados miden 6, 3, 9 centimetros
correspondientemente.
a. Setranscribe la formula: P=a+b+c
b. Se reemplazan los datos por la formula: P= 6 cm. + 3cm. + 9 cm.

c. Se suman los datos: P= 18 cm.
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2.8.8.2. Area de un triangulo.

Reiterando los aportes de Jiménez, J., Jiménez, L y Robles (2006), el area de
un tridngulo es igual a la base por altura, dividida entre dos; porque un rectangulo
dividido en dos, forma dos tridngulos de medidas iguales, esto justifica la formula del
area de un tridngulo.

Se entiende como la base del triangulo: a la linea o superficie plana del mismo,
que se toma como referencia para determinar la altura; la altura de un tridngulo es un
segmento vertical que se traza desde un vértice, al lado opuesto del mismo Vértice de

la figura.

b

De la siguiente figura se deduce la formula:

Aa= bxh
2
Doénde: “b” es la base y “h” la altura.

El siguiente ejemplo proporciona una explicacion bastante precisa sobre la
aplicacion de la férmula para calcular el area del triangulo.
Calcula el area de un tridngulo que mide 10 centimetros de base y 5 de altura.

a. Secopialaférmula: A=bxh

2

b. Se sustituyen los datos por la férmula: A =10 cm. x 5 cm.

2
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c. Se calculan los datos: A = 25 cm?
d. Se escribe la respuesta: El area del triangulo es 25 m?.

2.8.9. Resolucion de problemas con el calculo de perimetroy &rea de un

romboide.

Egoavil (2014), sugiere dos formulas esenciales para calcular el perimetro y el
area de un romboide.

2.8.9.1. Perimetro de un romboide.

El perimetro del romboide es igual a la suma de las longitudes de sus lados;
como son iguales dos a dos, se multiplica por dos el producto de la suma de la medida

del ancho y largo de la figura.

b

De esta figura se deduce la siguiente formula:

Pa:2(a+h)

Donde: “a” se refiere a ancho y “b” a largo.
En el siguiente ejemplo se ilustra la aplicacién de la férmula para calcular el
perimetro de un romboide.
a. Calcular el perimetro de un romboide que mide 12 centimetros de largo y 6 de
ancho.
a. Seescribe laférmula: P=2 (a+b)

b. Se reemplazan los datos por la formula: P=2(12 cm. + 6 cm.)
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c. Se calculan los datos: P =2(18 cm.)
d. Se suman los datos: P = 36 cm.
2.8.9.2. Area de un romboide.

El &rea de un romboide es igual al producto de la base por la altura.

b

De la siguiente figura se desprende la formula:

A-:th

Donde: “b” se refiere a la base y “h” a la altura.

En el siguiente ejemplo se explica de manera precisa la aplicacién de la formula
para calcular el area del romboide.

Un romboide mide 4 centimetros de base y 2 centimetros de altura ¢Cuéanto
mide su area?
a. Seescribe laférmula: A=bxh
b. Se reemplazan los datos por la formula: A =4 cm. x 2 cm.
c. Se resuelven los datos: A = 8 cm?

d. Se escribe la respuesta: El rea de romboide mide 8 cm?.
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2.8.10. Resolucion de problemas con el célculo de perimetroy area de un

rombo.

El Instituto Guatemalteco de Educacion Radiofénica — IGER (2011), presenta
un conjunto de férmulas que se emplea para calcular el perimetro y el area de un
rombo.

2.8.10.1. Perimetro de un rombo.

El perimetro de un rombo se asemeja al perimetro de un cuadrado, debido a que
tiene los cuatro lados iguales; por consiguiente, se multiplica la medida de sus lados

por cuatro.

De la figura se extrae la formula:

P¢ = 4a

Do6nde: “a” es igual a la medida del lado.

En el siguiente ejemplo se ilustra la aplicacién de la formula para calcular el
perimetro de un rombo.

Carmen tiene un juguete en forma de un rombo cuyo lado mide 10 centimetros.
a. Se considera la formula: P = 4a
b. Se reemplazan los datos por la férmula: P=4(10 cm.)

c. Se calculan los datos: P = 40 cm.
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2.8.10.2. Area de un rombo.

El &rea del rombo se halla multiplicando la longitud de la diagonal mayor por
la longitud de la diagonal menor, luego el resultado se divide entre dos. La diagonal
mayor es la recta méas grande que une dos vértices no consecutivos en forma vertical;
por el contrario la diagonal menor es el segmento méas pequefio que une los vértices no

consecutivos en forma horizontal.

De la figura se desprende la formula:

Ae¢=Dxd
2
Donde: “D” es la diagonal mayor y “d” es la diagonal menor.

En el siguiente ejemplo se detalla paso a paso la explicacion para aplicar la
formula y calcular el area del rombo.

Halla el area de un rombo cuya diagonal mayor mide 14 centimetros y la
diagonal menor, 7 centimetros.

a. Seescribe la formula; A=D xd

2

b. Se reemplazan los datos por la formula: A =14 cm. x 7 cm.

2
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c. Seresuelve la operacion: A = 49 cm?
d. Se escribe la respuesta: El area de rombo mide 49 cm?.
2.8.11. Resolucién de problemas con el célculo de perimetroy &rea de un
trapecio.
Peterson’s (2003), propone las férmulas para calcular el perimetro y el area de
un trapecio.
2.8.11.1. Perimetro de un trapecio.

El perimetro de un trapecio se calcula sumando la medida de sus cuatro lados.

b

De esta figura, se interpreta la siguiente formula:

Pa:atb+c+d

Donde: a, b, ¢, d son la medida de sus lados.
Ejemplo:
Calcular el perimetro de un trapecio cuyos lados miden 3, 5, 7 y 9 centimetros
respectivamente.
a. Setranscribe la formula:P=a+b+c+d
b. Se reemplazan los datos por la formula: P= 3cm. + 5¢cm. + 7cm. + 9cm.
c. Serealiza la operacion: P =24 cm.
2.8.11.2. Area de un trapecio.
Segun Peterson’s (2003), el area de un trapecio se halla con los datos de la

altura y la longitud de ambas bases. A partir de esta informacién, junto con la formula
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del area de un rectangulo, se deduce la formula que se aplica para hallar el area de
cualquier trapecio. Entonces, el area de un trapecio se calcula sumando la base mayor
con la base menor dividido entre dos y multiplicando por la altura.

La base mayor (B) es la superficie en forma vertical mas grande del trapecio; y

la base menor (b) es la linea vertical mas pequefia del trapecio.
| b I
<«

De esta figura se deduce la formula:

A.:B+th
2

Donde: B es la base mayor, b la base menor y h la altura.

A continuacion se especifica la aplicacion de la formula para calcular el area
del trapecio.

Maria tiene un trapecio que mide 20 centimetros de base mayor y 10 de base
menor, con una altura de 4 centimetros. ¢Cuanto mide del area del trapecio de Maria?

Se escribe la formula; A=B +bxh

a
2
b. Se sustituyen los datos por la formula: A =20 cm. + 10 cm. x 4 cm.
2
c. Secalculan los datos: A = 60 cm?.

d. Se escribe la respuesta: El area del trapecio de Maria mide 60 cm?.
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Nombre Figura Elementos Perimetro y area
I: lado Pa : 4l
Cuadrado A,=b.h
Aa=1x1061?
b: base P :2b+2h
Rectangulo -
h: altura. Ag =bxh
b: base P,;atb+c
Tridngulo A
h: altura. A,= bxh
2
b: base Pe:2(a+h)
Romboide
h: altura. Agg =bXxh
D: diagonal mayor | P, : 4a
Rombo
v d: diagonal menor. | A¢ =D x d
2
B: base mayor Pa:atb+c+d
Trapecio ‘ b: base menor Aa=B+bxh
2
h: altura.

Figura 23: Las formulas y los elementos de las figuras geométricas planas. (Montafiez, M. 2015, p. 80)

2.9. Evaluacion de la resolucion de problemas de medida con unidades de
longitud y superficie

Segun las orientaciones curriculares proporcionadas en las Rutas de
Aprendizaje, ;Qué y como aprenden nuestros nifios y nifios? IV ciclo, Area Curricular
de Matematica 3° y 4° (2015b), la resolucion de problemas de medida de longitud y
superficie se evalla mediante cuatro capacidades: (1) matematiza situaciones
problematicas; (2) comunica y representa problemas sobre perimetros y areas; (3)
elabora y usa estrategias para resolver problemas sobre perimetros y areas; y (4) razona

y argumenta la solucion sobre perimetros y areas (Ministerio de Educacion, 2015b)
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2.9.1. Capacidad matematiza situaciones problematicas.

Matematiza situaciones problematicas es la capacidad de enunciar un problema
empleando el lenguaje matemaético. Para llegar a la solucién de un problema, se
emplea, interpreta y evalta el modelo matematico; es decir, se matematiza el problema
con diagramas, usando tablas y mediante una operacion de acuerdo al problema
planteado.

Asimismo, para matematizar el problema es necesario reconocer las cantidades
que incluye el problema y del mismo modo identificar la incdgnita como un dato que
no se conoce a través de preguntas como: ¢ cuales son los datos? y ¢ cuél es la incdgnita?

Ademas, plantear relaciones entre dos datos permite al estudiante reconocer si
cambia el valor de un dato por otro o si uno es mayor que otro, de esta manera se
percibe como se relacionan las cantidades que se presentan en la situacion problematica
y a continuacién se proponen varios modelos matematicos para resolver el problema,
como por ejemplo, un diagrama, una tabla, una operacién o un dibujo.

Esta capacidad implica los siguientes indicadores:
e Identifica y organiza datos en problemas que implican el calculo de perimetros y
areas en figuras geométricas planas.
¢ Plantea relaciones entre los datos del problema.
e Representa el problema con diferentes modelos matematicos: diagramas,
esquemas Yy dibujos.
e Propone un modelo matematico para resolver el problema.

e Emplea un modelo matematico para resolver el problema.
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2.9.2. Capacidad comunicay representa situaciones problematicas.

La capacidad comunica y representa situaciones problemaéticas consiste en
comprender el significado de los datos del problema, sefialados en la etapa anterior;
ademas, el estudiante debe lograr expresarlos de forma oral y/o escrita, haciendo el uso
del lenguaje matemaético y utilizando diversas formas de representacién con material
concreto, grafico, tablas y simbolos.

Esta capacidad implica la habilidad de explicar con las propias palabras el
enunciado del problema respondiendo las siguientes preguntas: ¢(de qué trata el
problema? y ¢cdmo lo dirias con tus propias palabras?

Del mismo modo, para lograr el desarrollo de esta capacidad se representa el
problema a través de un dibujo también, se emplean las operaciones bésicas como la
suma, la resta, la multiplicacion y division; o sencillamente se emplea y se reemplaza
la formula para calcular el perimetro y area de figuras geométricas planas.

En tal sentido, esta capacidad supone el logro de los siguientes indicadores:

e Explica de manera escrita de que trata el problema.
e Representa pictoricamente el problema a través de dibujos, esquemas y diagramas.
e Representa simbdlicamente el problema mediante operaciones.

2.9.3. Capacidad elabora y usa estrategias para solucionar situaciones

probleméticas.

Elabora y usa estrategias para solucionar situaciones problematicas es la
capacidad de planificar, establecer y evaluar una secuencia establecida de estrategias
y diversos materiales didacticos para la resolucién de problemas.

El estudiante, selecciona y ejecuta las estrategias pertinentes para resolver

problemas que plantea el docente. Asimismo, requiere verificar el proceso de
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resolucion del problema, identificando si la estrategia y los materiales empleados han

sido pertinentes para solucionarlo.

Esta capacidad comprende los siguientes indicadores:

e Propone un plan de solucion para resolver problemas que implica el calculo de
perimetros y areas en figuras geométricas planas; es decir, el estudiante debe
proponer una estrategia para solucionar el problema planteandose las siguientes
preguntas: ¢qué deberiamos hacer primero?, ;debemos considerar todos los datos?,
¢qué haria para llegar a la respuesta? y ;,como lo desarrollaria?

e Selecciona procedimientos y estrategias de diversos tipos para solucionar
problemas que implican el célculo de perimetros y areas en figuras geométricas
planas; consiste en elegir estrategias y/o procedimientos que permiten resolver el
problema; en base a las siguientes preguntas: ¢consideras que los procedimientos
que has elegido te ayudaran a encontrar la respuesta? y ¢habra otros caminos para
hallar la respuesta?

e Aplica la estrategia seleccionada para solucionar problemas que implica el célculo
de perimetros y areas en figuras geométricas planas; consiste en la aplicacion de
la estrategia o procedimiento que se ha seleccionado anteriormente.

e Evalla el proceso de resolucion de problema que implica el calculo de perimetros
y areas; consiste en que el estudiante haga una valoracion sobre la estrategia que
ha elegido.

2.9.4. Capacidad razonay argumenta generando ideas matematicas.
La capacidad razona y argumenta, generando ideas matematicas, supone

expresar conclusiones relacionadas con los problemas que se ha resuelto, empleando
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diversas formas de razonamiento para evaluarlos y comprobarlos usando argumentos

sélidos.

Esta capacidad implica los indicadores:
Plantea hipotesis mediante diversas formas de razonamiento sobre el problema
resuelto; consiste en, “realizar suposiciones de implicancia matematica mediante
diversas formas de razonamiento a partir de la exploracién de situaciones
vinculadas” (Ministerio de Educacién, 2015b, pag. 16)
De esta definicion se concluye que el estudiante desprenda conclusiones a través
del problema que ha resuelto, por ejemplo puede concluir que a partir de la formula
del perimetro del rectdngulo hace una deduccion de la férmula para calcular el
perimetro del romboide.
Explica los procedimientos y resultados en problemas resueltos; implica que el
estudiante explica con sus propias palabras como ha resuelto el problema y los
pasos que ha seguido para hallar la respuesta.
Plantea conclusiones a partir de la situacion problematica resuelta.
Defiende sus argumentos sobre la base de sus conclusiones; comprende que el
estudiante argumente sus aciertos y desaciertos a partir de los procedimientos
empleados en la resolucion del problema, respondiendo las siguientes preguntas:
¢como hiciste para hallar la respuesta?, ;puedes revisar cada procedimiento? y ¢en

qué se parece este problema a otros trabajados anteriormente?
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I11.HIPOTESIS

Hipétesis general
El taller “Jugando con el Tangram”, bajo el enfoque del Aprendizaje

Sociocultural, mejora significativamente la resolucion de problemas de medida con

unidades de longitud y superficie en figuras geométricas planas en los estudiantes de

4° grado “A” de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 84129 “Cesar

Vallejo”, distrito de Yauya, provincia Carlos Fermin Fitzcarrald, departamento de

Ancash, en el afio 2016.

Hipotesis especificas
e El taller “Jugando con el Tangram”, bajo el enfoque del Aprendizaje Sociocultural,
mejora significativamente la capacidad matematiza situaciones problematicas en la
resolucion de problemas de medida, con unidades de longitud y superficie en
figuras geométricas planas, en los estudiantes de 4° grado “A” de Educacion
Primaria de la Institucion Educativa N° 84129 “Cesar Vallejo”, distrito de Yauya,
provincia Carlos Fermin Fitzcarrald, departamento de Ancash, en el afio 2016.

e Eltaller “Jugando con el Tangram”, bajo el enfoque del Aprendizaje Sociocultural,
mejora significativamente la capacidad comunica y representa situaciones
problematicas en la resolucion de problemas de medida, con unidades de longitud
y superficie en figuras geométricas planas, en los estudiantes de 4° grado “A” de
Educacién Primaria de la Institucion Educativa N° 84129 “Cesar Vallejo”, distrito
de Yauya, provincia Carlos Fermin Fitzcarrald, departamento de Ancash, en el afio

2016.
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El taller “Jugando con el Tangram”, bajo el enfoque del Aprendizaje Sociocultural,
mejora significativamente la capacidad elabora y usa estrategias para solucionar
situaciones problematicas en la resolucion de problemas de medida, con unidades
de longitud y superficie en figuras geométricas planas, en los estudiantes de 4°
grado “A” de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 84129 “Cesar
Vallejo”, distrito de Yauya, provincia Carlos Fermin Fitzcarrald, departamento de
Ancash, en el afio 2016.

El taller “Jugando con el Tangram”, bajo el enfoque del Aprendizaje Sociocultural,
mejora significativamente la capacidad razona y argumenta generando ideas
matematicas en la resolucion de problemas de medida, con unidades de longitud y
superficie en figuras geométricas planas, en los estudiantes de 4° grado “A” de
Educacién Primaria de la Institucion Educativa N° 84129 “Cesar Vallejo”, distrito
de Yauya, provincia Carlos Fermin Fitzcarrald, departamento de Ancash, en el afio

2016.
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IV.METODOLOGIA

De acuerdo a Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), segun el paradigma, el
trabajo de investigacion fue de tipo cuantitativo porque las variables se midieron
numéricamente con la finalidad de analizar los datos y resultados mediante
procedimientos estadisticos.

Como lo sefiala, Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), la investigacion fue
de nivel explicativo porque estuvo dirigida a responder las causas de los eventos y
fendmenos fisicos y sociales. Asimismo, el proyecto se centrd en explicar por qué
ocurre un fendmeno y en qué condiciones se manifiesta.

4.1. Disefio de la investigacién

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), en la investigacion se
adoptaron el disefio pre experimental, es decir, al grupo experimental se le aplicé una
prueba previa al estimulo; posteriormente se administro el tratamiento, o sea, el taller
y finalmente se aplicd una prueba posterior al mismo.

Este disefio comprendio tres fases como se aprecia en el siguiente esquema:

O-@-0-~

Donde:
G: Estudiantes de 4° grado “A”.
O1: Aplicacion de la prueba de resolucion de problemas antes del taller.
X: Taller “Jugando con el Tangram”.

0O2: Aplicacion de la prueba de resolucion de problemas después del taller.
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4.2.  Poblacion y muestra

Segin Hernandez, Fernadndez y Baptista, (2014), la poblacién de la
investigacion hace referencia al conjunto de todos los casos que concuerdan con ciertas
especificaciones, que tienen importancia para el trabajo.

En este caso, la poblacidn estuvo constituida por un conjunto definido, limitado
y accesible de 37 estudiantes de cuarto grado de primaria, de la Institucion Educativa
N° 84129 “Cesar Vallejo” del distrito de Yauya, de la provincia Carlos Fermin
Fitzcarrald, region Ancash. Este grupo esta distribuido en dos secciones denominadas
“A”y“B”,

Tabla 1
Poblacion de la investigacion

| Sexo |

Institucion Grado  Seccién Total

Educativa Nifios  Nifas
N° 84129 “Cesar|Cuarto “A” 8 11 19
Vallejo” de Yauya. |Grado “B” 9 9 18
|

TOTAL

37
|

Fuente: Nominas de matricula del afio 2016 de los estudiantes de 4° de la Institucion Educativa N°
84129 “Cesar Vallejo”, distrito de Yauya.

La muestra se refiere a un subgrupo o subconjunto de elementos o sujetos de la
Poblacion.

La muestra de la investigacion se caracteriz6 por ser no probabilistica, porque
el elemento muestral no dependié de la probabilidad ni del azar sino de las
caracteristicas de la investigacién. En este caso, se empled el muestreo dirigido o
muestreo por conveniencia, ya que el grupo experimental se eligio intencionalmente,

bajo criterio de la investigadora. La muestra estuvo conformada por 8 nifios y 11 nifias
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con un total de 19 estudiantes de 4° grado, de la seccion “A” de la Institucion Educativa

N° 84129 “Cesar Vallejo”.

Tabla 2

Grupo muestral de la investigacion
Institucion Grado y N° de estudiantes
Educativa . :

Seceion Varones | Mujeres
N° 84129 | Cuarto 8 11
“Cesar “A”
Vallejo”,
de Yauya
Total 19

Fuente: Némina de matricula del afio 2016 de los estudiantes de cuarto grado “A” de la Institucion
Educativa N° 84129 “Cesar Vallejo”, distrito de Yauya.

4.3. Definicion y operacionalizacion de variables e indicadores
Variable independiente: Taller Jugando con el Tangram”, bajo el enfoque del
Aprendizaje Sociocultural.

El taller, en contextos educativos, hace referencia a la reunion de un grupo de
personas que se encuentran para realizar actividades con fines educativos y construir
materiales didacticos Utiles para la ensefianza.

Maya afirma que:

... los talleres son unidades productivas de conocimientos que se construyen a

partir de una realidad concreta para ser transferidos a otros espacios, donde los

participantes trabajan haciendo converger la teoria y la préactica. El taller
posibilita el proceso de formacién y la planificacién racional de actividades
especificas, graduales y sistematicas, para cumplir los objetivos del proceso de

formacion. (Maya, 2007, pag. 12)

El autor explica que el taller pedagdgico es un espacio generador de

conocimientos que se compone de experiencias practicas, en el cual, los estudiantes

tienen la posibilidad de trabajar conceptos tedricos mediante actividades concretas y
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constantes con la finalidad de alcanzar los objetivos planteados afrontando dificultades
en las distintas areas curriculares.

Variable dependiente: La resolucion de problemas de medida con unidades de
longitud y superficie en figuras geométricas planas.

Segun las Rutas del Aprendizaje (2015b), la Resolucion de Problemas es una
competencia matematica que los estudiantes desarrollan a través de su experiencia
educativa, a lo largo de su formacion.

La resolucion de problemas requiere que los estudiantes ejerciten y logren
realizar procedimientos como la interpretacion, analisis, explicacion y resolucion, que

les permita hallar la solucion de cualquier situacion problemaética.
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Definicion y operacionalizacion de variables

Enunciado del

Objetivo general Variables Dimension Indicadores

problema
¢De que manera | Objetivo general: TANGRAM COMO | ® Leey conoce la historia del Tangram.
el taller “Jugando | Analizar si el taller RECURSO e Se informa sobre diferentes tipos de Tangram.
con el Tangram”, | “Jugando con el DIDACTICO « Identifica los objetivos del juego del Tangram.
bajo el enfoque | Tangram”, bajo el enfoque e Se familiariza con el juego del Tangram.
del  Aprendizaje | del Aprendizaje e Construye el Tangram de Brugner con cartulina.
Soglocultural, Socmcgltural, mejora I Variable . e Construye el Tangram de cuatro elementos empleando
mejora la | resolucion de problemas de o CONSTRUCCION cartulina daplex.
resolucion  de | medida con unidades de| !ndependiente: DE TANGRAM Const T Chi ali
problemas de | longitud y superficie en TALLER * ~ONSHUYEE? angram = ino con cartiing.
medida con | figuras geométricas planas “JUGANDO CON o Con:struye el Tangram de ocho elementos empleando
unidades de | en los estudiantes de 47 E,I;\Jo TANGRAI\éI;_, oC i?Zt(;jrlwlsrt]iljye el Tangram Egipcio con cartulina
IS?Jggelrtfl:gie e?wl I?’rr?ﬁ(;riaAde O:Z Ei:ijg:g: ENFOQUE DEL e Construye el Tangram del autor_con cartulina._
figuras Educativa N° 84129 APRENDIZAJE e Construye el Tangram Stomachion con cartulina.
geométricas “Cesar Vallejo™, distrito de | SOCIOCULTURAL HABILIDADES * Construye figuras con el Tangram con mucha
planas en los| Yauya, provincia Carlos QUE SE concentracion y la creatividad. -
estudiantes de 4°| Fermin Fitzcarrald, DESARROLLA . Id_en_tlflca distintas las formf':ls geomeétricas basicas.
grado  “A” de| departamento de Ancash, CON EL JUEGO | Distingue el tamafio de las figuras planas.
Educacion en el afio 2016. e Comprende los conceptos longitudinales.

DEL TANGRAM

e Construye la silueta de animales, objetos y personas.
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Primaria de la
Institucion
Educativa N°
84129 “Cesar
Vallejo”, distrito
de Yauya,
provincia Carlos
Fermin
Fitzcarrald,
departamento de
Ancash, en el afio
20167

Objetivos especificos:

e Evaluar la capacidad
matematiza situaciones
problematicas en la
resolucion de problemas de
medida, con unidades de
longitud y superficie en
figuras geométricas planas,
antes y después del taller
“Jugando con el Tangram”
aplicado a los estudiantes
de 4° grado “A” de
Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N°
84129 “Cesar Vallejo”,
distrito de Yauya,
provincia Carlos Fermin
Fitzcarrald, departamento
de Ancash, en el afio 2016.
e Evaluar la capacidad
comunica Yy representa
situaciones problemaéticas
en la resolucion de
problemas de medida, con

e Compone distintas figuras geométricas planas para
ordenarlos de acuerdo a la superficie que ocupan.

e Construye figuras geométricas planas con o sin un

ACTIVIDADES modelo previo.
QUE SE REALIZA | ¢ Compone y descompone figuras geométricas planas a
CON EL JUEGO| partir de criterios relacionados con longitud y superficie.
DEL TANGRAM e Compara las figuras planas.
e Identifica el perimetro de cada figura geométrica.
e Comparay calcula el area de varias figuras construidas
con las piezas del Tangram.
Variable ¢ Identifica y organiza datos en problemas que implican
Dependiente: ] el célculo de perimetros y &reas en figuras geométricas
LA RESOLUCION planas.
DE PROBLEMAS | MATEMATIZA « Plantea relaciones entre los datos del problema.
DE MEDIDA CON | SITUACIONES e Representa el problema con diferentes modelos
UNIDADES DE | PROBLEMATICAS | matematicos: diagramas esquemas y dibujos.
LONGITUD Y e Propone un modelo matemético para resolver el
SUPERFICIE  EN problema.
F|GURAS e Emplea un modelo matemético para resolver el
GEOMETRICAS problema.
PLANAS

COMUNICA Y
REPRESENTA
SITUACIONES
PROBLEMATICAS

e Explica de manera escrita de qué trata el problema.

e Representa el problema pictéricamente a traves de
dibujos, esquemas y diagramas.

e Representa el problema simbolicamente mediante
operaciones.
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unidades de longitud vy
superficie  en  figuras
geométricas planas, antes y
después del taller “Jugando
con el Tangram” aplicado a
los estudiantes de 4° grado
“A” de Educacion Primaria
de la Institucion Educativa
N° 84129 “Cesar Vallejo”,
distrito de Yauya,
provincia Carlos Fermin
Fitzcarrald, departamento
de Ancash, en el afio 2016.
e Evaluar la capacidad
elabora y usa estrategias
para solucionar situaciones
problematicas en la
resolucién de problemas de
medida, con unidades de
longitud y superficie en
figuras geométricas planas,
antes y después del taller
“Jugando con el Tangram”
aplicado a los estudiantes
de 4° grado “A” de
Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N°
84129 “Cesar Vallejo”,
distrito de Yauya,

ELABORA Y USA
ESTRATEGIAS
PARA
SOLUCIONAR
SITUACIONES
PRBLEMATICAS

e Propone un plan de solucion para resolver problemas
que implica el calculo de perimetros y éreas en figuras
geométricas planas.

e Selecciona procedimientos y estrategias de diversos
tipos para solucionar problemas que implican el calculo
de perimetros y &reas en figuras geométricas planas.

e Aplica la estrategia seleccionada para solucionar
problemas que implican el calculo de perimetros y areas
en figuras geométricas planas.

e Evalia el proceso de resolucién de problema que
implica el calculo de perimetros y areas.

RAZONA Y
ARGUMENTA
GENERANDO
IDEAS
MATEMATICAS

e Plantea hipotesis mediante diversas formas de
razonamiento sobre el problema resuelto.

e Explica los procedimientos y resultados de problemas
resueltos.

e Plantea conclusiones a partir de la situacion
problematica resuelta.

e Defiende sus argumentos sobre la base de sus
conclusiones.
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provincia Carlos Fermin
Fitzcarrald, departamento
de Ancash, en el afio 2016.
e Evaluar la capacidad
razona y  argumenta
generando ideas
matematicas en la
resolucién de problemas de
medida, con unidades de
longitud y superficie en
figuras geométricas planas,
antes y después del taller
“Jugando con el Tangram”
aplicado a los estudiantes
de 4° grado “A” de
Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N°
84129 “Cesar Vallejo”,
distrito de Yauya,
provincia Carlos Fermin
Fitzcarrald, departamento
de Ancash, en el afio 2016.
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4.4.  Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Para la recoleccion de la informacion del trabajo de investigacion, se empled
varias técnicas e instrumentos, que a continuacion se describen:
e Laobservacion en el aula

De acuerdo a Herndndez, Fernandez y Baptista (2014), la observacion es la
técnica mas utilizada en el proceso de investigacion, puesto que permite observar el
comportamiento de los estudiantes, en este caso las dificultades y progresos que
mostraban durante la ejecucién del taller “Jugando con el Tangram”.

Finalmente, con la informacién que se recopil6, se ha descrito de manera mas
real la problematica de la investigacion en cuanto a la conducta, participaciéon y
predisposicion de los estudiantes en la aplicacion del taller.

e Laentrevista

Herndndez, Fernandez y Baptista (2014), expresan que la entrevista es una
técnica de recoleccion de datos que consiste en la formulacion de preguntas a los
sujetos que forman parte de la muestra, con el propdsito de obtener informacion
especifica mediante el instrumento.

Para fines de la investigacion se emple6 como técnica la entrevista por las
caracteristicas de la variable y al instrumento, a través de ella se recab6 informacién
necesaria para la investigacion.

e Prueba de resolucion de problemas de medida con unidades de longitud y
superficie

Es el instrumento que permitié evaluar la competencia de resolucion de

problemas y sus cuatro capacidades, mediante una serie de preguntas.
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La capacidad matematiza situaciones problematicas se evalu6 mediante seis
items; la capacidad comunica y representa problemas a través de tres items; la
capacidad elabora y usa estrategias para solucionar problemas se evaluo6 a partir de
cuatro items y finalmente la capacidad razona y argumenta problemas se verifico con
cinco items.

La prueba que se aplico antes y después del taller estuvo constituida por un total
de 18 preguntas y la administracion tuvo duracion de 45 minutos aproximadamente
tiempo en el que los estudiantes resolvieron los problemas de manera individual y al
concluir el tiempo se recogio para su correspondiente analisis.

e Lista de cotejo

La lista de cotejo es un instrumento de evaluacion que esta conformada por una
serie de items de opcion dicotomica. Se empled para evaluar las capacidades de
resolucion de problemas.

La lista de cotejo que se elabord para esta investigacion tuvo un total de 16
indicadores, los mismos que evaluaron la competencia de resolucion de problemas de
medida con unidades de longitud y superficie en figuras geométricas planas, a partir
de las cuatro capacidades: matematiza situaciones mediante cinco indicadores;
comunica y representa situaciones problematicas a través de tres indicadores; elabora
y usa estrategias para resolver situaciones problematicas con cuatro indicadores; y
razona y argumenta situaciones problematicas mediante cuatro indicadores.
Validacién y confiabilidad del instrumento

Confiabilidad. La confiabilidad “se refiere al grado en que su aplicacion
repetida al mismo sujeto u objeto produce resultados iguales” (Hernandez, Fernandez,

& Baptista, 2014, pag. 286)
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La confiabilidad de un instrumento de medicion es el valor en que la aplicacion
repetida del instrumento al mismo grupo muestral, origina resultados iguales,
consistentes y coherentes.

Asimismo, los autores exponen que todo instrumento de recoleccion de datos
debe ser confiable y valido para aplicar a los estudiantes seleccionados como muestra
de estudio.

Antes de la aplicacion de la prueba inicial de resolucion de problemas al grupo
muestral, se aplico una prueba piloto a un grupo de 26 estudiantes de 4° grado “A” de
la Institucion Educativa N° 86375 “Daniel Badiali Massironi”, distrito de San Luis,
provincia Carlos Fermin Fitzcarrald ,que presentaron similares caracteristicas que el
grupo muestral. Tras la aplicacion de la prueba piloto, se calculd la confiabilidad del
instrumento mediante el coeficiente del Alfa de Cronbach, desarrollado por Joseph Lee
Cronbach; este método es el modo méas habitual de estimar la fiabilidad, porque
requiere una sola administracion del instrumento de mediacién que produce valores
que oscilan entre cero (0) y uno (1).Si el coeficiente hallado se acerca a uno (1),
representa un maximo de confiabilidad sin error en la medicion; de esta manera se
demuestra si la prueba tiene una confiabilidad aceptable para ser aplicada al grupo
muestral antes de iniciar con la ejecucion del Taller propuesto en la investigacion.

En conclusion, el coeficiente de confiabilidad de la prueba de acuerdo a los
valores hallados mediante el Alpha de Cronbach fue de 0,655. Por consiguiente la
prueba tuvo una confiabilidad muy buena.

De esta manera la prueba al ser aplicada aport6 una informacion aceptable sobre

la resolucion de problemas en las capacidades evaluadas.
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Validez. En términos generales, la validez de un instrumento se refiere a la
exactitud con que un instrumento mide lo que se propone medir el investigador.

La validacion del instrumento se sometio a juicio de expertos competentes en
el tema, quienes avaluaron la consistencia de los indicadores y el contenido de la
prueba para determinar su aplicabilidad a los estudiantes de la muestra.

4.5. Plan de analisis

Los datos que se recopilaron con el pre test y post test, se compilaron en el
programa Excel (version 2013), para su correspondiente analisis; luego fueron
procesados en el Programa Estadistico para las Ciencias Sociales (SPSS) en la versién
23y para contrastar las hipotesis se aplicé la prueba Mc Nemar.

Los resultados se presentaron en tablas y graficos estadisticos, con la finalidad
de estimar el comportamiento de la variable. La interpretacion de los datos se realiz6

conforme a los objetivos planteados.
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4.6. Matriz de consistencia
Titulo Enunciado Objetivos Hipotesis Variables Dimensiones Indicadores Metodologia Poblacion y
del problema ) P g muestra
Taller ¢De qué | Objetivo general: | Hipotesis e Lee y conoce la | Tipo: el estudio | La
“Jugando con | manera el | Analizar si el taller | general: historia del Tangram. fue de tipo | poblacion:
el Tangram”, | taller “Jugando con el | Eltaller « e Se informa sobre | cuantitativo. estuvo
bajo el | “Jugando con | Tangram”, bajo el | Jugando con el diferentes  tipos de | Nivel: este | conformada
» » o TANGRAM COMO :
enfoque del | el Tangram”, | enfoque del | Tangram”, bajo el Tangram. estudio por todos los
Aprendizaje bajo el | Aprendizaje enfoque del RECEJRSO o |dentifica los | correspondi6 al | estudiantes
Sociocultural, | enfoque  del | Sociocultural, Aprendizaje DIDACTICO objetivos del juego del | nivel de 4° grado
para mejorar la | Aprendizaje mejora la resolucién | Sociocultural, Tangram. explicativo. de la
resolucién de | Sociocultural, | de problemas de| mejora e Se familiariza con el | Disefio: La | Institucion
problemas de | mejora la | medida con | significativamente juego del Tangram. investigacion Educativa
medida  con | resolucién de | unidades de| la resolucion de | \/ariaple « Construye el pertenecié a un | N° 84129
unidades de | problemas de | longitud y | problemas de Independiente: Tangram de Brugner disefio pre | “Cesar
longitud y | medida  con | superficie en figuras | medida con | TALLER JUGANDO con cartulina. experimental Vallejo”,
superficie en | unidades  de | geométricas plar;as unidades de | CON EL TANGRAM « Construye el | O=@=O)=® matrlculadcjs
f'QUfaét_ '0”9"#0‘_ y Z” 'OSeZtUd'i”Ath de |0n9'tft_1d_ Y | BAJO EL ENFOQUE Tangram de cuatro | ponde: e d,e | ano
geométricas s_uper icie en gra”o . _e s_uper icie en | DEL APRENDIZAJE elementos  empleando | G- Estudiantes académico
planas en los | figuras Educacion Primaria | figuras SOCIOCULTURAL cartulina ddplex de 4° arado “A” 2016
estudiantes de | geométricas de la Institucion | geométricas g " | distribuidos
: . e Construye el O1l:
4° grado “A” | planas en los | Educativa N° 84129 | planas en los CONSTRUCCION . o en dos
- ; . -, . Tangram chino con | Aplicacion de la .
de Educacion | estudiantes de | “Cesar Vallejo”, | estudiantes de 4° DE TANGRAM cartulina rueba de | SECCIONES,
Primaria de la | 4° grado “A” | distrito de Yauya, | grado “A” de ' P . con un total
. . . ., e Construye el | resolucion  de
Institucion de Educacién | provincia Carlos | Educacion de 37
. o L. , . ) . Tangram de  ocho| problemas antes .
Educativa N° | Primaria de la | Fermin Fitzcarrald, | Primaria de la estudiantes.
L L elementos empleando | del taller.
84129 “Cesar | Institucion departamento de | Institucion . La muestra:
. . N . cartulina. X: Taller
Vallejo”, Educativa N° | Ancash, en el afio | Educativa N° o Construve ol | iugando con el estuvo
distrito  de | 84129 “Cesar | 2016. 84129  “Cesar o ye o ’Tagn o constituida
Yauya, Vallejo”, Vallejo”, distrito 9 gip gram. por 19

cartulina.
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provincia
Carlos Fermin
Fitzcarrald,

departamento
de Ancash, en
el afio 2016.

distrito de
Yauya,
provincia

Carlos Fermin
Fitzcarrald,
departamento
de Ancash, en
el afio 2016?

Objetivos
especificos:

e Evaluar la
capacidad
matematiza
situaciones
probleméticas en la
resolucién de
problemas de
medida, con
unidades de
longitud y

superficie en figuras
geométricas planas,
antes y despues del
taller “Jugando con
el Tangram”
aplicado a los
estudiantes de 4°
grado  “A” de
Educacion Primaria
de la Institucion
Educativa N° 84129
“Cesar  Vallejo”,
distrito de Yauya,
provincia  Carlos
Fermin Fitzcarrald,
departamento de
Ancash, en el afio
2016.

de Yauya,
provincia Carlos
Fermin

Fitzcarrald,
departamento  de
Ancash, en el afio
2016.

Hipotesis
especificas:

o El taller
“Jugando con el
Tangram”, bajo el
enfoque del
Aprendizaje
Sociocultural,
mejora
significativamente
la capacidad
matematiza
situaciones
problematicas en
la resolucién de

problemas de
medida, con
unidades de
longitud y
superficie en
figuras

geométricas

planas, en los
estudiantes de 4°
grado “A” de

e Construye el
Tangram Stomachion

con cartulina.

e Construye figuras
con el Tangram con
mucha concentracion y
la creatividad.

o |dentifica distintas

H’SEILIDADES SE las formas
Q geométricas basicas.
DESARROLLA L ~
e Distingue el tamafio
CON EL JUEGO .
de las figuras planas.
DEL TANGRAM
e Comprende los
conceptos
longitudinales.
e Construye la silueta
de animales, objetos y
PETSonas.
e Compone  distintas
figuras geométricas
planas para ordenarlos
ACTIVIDADES de acuerdo a la
QUE SE REALIZA | superficie que ocupan.
CON EL JUEGO | e Construye figuras
DEL TANGRAM geométricas planas con

0 sin un modelo previo.
e Compone y

02: Aplicacién
de la prueba de
resolucion  de

problemas antes
del taller.

estudiantes
de 4° grado
K‘A’?

Educacion
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e Evaluar la
capacidad comunica
y representa
situaciones

problematicas en la
resolucién de
problemas de
medida, con
unidades de
longitud y

superficie en figuras
geométricas planas,
antes y después del
taller “Jugando con
el Tangram”
aplicado a los
estudiantes de 4°
grado  “A”  de
Educacién Primaria
de la Institucion
Educativa N° 84129
“Cesar  Vallejo”,
distrito de Yauya,
provincia  Carlos
Fermin Fitzcarrald,
departamento de
Ancash, en el afio
2016.

e Evaluar la
capacidad elabora y
usa estrategias para

Primaria de Ila
Institucion
Educativa N°
84129 “Cesar
Vallejo”, distrito
de Yauya,
provincia Carlos
Fermin
Fitzcarrald,
departamento de
Ancash, en el afio
2016.

o EI taller
“Jugando con el
Tangram”, bajo el
enfoque del
Aprendizaje
Sociocultural,

mejora
significativamente
la capacidad
comunica y
representa
situaciones

probleméticas en
la resolucién de

problemas de
medida, con
unidades de
longitud y
superficie en
figuras

geométricas

geométricas planas a
partir  de  criterios
relacionados con
longitud y superficie.

e Compara las figuras
planas.

o ldentifica el
perimetro de cada
figura geométrica.

e Compara y calcula el
area de varias figuras
construidas con las
piezas del Tangram.

Variable
Dependiente:

LA RESOLUCION
DE PROBLEMAS
DE UNIDADES DE
LONGITUD Y
SUPERFICIE  EN
FIGURAS
GEOMETRICAS
PLANAS

MATEMATIZA
SITUACIONES
PROBLEMATICAS

¢ ldentifica y organiza
datos en problemas que
implican el célculo de
perimetros y areas en
figuras geométricas
planas.

e Plantea  relaciones
entre los datos del

problema.

e Representa el
problema con
diferentes modelos

matematicos:
diagramas esquemas y
dibujos.

e Propone un modelo
matematico para
resolver el problema.
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solucionar

situaciones

problematicas en la
resolucién de
problemas de
medida, con
unidades de
longitud y
superficie en

figuras geométricas
planas, antes vy
después del taller
“Jugando con el
Tangram” aplicado
a los estudiantes de
4° grado “A” de
Educacién Primaria
de la Institucién
Educativa N°
84129 “Cesar
Vallejo”, distrito de
Yauya, provincia
Carlos Fermin
Fitzcarrald,
departamento  de
Ancash, en el afio
2016.

o Evaluar la
capacidad razona y
argumenta

generando ideas

planas, en los
estudiantes de 4°
grado “A” de

Educacién

Primaria de la
Institucién

Educativa N°
84129 “Cesar
Vallejo”, distrito
de Yauya,

provincia Carlos
Fermin
Fitzcarrald,
departamento  de
Ancash, en el afio
2016.

o El taller
“Jugando con el
Tangram”, bajo el
enfoque del
Aprendizaje
Sociocultural,
mejora
significativamente
la capacidad
elabora y usa
estrategias  para
solucionar
situaciones
probleméticas en
la resolucién de
problemas de
medida, con

e Emplea un modelo
matematico para
resolver el problema.

COMUNICA Y
REPRESENTA
SITUACIONES
PROBLEMATICAS

e Explica de manera
escrita de qué trata el
problema.

o Representa el
problema
pictéricamente a través
de dibujos, esquemas y
diagramas.

o Representa el
problema
simbdlicamente
mediante operaciones.

ELABORA Y USA
ESTRATEGIAS
PARA
SOLUCIONAR
SITUACIONES
PROBLEMATICAS

e Propone un plan de
solucion para resolver
problemas que implica
el célculo de
perimetros y &reas en
figuras geométricas
planas.

e Selecciona
procedimientos y
estrategias de diversos
tipos para solucionar
problemas que
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matematicas en la
resolucién de
problemas de
medida, con

unidades de
longitud y
superficie en figuras
geométricas planas,
antes y después del
taller “Jugando con
el Tangram”
aplicado a los
estudiantes de 4°
grado “A”  de
Educacién Primaria
de la Institucién
Educativa N° 84129
“Cesar Vallejo”,
distrito de Yauya,
provincia Carlos
Fermin Fitzcarrald,
departamento de
Ancash, en el afio
2016.

unidades de
longitud y
superficie en
figuras

geométricas

planas, en los
estudiantes de 4°
grado “A” de

Educacion

Primaria de Ila
Institucién

Educativa N°
84129 “Cesar
Vallejo”, distrito
de Yauya,

provincia Carlos
Fermin
Fitzcarrald,
departamento  de
Ancash, en el afio
2016.

o El taller
“Jugando con el
Tangram”, bajo el
enfoque del
Aprendizaje
Sociocultural,
mejora
significativamente
la capacidad
razona y
argumenta
generando ideas
matematicas en la

implican el célculo de
perimetros y &reas en
figuras geométricas
planas.

e Aplica la estrategia
seleccionada para
solucionar  problemas
que implican el célculo
de perimetros y éareas
en figuras geométricas
planas.

e Evalla el proceso de
resolucion de problema
que implica el célculo
de perimetros y areas.

RAZONA Y
ARGUMENTA
GENERANDO
IDEAS
MATEMATICAS

e Plantea hipotesis
mediante diversas
formas de
razonamiento sobre el
problema resuelto.

o Explica los
procedimientos y
resultados de

problemas resueltos.

¢ Plantea conclusiones
a partir de la situacion
problematica resuelta.

e Defiende sus
argumentos sobre la
base de Sus

conclusiones.
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resolucion de

problemas de
medida, con
unidades de
longitud y
superficie en
figuras

geométricas

planas, en los
estudiantes de 4°
grado “A” de

Educacion

Primaria de Ila
Institucién

Educativa N°
84129 “Cesar
Vallejo”, distrito
de Yauya,

provincia Carlos
Fermin
Fitzcarrald,
departamento de
Ancash, en el afio
2016.
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4.7.  Principios éticos

En la elaboracion del informe de tesis se ha procurado mantener una actitud
ética sustancial, representada por la transparencia y la responsabilidad, en el sentido
que se ha consultado informacion de diversas fuentes confiables y veraces.

Asimismo, el trabajo se ha organizado conforme a los procedimientos de la
investigacion cientifica y segun el esquema de Proyecto de Investigacion de las
Carreras Profesionales que se establece en el Reglamento de Investigacién (version 8),
aprobado por la Universidad.

En la redaccion del marco tedrico se ha integrado teorias y aportes de los
autores empleando las citas textuales que recogen literalmente las palabras de los
mismos, y las no textuales, puestas en referencia a través de la técnica del parafraseado.

Ademas, un principio ético basico ha sido la calidad, en este sentido el trabajo
ha sido revisado en forma continua por el Docente Tutor Investigador, y a partir de las
sugerencias y observaciones pertinentes, se ha conseguido un consistente marco
tedrico.

Cabe sefialar que las fuentes primarias tales como libros y documentos oficiales

consultados se han registrado apropiadamente segun la norma APA (sexta edicion).
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V. RESULTADOS

5.1. Resultados

A continuacion se presentan los resultados en tablas y gréaficos de acuerdo a los
objetivos que se formularon en la investigacion.

5.1.1. De acuerdo al objetivo especifico 1.

Evaluar la capacidad matematiza situaciones problematicas en la resolucion de
problemas de medida, con unidades de longitud y superficie en figuras geométricas
planas, antes y después del taller “Jugando con el Tangram” aplicado a los estudiantes
de 4° grado “A” de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 84129 “Cesar
Vallejo”, distrito de Yauya, provincia Carlos Fermin Fitzcarrald, departamento de
Ancash, en el afio 2016.

Tabla 3

Resultados del test de la capacidad matematiza situaciones en la resolucién de
problemas de medida, con unidades de longitud y superficie en figuras geométricas

planas antes y después del taller
B idad

matematiza (Después del taller)

Resultados del test de la capacidad

matematiza (Antes del taller)

Desaprobado Aprobado
Desaprobado 0 18
Aprobado 0 1

Fuente: Resultados de la capacidad matematiza situaciones problematicas, obtenidos mediante la
aplicacién de la prueba de resolucion de problemas a los estudiantes de 4° “A” antes y después del taller.
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Figura 24: Gréfico de barras que muestra los resultados porcentuales de la capacidad matematiza
situaciones problematicas en la resolucion de problemas de medida, con unidades de longitud y
superficie en figuras geométricas planas, segun resultados antes y después del taller.

En la tabla 3 y el grafico de barras respectivo, analizado por filas, antes del
taller, se muestra que, s6lo 1 estudiante, correspondiente al 5%, aprobd esta capacidad,
y 18 estudiantes, correspondiente al 95%, desaprobaron. Mientras que, después del
taller, analizado por columnas, se muestra que, 19 estudiantes de la muestra,
correspondiente al 100%, aprobaron dicha capacidad y ningln estudiante desaprobd.

Ademas, para dar respuesta a las hipdtesis planteadas se aplico una prueba
estadistica no paramétrica Mc Nemar, pues es una prueba que se aplica para comprobar
si un tratamiento induce a cambios 0 no; esta asociada a cada hipotesis y se muestran
a continuacion:

5.1.2. Contraste de la primera hipotesis especifica.

Ho: El taller “Jugando con el Tangram”, bajo el enfoque del Aprendizaje Sociocultural,
no mejora significativamente la capacidad matematiza situaciones problematicas en la

resolucion de problemas de medida, con unidades de longitud y superficie en figuras
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geométricas planas, en los estudiantes de 4° grado “A” de Educacién Primaria de la
Institucion Educativa N° 84129 “Cesar Vallejo”, distrito de Yauya, provincia Carlos
Fermin Fitzcarrald, departamento de Ancash, en el afio 2016.

Ha: El taller “Jugando con el Tangram”, bajo el enfoque del Aprendizaje Sociocultural,
mejora significativamente la capacidad matematiza situaciones problematicas en la
resolucion de problemas de medida, con unidades de longitud y superficie en figuras
geométricas planas, en los estudiantes de 4° grado “A” de Educacién Primaria de la
Institucion Educativa N° 84129 “Cesar Vallejo”, distrito de Yauya, provincia Carlos
Fermin Fitzcarrald, departamento de Ancash, en el afio 2016.

Tabla 4

Estadistico de contraste de la capacidad matematiza situaciones problematicas
(Antes y Después del taller)

Resultados de la capacidad matematiza antes y después

del taller

N 19
Sig. exacta (bilateral) ,000P

a. Prueba de Mc Nemar

b. Se ha usado la distribucién binomial.

En la tabla se muestra el valor de la significancia en funcion a la prueba
estadistica, si la significancia (p — value ) es menor al alfa () fijado se rechaza a la
Ho. Este valor del (p - valie) es el valor mas pequefio en el que se puede rechazar la
Ho.

En la prueba realizada el indice de significancia es 0,001 que es menor que 0,05
por lo tanto, se rechaza Ho y se acepta Hi, es decir, se confirma que el taller “Jugando

con el Tangram™, bajo el enfoque del Aprendizaje Sociocultural, mejora
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significativamente la capacidad matematiza situaciones problematicas en la resolucion
de problemas de medida, con unidades de longitud y superficie en figuras geométricas
planas, en los estudiantes de 4° grado “A” de Educacion Primaria.

5.1.3. De acuerdo al objetivo especifico 2.

Evaluar la capacidad comunica y representa situaciones problematicas en la
resolucion de problemas de medida, con unidades de longitud y superficie en figuras
geométricas planas, antes y después del taller “Jugando con el Tangram” aplicado a
los estudiantes de 4° grado “A” de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°
84129 “Cesar Vallejo”, distrito de Yauya, provincia Carlos Fermin Fitzcarrald,
departamento de Ancash, en el afio 2016.

Tabla 5
Resultados del test de la capacidad comunica y representa situaciones problematicas

en la resolucién de problemas de medida, con unidades de longitud y superficie en
figuras geométricas planas antes y después del taller

Resultados del test de la capacidad

y representa (Después del taller)

comunica y representa (Antes del taller)

Desaprobado Aprobado
Desaprobado 3 16
Aprobado 0 0

Fuente: Resultados de la capacidad comunica y representa situaciones problematicas en la resolucion
de problemas obtenidos mediante la aplicacion de la prueba de resolucién de problemas a los estudiantes
de 4° “A” antes y después del taller.
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Figura 25: Grafico de barras que muestra los resultados porcentuales de la capacidad comunica y
representa situaciones problematicas en la resolucidn de problemas de medida, con unidades de longitud
y superficie en figuras geométricas planas, segun resultados antes y después del taller.

En la tabla 5 y el grafico de barras respectivo, analizado por filas, antes del
taller, se muestra que, ningun estudiante aprobd esta capacidad, y 19 estudiantes,
correspondiente al 100%, desaprobaron. Mientras que, después del taller, analizado por
columnas, se muestra que, 16 estudiantes de la muestra, correspondiente al 84%,
aprobaron dicha capacidad y 3 estudiantes, correspondiente al 16%, desaprobaron.

5.1.4. Contrate de la segunda hipdtesis especifica.

Ho: El taller “Jugando con el Tangram”, bajo el enfoque del Aprendizaje Sociocultural,
no mejora significativamente la capacidad comunica y representa situaciones
problematicas en la resolucién de problemas de medida, con unidades de longitud y
superficie en figuras geométricas planas, en los estudiantes de 4° grado “A” de
Educacién Primaria de la Institucion Educativa N° 84129 “Cesar Vallejo”, distrito de

Yauya, provincia Carlos Fermin Fitzcarrald, departamento de Ancash, en el afio 2016.
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H>: El taller “Jugando con el Tangram”, bajo el enfoque del Aprendizaje Sociocultural,
mejora significativamente la capacidad comunica Yy representa situaciones
problematicas en la resolucion de problemas de medida, con unidades de longitud y
superficie en figuras geométricas planas, en los estudiantes de 4° grado “A” de
Educacion Primaria de la Institucién Educativa N° 84129 “Cesar Vallejo”, distrito de

Yauya, provincia Carlos Fermin Fitzcarrald, departamento de Ancash, en el afio 2016.

Tabla 6
Estadistico de contraste de la capacidad comunica y representa situaciones
problematicas (Antes y Después del taller)

Resultados de la capacidad comunica y representa
antes y después del taller
N 19
Sig. exacta (bilateral) ,000P

a. Prueba de Mc Nemar

b. Se ha usado la distribucién binomial.

En la prueba realizada el indice de significancia es 0,001 que es menor que 0,05
por lo tanto, se rechaza Ho y se cumple Hz, es decir, se confirma que el taller “Jugando
con el Tangram”, bajo el enfoque del Aprendizaje Sociocultural, mejora
significativamente la capacidad comunica y representa situaciones problematicas en la
resolucion de problemas de medida, con unidades de longitud y superficie en figuras
geomeétricas planas, en los estudiantes de 4° grado “A” de Educacion Primaria.

5.1.5. De acuerdo al objetivo especifico 3.

Evaluar la capacidad elabora y usa estrategias para solucionar situaciones
problematicas en la resolucion de problemas de medida, con unidades de longitud y

superficie en figuras geométricas planas, antes y después del taller “Jugando con el
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Tangram” aplicado a los estudiantes de 4° grado “A” de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N° 84129 “Cesar Vallejo”, distrito de Yauya, provincia Carlos

Fermin Fitzcarrald, departamento de Ancash, en el afio 2016.

Tabla 7
Resultados del test de la capacidad elabora y usa estrategias para solucionar
situaciones problematicas en la resolucion de problemas de medida, con unidades
de longitud y superficie en figuras geométricas planas antes y después del taller.

elabora y usa estrategias (Antes del usa estrategias (Después del taller)

taller) Desaprobado Aprobado
Desaprobado 1 17
Aprobado 0 1

Fuente: Resultados de la capacidad elabora y usa estrategias para solucionar situaciones problematicas
en la resolucién de problemas obtenidos mediante la aplicacion de la prueba de resolucién de problemas
a los estudiantes de 4° “A” antes y después del taller.

) 95%
20 %
15
)
5 | ,,, ,‘,;,,.,.,
0
Antes del taller Después el taller

Aprobados Desaprobados

Figura 26: Grafico de barras que muestra los resultados porcentuales de la capacidad elabora y usa
estrategias para solucionar situaciones problematicas en la resolucién de problemas de medida, con
unidades de longitud y superficie en figuras geométricas planas, segln resultados antes y después del
taller.
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En la tabla 7 y el grafico de barras respectivo, analizado por filas, antes del
taller, se muestra que, s6lo 1 estudiante, correspondiente al 5%, aprobo esta capacidad,
y 18 estudiantes, correspondiente al 95%, desaprobaron. Mientras que, después del
taller, analizado por columnas, se muestra que, 18 estudiantes de la muestra,
correspondiente al 95%, aprobaron dicha capacidad y solo 1 estudiante,
correspondiente al 5%, desaprob0.

5.1.6. Contraste de la tercera hipdtesis especifica.

Ho: El taller “Jugando con el Tangram”, bajo el enfoque del Aprendizaje Sociocultural,
no mejora significativamente la capacidad elabora y usa estrategias para solucionar
situaciones problematicas en la resolucién de problemas de medida, con unidades de
longitud y superficie en figuras geométricas planas, en los estudiantes de 4° grado “A”
de Educacién Primaria de la Institucion Educativa N° 84129 “Cesar Vallejo”, distrito
de Yauya, provincia Carlos Fermin Fitzcarrald, departamento de Ancash, en el afio
2016.

Ha: El taller “Jugando con el Tangram”, bajo el enfoque del Aprendizaje Sociocultural,
mejora significativamente la capacidad elabora y usa estrategias para solucionar
situaciones problematicas en la resolucion de problemas de medida, con unidades de
longitud y superficie en figuras geométricas planas, en los estudiantes de 4° grado “A”
de Educacién Primaria de la Institucion Educativa N° 84129 “Cesar Vallejo”, distrito
de Yauya, provincia Carlos Fermin Fitzcarrald, departamento de Ancash, en el afio

2016.

116



Tabla 8
Estadistico de contraste de la capacidad elabora y usa estrategias para solucionar
situaciones probleméticas (Antes y Después del taller)

Resultados de la capacidad elabora y usa estrategias antes
y después del taller
N 19
Sig. exacta (bilateral) ,000P

a. Prueba de Mc Nemar
b. Se ha usado la distribucion binomial.

En la prueba realizada el indice de significancia es 0,001 que es menor que 0,05
por lo tanto, se rechaza Ho y se cumple Hz, es decir, se confirma que el taller “Jugando
con el Tangram”, bajo el enfoque del Aprendizaje Sociocultural, mejora
significativamente la capacidad elabora y usa estrategias para solucionar situaciones
problematicas en la resolucion de problemas de medida, con unidades de longitud y
superficie en figuras geométricas planas, en los estudiantes de 4° grado “A” de
Educacion Primaria.

5.1.7. De acuerdo al objetico especifico 4.

Evaluar la capacidad razona y argumenta generando ideas matematicas
generando ideas matematicas en la resolucion de problemas de medida, con unidades
de longitud y superficie en figuras geometricas planas, antes y después del taller
“Jugando con el Tangram” aplicado a los estudiantes de 4° grado “A” de Educacion
Primaria de la Institucion Educativa N° 84129 “Cesar Vallejo”, distrito de Yauya,

provincia Carlos Fermin Fitzcarrald, departamento de Ancash, en el afio 2016.
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Tabla 9
Resultados del test de la capacidad razona y argumenta generando ideas

matematicas en la resolucion de problemas de medida, con unidades de longitud y
superficie en figuras geométricas planas antes y despues del taller
Resultados de la capacidad razona v

argumenta (Después del taller)

Resultados del test de la capacidad

razona y argumenta (Antes del taller)

Desaprobado Aprobado
Desaprobado 5 14
Aprobado 0 0

Fuente: Resultados de la capacidad razona y argumenta generando ideas matematicas en la resolucion
de problemas obtenidos mediante la aplicacion de la prueba de resolucién de problemas a los estudiantes

de 4° “A” antes y después del taller.

e 100%

74%

Antes del taller Después del taller

Aprobados ™ Desaprobados

Figura 27: Gréfico de barras que muestra los resultados porcentuales de la capacidad razona y
argumenta generando ideas matematicas en la resolucion de problemas de medida, con unidades de
longitud y superficie en figuras geométricas planas, segun resultados antes y después del taller.

En la tabla 9 y el grafico de barras respectivo, analizado por filas, antes del
taller, se muestra que, ningln estudiante aprobd esta capacidad, y 19 estudiantes,
correspondiente al 100%, desaprobaron. Mientras que, después del taller, analizado por
columnas, se muestra que, 14 estudiantes de la muestra, correspondiente al 74%,

aprobaron dicha capacidad y 5 estudiantes, correspondiente al 26%, desaprobaron.
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5.1.8. Contraste de la cuarta hipdtesis especifica.
Ho: El taller “Jugando con el Tangram”, bajo el enfoque del Aprendizaje Sociocultural,
no mejora significativamente la capacidad razona y argumenta generando ideas
matematicas en la resolucion de problemas de medida, con unidades de longitud y
superficie en figuras geométricas planas, en los estudiantes de 4° grado “A” de
Educacién Primaria de la Institucion Educativa N° 84129 “Cesar Vallejo”, distrito de
Yauya, provincia Carlos Fermin Fitzcarrald, departamento de Ancash, en el afio 2016.
Ha: El taller “Jugando con el Tangram”, bajo el enfoque del Aprendizaje Sociocultural,
mejora significativamente la capacidad razona y argumenta generando ideas
matematicas en la resolucion de problemas de medida, con unidades de longitud y
superficie en figuras geométricas planas, en los estudiantes de 4° grado “A” de
Educacion Primaria de la Institucién Educativa N° 84129 “Cesar Vallejo”, distrito de

Yauya, provincia Carlos Fermin Fitzcarrald, departamento de Ancash, en el afio 2016.

Tabla 10
Estadistico de contraste de la capacidad razona y argumenta generando ideas
matematicas (Antes y Después del taller)

Resultados de la capacidad razona y argumenta antes y
después del taller
N 19
Sig. exacta (bilateral) ,000P

a. Prueba de Mc Nemar
b. Se ha usado la distribuciéon binomial.

En la prueba realizada el indice de significancia es 0,001 que es menor que 0,05
por lo tanto, se rechaza Ho y se cumple Ha, es decir, se confirma que el taller “Jugando
con el Tangram”, bajo el enfoque del Aprendizaje Sociocultural, mejora

significativamente la capacidad razona y argumenta generando ideas matematicas en
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la resolucion de problemas de medida, con unidades de longitud y superficie en figuras
geomeétricas planas, en los estudiantes de 4° grado “A” de Educacién Primaria.

5.1.9. De acuerdo al objetivo general.

Analizar si el taller “Jugando con el Tangram”, bajo el enfoque del Aprendizaje
Sociocultural, mejora la resolucion de problemas de medida con unidades de longitud
y superficie en figuras geométricas planas en los estudiantes de 4° grado “A” de
Educacion Primaria de la Institucién Educativa N° 84129 “Cesar Vallejo”, distrito de
Yauya, provincia Carlos Fermin Fitzcarrald, departamento de Ancash, en el afio 2016.
Tabla 11

Resultado global de la resolucion de problemas de medida, con unidades de longitud
y superficie en figuras geométricas planas antes y después del taller

D L

Resultado global(Antes del taller

Desaprobado Aprobado
Desaprobado 0 18
Aprobado 0 1

Fuente: Resultado global de la resolucién de problemas, obtenidos de la aplicacidn de la prueba de
resolucion de problemas a los estudiantes de 4° “A” antes y después del taller.

050/ 100%

20

0%

Antes del taller Después del taller

= Aprobados , Desaprobados

Figura 28: Gréfico de barras que muestra el resultado global en la resolucién de problemas de medida,
con unidades de longitud y superficie en figuras geométricas planas antes y después del taller.

120



En la tabla 11 y el gréafico de barras respectivo, se representan los resultados
globales en porcentajes, analizada por filas, se observa que antes del taller, s6lo 1
estudiante, correspondiente al 5%, aprobé esta prueba, y 18 estudiantes,
correspondiente al 95%, desaprobaron, es decir, casi todos los estudiantes mostraron
conocimientos insuficientes en la resolucion de problemas de medida, con unidades de
longitud y superficie en figuras geométricas planas. Mientras que, después del taller,
analizada por columna, 19 estudiantes, correspondiente al 100%, aprobaron dicha
prueba y ningun estudiante correspondiente al 0% desaprobd.

El taller “Jugando con el Tangram”, bajo el enfoque del Aprendizaje
Sociocultural trajo consigo los resultados esperados.

5.1.10. Contraste de la hipotesis general.

Ho: El taller “Jugando con el Tangram”, bajo el enfoque del Aprendizaje Sociocultural,
no mejora significativamente la resolucién de problemas de medida con unidades de
longitud y superficie en figuras geométricas planas en los estudiantes de 4° grado “A”
de Educacién Primaria de la Institucion Educativa N° 84129 “Cesar Vallejo”, distrito
de Yauya, provincia Carlos Fermin Fitzcarrald, departamento de Ancash, en el afio
2016.

Hi: El taller “Jugando con el Tangram”, bajo el enfoque del Aprendizaje Sociocultural,
mejora significativamente la resolucion de problemas de medida con unidades de
longitud y superficie en figuras geométricas planas en los estudiantes de 4° grado “A”
de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 84129 “Cesar Vallejo”, distrito
de Yauya, provincia Carlos Fermin Fitzcarrald, departamento de Ancash, en el afio

2016.
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Tabla 12
Estadistico de contraste de la resolucion de problemas de medida, con unidades de
longitud y superficie en figuras geométricas planas (Antes y Después del taller)

Resultado global de resolucion de problemas antes y
después del taller
N 19
Sig. exacta (bilateral) ,000°

a. Prueba de Mc Nemar

b. Se ha usado la distribucion binomial.

En la prueba realizada el indice de significancia es 0,001 que es menor gque 0,05
por lo tanto, se rechaza Ho y se cumple Hi, es decir, se confirma que el taller “Jugando
con el Tangram”, bajo el enfoque del Aprendizaje Sociocultural, mejora
significativamente la capacidad razona y argumenta generando ideas matematicas
generando ideas matematicas en la resolucion de problemas de medida, con unidades
de longitud y superficie en figuras geométricas planas, en los estudiantes de 4° grado

“A” de Educacion Primaria.
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5.2.  Andlisis de resultados

Una vez obtenido los resultados finales se analizaron los mismos segin los
objetivos especificos:

5.2.1. Anélisis de resultados respecto al primer objetivo especifico.

Evaluar la capacidad matematiza situaciones problemaéticas en la resolucion de
problemas de medida, con unidades de longitud y superficie en figuras geométricas
planas, antes y después del taller “Jugando con el Tangram” aplicado a los estudiantes
de 4° grado “A” de Educacién Primaria de la Institucién Educativa N° 84129 “Cesar
Vallejo”, distrito de Yauya, provincia Carlos Fermin Fitzcarrald, departamento de
Ancash, en el afio 2016.

Segun el Ministerio de Educacion, en las Rutas del Aprendizaje de Matematica
3° y 4° (2015b), la capacidad matematiza situaciones problematicas, consiste en
expresar un problema con un lenguaje matemaético utilizando un modelo matematico;
para matematizar un problema, es necesario el reconocimiento de los datos, la lectura
de la pregunta del problema como un dato desconocido y la relacion que se debe
establecer entre los datos para comparar si el valor de un dato cambia en relacion a los
otros.

Para resolver el problema es importante que el estudiante aprenda a utilizar
varios modelos matematicos como diagramas, tablas o una operacion segun el
problema planteado y posteriormente tener la habilidad para evaluar el modelo
matematico. La matematizacion hace referencia a la relacion entre la experiencia real

de estudiante y la matematica, enfatizando la importancia de un modelo matematico.
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En los resultados obtenidos, se observa que al evaluar la capacidad matematiza,
antes del taller “Jugando con el Tangram”, so6lo 1 estudiante, correspondiente al 5%,
aprobo la capacidad, y 18 estudiantes, correspondiente al 95%, no aprobaron y después
del taller, 19 estudiantes, correspondiente al 100%, aprobaron esta capacidad y ningin
estudiante desaprobo.

A partir de los resultados se puede confirmar que los nifios y nifias de la muestra
mejoraron en cuanto a la capacidad matematiza situaciones problematicas porque
identificaban los datos del problema respondiendo a las preguntas ¢cuales son los
datos? y ¢cual es la incognita?, plantean relaciones entre los datos del problema, y
representan el problema mediante diagramas, esquemas y dibujos. En esta capacidad,
los nifios sugieren y emplean modelos matematicos para solucionar problemas que
implican el calculo de perimetro y areas de figuras geométricas planas.

5.2.2. Andlisis de resultados respecto al segundo objetivo especifico.

Evaluar la capacidad comunica y representa situaciones problematicas en la
resolucion de problemas de medida, con unidades de longitud y superficie en figuras
geométricas planas, antes y después del taller “Jugando con el Tangram” aplicado a
los estudiantes de 4° grado “A” de Educacion Primaria de la Institucién Educativa N°
84129 “Cesar Vallejo”, distrito de Yauya, provincia Carlos Fermin Fitzcarrald,
departamento de Ancash, en el afio 2016.

La capacidad comunica y representa, segun los aportes teéricos del Ministerio
de Educacién, en las Rutas del Aprendizaje de Matematica 3° y 4° (2015b), es la
capacidad de comprender y explicar con las propias palabras el significado de los
datos del problema, empleando un lenguaje matematico y representando el problema

con material concreto, gréaficos, tablas y simbolos.
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Tambieén, el Ministerio de Educacion sefiala que la comunicacion es el modo de
expresar e interpretar la informacion que se expone en el problema y la representacion
de este, consiste ser capaz de transferir de una representacion a la otra, es decir, el
estudiante puede transitar de una representacion grafica de la situacion problematica a
otra simbolica.

De acuerdo a los resultados obtenidos antes del taller “Jugando con el Tangram”
con respecto a la capacidad comunica y representa situaciones problematicas se puede
decir que ningun estudiante aprobd esta capacidad y 19 estudiantes, correspondiente
al 100%, desaprobaron y después del taller, 16 estudiantes, correspondiente al 84%,
aprobaron la capacidad evaluada y 3 estudiantes, correspondiente al 16%,
desaprobaron.

Es asi que la aplicacion del taller “Jugando con el Tangram” bajo el enfoque del
Aprendizaje Sociocultural, en los estudiantes de 4° “A” de la Institucion Educativa N°
84129 “Cesar Vallejo” del distrito de Yauya mejoré la capacidad comunica y
representa situaciones problematicas porque los nifios explican de manera escrita de
qué trata el problema, representan pictéricamente el problema, es decir, a través de
dibujos, esquemas Yy diagramas y, a su vez, son capaces de representar simbdlicamente
el problema mediante operaciones basicas como la suma, la resta, la multiplicacion, la
division empleando y reemplazando la formula para calcular el perimetro y el area de
las figuras geométricas planas.

5.2.3. Andlisis de resultados respecto al tercer objetivo especifico.

Evaluar la capacidad elabora y usa estrategias para solucionar situaciones
problematicas en la resolucion de problemas de medida, con unidades de longitud y

superficie en figuras geométricas planas, antes y después del taller “Jugando con el
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Tangram” aplicado a los estudiantes de 4° grado “A” de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N° 84129 “Cesar Vallejo”, distrito de Yauya, provincia Carlos
Fermin Fitzcarrald, departamento de Ancash, en el afio 2016.

En cuanto a la capacidad elabora y usa estrategias, el Ministerio de Educacion,
en las Rutas del Aprendizaje de Matematica 3° y 4° (2015b), sustenta que es la
capacidad de planificar, ejecutar y valorar estrategias y seleccionar los materiales
didacticos para resolver el problema. Esta capacidad implica la elaboracion de un plan
de solucion, reformuléndolo incluso durante el proceso de ejecucion con la finalidad
de resolver el problema.

Asimismo, se refiere a la valoracién de todo el proceso de resolucion,
evaluando si las estrategias y los materiales que se han utilizado han sido pertinentes
para llegar a la solucién del problema.

Ademas, los resultados se corroboran con la investigacion abordada por Arenas
(2012), sobre: “Propuesta didactica para la ensefianza de areas y perimetros en figuras
planas”, siendo el objetivo general disefiar e implementar una estrategia didactica en
los estudiantes del sexto grado aplicada a la ensefianza de la geometria en la temética
de area y perimetro en figuras planas, con el uso de herramientas TIC, la plataforma
virtual de gestion de recursos escolares (Moodle) y el material concreto Tangram,
pretendiendo de esta manera dinamizar y motivar a los estudiantes el aprendizaje de la
geometria. Efectivamente, el autor concluyd sefialando que con la estrategia del
Tangram los estudiantes se involucraron en situaciones reales de construccion y
medicion de areas en figuras planas que fueron desarrolladas dentro y fuera del aula;
ademas, se ejercitaron las habilidades de pensamiento y se mejoré la aplicacion de

estrategias en la resolucién de problemas y cada estudiante participd activamente en
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la construccion de su propio conocimiento y se supero la monotonia de las clases donde
solamente se utilizaba la tiza y el tablero.

Los resultados obtenidos sobre la capacidad elabora y usa estrategias para
solucionar situaciones problemaéticas antes del taller “Jugando con el Tangram”,
muestran que 1 estudiante, correspondiente al 5%, aprob0 esta capacidad y 18
estudiantes, correspondiente al 95%, desaprobaron; mientras que después del taller, 18
estudiantes, correspondiente al 95%, aprobaron dicha capacidad y 1 estudiante,
correspondiente al 5%, desaprob6

Con estos resultados se muestra que los estudiantes de 4° “A” de la Institucion
Educativa N° 84129 “Cesar Vallejo” de Yauya mejoraron en la capacidad elabora y
usa estrategias para solucionar situaciones problematicas porque proponen una
estrategia para solucionar el problema respondiendo las siguientes preguntas ;qué
debemos hacer primero?, ;debemos considerar todos los datos? y ¢qué hacemos para
Ilegar a la solucion?, seleccionan y aplican procedimientos de diversos tipos y evaltan
el proceso de solucion que han empleado en la resolucion del problema haciendo una
valoracion sobre la estrategia que ha elegido.

5.2.4. Anadlisis de resultados respecto al cuarto objetivo especifico.

Evaluar la capacidad razona y argumenta generando ideas matematicas en la
resolucion de problemas de medida, con unidades de longitud y superficie en figuras
geométricas planas, antes y después del taller “Jugando con el Tangram” aplicado a
los estudiantes de 4° grado “A” de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°
84129 “Cesar Vallejo”, distrito de Yauya, provincia Carlos Fermin Fitzcarrald,

departamento de Ancash, en el afio 2016.
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En referencia a la capacidad razona y argumenta generando ideas matematicas
generando ideas matematicas, el Ministerio de Educacion, en las Rutas del Aprendizaje
de Matematica 3° y 4° (2015b), afirma que es la capacidad de argumentar como se llegd
a la solucién del problema planteando conclusiones y argumentos utilizando diversas
formas de razonamiento. Para desarrollar la capacidad de razona y argumenta, se debe
partir de la indagacion de situaciones problematicas relacionadas con la matematica
con la finalidad de obtener conclusiones mediante inferencias y deducciones que
generan nuevas ideas matematicas.

Esta capacidad implica que el estudiante sea capaz de llegar a una conclusién
después de haber resuelto el problema, explicando con sus propias palabras los
procedimientos que se ha empleado y como se ha hallado el resultado y argumentar
los aciertos y desaciertos sobre las estrategias que han empleado.

Del mismo modo, un estudio que respalda esta teoria es la de Lopez y Suérez
(2010), denominado “Trabajando la diferencia de los conceptos de area y perimetro
con actividades didacticas en los alumnos de cuarto grado de primaria”; quien se
planted la implementacion de varias actividades que permitieron aclarar conceptos de
area y perimetro de manera separada, para posteriormente utilizarlos en la resolucion
de problemas. Con la propuesta didactica, los estudiantes lograron mejorar ya que
adquirieron herramientas que les permitieron relacionar el concepto de figuras
geométricas con objetos concretos, y de este modo, consiguieron resolver situaciones
problematicas relacionadas al tema. Al mismo tiempo, se logré confirmar que resultd
importante proporcionar a los estudiantes experiencias didacticas con materiales
concretos, los mismos que les permitieron desarrollar la capacidad analitica, critica e

investigativa. Estas experiencias se realizaron poniendo en practica desde actividades
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sencillas a hasta situaciones mas complejas que desarrollaron destrezas Utiles de
pensamiento matematico y ldgico.

Segun los resultados que se han obtenido al evaluar la capacidad razona y
argumenta generando ideas matematicas revelan que antes del taller “Jugando con el
Tangram” ningun estudiante aprobd esta capacidad y 19 estudiantes, correspondiente
al 100%, desaprobaron y después del taller, 14 estudiantes, correspondiente al 74%,
aprobaron dicha capacidad y 5 estudiantes, correspondiente al 74%, desaprobaron.

En conclusion, estos resultados confirman que los estudiantes a los que se aplico
el taller mejoraron acorde a la capacidad razona y argumenta generando ideas
matematicas porque plantan hipétesis y desprenden conclusiones a partir del problema
resuelto, explican los procedimientos que se han empleado para resolver el problema
haciendo uso de su propio lenguaje, plantean conclusiones y defienden sus argumentos
sobre la solucion del problema.

5.2.5. Andlisis de resultados respecto al objetivo general.

Analizar si el taller “Jugando con el Tangram”, bajo el enfoque del Aprendizaje
Sociocultural, mejora la resolucion de problemas de medida con unidades de longitud
y superficie en figuras geometricas planas en los estudiantes de 4° grado “A” de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 84129 “Cesar Vallejo”, distrito de
Yauya, provincia Carlos Fermin Fitzcarrald, departamento de Ancash, en el afio 2016.

Con respecto a la competencia resolucion de problemas, el Ministerio de
Educacidn, en las Rutas del Aprendizaje de Matematica 3° y 4° (2014a), explica que
es una competencia matematica que los estudiantes lo alcanzan desarrollando las
cuatro capacidades fundamentales en la resolucion de problemas como matematiza,

comunica y argumenta, elabora y usa estrategias para solucionar situaciones
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problematicas y, razona y argumenta generando ideas matematicas generando ideas
matematicas que les permita hallar la solucion de cualquier problema.

Asimismo, los resultados se corroboran con el estudio de Castellano (2010),
denominada: “Visualizacion y razonamiento en las construcciones geométricas
utilizando el software Geogebra”. El objetivo general consistié en explorar cbmo los
estudiantes utilizaban el razonamiento geométrico; donde, al finalizar la investigacion,
los resultados evidenciaron que los estudiantes lograron entender una situacion
problematica y explicarla utilizando métodos adecuados. Ademas, los estudiantes
lograron leer, comprender e interpretar las representaciones visuales utilizando el
lenguaje apropiado en trabajos geométricos. De la misma forma, el uso de la tecnologia
en la investigacion, favorecio el desarrollo de la visualizacion y el razonamiento de los
estudiantes, permitiendo el aprendizaje dindmico de la geometria; ademas, con el uso
del software Geogebra, los alumnos lograron realizar construcciones geométricas en
el menor tiempo posible. Finalmente, durante la investigacion se promovié la
visualizacion y la reflexion en los estudiantes, a través de guias para la ensefianza de
la matematica y a través de la realizacion de diversas representaciones geométricas.

En este sentido, los resultados que se han obtenido al evaluar la resolucion de
problemas revelan que antes del taller “Jugando con el Tangram”, 1 estudiante,
correspondiente al 5%, aprobo esta competencia y 18 estudiantes, correspondiente al
100%, desaprobaron y después del taller, 19 estudiantes, correspondiente al 100%,
aprobaron dicha competencia y ningun estudiante desaprobd.

A partir de esta perspectiva, los resultados globales revelan que el taller
“Jugando con el Tangram” mejord significativamente en cuanto a la competencia

resolucion de problemas porque los estudiantes lograron desarrollar las cuatro
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capacidades; pues, identifican los datos, comprenden el problemas, representan
graficamente, plantean estrategias para solucionar el problema, verifican la estrategia
y plantean conclusiones para explicar los pasos que han seguido para llegar a la
respuesta. Ademas, el Tangram ha favorecido en el desarrollo de esta competencia
puesto que fue un material lGdico que permitio a los estudiantes el desarrollo de
problemas relacionados con el perimetro y area, pues fue un material manipulable que

facilité la resolucion de problemas de modo vivencial y dinamico.

131



VI.CONCLUSIONES

Después de haber aplicado los instrumentos y procesado los datos obtenidos se

puede concluir que:

A la luz de los resultados se concluye que el taller “Jugando con el Tangram”,
bajo el enfoque del Aprendizaje Sociocultural permiti6 mejorar
significativamente la resolucion de problemas de medida con unidades de
longitud y superficie en figuras geométricas planas. Pues, las capacidades de
resolucion de problemas mejoraron, en cuanto que antes del taller el 5% de
estudiantes aprobaron la prueba y después del taller el 100% de los estudiantes
desarrollaron habilidades para reconocer los datos, la incognita del problema;
a fin de representarlos empleando diversos modelos de solucion, siendo capaces
de argumentar y explicar los procedimientos que los condujo a la solucion.
En cuanto a la capacidad matematiza situaciones problematicas, los resultados
revelan que antes del taller el 95% de los estudiantes desaprobaron esta
capacidad, sin embargo, después del taller el 100% de los estudiantes
aprobaron. Por tanto, el taller “Jugando con el Tangram” ha mejorado
significativamente la capacidad de matematizar porque los nifios han sido
capaces de identificar los datos del problema, relacionarlos para descubrir si
cambia el valor de uno con relacion a los demas datos y finalmente proponer y
emplear distintos tipos de modelos matematicos para resolver el problema.

En cuanto a la capacidad comunica y representa situaciones problematicas, los

resultados muestran que antes del taller el 100% de los estudiantes
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desaprobaron esta capacidad, sin embargo, después del taller el 84% de los
estudiantes aprobaron. Por tanto, el taller “Jugando con el Tangram” ha
mejorado significativamente la capacidad de comunica y representa porque los
nifios han desarrollado la capacidad de entender y explicar con sus propias
palabras el problema; y a su vez, han realizado representaciones graficas y
simbdlicas a cerca del problema.

En cuanto a la capacidad elabora y usa estrategias, los resultados revelan que
antes del taller el 95% de los estudiantes desaprobaron esta capacidad, sin
embargo, después del taller el 95% de los estudiantes aprobaron. Por tanto, el
taller “Jugando con el Tangram” ha mejorado significativamente la capacidad
de elabora y usa estrategias porque los nifios han elaborado procedimientos con
las cuales han resuelto el problema y finalmente han evaluado si la estrategia
que han empleado ha sido efectiva en la resolucion.

En cuanto a la capacidad razona y argumenta generando ideas matematicas, los
resultados revelan que antes del taller el 100% de los estudiantes desaprobaron
esta capacidad, sin embargo, después del taller el 74% de los estudiantes
aprobaron. Por tanto, el taller “Jugando con el Tangram” ha mejorado
significativamente la capacidad de razona y argumenta porque los nifios han
sido capaces de explicar los pasos que han seguido para hallar la respuesta del
problema y han desarrollado la capacidad de argumentar sus propias
conclusiones a partir del problema resuelto.

También, se puede resaltar que la resolucién de problemas ha sido un tema
fructifero en la investigacion porque se ha obtenido una mejora considerable

en cuanto a las capacidades para resolver problemas porque los estudiantes en
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cada taller han aprendido algo mas de como resolver problemas llegando a
pensar y proponer de forma independiente estrategias y varios procedimientos
en la resolucion de un mismo problema.

Definitivamente, se considera que el taller “jugando con el Tangram”, ha
tenido un caracter estratégico y ha favorecido en todo momento la mejora de
las capacidades en la resolucion de problemas ya que es un material didéctico
que permite desarrollar conceptos geométricos de manera ludica y concreta. En
cada taller se ha ofrecido como material distintos tipos de Tangram con el
proposito de que las piezas se empleen en la construcciéon de las figuras
geométricas planas antes de calcular perimetros y areas y de esta manera los
estudiantes han aprendido a resolver problemas a partir del juego, puesto que
se encuentran todavia en una fase particularmente ludica de su desarrollo.
Finalmente se puede afirmar que se ha conseguido mejorar en cuanto a la
resolucién de problemas que es una capacidad que tiene mucha importancia
para que los estudiantes aprendan a reflexionar sobre su propio pensamiento y
consideren el valor que tiene en el fortalecimiento del razonamiento si se
proponen talleres con actividades interesantes, porque los estudiantes
descubren por medio de sus propias experiencias que es posible resolver los

problemas buscando estrategias que conduzcan a una solucion.
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Sugerencias

Las sugerencias que se exponen a continuacion contribuyen en la ensefianza de

la resolucién de problemas de medida con unidades de longitud y superficie en figuras

geomeétricas planas en los nifios de Educacion Primaria:

Se recomienda promover el juego del Tangram puesto que es un material
educativo que despierta la imaginacion y el interés de los estudiantes para
favorecerla resolucion de problemas para calcular el perimetro y el area de
figuras geométricas planas.

Es fundamental trabajar la Matematica segin el enfoque del Aprendizaje
Sociocultural, puesto que es importante que los estudiantes se relacionen con
los demas y compartan sus conocimientos previos. Asimismo, aprendan de
manera colaborativa, promoviendo de este modo el trabajo en equipo; y asi
también, los nifilos mas competentes apoyen a los nifios que se encuentran en
el nivel de inicio.

El sector del area curricular de Matematica se debe equipar con materiales
ludicos didacticos como el Tangram que es un juego interesante para los nifios
porque pueden realizar diversos tipos de ejercicios de construccion para
comprender las nociones de perimetro y areas de figuras planas. Tambiéen la
composicion de figuras libres con el Tangram puede a su vez, desarrollar
preponderantemente la creatividad en los nifios y las habilidades para resolver
problemas de area y perimetro.

Es recomendable que los docentes propongan los juegos en desarrollo de las
sesiones como estrategias ludicas que permiten a los estudiantes el aprendizaje

de temas abstractos de manera ludica.
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e Es recomendable que los docentes planteen a los estudiantes diversas
situaciones probleméaticas y guien su resolucion de manera correcta
mostrandoles una serie de estrategias para ensefiarles a resolver situaciones

problematicas de un modo dinamico y activo.

136



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Alsina, A. (2006). Desarrollo de competencias matematicas con recursos lidicos-
manipulativos para nifios y nifias de 6 y 12 afios. Madrid, Espafia: Narcea S. A.
Obtenido de https://books.google.com.pe/books?isbn=842771453X

Arenas , M. (2012). Propuesta didactica para la ensefianza de areas y perimetros en
figuras planas. Tesis de Maestria, Universidad Nacinal de Colombia, Medellin.
Obtenido de http://www.bdigital.unal.edu.co/9300/1/5654114.2012.pdf

Aymerich, J., & Vives, S. (2006). Matematicas para el siglo XXI. Castellon, Espafia:
Universitat Jaume. l. Obtenido de
https://books.google.com.pe/books?isbn=8480215518

Azinian, H. (2000). Resolucion de problemas matematicos. Actividades con formas y
figuras. Buenos Aires, Argentina: Novedades Educativas. Obtenido de
https://books.google.com.pe/books?isbn=9875380091

Bafieres, D., Bishop, A., Cardona, C., Comas, O., Garaigordobil, M., Hernandez, T.,
& Vida, T. (2008). El juego como estrategia didactica. Barcelona, Espafia:
GRAO. Obtenido de https://books.google.com.pe/books?isbn=8478278001

Barth, A. (2010). Centimetro y metro. California, Estados Unidos: Matematicas.
Obtenido de https://books.google.com.pe/books?isbn=1935471082

Borja, M., & Martin, M. (2007). La intervencion educativa a partir del juego.
Participacion y resolucion de conflictos. Barcelona, Espafia: Universitat de
Barcelona. Obtenido de https://books.google.com.pe/books?isbhn=8447532097

Bressan, A. M., Bogisic, B., & Crego, K. (2000). Razones para ensefiar geometria en
la Educacion Basica. Mirar, construir, decir y pensar. Buenos Aires,
Argentina: Novedades Educativas. Obtenido de
https://books.google.com.pe/books?isbn=9879191897

Callejo, M. (1994). Un club matematico para la diversidad (Vol. Ill). Cangas de
Narcea, Espana: Narcea. Obtenido de
https://books.google.com.pe/books?isbn=8427710704

Carroquino, F., & Gonzélez, J. (1993). Geometria del plano I. Elementos basicos.
Ceuta, Espafa: Ministerio de Educacion y Ciencia. Obtenido de
https://books.google.com.pe/books?isbn=8460084418

Castellanos, 1. (2010). Visualizacién y razonamiento en las construcciones
geométricas utilizando el software geogebra con alumnos de Il de magisterio
de la E. N. M. P. N. Tesis de Maestria, Universidad Pedagdgico Nacional
Francisco Morazan, Tegucigalpa. Obtenido de

137


http://www.bdigital.unal.edu.co/9300/1/5654114.2012.pdf

file:///C:/Users/Usuario/Downloads/visualizacion-y-razonamiento-en-las-
construcciones-geometricas-utilizando-el-software-geogebra-con-alumnos-de-
ii-de-magisterio-de-la-enmpn.pdf

Chamorro, C., De Maria, J., Duval , R., Pérez, R., Ruiz, L., Salin, M., & Vecino , F.
(2004). Nameros, formas y volimenes en el entorno del nifio. Madrid, Espafia:
Ministerio de Educacién y Ciencia. Obtenido de
https://books.google.com.pe/books?isbn=8436939239

Chéavez, C., & Ledn, A. (2014). La Biblia de las Matematicas. Barcelona, Espafa:
Letrarte, S.A.

Cofré, A., & Tapia, L. (2003). Como desarrollar el razonamiento 16gico matematico.
Santiago de Chile, Chile: Universitaria S. A. Obtenido de
https://books.google.com.pe/books?isbn=9561113546

Company, P., & Vergara, M. (2008). Dibujo técnico. Castell6 de la Plata, Espafia:
Universitas. Obtenido de
https://books.google.com.pe/books?isbn=8480216549

Consejo Nacional de Educacion. (2007). Proyecto Educativo Nacional al 2021: La
educacion que queremos para el Peru. Lima, Pert: Ministerio de Educacion.
Obtenido de http://www.minedu.gob.pe/Delnteres/xtras/PEN-2021.pdf

Consejo Universitario de la Universidad Cat6lica los Angeles de Chimbote. (2012).
Manual para los aspéctos formales de la elaboracién de las tesis de pregrado
y posgrado . Chimbote, Pert: Universidad Catdlica los Angeles de Chimbote.

Consejo Universitario de la Universidad Catolica los Angeles de Chimbote. (2016).
Reglamento de Investigacion. Version 008. Chimbote, Pert: Universidad
Catolica los Angeles de Chimbote.

Daniels, H. (2003). Vygotsky y la pedagogia. Barcelona, Espafia: Paidds. Obtenido de
https://books.google.com.pe/books?isbn=8449314003

De Marchi, 1. (2012). El libro del tangram (Tercera ed.). Palma de Mallorca, Espafia:
Lulu. Obtenido de https://books.google.com.pe/books?isbn

Diaz, C., & Guerra, F. (2014). Ambito Cientifico-Tecnoldgico I. Pozuelo de Alarcon,
Espaia: Editex. Obtenido de
https://books.google.com.pe/books?isbn=8490039739

Diaz, F., & Garcia, J. (2004). Evaluacion criterial del area de matematicas. Un modelo
para Educacion Primaria. Barcelona, Espafia: Praxis. Obtenido de
https://books.google.com.pe/books?isbn=8471977966

138


http://www.minedu.gob.pe/DeInteres/xtras/PEN-2021.pdf

Diccionario de la Real Academia Espafiola. (2011). La geometria. Obtenido de
http://dle.rae.es/?w=geometr%C3%ADa&m=form&o=h

Direccion Regional de Educacion Ancash. (2008). Proyecto Educativo Regional de
Ancash. Huaraz, Perd: Ministerio de Educacion. Obtenido de http:/ssii-
per.cne.gob.pe/sites/default/files/per_ancash_2008-2021.pdf

Egoavil, J. (2014). Fundamentos de matematica: Introduccion al nivel universitario.
Lima, Pera: yopublico. Obtenido de
https://books.google.com.pe/books?isbn=6123180029

Flores, R. (2009). Metodologia para el empleo del tangram como medio de ensefianza
en el tratamiento de las figuras planas en primer ciclo de Educacién Primaria.
Tesis de Maestria, Instituto Central de Ciencias Pedagdgicas, La Habana.

Obtenido de
http://ww.unesco,org/new/fileadmin/multimedia/field/habana/imagenes/raquel
flores

Garcia, F. (2011). Mateméticas 1° E. S. O. Madrid, Espafia: Editex, S. A. Obtenido de
https://books.google.com.pe/books?isbn=8497715640

Gomez, J. (2005). El juego infantil y su importancia en el desarrollo. CCAP, X(4), 1-
9. Obtenido de
https://scp.com.co/precop/precop_files/modulo_10 vin.../1_jtw.pdf

Gomez, S. (2010). Tangram como recurso didactico para la comprension de la
geometria en célculos area y perimetro de figuras poligonales. Tesis de
Licenciatura, Universidad Central de Venezuela, Caracas. Obtenido de
http://saber.ucv.ve/jspui/bitstream/123456789/2484/1/completitotantan.pd

Grupo Oceano. (2013). Nuevo Oceano UNO. Diccionario Enciclopédico Color.
Barcelona, Espafia: Oceano.

Hernandez, R. (s.f.). Mediacion en el aula. Recursos, estrategias y técnicas didacticos.
San Jose, Costa Rica: Universidad Estatal a Diatancia. Obtenido de
https://books.google.com.pe/books?isbn=9968311332

Hernandez, R., Fernandez, C., & Baptista, M. (2014). Metodologia de la Investigacion
(Sexta ed.). México, México: McGraw-Hill.

Instituto Guatemalteco de Educacion Radiofonica. (2011). Matematica 7. Grupo
Querigua - IGER. Segundo sementre (Segunda ed.). Ciudad Nueva, Guatemala:
IGER Talleres graficos. Obtenido de
https://books.google.com.pe/books?isbn=9929804617

139


http://dle.rae.es/
http://dle.rae.es/
http://ssii-/
http://ww.unesco/
http://ww.unesco/
http://saber.ucv.ve/jspui/bitstream/123456789/2484/1/completitotantan.pd
http://saber.ucv.ve/jspui/bitstream/123456789/2484/1/completitotantan.pd

Isoda, M., & Olfos, R. (2009). ElI Enfoque de Resolucion de Problemas: en la
ensefianza de la matematica a partir del estudio de clases. Valparaiso, Chile:
Universitarias de Valparaiso. Obtenido de http://math-
info.criced.tsukuba.ac.jp/upload/ProblemSolvinglsodaOlfos.pdf

Jiménez, J., Jiménez, L., & Robles, B. (2006). Matematicas 2. De acuerdo a la reforma
del Bachillerato. Jalisco, México: Umbral. Obtenido de
https://books.google.com.pe/books?isbn=970975842X

Jiménez, R. (2007). Geometria y trigonometria. Chihuahua, México: Pearson.
Obtenido de https://books.google.com.pe/books?isbn=9702610184

Laboratorio Latinoamericano de Evaluacion de la Calidad de la Educacion. (2014).
Comparacion de resultados del Segundo y Tercer Estudio Regional
Comparativo y Explicativo. Santiago. Obtenido de
http://lumc.minedu.gob.pe/wp-content/uploads/2014/12/Primera-Entrega-
TERCE-Final.pdf

Landaverde, F. (1977). Curso de geometria. México, México: Progreso S. A. Obtenido
de https://books.google.com.pe/books?isbn=9684361157

Lastra, S. (2005). Propuesta metodoldgica de ensefianza y aprendizaje de la geometria,
aplicada en escuelas criticas. Tesis de Maestria, Universidad de Chile, Santiago
de Chile. Obtenido de
http://www.tesis.uchile.cl/tesis/uchile/2005/lastra_s/sources/lastra_s.pdf

Lbpez, L., & Suérez, N. (2010). Trabajando la diferencia de los conceptos de area y
perimetro con actividades didacticas en alumnos de cuarto grado de primaria.
Tesis de Licenciatura, Universidad Industrial de Santander, Bucaramanga.
Obtenido de
http://repositorio.uis.edu.co/jspui/bitstream/123456789/7169/2/133862.pdf

Lépez, M. (2015). Tangram y su incidencia en el aprendizaje de areas de figuras
planas. Tesis de licenciatura, Universidad Rafael Landivar, Quetzaltenango.
Obtenido de recursosbiblio.url.edu.gt/tesiseortiz/2015/05/86/Lopez-
Michael.pdf

Martinez, B. (2010). Juegos de todo el mundo: Tangram. Museo de juegos. Obtenido
de https://es.scribd.com/doc/135913462/Juegos-de-Todo-EI-Mundo-Tangram

Maya, A. (2007). El taller educativo. ¢Qué es? fundamentos, como organizarlo y
dirigirlo, cdmo evaluarlo. Bogota, Colombia: Magisterio. Obtenido de
https://books.google.com.pe/books?isbn=9582002778

Ministerio de Educacion. (2009). Dicefio Curricular Nacional de Educacion Bésica
Regular (Segunda ed.). Lima, Peru: Ministerio de Educacion.

140


http://math-/
http://umc.minedu.gob.pe/wp-content/uploads/2014/12/Primera-Entrega-
http://umc.minedu.gob.pe/wp-content/uploads/2014/12/Primera-Entrega-
http://www.tesis.uchile.cl/tesis/uchile/2005/lastra_s/sources/lastra_s.pdf
http://www.tesis.uchile.cl/tesis/uchile/2005/lastra_s/sources/lastra_s.pdf
http://repositorio.uis.edu.co/jspui/bitstream/123456789/7169/2/133862.pdf
http://repositorio.uis.edu.co/jspui/bitstream/123456789/7169/2/133862.pdf

Ministerio de Educacion. (2014a). Rutas del Aprendizaje. Hacer uso de los saberes
matematicos para afrontar desafios diversos. Fasciculo general 2. Un
aprendizaje fundamental en la escuela que queremos. Lima, Peru: Ministerio
de Educacion.

Ministerio de Educacion. (2014b). Rutas del Aprendizaje. (Qué y cdmo aprenden
nuestros nifios y nifias? Fasciculo 1. NUumeros y Operaciones. Cambio y
Relaciones. 11l Ciclo. Lima, Per(: Ministerio de Educacion.

Ministerio de Educacion. (2015a). Resultados de la Evaluacién Censal de Estudiantes.
Lima. Obtenido de http://Jumc.minedu.gob.pe/wp-
content/uploads/2016/03/Resultados-ECE-2015.pdf

Ministerio de Educacién. (2015b). Rutas del Aprendizaje. (Qué y cdmo aprenden
nuestros nifios y nifias? 1V ciclo. Area Curricular Matematica 3° y 4° grados
de Educacion Primaria. Lima, Perd: Ministerio de Educacion. Obtenido de
http://recursos.perueduca.pe/rutas/primaria.php#

Ministerio de Educacion y Ciencia. (1985). La ensefianza de la matemética a debate.
Madrid, Espafia: Ministerio de Educacion y Ciencia. Obtenido de
https://books.google.com.pe/books?isbn=8436912489

Ministerio de Educacion, Ciencia y Tecnologia de la Nacion. (2004). Juegos en
Matematica EGB 2. El juego como recurso para aprender. Material para
docentes. Buenos Aires, Argentina: Ministerio de Educacion, Ciencia y
Tecnologia de la Nacion. Obtenido de
http://www.bnm.me.gov.ar/gigal/documentos/EL001220.pdf

Montafiez, M. (2015). Matematicas N3 (Segunda ed.). Espafia: Ideaspropias. Obtenido
de https://books.google.com.pe/books?isbn=8498395569

Mora, J., & Aguilera, A. (2000). Atencién a la diversidad en educacion: Dificultades
en el aparendizaje del lenguaje, de las matematicas y en la socializacion.
Sevilla, Espafia: KRONOS. Obtenido de
https://books.google.com.pe/books?isbn=8485101340

Nieto, J. (2004). Resolucion de problemas matematicos. Tesis de Licenciatura, Talleres
de Formacion Matematica, Maracaibo. Obtenido de
http://www.mecd.gob.es/dctm/inee/internacional/pisa2012resolucionproblema
s/pisa2012cba-1-4-2014-web.pdf?documentld=0901e72b8190478c

Nortes, A. (1993). Matematicas, Universidad y Sociedad. Murcia, Espafia: Universidad
de Murcia. Obtenido de https://books.google.com.pe/books?isbn=8476844808

141


http://umc.minedu.gob.pe/wp-
http://recursos.perueduca.pe/rutas/primaria.php
http://recursos.perueduca.pe/rutas/primaria.php
http://www.bnm.me.gov.ar/giga1/documentos/EL001220.pdf
http://www.bnm.me.gov.ar/giga1/documentos/EL001220.pdf
http://www.mecd.gob.es/dctm/inee/internacional/pisa2012resolucionproblema
http://www.mecd.gob.es/dctm/inee/internacional/pisa2012resolucionproblema

Nunes, P. (2002). Educacion lddica. Técnicas y juegos pedagdgicos. Bogota,
Colombia: San Pablo. Obtenido de
https://books.google.com.pe/books?isbn=958607773X

Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémico. (2014). Resultados del
Programa para la Evaluacion Internacional de Alumnos: Lo que los alumnos
saben a los 15 afios de edad y lo que pueden hacer con lo que saben. Obtenido
de http://umc.minedu.gob.pe/wp-content/uploads/2016/12/presentacion-web-
PISA.pdf

Peralta, J. (1995). Principios didéacticos e historicos para la ensefianza de la
Matematica. Madrid, Espafia: Huerga y Fierro. Obtenido de
https://books.google.com.pe/books?isbn=8488564503

Peterson’s, T. (2003). Passing the GED: Mathematics.Georgia, Estados Unidos:
ARCO. Obtenido de https://books.google.com.pe/books?isbn=1884730418

Picado, F. (2006). Didactica General: Una perspectiva integradora. San José, Costa
Rica: Universidad Estatal a Distancia. Obtenido de
https://books.google.com.pe/books?isbn=9968311723

Pifarré, M. (2004). El ordenador y el aprendizaje de estrategias de resolucion de
problemas es la E. S. O. Santander, Espafia: Universitat de Lleida. Obtenido de
https://books.google.com.pe/books?isbn=8484094804

Potoy, Y., Poveda, S., Alarcon, R., Gomez, P., Vilches, Y., & Aleman, J. (2007).
Material didactico para la ensefianza aprendizaje de conceptos matematicos.
(El tangram y el geoplano). Universidad Nacional Auténomo de Nicaragua,

Managua. Obtenido de
http://www.cimat.mx/especialidad.seg/actual/documentos/TangramY Geoplan
o0.pdf

Resnick, R., Halliday, D., & Krane, K. (2002). Fisica (Cuarta ed., Vol. I). Ciudad de
México, México: Brufio.

Rodriguez, R., & Fernandez, M. (1997). Desarrollo cognitivo y aprendizaje temprano:
La lengua escrita en la Educacion Infantil. Oviedo, Espaiia: Universidad de
Oviedo. Obtenido de https://books.google.com.pe/books?isbn=8483170078

Roldan, G., & Renddn, H. (2014). Estrategia para el estudio de area y perimetro de
figuras planas articulada al modelo socio critico para los estudiantes de la
Institucion Educativa Maria de los Angeles Cano Marquez. Tesis de Maestria,
Universidad de Medellin, Medellin. Obtenido de
http://repository.udem.edu.co/bitstream/handle/11407/397/Estrategia%20para
%20el%20estudio%20del%20%C3%Alrea%20y%20el%20per%C3%ADmet

142


http://umc.minedu.gob.pe/wp-content/uploads/2016/12/presentacion-web-
http://www.cimat.mx/especialidad.seg/
http://www.cimat.mx/especialidad.seg/
http://repository.udem.edu.co/bitstream/handle/11407/397/Estrategia%20para
http://repository.udem.edu.co/bitstream/handle/11407/397/Estrategia%20para

ro%20de%20figuras%20planas%?20articulada%?20al%20model0%20socio%2
0cr%eC3%ADtico%20para%20l0s%20estudiantes%20de%201a%20Instituc

Sanches, F. (s.f). Tangram el rompecabezas chino. Obtenido de
http://prodimat.org.ve/cf/Tangran/Documento%20Tangram.pdf

Soret, I. (2003). Matemagicas. Madrid, Espafia: Esic. Obtenido de
https://books.google.com.pe/books?isbn=8473563476

Suérez, C. (2010). Cooperacion como condicion social de aprendizaje. Barcelona,
Espafa: UOC. Obtenido de
https://books.google.com.pe/books?isbn=8497888995

143


http://prodimat.org.ve/cf/Tangran/Documento%20Tangram.pdf
http://prodimat.org.ve/cf/Tangran/Documento%20Tangram.pdf

ANEXOS

144



UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

TALLER “JUGANDO CON EL TANGRAM”, BAJO EL
ENFOQUE DEL APRENDIZAJE SOCIOCULTURAL,
PARA MEJORAR LA RESOLUCION DE PROBLEMAS
DE MEDIDA, CON UNIDADES DE LONGITUD Y
SUPERFICIE EN FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS EN
LOS ESTUDIANTES DE 4° GRADO “A” DE EDUCACION
PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 84129
“CESAR VALLEJO”, DISTRITO DE YAUYA,
PROVINCIA CARLOS FERMIN FITZCARRALD,
DEPARTAMENTO DE ANCASH, EN EL ANO 2016.

AUTORA:

Br. YESLY GAMARRA GOMEZ

ASESORA:

Mgtr. MARITZA AUREA CASTRO ROSARIO

CHACAS

2016

145



El taller se centra en la estrategia del juego del Tangram; un juego que requiere
de ingenio, imaginacion y sobre todo concentracion; si bien es cierto, el origen del
Tangram es incierto y en algunos casos es mitico. Sin duda, el Tangram mas conocido
es el Tangram chino ya que se ha comprobado que su uso desarrolla la inteligencia y
la creatividad puesto que con solo siete piezas se puede componer diversas figuras; sin
embargo, la existencia de otros tipos de Tangram son igual de Utiles para la ensefianza
de la geometria y su impacto en la educacion es bastante necesaria sobre todo en la
resolucion de problemas de medida con unidades de longitud y superficie en figuras
geométricas planas, una competencia matematica que los estudiantes deben
desarrollarla en el tiempo de su formacion educativa.

En relacion a la ensefianza de la matematica es importante plantear al estudiante
situaciones problematicas interesantes para que se sientan motivados a resolverlos a
partir de su propia experiencia de vida. Pues, en la ensefianza de la matematica el
Tangram se utiliza como material didactico porque favorece el aprendizaje de la
geometria sobre todo para deducir férmulas de area y perimetro de figuras geométricas

planas.

1. Descripcion del taller.

En la investigacion se propone el Taller “Jugando con el Tangram”, bajo el
enfoque del Aprendizaje Sociocultural, para mejorar la resolucién de problemas de
medida con unidades de longitud y superficie en figuras geométricas planas en los
estudiantes de 4° grado “A” de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°
84129 “Cesar Vallejo”, distrito de Yauya, provincia Carlos Fermin Fitzcarrald,

departamento de Ancash, en el afio 2016.
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Las actividades se llevaron a cabo en un tiempo definido de 10 semanas, cuya
practica constituyo una serie de actividades definidas que permitieron a los estudiantes
relacionar las teorias con las actividades practicas; dichas actividades se planificaron
en 19 sesiones, en la que se priorizaron el calculo de perimetro y area de figuras
geomeétricas planas basado en la resolucion de problemas. Si bien es cierto, calcular el
perimetro de una figura geométrica consiste en sumar la medida de sus lados, cuya
razén es igual para todas las figuras; por lo contrario descubrir el area de una figura
geomeétrica es una actividad méas compleja puesto que depende de una férmula distinta
para cada figura.

El modelo que se ha empleado durante la aplicacion del taller ha sido el
Aprendizaje Sociocultural porque los nifios han trabajado en forma grupal y las
experiencias que han realizado han sido basadas en la vida concreta.

Para la secuencia didactica que se ha asumido se tomo en referencia a la Rutas
del Aprendizaje que considera tres momentos: inicio en la que los nifios construian
figuras geométricas y no geométricas utilizando las piezas del Tangram; en el
desarrollo, los estudiantes se enfocaban a resolver problemas sobre perimetro y area
de cada figura geomeétrica y en el momento final desarrollaban problemas de manera

individual.

2. Objetivos del taller.

El objetivo con la que se desarrollo el taller fue mejorar la resolucion de
problemas de medida con unidades de longitud y superficie de figuras geométricas
planas en los estudiantes de 4° “A” de Educacién Primaria de la Institucion Educativa
N° 84129 “Cesar Vallejo”, distrito de Yauya, provincia Carlos Fermin Fitzcarrald,

departamento de Ancash.
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3. Evaluacion.

Los instrumentos con las que se evaluaron el taller fueron la lista de cotejo y la
prueba desarrollada de resolucion de problemas de medida con unidades de longitud y
superficie que se aplicaron al final de cada sesién para medir el aprendizaje del

estudiante.
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CRONOGRAMA DEL TALLER “JUGANDO CON EL TANGRAM?”

Tabla de especificaciones para las clases

SEMANA | SESION FECHA CONTENIDOS
11/05/16 Aplicacién de la prueba de resolucién de
problemas al grupo experimental antes del taller.
Taller n° 1 :“Jugando con el Tangram”
07/06/16 e Introduccion del taller.
Sesién 1 e La historia y caracteristicas del Tangram.
e Composicion de figuras de animales con el
Tangram disponiendo de un modelo (gato,
conejo, perro, pato).
Taller n° 2 :“Jugando con el Tangram”
e Tipos de Tangram
Primera e Construccion del Tangram: Brugner, 4
elementos, Chino, 8 elementos, Construccion
del Tangram egipcio de 10 piezas Yy
construccion de las 6 modalidades del Tangram
Sesion 2 09/06/16 del autor y el Tangram Stomachion.
e Construccion de figuras de animales con las
piezas del Tangram.
e Construccion de figuras de objetos con el
Tangram (barcos y velas).
e Construccion de figuras de personas con las
piezas del Tangram.
Taller n° 3 :“Jugando con el Tangram”
e Las figuras geométricas planas y sus
elementos.
- e Figura geométrica plana: Cuadrado, rectangulo
Sesion 3 15/06/16 y triangulo, romboide, rombo y trapecio
e Construccion de figuras geométricas planas
con las piezas del Tangram de 4 elementos y el
Tangram chino.
Taller n° 4: Resolucion de problemas sobre
Segunda perimetro del cuadrado, jugando con el
Tangram.
e Construccion de diferentes tamafios de
Sesion 4 cuadrados con las piezas del Tangram de 4
16/06/16 elementos, el Tangram chino y el Tangram de
8 elementos
¢ Instrumentos de medida: la regla, la cinta
métrica.
e Unidad principal de medida de longitud: el
metro, el centimetro.
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e La longitud del cuadrado en centimetros y
metros.

e El perimetro del cuadrado.

e El lado del cuadrado.

e Problemas sobre el perimetro del cuadrado
empleando el Tangram.

e Problemas sobre perimetro del cuadrado
aplicando la férmula.

¢ Identificacion de los datos del problema.

Taller n°® 5: Resolucion de problemas sobre
area del cuadrado, jugando con el Tangram.

e Construccion longitudes de cuadrados con las
piezas del Tangram del autor y el Tangram
egipcio de 10 piezas.

e Unidad para medir la  superficie: metro
cuadrado y sus submultiplos.

e Medicion de la superficie del cuadrado en
centimetros cuadrados y metros cuadrados.

e El &rea del cuadrado.

e Labasey laaltura del cuadrado.

e Problemas sobre el é&rea del cuadrado
empleando el Tangram.

¢ Problemas sobre area del cuadrado aplicando
la formula.

e Relacion entre los datos del problema.

Sesion 5 21/06/16

Tercera

Taller n° 6: Resolucion de problemas sobre
perimetro del rectangulo, jugando con el
Tangram.

e Construccion de diferentes tamafios de
rectdngulos con las piezas del Tangram de
Brugner y el Tangram chino.

e La longitud del rectangulo en centimetros y
metros.

e El perimetro del rectangulo.

e El largo y ancho del rectangulo.

e Problemas sobre el perimetro del rectangulo
empleando el Tangram.

e Problemas sobre perimetro del rectangulo
aplicando la férmula.

e Modelos matematicos (diagramas, esquemas y
dibujos).

Sesion 6 22/06/16
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Taller n° 7: Resolucion de problemas sobre
area del rectangulo, jugando con el Tangram.

e Construccién de diferentes tamafios de

rectangulos con las piezas del Tangram de 4
elementos, el Tangram del autor de 8 y 11
piezas y el Tangram chino.

e Superficie del rectdngulo en centimetros

Sesion 7 28/06/16 cuadrados y metros cuadrados.
o El area del rectangulo.
e Labasey la altura del rectangulo.
e Problemas sobre el &rea del rectangulo
empleando el Tangram.
¢ Problemas sobre area del rectangulo aplicando
la formula.
e Modelo matemético.
Cuarta Taller n° 8: Resolucion de problemas sobre
perimetro del tridngulo, jugando con el
Tangram.
e Construccion de diferentes tamafios de
triangulos con las piezas del Tangram de
Brugner, el Tangram chino y Tangram de 8
elementos.
y e Medicion de la longitud del tridngulo en
Sesion 8 30/06/16 .
centimetros y metros.
o El perimetro del triangulo.
e El lado del triangulo.
e Problemas sobre el perimetro del triangulo
empleando el Tangram.
e Problemas sobre perimetro del triangulo
aplicando la férmula.
e Modelo matemaético.
Taller n° 9: Resolucion de problemas sobre
area del triangulo, jugando con el Tangram.
e Construccion de diferentes tamafios de
triangulos con las piezas del Tangram el
Tangram chino, el Tangram del autor de 6 y 9
piezas y el Tangram Stomachion.
Quinta Sesion 9 06/07/16 e El area del triangulo.

e Labase y la altura del tridngulo.
e Problemas sobre el é&rea del tridngulo

empleando el Tangram.

e Problemas sobre area del tridngulo aplicando la

férmula.

e Explicacion de qué trata el problema.
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Taller n° 10: Resolucion de problemas sobre
perimetro y area del tridngulo, jugando con el
Tangram.

e Construccion de tridngulos con las piezas del

Tangram chino, el Tangram de 8 elementos, el
Tangram del autor de 6 y 9 piezas y el Tangram

Sesion 10 07/07/16 Stomachion.

e Problemas sobre el perimetro y érea del
triangulo.

o Problemas sobre perimetro y area del tridngulo
aplicando la férmula.

o Representacién pictorica del problema.

Taller n° 11: Resolucién de problemas sobre
perimetro del romboide, jugando con el
Tangram.

e Construccion de diferentes tamafios de
romboides con las piezas del Tangram chino,
el Tangram de 8 elementos y el Tangram del
autor de 10 piezas.

» e Medicion de la longitud del romboide en
Sesion 11 13/07/16 centimetros y metros.

e El perimetro del romboide.

e El largo y el ancho del romboide.

e Problemas sobre el perimetro del romboide
empleando el Tangram.

e Problemas sobre perimetro del romboide
aplicando la férmula.

Sexta ¢ Representacion simbolica del problema.
Taller n° 12: Resolucion de problemas sobre
area del romboide, jugando con el Tangram.

e Construccion de diferentes tamafios de
romboides con las piezas del Tangram chino,
el Tangram de 8 elementos y el Tangram del
autor de 10 y 13 piezas.

e Medicion de la superficie del romboide en

Sesién 12 14/07/16 centimetros cuadrados y metros cuadrados.

e El area del romboide.
e Labasey laaltura del romboide.
e Problemas sobre el &rea del romboide

empleando el Tangram.

e Problemas sobre area del romboide aplicando

la férmula.

¢ Plan de solucion.
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Taller n° 13: Resolucion de problemas sobre
perimetro del rombo, jugando con el
Tangram.

Construccidn de diferentes tamafios de rombos
con las piezas del Tangram chino y el Tangram
del autor de 9 y 13 piezas.

Medicion de la longitud del romboide en

Sesion 13 20/07/16 centimetros y metros.
El perimetro del rombo.
El lado de un rombo.
Problemas sobre el perimetro del rombo
empleando el Tangram.
Problemas sobre perimetro del rombo
aplicando la férmula.

Séptima e Procedimientos y estrategias de solucion.

Taller n° 14: Resolucién de problemas sobre
area del rombo, jugando con el Tangram.
Construccion de rombos con las piezas del
Tangram chino, el Tangram de 8 elementos y
el Tangram del autor de 9 y 13 piezas.
Medicion de la superficie del rombo en

) centimetros cuadrados y metros cuadrados.
Sesion 14 21/07/16 .
o El &rea del rombo.
Las diagonales de un rombo.
Problemas sobre el area del rombo empleando
el Tangram.
Problemas sobre area del rombo aplicando la
formula.
¢ Aplicacion de una estrategia.

Taller n° 15: Resolucion de problemas sobre
perimetro y area del rombo, jugando con el
Tangram.
Construccién de rombos con las piezas del
Tangram chino, el Tangram de 8 elementos, el

y Tangram del autor de 9 y 13 piezas y el
Sesion 15 09/08/16 Tangram Stomachion.

Octava Problemas sobre el perimetro y area de rombos.
Problemas sobre perimetro y area del rombo
aplicando la férmula.

Evaluacion del proceso de resolucion de
problemas.
Taller n° 16: Resolucion de problemas sobre
Sesion 16 11/08/16 perimetro del trapecio, jugando con el

Tangram.
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e Construccién de trapecios con las piezas del
Tangram chino y el Tangram del autor de 8 y
10 piezas.

e Medicién de la longitud del trapecio en
centimetros y metros.

o El perimetro del trapecio.

o El lado del trapecio.

e Problemas sobre el perimetro del trapecio
empleando el Tangram.

e Problemas sobre perimetro del trapecio
aplicando la férmula.

¢ Planteamiento de hipotesis.

Taller n° 17: Resolucién de problemas sobre
area del trapecio, jugando con el Tangram.

e Construccion de trapecios con las piezas del
Tangram chino, el Tangram de 8 elementos y
el Tangram del autor de 8, 10 y 11 piezas.

e Medicion de la superficie del trapecio en
centimetros cuadrados y metros cuadrados.

Sesién 17 16/08/16 o El &rea del trapecio.

e Las bases y la altura del trapecio.

e Problemas sobre el é&rea del trapecio
empleando el Tangram.

e Problemas sobre area del trapecio aplicando la
formula.

e Explicacion de los procedimientos empleados
en solucion del problema.

Novena

Taller n° 18: Resolucion de problemas sobre
patrones geométricos, jugando con el
Tangram.

e Construccion de figuras geométricas con las
piezas del Tangram chino.

Sesién 18 17/08/16 e Elaboracion de figuras geométricas en
cartulinas de colores.

e Patrones geométricos.

e Ejercicios sobre patrones geométricos.

e Problemas sobre patrones geométricos.

¢ Planteamiento de conclusiones.

Taller n° 19: Resolucion de problemas sobre
perimetro y area del trapecio, jugando con el

Décima Sesion 19 18/08/16 Tangram.

e Construccion de trapecios con las piezas del
Tangram chino, el Tangram de 8 elementos, el
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Tangram del autor de 8, 9, 10, 11 y 13 piezas y
el Tangram Stomachion.

e Problemas sobre el perimetro y el &rea de
trapecios empleando el Tangram.

e Problemas perimetro y area del trapecio
aplicando la férmula.

e Planteamiento de argumentos sobre el
problema resuelto.

25/08/16

Aplicacién de la prueba de resolucién de
problemas al grupo experimental después del
taller.
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MATRIZ DE CAPACIDADES E INDICADORES PARA LA APLICACION DEL TALLER

TIEMPO | SESION CAPACIDAD INDICADOR CONTENIDO ACTIVIDADES MATERIALES INSTRUMENTO
DIDACTICOS
Representa  diferentes | Introduccion del taller: (historia y |e Investigacién en grupo acerca de la historia | El Tangram.
figuras con el Tangram | caracteristicas del Tangram). del Tangram Texto sobre la
Sesion 1 Comunica Coyfen base a un modelo. Composicion de flguras.de animales |, Descripcion de las caracteristicas  del hlstor.|a oy la Guia de
representa ideas con el Tangram disponiendo de un Tanaram descripcion  del observacion
mateméaticas. modelo (gato, conejo, perro, pato). angram. . . Tangram. :
e Construccion de figuras de animales con las
Primera piezas del Tangram en base a un modelo.
Representa  diferentes | Tipos de Tangram. e Lectura grupal sobre los tipos y pasos para | Texto sobre
_ figuras con el Tangram Construgcién del Tan_grarq de tres, | construir el Tangram. tipos 'y pasos
Sesion 2 Comunica y y | en base a un modelo. guatr?, S|e_tg, och(;ydlefz_ piezas. ; « Elaboracién de los cinco tipos de Tangram _[I)_ara construir el Guia de
eston representa ideas onstrceion €  nguras | con cartulina diplex y cartulina de colores. angram. observacion.
matematicas. animales, objetos y personas con las c i6n de fi q las pi del Material escolar.
piezas del Tangram en base a un |°® onstruccion de figuras de con las piezas de
modelo. Tangram en base a un modelo.
Describe las | Las figuras geométricas planas |e Identificacion de las figuras geométricas | Figuras
caracteristicas de las | (cuadrado, rectangulo,  triangulo, (formas y elementos). geométricas.
_ figuras geométricas | romboide, rombo y trapecio) y sus | Construccion de las figuras geométricas Tangram.
Comunica y | planas y sus elementos | elementos. | T Guia de
Sesion 3 | representa ideas | hombrandolos Construccion de figuras geométricas planas con el fangram. observacion
matematicas. correctamente. planas con las piezas del Tangram de '
Representa las figuras | 4 elementos y el Tangram chino.
geométricas planas con
el Tangram.
Identifica y organiza | Construccion de cuadrados con el | e Construccion de cuadrados. Tangram.
Segunda fiatos_ en probl-,emas que Tar)gram de 4, 7_y8 piezas. e Manipulacion de los instrumentos de Cinta métrica
implican el célculo de| Unidad de medida de longitud (el medida Regla.
Sesion 4 perimetros. metro, el centimetro) e instrumento d t'f'. i6n de | idades d did Problemas
de medida (regla, cinta métrica). ¢ ldentincacion de las unidades de medida. impresos.

Matematiza
situaciones

El perimetro del cuadrado.

La longitud del cuadrado en
centimetros y metros.

Problemas sobre el perimetro del
cuadrado aplicando la formula.
Identificacion de los datos del
problema.

e Medicion de patio de la escuela, jardines,
aula.

e Identificacion de datos en problemas sobre
el perimetro de un cuadrado.

Lista de cotejo.
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Plantea relaciones entre | Construccién de cuadrados con el Construccion de cuadrados con las piezas | Tangram.
los datos del problema. Tangram 5 y 10 piezas. del Tangram. Cinta métrica.
El metro cuadrado. Medicion del 4rea del patio y del aula en | Redi2-
La base y la altura del cuadrado. metros cuadrados Problemas Prueba
Matematiza El area del cuadrado. i6 . ; 'MPresos. desarrollada  de
Sesién 5 Sitacione Area del patio de del escuela. Resolucmn de problemas para calc.ular areas v i
Area del sol6n de clase. jugando con el Tangram y aplicando la rii%é%‘;’; e
Problemas sobre é&rea del cuadrado formula. P
aplicando la formula. Planteamiento de relacién entre los datos del
Relacion entre los datos del problema
problema.
Tercera Representa el problema | Perimetro de la ventana del salon, Medicién de la ventana del salon, la carpeta | Tangram.
con diferentes modelos | carpeta y pizarra y la pizarra. Material escolar.
matematicos: Lar ncho del rectangulo. El . . . Problem
_ate aticos argo yancho de, ectangulo Construccion de rectangulos con las piezas | . oblemas
diagramas, esquemas y | perimetro del rectangulo. del T impresos.
dibujos. Construccion de rectangulos con el € a.ngraTrIn. ]
Sesion 6 Matematiza Tangram de 3y 7 piezas. Investigacion grupal sobre el perimetro, Lista de cotejo
situaciones Problemas sobre el perimetro del largo y ancho del rectangulo. '
rectangulo aplicando la formula. Representacion de problemas sobre el area
Modelos mg?te;m_atlcos (diagramas, de un rectangulo mediante un modelo
esquemas y dibujos). - -
q y J0s) matemdtico;  diagramas, esquemas Yy
dibujos.
Propone un modelo | Area del jardin de la escuela. Medicion del jardin de la escuela. Tangram.
matematico para | Construccion de rectangulos con las Construccion de rectangulos con las piezas | Cinta métrica.
resolver el problema. piezas del Tangram de 4, 7,8 y 11 del Tangram. II§egtl)'T1.
piezas. - . roblemas p
. - rueba
) La base y la altura del rectangulo. Informa'uon sobre el &rea, la base y la altura impresos. y lad J
Sesion 7 | Matematiza El area del rectangulo del rectangulo. esarroada ¢
situaciones Area de los rectangulos construidos | ® Resolucion de problemas sobre el calculo de Lii%g%‘;g de
con el Tangram. area del rectangulo.
Problemas sobre area del rectangulo | o Propuesta de un modelo matematico para
Cuarta licando la férmul
aplicando la tormufa. resolver el problema.
Modelos matematicos.
Emplea un modelo | Construccion de tridngulos con las Construccion de triangulos con las piezas | Tangram
matematico para | piezas del Tangram de Brugner, el del Tangram. Regla Prueba
Sesitn 8 Matematiza resolver problemas. ;?:Eéﬁ& chino y Tangram de 8 Medicion de triangulos construidos con el :Dnl;(:)br:}il’;as desarrollada  de
situaciones El perimetro del triangulo. Tangrzf\m en centlmetros,. Cuaderno resolucion de
El lado del triangulo. Investigacion sobre perimetro, clase y lado | | apiceros problemas

del triangulo.
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Problemas sobre perimetro del
triangulo aplicando la férmula.
Modelos matematicos.

Resolucion de problemas sobre el calculo de
perimetro del triangulo.

Ejecucion de un modelo matematico para la
resolucién del problema.

Explica de manera | Construccién de triangulos con las Construccién de triangulos con las piezas | Problemas
escrita de qué trata el | piezas del Tangram chino, el del Tangram. impresas
problema. Tangram del autor de 6 y 9 piezas y |, \jeqdicion de la base y la altura de los
el Tangram Stomachion, tridngulos construidos con el Tangram
El érea del triangulo. gulos ¢ , gram. Drucha
Comunica La base y la altura del triangulo. In_\’/estlgacmn sobre é&rea y altura del y lad d
Sesion 9 renresenta Problemas sobre area del tridngulo. triangulo. esalrro. ada de
P : Explicacion de qué trata el Elaboracién de un esquema sobre area del resofucion €
blema - problemas
prol : triangulo.
Resolucion de problemas sobre el calculo de
Quinta area del tridngulo.
Explicacion de qué trata el problema.
Representa el problema | Construccion de triangulos con las Narracién de un problema sobre area del | Tangram
pictéricamente a través | piezas del Tangram chino, el triangulo. Material escolar
dg dibujos esquemas y | Tangram de 8 elementqs, el Construccion de un tringulo con las piezas I_Droblemas Prucba
y . diagramas. Tangram del autor de 6 y 9 piezas y impresas
Sesion | Comunica el Tangram Stomachion. del Tangram. desarrollada  de
10 representa. Problemas sobre perimetro y érea Resolucion de problemas sobre perimetro y resolucion de
del triangulo. area del tridngulo. problemas
Representacion ~ pictorica  del Representacion pictérica del problema.
problema.
Representa el problema | Construccion de diferentes tamafios Construccion de romboides de diferentes | Tangram
simbolicamente de romboides con las piezas del tamafios con las piezas del Tangram. Material escolar
mediante operaciones. Tangram chino, el Tangram de 8 Medicion de romboide de diferentes | Problemas
ilgrgérzlgc;s y el Tangram del autor de tamafios con la regla. impresas
. ; Investigacion sobre el perimetro, largo y Prueba
Sexta Sesion | Comunica El perimetro del romboide. ancho del romboide desarrollada  de
11 representa El largo y el ancho del romboide. : resolucion de
' Problemas sobre el perimetro del Representacion simbdlica de problemas problemas

romboide empleando el Tangram.
Problemas sobre perimetro del
romboide aplicando la formula.
Representacion ~ simbolica  del
problema.

sobre el perimetro del romboide.
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Propone un plan de | Construccion de diferentes tamafios Manipulacion de las piezas del Tangram | Tangram
solucion para resolver el | de romboides con las piezas del chino. Material
problema. Tangram chino, el Tangram de 8 Construccién de figuras (nifia, conejo, pato impreso
elementos y el Tangram del autor de . Problemas b
; y barco) con las piezas del Tangram . Prueba
Sesion | Elabora usa 10'y13 piezas. P ; i Impresas desarrollada  de
12 ratedi y El area del romboide. Investigacion sobre el area del romboide. e q
. . . , - resolucion e
estrategias La base y la altura del romboide. Descubrimiento del &rea del romboide. problemas
Problemas sobre area del romboide. Resolucién de problemas sobre area del
Plan de solucion. romboide.
Propuesta de un plan de solucion.
Selecciona Construccion de diferentes tamafios Construccion de figuras como un hombre, | Tangram
estrategias. Tangram chino y el Tangram del Tangram impresas
autor de 9 y 13 piezas. Descrincion de | teristi del
El perimetro del rombo. escripcion de las caracteristicas de
El lado de un rombo. rombo.
) Problemas sobre perimetro del Investigacion acerca del perimetro del Prueba
Sesion | Elabora y usa rombo empleando el Tangram. rombo. desarrollada  de
13 ias. § L resolucion
estrategias Problemas  sobre perimetro del Medicién de rombos con la regla. persc%ll:a(;n(;s de
rombo _ap!lcando la formula. . Calculo del perimetro del rombo.
Procedimientos y estrategias de Resolucion d bl b 3
solucién. esolucion de problemas sobre perimetro
del rombo
Seleccion de procedimientos y estrategias
Septima para resolver el problema.
Aplica la estrategia | Construccion de rombos con las Elaboracion de moviles construyendo | Material
seleccionada. piezas del Tangram chino, el figuras con las piezas del Tangram concreto
Tangram de 8 elementos y el |  construccion de figuras de un oso, ganso, | Material
Tangram del autor de 9 y 13 piezas. ato. coneio v barco con las piezas del | MPresO sobre el
El &rea del rombo. _gl_ ' 10y P drea de un
; angram.
Las diagonales de un rombo. g y ) rombo Prueba
Sesion | Elabora y usa Problemas sobre é4rea del rombo Informacion sobre el area de un rombo. Tangram desarrollada  de
14 estrategias. empleando el Tangram. Reconocimiento de las diagonales de un resolucién de
Problemas sobre area del rombo rombo. problemas

aplicando la férmula.
Aplicacion de una estrategia.

Resolucion de problemas sobre el area de un
rombo.

Aplicacién de una estrategia para resolver el
problema.
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Evalta el proceso de | Construccién de rombos con las | e Juego can las piezas del Tangram. Tangram
resolucion de | piezas del Tangram chino, el | ¢ Resolucion de problemas sobre perimetroy | Problemas
problemas. Tangram de 8 elementos,_ el area del rombo. impresos Prueba
L Tangram del autor de 9 y 13 piezas ., .
Sesion | Elabora y usa : e Evaluacién del proceso de resolucién de desarrollada  de
15 estrategias y el Tangram Stomachion. resolucion de
glas. Problemas sobre perimetro y area |  Problemas. " blenmas
del rombo. P
Evaluacion  del proceso de
resolucién de problemas.
Plantea hipotesis | Construccion de trapecios con las | e Lectura del cuento Peter Pan narrada | Lectura impresa
mediante diversas | piezas del Tangram chino y el haciendo uso de las piezas del Tangram. sobre el cuento
Octava formas de razonamiento. Tangrgm del autor de 8 y 10 piezas. | 4 construccion de trapecios con las piezas del Peter Pan
El perimetro del trapecio. Tanaram Tangram
El lado del trapecio. g. y . Problemas
Problemas sobre el perimetro del | ® Descripcion de las caracteristicas del | resyeltos 5
Sesit Razona . y trapecio empleando el Tangram. trapecio. (Fj’rue a” o d
elsg’” argumeréa y Problemas aplicando laférmulapara | e Investigacion acerca del perimetro del r::glrl:giéan a dg
generando 1deas calcular el perimetro del trapecio. trapeci
matematicas. Planteamiento de hip6tesis apecte. ] problemas
) o Formulacion de problemas sobre perimetro
del trapecio.
o Resolucidn de problemas sobre el perimetro
del trapecio.
o Planteamiento de hipétesis.
Explica los | Construccion de trapecios con las | e Construccion de siluetas de una nifia, un | Tangram
procedimientos y | piezas del Tangram chino, el barco, una nave y una copa con las piezas | Material
resultados del problema. | Tangram de 8 elementos y el del T concreto
T del autor de 8, 10 y 11 e andram Probl
angram del autor de . roblemas
ang ' y e Informacion sobre la base mayor, la base | .
piezas. Ia alt | 4rea d A . impresos
Razona y El 4rea del trapecio. MeNo, 1a alluira y €1 area de un trapeclo. Prueba
Novena Sesién | argumenta Las bases y la altura del trapecio. * Resolucion de problemas sobre el area de un desarrollada  de
17 generando ideas Problemas sobre el area del trapecio trapecio. resolucion de
matematicas. empleando el Tangram. o Explicacion de procedimientos empleados problemas

Problemas sobre area del trapecio
aplicando la férmula.

Explicacion de los procedimientos
empleados en la solucion del
problema.

en la solucion del problema.
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Plantea conclusiones a | Construccion de figuras geométricas | e Investigacion sobre los patrones | Lectura  sobre | Prueba
partir de I_as situaciones | con las p_iezas deI_Tangram chinq. geomeétricos. los .patones desarro_llada de
problematicas resueltas. Elaborac_lon de figuras geométricas | Construccién de perones geomeétricos geométricos resolucién de
Razona y en cartulinas de colores. 4o las piezas del T Tangram problemas
Sesion | argumenta Patrones geométricos. usando fas piezas del Tangram.
18 generando ideas Ejercicios sobre patrones e Formacion de patrones geomet”COS.
matematicas. geométricos. e Resolucién de problemas sobre patrones de
Problemas sobre patrones repeticion geométrica.
geometricos. ) e Planteamiento de conclusiones.
Planteamiento de conclusiones.
Defiende sus | Construccion de trapecios con las | e Construccion de trapecios con las piezas del | Tangram Prueba
argumentos sobre la | piezas del Tangram chino, el Tangram. Material desarrollada  de
base _ de sus | Tangram de 8 elementos, el | Construccion de trapecios usando recortes concrgto resolucién de
conclusiones. Tangram del autor de 8, 9, 10, 11y de panel de colores e hilos de colores Material problemas
Razona y 13 piezas y el Tangram Stomachion. p_p L ) o impreso
Decima Sesién | argumenta Problemas sobre perimetro y area de | ® _Cl’a5|f|ca0|on de trapecio. (rectdngulo e
19 generando ideas trapecios empleando el Tangram. isosceles)

matematicas.

Problemas sobre perimetro y area
del trapecio aplicando la férmula.
Planteamiento de argumentos sobre
el problema resuelto.

e Resolucidn de problemas sobre el perimetro
y area de un trapecio.

e Planteamiento de argumentos sobre el
problema resuelto.
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGLLLS
CHIMBOTE

FILIAL CHACAS

“ANO DE LA CONSOLIDACION DEL MAR DE GRAL"

SOLICITA: AUTORIZACION PARA APLICAR EL PRE TEST A LOS
ESTUDIANTES DE 4" GRADO “A” PARA EVALUAR LA
RESOLUCION DE PROBLEMAS

SENOR DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 84129 “CESAR VALLEJO” DE
YAUYA.

S.D. Huber Homero Huarangn Carrera

Yo, Gamarm Gomez Yesly, sdentificads con DN1 73346639, con domicilio en esia
localidad, estudiante del IX ciclo de la Universidad Catolica los Angeles de Clambote, filial
Chacas, en la especialidad de Educacion Primana, con el debido respeto me presento ante Ud
y expongo lo sguiente:

Que, temendo la necesidad de aplicar e pre test para evaluar la resolucion de
problemas en los estudiantes de 4° grado “A" antes del mller “jugando con ¢ tangram"
propuesto en el trabajo de investigacion, gue se me conceda la autonizacion pam aplicar la
peucha cl dia 11 de mayo de 2016 a las 800 am. durante 45 minutos. EI pee test evalia las cuatro
capacidades de la resolucidn de problensas: Matematiza situactones, comunica y representa,
elishora y usa cstrate(ias ¥ razong y argumenty.

POR LO EXPUESTO:

Ruego encarecidamente a Ud. Seflor Director acceder mi peticion y
con la segundad de merecer su apoyo es propicia la oportunidad para saludarle cordialmente.

Yauya, 11 de mayo de 2016

Yesly Gamarra Gomez
[IN1 73346639
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CENTRO ULADECH FILIAL CHACAS
“ Ao de 1 Comsabidacion del Mar e Gran”
Yoy, 31 de Migo de 2016
SESORITA. GAMARRA GOMEZ YESLY

ASUNTO: Autorizacon para la aplicacion de su covvestigacutn pam opte ¢ lindo de Lxencinla
en Educacion Primana.

REFERENCIA: su solicimud del 24 e mino del 2016
Es grato de dingirme a wsted para saludurlo cordialmente v autorizar ls aplicacion

de Ia propuesta: “Taller “jugando con ¢f tngram” bajo ¢f enfoque del Aprendizage
Soctocultural para megorar la resoluciin de problemas de medida con wnidades de
longitud v superficie en figuras peometncas planas en los estudiantes de 4° grado "A” de
Educacson Prmana de 1o Institucidn Educativa N° B4 129 “Cesar Vallego” distnito de
Yauya, provincia Carlos Fermin Fizcansld, departamento Ancash, en el aflo 20167 “a
parter del 07 de junso hasta el 18 de agosto del 2016, de acuerdo & su sobicind presentada

en estn Insumacsin Educativa.

Profesce Uber Homero Huarangs Carrers
Dwrecter dela TENT84120.CVM
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PRUEBA DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
DE MEDIDAS CON UNIDADES DE

LONGITUD Y SUPERFICIE.
INSTITUCION EDUCATIVA

N° 84129 “CESAR VALLEJO” YAUYA

MIS DATOS:

APEllidoS: ..ooeieee

NOMDBIES: ..ot

Grado: 4° Seccion: “A” Fecha: /05/2016

Estudiante evaluadora: Br.
Yesly Gamarra Gomez

Chacas — Peru

2016
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Estimados nifios, esta prueba tiene el propdsito de evaluar la resolucién de problemas
de medida con unidades de longitud y superficie en figuras geométricas planas.
Recomendaciones: observa y lee detenidamente los problemas y luego resuélvelos.

Problema 1
Ana tiene un mantel de mesa de color amarillo y de forma cuadrada que mide 72
centimetros de lado. ¢Cuénto mide el perimetro del mantel?

[ Capacidad: MATEMATIZA SITUACIONES PROBLEMATICAS ]

1. ¢Cuanto mide un lado del mantel?

3. ¢Cuantos lados tiene el mantel de la mesa si tiene forma cuadrada? y ¢cuanto mide
cada lado del mantel?

4. Dibuja el problema planteado.

4 )

\_ J

5. ¢De qué manera podrias resolver el problema? Subraya la alternativa correcta.

a. Utilizando una operacion. b. Mediante una lectura.
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6. Resuelve el problema con una operacion.

4 N

N )

Problema 2
El papa de Pablo compré un terreno con forma de cuadrado que media 80 metros de
lado. ;Cual es el area del terreno?

[ Capacidad: COMUNICA Y REPRESENTA

7. Explica con tus propias palabras: ¢de qué trata el problema?

8. Haz un dibujo sobre el problema.

4 )

- /

9. Calcula el area del terreno con una operacion adecuada.

4 )
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Problema 3
La mesa del comedor de la casa de la sefiora Rosa tiene forma rectangular. Si el largo
mide 40 centimetros y el ancho 12 centimetros. (Cudnto mide su perimetro?

[ Capacidad: ELABORA Y USA ESTRATEGIAS ]

10. ¢Cuél de las dos operaciones servira para resolver el problema? ¢por qué? Subraya
la alternativa correcta y responde.
a. Sumando. b. Restando.

11. La operacion correcta para resolver el problema es:
a. Sumar la medida de los lados.
b.Restar la medida de los lados.

12. Realiza la operacion elegida para resolver el problema.

4 )

. /

13. ¢Se realizd la operacidn correcta o crees que hubo otra mejor? ¢por qué?

Problema 4
Un albaniil necesita construir un campo deportivo de forma rectangular cuyas medidas
seran 60 metros de largo y 30 metros de ancho. ;Cuanto medira el area del campo
deportivo?

[ Capacidad: RAZONA Y ARGUMENTA GENERANDO IDEAS MATEMATICAS ]

14.  Resuelve el problema.

4 )
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Explica con tus propias palabras como lo solucionaste.

Problema 5
Maria fabrica una cometa utilizando carrizo y papel cometa; esta cometa tiene una
forma triangular y sus lados miden 60 centimetros, 50 centimetros y 60 centimetros
respectivamente. ¢Cuénto mide su perimetro?
15. Resuelve el problema.

4 )

- /

Explica paso a paso lo que hiciste para resolverlo.

Problema 6
Un albafil coloca losetas de distintas formas geométricas en una habitaciéon y forma

una secuencia decorativa.
¢ Qué pieza continua?

mnVAVAVLO YA mm VAV,

16.  (Cuantas piezas diferentes hay en la decoracion?
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Problema 7
Un espejo tiene la forma de un rombo. Para adornarlo Edgar peg6 98 centimetros de
blonda en cada lado del espejo. (Cuénto mide el perimetro del espejo?

18. Resuelve el problema.

4 N

. J

Cuenta cémo le diste solucion.
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ESTRUCTURA DE LA PRUEBA DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

Valoracién/ item

Puntaje
N° DIMENSIONES _
ltem Valor total
1
1
2
o1 MATEMATIZA SITUACIONES 3 1 c
PROBLEMATICAS. 4 1
5 1
6 1
7 1
02 | COMUNICA Y REPRESENTA 5 T
SITUACIONES PROBLEMATICAS. 3
9 1
10 1
ELABORA Y USA ESTRATEGIAS PARA 1 1
03 | SOLUCIONAR SITUACIONES 5 4
i 1 1
PROBLEMATICAS.
13 1
14 1
15 1
04 RAZONA Y ARGUMENTA GENERANDO i A
IDEAS MATEMATICAS. 1
17
18 1
Total 16
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

Ficha técnica de validacion del instrumento por juicio de expertos.

INDICADORES

CRITERIOS

Titulo del proyecto

TALLER “JUGANDO CON EL TANGRAM”, BAJO EL ENFOQUE
DEL APRENDIZAJE SOCIOCULTURAL, PARA MEJORAR LA
RESOLUCION DE PROBLEMAS DE MEDIDA CON UNIDADES
DE LONGITUD Y SUPERFICIE EN FIGURAS GEOMETRICAS
PLANAS EN LOS ESTUDIANTES DE 4° GRADO “A” DE
EDUCACION PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°
84129 “CESAR VALLEJO”, DISTRITO DE YAUYA, PROVINCIA
CARLOS FERMIN FITZCARRALD, DEPARTAMENTO DE
ANCASH, EN EL ANO 2016.

Nombres de los expertos

Dr. Nilo Albert Velasquez Castillo
Mgtr. Lazaro Jacome Lucia

Mgtr. Morales Saavedra Diana Milagros
Mgtr. Cerpa Rambla Cecilia Eulogia

Nombre de la prueba

Prueba de resolucién de problemas de medida con unidades de longitud
y superficie.

Objetivos del instrumento

Evaluar la resolucién de problemas de medida con unidades de longitud
y superficie en los nifios de 4° grado de Educacidn Primaria.

Finalidad de la prueba

Aplicar el instrumento antes y después del taller “jugando con el

Tangram”.
Duracién 45 min.
La prueba de resolucion de problemas de medida con unidades de
longitud y superficie evalla cuatro capacidades especificas:
Descripcion de las

capacidades de resolucion

de problemas

1. Matematiza situaciones problematicas.
2. Comunica y representa situaciones matematicas.
3. Elaboray usa estrategias para solucionar situaciones problematicas.

4. Razonayargumenta generando ideas matematicas.
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Evaluacion del instrumento

La evaluacién del instrumento se realizé considerando la escala de
valoracion que se indica en la ficha. También los expertos anotaron las

observaciones y sugerencias por cada item.

Ministerio de Educacion, Rutas del Aprendizaje. (2015);Qué y cémo
aprenden matematicas nuestros nifios y nifias? 1V ciclo. Area curricular
Matematica 3° y 4° grados de Educacién Primaria. Lima, Peru:
Ministerio. Recuperado de:

http://recursos.perueduca.pe/rutas/primaria.php#

Fuentes bibliograficas . . ; .
) De la Cruz, M. (2012). Matematiqus. Lima, Per(: Brufio.
para la elaboracion del , L. . . .
Garcia, F. (2011). Matematicas 1° E.S.O. Madrid, Espafa: Edites, S. A.
instrumento .
Recuperado de: https://books.google.com.pe/books?isbn=8497715640
An6nimo. (2010). Geometria y medicién. Recuperado de:
www?2. lhric.org/poCantico/math/Course_1/chap08-s.pdf
Aranzubia, V., Santaolalla, E., Roldan, J. y Pérez, E. (2008).
Matemaéticas. Madrid, Espafia: Ediciones SM.
Alcance Estudiantes de 4° grado “A” de Educacién Primaria.
Edad 9 afios.

Realidad Local

Provincial Carlos Fermin Fitzcarrald.

Lugar geografico

Yauya.

Autora

Gamarra Gomez Yesly
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES

CHIMBOTE

FICHA TECNICA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO PARA EVALUAR LA
RESOLUCION DE PROBLEMAS DE MEDIDA CON UNIDADES DE LONGITUD Y

SUPERFICIE EN FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS.

INSTRUCCIONES: Colocar una “X” dentro del recuadro de acuerdo a su evaluacion.
(*) Mayor puntuacion indica que esta adecuadamente formulada.

Validacion por juicio de expertos.

DETERMINANTES DE LA VARIABLE:
RESOLUCION DE PROBLEMAS

PERTINENCIA

¢La habilidad o conocimiento
medido por este reactivo es....?

ADECUACION ()

¢Esta adecuadamente

formulada para
destinatarios
evaluar?

los
a

Esencial

Util pero
no esencial

No
necesaria

1

2

1. DIMENSION 1: MATEMATIZA
SITUACIONES PROBLEMATICAS.

1. Identifica y organiza datos en problemas
que implican el célculo de perimetros y
areas en figuras geométricas planas.

Comentario:

2. Plantea relaciones entre los datos del
problema.

Comentario:

3. Representa el problema con diferentes
modelos  matematicos:  diagramas
esquemas Yy dibujos.

Comentario:

4. Propone un modelo matematico para
resolver el problema.

Comentario:

5. Emplea un modelo matematico para
resolver el problema.

Comentario:

II.DIMENSION 2: COMUNICA Y
REPRESENTA SITUACIONES
PROBLEMATICAS.
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6. Explica de manera escrita de qué trata el

problema. X

Comentario:

7. Representa el problema pictdricamente
a través de dibujos, esquemas Yy X
diagramas.

Comentario:

8. Representa el problema simbolicamente %
mediante operaciones.

Comentario:

I1l. DIMENSION 3: ELABORA Y USA
ESTRATEGIAS PARA SOLUCIONAR
SITUACIONES PROBLEMATICAS.

9. Propone un plan de solucion para
resolver problemas que implica el X
célculo de perimetros y areas en figuras
geométricas planas.

Comentario:

10. Selecciona procedimientos y
estrategias de diversos tipos para
solucionar problemas que implican el X
calculo de perimetros y areas en figuras
geométricas planas.

Comentario:

11. Aplica la estrategia seleccionada para
solucionar problemas que implica el %
calculo de perimetros y areas de figuras
geométricas planas.

Comentario:

12. Evalta el proceso de resolucion de
problema que implica el célculo de X
perimetros y areas.

Comentario:

IV. DIMENSION 4: RAZONA Y
ARGUMENTA GENERANDO IDEAS
MATEMATICAS.

13. Plantea hipétesis mediante diversas
formas de razonamiento sobre el X
problema resuelto.

Comentario:

14. Explica los procedimientos vy X

resultados de problemas resueltos.
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Comentario:

15. Plantea conclusiones a partir de la

L foe X
situacion problemaética resuelta.
Comentario:
16. Defiende sus argumentos sobre la X

base de sus conclusiones

Comentario:
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| VALORACION GLOBAL! |
iLas pregnias de la prueta de resolucida de proddemis & medids com i la 3]
imidades de koagited v superfice gn figurms peométricas plenes estin

adecuademenie ehboradas para los esudantes de 4" grado “A™

e et

Comentaryn

Gracias por su colabaraciin.
4,
Dr. Nilo Albert Velasquez Castillo Mgtr, Lazaro Jdcome Lucia

ng(ionm Saavedra Diana Milagros M. Compa Rambla Cecilfy Eulogia
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Tabla 13
Estadistico de confiabilidad del instrumento.

Estadisticos de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos

,655 17

Calculado el coeficiente de alfa de Cronbach con el que se halla la medida de
consistencia interna y estabilidad, se puede observar que el valor de alfa es de 0,655;
informacidn que garantiza que el instrumento es confiable (segin Herrera 1998), y
puede ser aplicable a la muestra que se ha seleccionado para el estudio de

investigacion.
Estadisticos total-elemento

Mediadela  Varianza de la . Alpa de
Correlacion
escala si se escala si se Cronbach si se
elemento-total
elimina el elimina el elimina el
corregida
elemento elemento elemento
VAR00001 8,1650 9,292 434 617
VAR00002 8,1265 10,918 -,082 ,684
VAR00003 8,1265 9,898 ,233 ,644
VAR00004 8,2035 9,107 501 ,607
VARO00005 8,1265 8,963 552 ,600
VARO00006 8,1265 9,133 492 ,609
VAR00007 8,2035 11,062 -124 ,689
VAR00008 8,1650 9,207 464 ,613
VARO00009 8,1265 10,832 -,056 ,681
VARO00010 8,1650 10,056 ,181 ,651
VARO00011 8,1650 10,652 -,003 ,674
VAR00012 8,1265 11,513 -,252 ,703
VARO00013 8,2035 8,936 562 ,599
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VARO00014
VARO00015
VARO00016
VARO00017

8,1265
8,2035
8,1265
8,1538

9,643
9,617
9,218
9,655
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,317
,325
,461
1,000

,633
,632
,613
,609



UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

GUIA DE ENTREVISTA DIRIGIDO AL DOCENTE DE 4° “A” DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA N° 84129 “CESAR VALLEJO” DEL DISTRITO
DE YAUYA

Estimado docente del aula de 4° “A”, considerando su experiencia laboral, me dirijo a
usted para solicitarle su colaboracion respondiendo las siguientes interrogantes que hacen
alusion a la resolucion de problemas con unidades de longitud y superficie en figuras
geométricas planas.

Se le recuerda que su respuesta serd privada y no le comprometera en nada; sin embargo su

aporte contribuira al mejoramiento de la ensefianza de resolucion de problemas.

1. ¢Qué dificultades ha percibido en sus nifios al resolver problemas de célculo de perimetro

y area en figuras geométricas planas?

2. ¢(En qué aspecto le gustaria que sus nifios mejoren en cuanto a la resolucion de problemas

con unidades de longitud y superficie en figuras geométricas planas?
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3. ¢Desde su experiencia profesional, qué tipo de estrategias ha empleado para mediar la

resolucion de problemas en geometria?
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7. ¢Qué habilidades desarrollaria el nifio con el juego del Tangram?

8. ¢Taller “jugando con el Tangram” mejoraria la resolucion de problemas con unidades de

longitud y superficie en figuras geométricas planas? ¢De qué manera?

9. ¢De qué manera aplica el enfoque del Aprendizaje Sociocultural de Lev Vygotsky en la

clase?

10. ¢(Qué competencias han logrado los nifios en geometria, especificamente en la resolucién

de problemas de célculo de longitud y superficie en figuras geométricas planas?

Gracias por su colaboracion.

181



UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

Estimado estudiante, responde la encuesta el Tangram y a la resolucion de problemas

de medida con unidades de longitud y superficie en figuras geométricas planas;

responde marcando con una (X) la alternativa que consideras correcta.

Tu respuesta sera de gran ayuda en el trabajo de investigacion.

1. ¢Qué tipos de juegos utilizas para resolver problemas?

Juegos didacticos

2. ¢Conoces el juego del Tangram?

Juegos recreativos

Sil No

3. ¢Queé tipos de juegos has empleado para resolver problemas?

Rompecabezas o Tangram Fichas geométricas

4. Tu profesor ¢te motiva en la resolucion de problemas?

Siempre A veces

5. ¢Como representas un problema?

Dibujando el problema

Utilizando material concreto

6. ¢Has empleado el juego del Tangram para resolver problemas de perimetro y

area?

Si No

7. ¢Qué es un problema?

Una situacion dificultosa

que no cuenta con una solucion anticipada.
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Una realidad dificil de solucionar.

8. Para resolver un problema, es necesario:

Utilizar material concreto

Leer y comprender el problema.

9. Tudocente ¢Te ensefia estrategias para solucionar un problema?

Siempre

A veces

10. ¢ Tienes dificultades al resolver problemas de perimetro y area de figuras

geomeétricas planas?

Si No
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Matriz de instrumento de la variable dependiente de la investigacion.

Enunciado  del Varlabl_e Dimension Indicadores items Puntaje Puntaje
problema dependiente total
¢De qué manera Identifica y organiza datos en | ;Cuanto mide un lado del mantel?

el taller problemas que implican el calculo

“jugando con el de perimetros y areas en figuras 1
Tangram” bajo geomeétricas planas. _ _

el enfoque del ¢Qué se debe calcular segun la

Aprendizaje pregunta del problema?

Sociocultural Plantea relaciones entre los datos | (Cuantos lados tiene el mantel de la

mejora la del problema. mesa si tiene forma cuadrada? vy 1

resolucion  de MATEMATIZA ¢cuanto mide cada lado del mantel?

problemas  de i SITUACIONES Representa el problema con | Dibuja el problema planteado. 5
medida  con | LA RESOLUCION | PROBLEMATICAS. diferentes modelos matematicos: 1

unidades de | DE PROBLEMAS diagramas esquemas Yy dibujos.

longitud y Bﬁll\[;lEBIIE%A ng Propone un modelo matematico | ;De qué manera podrias resolver el

::Jgpuergsl,ue en LONGITUD Yy para resolver el problema. problema? 1
geométricas SUPERFICIE EN

planas en los FIGURAS Emplea un modelo matematico | Resuelve el problema con una 1
estudiantes  de | GEOMETRICAS para resolver el problema. operacion.

4° grado “A” de | PLANAS. Explica de manera escrita de qué | Explica con tus propias palabras: ;de

Educacion trata el problema. qué trata el problema?

Primaria de la 1
Institucion

gffggt'V%‘Ce;r (I?:(IE):?\/IF{LIJEEIIE?\IA'\I' A v R_ep[e§enta el ) prqble_ma Haz un dibujo sobre el problema. 3
Vallejo™, SITUACIONES pictoricamente a través de dibujos, 1

distrito de PROBLEMATICAS. esquemas y diagramas.

Yauya, Representa el problema | Calcula el area del terreno con una

provincia simbolicamente mediante | operacion adecuada. 1

Carlos Fermin operaciones.
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Fitzcarrald,
departamento
de Ancash, en el
afio 2016?

ELABORA Y USA
ESTRATEGIAS PARA
SOLUCIONAR
SITUACIONES
PROBLEMATICAS.

Propone un plan de solucion para
resolver problemas que implica el
calculo de perimetros y areas en
figuras geométricas planas.

¢Cual de las dos operaciones servira
para resolver el problema? ;Por qué?

Selecciona  procedimientos y
estrategias de diversos tipos para
solucionar problemas que
implican el célculo de perimetros
y areas en figuras geométricas
planas.

La operacion correcta para resolver el
problema es:

Aplica la estrategia seleccionada
para solucionar problemas que
implica el célculo de perimetros y
areas en figuras geométricas
planas.

Realiza la operacion elegida para
resolver el problema.

Evalla el proceso de resolucion
de problema que implica el
célculo de perimetros y areas.

¢Se realiz6 la operacién correcta o
habia otra mejor? ;Por qué?

RAZONA Y
ARGUMENTA
GENERANDO IDEAS
MATEMATICAS.

Plantea hipotesis mediante
diversas formas de razonamiento
sobre el problema resuelto.

Resuelve el problema y explica con
tus propias palabras cémo lo
solucionaste.

Explica los procedimientos vy
resultados de problemas resueltos.

Resuelve el problema y explica paso a
paso lo que hiciste para resolverlo.

Plantea conclusiones a partir de la
situacion problematica resuelta.

¢Cuéntas piezas diferentes hay en la
decoracion?

¢Donde vuelves a encontrar la figura
1?

Defiende sus argumentos sobre la
base de sus conclusiones.

Resuelve el problema y cuenta como
le diste solucion.
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INDICADORES

1. Identifica y organiza datos en problemas
que implican el célculo de perimetros y
areas en figuras geométricas planas.

2. Plantea relaciones entre los datos del
problema.

3. Representa el problema con diferentes
modelos matematicos: diagramas,
esquemas Yy dibujos.

4. Propone un modelo matemético para
resolver el problema.

5. Emplea un modelo matemético para
resolver el problema.

6. Explica de manera escrita de qué trata el
problema.

7. Representa el problema pictéricamente a
través de dibujos, esquemas y diagramas.

8. Representa el problema simbolicamente
mediante operaciones.

981

9. Propone un plan de solucién para resolver
problemas que implica el célculo de
perimetros y areas en figuras geométricas

10.Selecciona procedimientos y estrategias
de diversos tipos para solucionar
problemas que implica el célculo de
perimetros y areas en figuras geométricas
planas.

11.Aplica la estrategia seleccionada para
solucionar el problema de calculo de
perimetros y areas de figuras geométricas
planas.

12.Evalta el proceso de resolucion de
problema que implica el célculo de
perimetros y areas.

13.Plantea hipdtesis mediante diversas
formas de razonamiento sobre el problema
resuelto.

14. Explica los procedimientos y resultados
de problemas resueltos.

15.Plantea conclusiones a partir de la
situacion problematica resuelta

16.Defiende sus argumentos sobre la base de
sus conclusiones
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Nifio 12

Nifio 13

Nifo 14

Nifio 15

Nifio 16

Nifio 17

Nifio 18

Nifio 19

PUNTUACION PARA EVALUAR LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

Logro el indicador No logré el indicador

lpunto  por cada |0 puntos por cada
indicador indicador

187




€101 UQIIEIIED

1vL10l1-dns

IDEAS

"SaUOISN[OU02
Sns ap aseq e| algos sojuswinbie sns apuslyeq "9T

"p]jansaJ ealewa|goid
uolens e ap Jiued B SBUOISN|OUOD BAlUR|d ‘GT

'sojjensal sews|qoud
ap sopeynsal A sojuslwipadold soj eondx3 T

MATEMATICAS.

*01[ansaJ ew?a|qosd |3 21gos OlUSIWERUOZE)
9P Sew.o) SesIBAIp aluelpaw sisalodiy esiue|d €T

1v101-dNs

‘seale A sosjswylad ap ojnafed |8 eoljdwi
anb ewsa|qoid ap ugIanjosal ap 0s3204d |9 BNjRAT 2T

SOLUCIONAR| GENERANDO

‘seue|d sealawoah seanbiy ap sease
A sonswiad ap ojnofed |8 uealjdwi anb sewsjqoid
Jeuolon|os eled epeuoldds)es eifisleniss | edldy "IT

‘seue|d sea1119wWwo0ab
seunbiy ap sease A sonawliad ap ojnojed |9 uedldwi
anb sewsjqold Jreuoronjos esed sodil  SOSIBAIP
ap selbalense A sojualwipadoid  BUOINIBIRS 0T

ELABORA Y USA ESTRATEGIAS|RAZONA Y ARGUMENTA

PARA
SITUACIONES PRBLEMATICAS.

"Seue|d Sea1419woab seinbiy
us seale A sosjpwylad ap ojnofed |9 ealjdwi anb
sewa|qoid Janjosal eted uglonjos ap uejd un auodolid ‘6

Y

1v101-dNs

‘sauoloesado
dueIpawW duswedljoquils ewsajqosd |9 riussalday '8

‘sewelBeip A sewsanbsa ‘solngip
ap SsaAeJ] B djuaweonoild ewsjqoid |9 russaldey 2

COMUNICA
SITUACIONES
PROBLEMATICAS.

“ewis|qoad |3 eled) 9nb ap BILIOSA BIBURW 3P BIIdXT "9

v10l1-dns

ewa|qoud
[9 JaAj0sal esed odnewslew ojgpow un esjdw3 g

ewa|qoid
|9 Janj0sal esed ooneWwaleW OJjppow un auodoid v

'so[nqip A sewanbsa ‘sewribelp :sodjewaleW
SO[9pOW S3JuUaJIaylp U0d ewsajqoid |9 ejussaldey ‘g

"BWB|GO4d |ap SOIEP SO| 8J1UB SUOIOR|3) BalUR|d "2

MATEMATIZA SITUACIONES | REPRESENTA

PROBLEMATICAS.

"Seue|d Seol1aloan
seanbiy us seare A sonswiad ap ojnafea |8 uedljdwi
anb sewsjgoid ua solep eziuebio A eanuep| I

DIMENSIONES

RESULTADOS DE LA APLICACION DE LA PRUEBA DE RESOLUCION DE PROBLEMAS ANTES DEL TALLER A LOS

ESTUDIANTES DE 4° GRADO “A” DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°84129 “CESAR VALLEJO” YAUYA

S340AVvIIdNI

188

Estudiante 1
Estudiante 2
Estudiante 3
Estudiante 4
Estudiante 5
Estudiante 6
Estudiante 7




N[O OMN[FT|O|IN|AdA LA M
OO0 0|0 O0OO|O0O|O |O
OO0 |0O|O|0O|0O|O|O|O|O|O
OoO|0O|0O|0O|OjO|0O|O|O|O|O|O
OO0 |0O|O|O|0O|O|O|O|O|O
OO0 |0O|O|0O|0O|O|O|O|O|O
A OO0 |Hd|Hd | T O|O(O ||
O|0O|0O|0O|0O|O|d|O|O|O|O |O
OO0 |O(d|[d|O|O OO |
A OO O|H|O |1/ O(O|O|H|O
OO0 |0O|0O|O|"OOCO|O|O |O
OO0 |dH|O|O|HA|dO|N|O |
O0O|0O|0O|O|O|0O|0O|O|O|O|O
OO0 |dH|O|O0O|H OO |H|O |
OO0 |I0O|0O0O|O|H|O|H|O|O
A OO N|d|M | T |HA|[d[M|O |
OO0 |I0(O|dH|O|H|O|H|O|O
—A O O(dA|dA|(dA|d([O|dA|[d|O |
OO0 dH|O(d|[d|O|O OO |O
O0O|0O|0O|O|O|dH|O|O|H|O|O
O0O|0O|0O|O|O|dH|O|O|O|O|O

OldA|NMI T | IO|O|~| 00D
OO A| A A| A | A | | |
D V| V| | Q| | V] | || LD
e I T I = [~ [ I I [ [ ]
clclc|lc|lc|lc|lc|lc| S| S| S| S
S IS = S O S e e e S e
ielleliheol ol ol ol holholheolhelheolho]
S| S| 3 3 3 3 3 3 3 3 33
AR AR IR IR AR AR IR IR AR AR IR
nlunl |l nnl Nl O Ol nln| vl v
o

189



SESIONES DE APRENDIZAJE DEL TALLER “JUGANDO CON EL

TANGRAM”

SESION DE APRENDIZAJE N° 1

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa : N° 84129 “César Vallejo”

1.2. Area curricular : Matematica
1.3. Grado y Seccion P40 A

1.4. Proposito de la sesion : Representar con el Tangram diferentes figuras en base a un

modelo presente.
1.5. Fecha : 07 de junio del 2016

Il. COMPETENCIA, CAPACIDADES E INDICADORES A TRABAJAR EN LA SESION

situaciones de forma,

movimiento y localizacion.

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
Actla y piensa | Comunica Yy representa | Representa diferentes figuras
matematicamente en | ideas matematicas. con el Tangram en base a un

modelo.

1. MOMENTOS DE LA SESION

con las siete piezas del Tangram.
e Los nifios miran atentamente como se construye la
silueta de un pato con las siete piezas del Tangram.
e Los nifios observan cdmo se construye la silueta de

una persona con las siete piezas del Tangram.

MATERIALES
MOMENTOS ESTRATEGIAS
O RECURSOS
e Se conversa con los nifios para introducir el taller | eDialogo
“jugando con el Tangram”. eTangram
e Los nifios observan la magia que se hace con | chino
solamente siete piezas.
e Observan como se construye la silueta de un conejo
INICIO )
10 con las piezas del Tangram.
. e Observan como se construye la silueta de un gato
minutos
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e Se activa y se recoge los saberes previos de los
nifios: ¢conocen un rompecabezas?, ¢les gusta armar
rompecabezas?, ¢(qué figuras se pueden construir
con el rompecabezas?, ;cuantas piezas tendra el
rompecabezas?

e Se problematiza los saberes previos a través de
preguntas: ¢el Tangram solamente servira para
divertirnos?, ¢sera posible utilizar el Tangram para
aprender Matematica?

e Se informa el propdsito de la sesion: hoy vamos a
representar con el Tangram diferentes figuras en

base a un modelo presente.

DESARROLLO
110

minutos

e Juegan con las piezas el Tangram.

¢ Eligeny colocan la primera pieza que se les muestra.

e Colocan la segunda pieza que se les muestra y
construyen la figura de un conejo.

e Eligen el tridngulo mediano y un triangulo pequefio
para armar las patas del conejo.

e Colocan otro triangulo pequefio para construir la
otra pata del conejo.

¢ Eligen y colocan el cuadrado y el romboide para
construir la cabeza del conejo.

e Construyen la silueta de un pato, de un gato y de una
persona aplicando el mismo procedimiento.

e Decoran el Tangram y las siluetas representadas en
un cuadro coloreando con pinturas.

e Los nifios leen una informacion sobre la historia del
Tangram.

e Elaboran un mapa semantico sobre la historia del
Tangram.

e Se informan a cerca de qué es el Tangram.

e Elaboran un mapa seméntico sobre qué es el

Tangram.

eTangram
eCuaderno del
taller

oL apiceros
ePinturas
eTexto impreso
sobre la
del

Tangram y

historia

qué es el

Tangram
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e Construyen figuras de un 0so, cisne, persona y aves | eLista de cotejo

con las piezas del Tangram en base a un modelo | eTangram
CIERRE previo. eFotocopia de
15 las figuras
minutos para construir
con el

Tangram

Referencias bibliogréaficas:

Ministerio de Educacién (2015). Rutas del Aprendizaje (Qué y como aprenden matematicas
nuestros nifios y nifias? 1V ciclo. Area curricular Matematica 3° y 4° grados de
Educacién Primaria. Lima, Peru: Ministerio. Recuperado de:

http://recursos.perueduca.pe/rutas/primaria.php#

Anexo 1

Presentacion

Estimados nifios, en el taller aprenderan a resolver problemas de un modo divertido;
pues, jugando con el Tangram construiran diversas figuras geométricas
para calcular su perimetro y su area.

Calcular el perimetro de una figura geométrica no es muy dificil e
simplemente es la suma de la medida de sus lados, esta razn es igual para
todas las figuras. : ;

Ademas, Descubriran el area de una figura geométrica plana, esta ﬁ *
actividad es mas compleja puesto que depende de una formula distinta por ot
cada figura que mas adelante conoceran.

Anexo 2

tL TANGRAM oo ROMPECABEZAS
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Anexo 3

LA HISTORIA DEL TANGRAM

El origen del juego del Tangram es incierto e incluso se puede decir que es mitico, pero hay
diversas adaptaciones sobre su comienzo; pues, no se sabe ni el nombre del creador ni cuando
se empezd a utilizar este juego, pero existen varias versiones sobre el origen de la palabra
“Tangram”, una de las mas aceptadas cuenta que la palabra la inventd un inglés uniendo el
vocablo cantones "tang" que significa chino con el vocablo latino "gram" que significa escrito
o gréfico.

Otra versidn relata que el comienzo del juego se remonta a los afios 618 a 907, periodo en que
reind en China la dinastia Tang de donde se derivaria su nombre.

Sin embargo, se sabe que para el afio 1800 este juego estaba ampliamente difundido en varios
paises del mundo e incluso se encontraron publicaciones de libros con dibujos a cerca de este
juego.

Anexo 4

LA HISTORIA DEL TANGRAM
n la actualidad existen muchos

tipos de rompecabezas en base al
tangram.

angram es un Juego
chino muy antiguo.

Tangram significa L {m Q!
- -, & 2% \' J
Tabla de la sabiduria. S SRR
g

piez

Se
construir
distintas figuras.

puede

(S8
dividiendo
figura geometrica.

inteligencia.
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Anexo 6
CONSTRUCCION DE FIGURAS EN BASE DE UN MODELO PREVIO

d N
X2

LISTA DE COTEJO

COMUNICAY
REPRESENTA IDEAS
APELLIDOS Y MATEMATICAS.

N” NOMBRES FfeIOresenta diferentes
figuras con el Tangram en
base a un modelo.
Sl NO

01
02
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SESION DE APRENDIZAJE N° 2

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa

1.2.  Area curricular

1.3. Grado y Seccion

1.4. Proposito de la sesion
modelo presente.

1.5. Fecha

: N° 84129 “César Vallejo”

: Matematica

:40“A”

. Representar con el Tangram diferentes figuras en base a un

: 09 de junio del 2016

Il. COMPETENCIA, CAPACIDADES E INDICADORES A TRABAJAR EN LA SESION

COMPETENCIA

CAPACIDADES INDICADORES

Actla y piensa
matematicamente en
situaciones de  forma,

movimiento y localizacion.

Comunica y representa | Representa con el Tangram
ideas matematicas. diferentes figuras en base a un

modelo presente.

1. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

MATERIALES
O RECURSOS

INICIO
10

minutos

e Los nifios juegan con el Tangram armando
diversas figuras como el caballo, el 0s0, la casa, el
barco, la velay el pez.

e Se recuerda la clase anterior mediante preguntas:
¢nifios qué es el Tangram?, ¢en qué pais lo
inventaron?, ;qué se puede armar con el Tangram?,
(cuantas piezas tiene el Tangram que hemos
conocido la clase pasada?, ¢qué forma tiene las
piezas del Tangram?, ;cuantos tridngulos grandes
hay?, ¢cuantos triangulos medianos?,
icuantos  triangulos  pequefios?,  ;cuantos
cuadrados?, ;cuantos romboides? y ;qué figura
geométrica se puede armar con las 7 piezas del

Tangram?

¢ Dialogo

e Tangram chino
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e Se cuestiona los saberes previos de los nifios:
¢todos los Tangram tendran la misma cantidad de
piezas?, ¢habra otros tipos de Tangram?, ;cudntos
tipos de Tangram habra?

e Se comunica el propdsito de la sesion: hoy vamos
a representar diferentes figuras en base a un

modelo con diversos tipos de Tangram.

DESARROLLO
110

minutos

¢ Los nifios observan los tipos de Tangram en un
cartel.

e Decoran los tipos del Tangram coloreando con la
pintura.

¢ Pegan los tipos de Tangram en su cuaderno.

e Los nifios se informan sobre el primer tipo de
Tangram de tres piezas: Tangram de Brugner.

e Los nifios investigan como se construye el
Tangram de Brugner.

e Los nifios observan el Tangram de tres piezas.

e Se les distribuye la cartulina.

e Los nifios dibujan las piezas del Tangram de
Brugner.

e Recortan las piezas del Tangram de Brugner.

e Colorean las piezas del Tangram con colores
diferentes.

e Reconocen y comparan las tres piezas del
Tangram.

e Coleccionan el rompecabezas en un sobre.

e Los nifios investigan sobre el Tangram de 4
elementos.

e Construyen los dos tipos del Tangram de cuatro
elementos.

e Los nifios observan el Tangram de cuatro piezas.

e Se distribuye la cartulina a todos los nifios.

e Los nifios dibujan las piezas del Tangram de

cuatro elementos en base a una plantilla.

e Tangram

e Cuaderno  de
taller

o Lapiceros

e Goma

e Copias

e Pinturas

o Texto impreso

e Cartulina
duplex

e Cartulina  de
colores

o Tijera
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e Recortan las piezas del Tangram de cuatro
elementos.

e Colorean las piezas del Tangram con colores
diferentes.

¢ Reconocen y comparan las piezas del Tangram de
cuatro elementos.

e Coleccionan el rompecabezas en un sobre.

e Los nifios leen un organizador gréafico sobre el
Tangram chino.

e Analizan informacién sobre los pasos para
construir el Tangram chino.

e Los nifios construyen el Tangram de ocho
elementos.

e Se les distribuye una cartulina blanca.

e Los nifios dibujan las piezas del Tangram de ocho
elementos en base a una plantilla.

e Recortan las piezas del Tangram de ocho
elementos.

e Colorean las piezas del Tangram con colores
diferentes.

¢ Reconocen y comparan las piezas del Tangram de
ocho elementos.

¢ Coleccionan el rompecabezas en un sobre.

e Se distribuyen en grupos de 5 integrantes para
elaborar un mural construyendo siluetas de

animales con las piezas del Tangram.

CIERRE
15

minutos

e Se evalla a los nifios a través de las siguientes
preguntas ¢qué hemos aprendido?, ;cOmo hemos
aprendido?, ;qué pasos hemos seguido?, ;todos
han participado? y ¢para qué les sirvi6 lo que han
aprendido?

Tarea para la casa

e Ficha de
metacognicion
e Tangram

e Fotocopia
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e Los nifios construyen de manera individual la
figura de un gato, pato, caballo y conejo con las
piezas del Tangram en base a un modelo previo.

¢ Pegan las siluetas armadas en su cuaderno.

Referencias bibliograficas:

Ministerio de Educacion (2015). Rutas del Aprendizaje ¢Qué y cdmo aprenden matematicas
nuestros nifios y nifias? IV ciclo. Area curricular Matematica 3° y 4° grados de
Educacion Primaria. Lima, Pera: Ministerio. Recuperado de:
http://recursos.perueduca.pe/rutas/primaria.php#

A:/\\\

.

Anexo 1
TIPOS DE TANGRAM
e
TANGRAM DE BRUGNER ‘ ~ /? J
\\§
>
CUATRO ELEMNTOS =i
LR Y
g
-
EL TANGRAMCHINO .
~

g
4
OCHO ELEMNTOS
\ J
~
TANGRAM EGIPCIO
J
Anexo 2

1 El Tangram de Brugner

Lo invento el matematico aleman Georg Brugner en
el afio 1984.

Se disefia a partir de un rectangulo dividido en tres
triangulos semejantes.
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(C6mo se construye el Tangram de Brugner?

1 nihlljﬂl" en la 2 Trazar una I—Medit 10 centimetros
cartulina un rectangulo diagonal uniendo los desde un extremo de la linea
de 30 centimetros de dos vértices opuestos diagonal y trazar una linea
largo y 20 centimetros de de modo que se desde el punto hasta el
ancho. obtenga dos triangulos. extremo recto del triangulo.

/VU/V\WM

Finalmente colorea

2. Tangram de cuatro elementos

Son de dos tipos:
o
o

El primero tiene seis lados y tiene la
forma de “L” dividido en cuatro

El segundo es un cuadrado que tiene
cuatro piezas.

El segundo en base
a un cuadrado de 22
cm

El primero
dibujando una “L”

3. El Tangram chino

Se Ifama también “tabla
de la sabiduria o tabla de
siete elementos”

un  paralelogramo, un
cuadrado y cinco triangulos
de diferentes tamafios.
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Construimos el Tangram chino
iHazlo tu mismo siguiendo los pasos!

1. Dibujar y cortar un cuadrado.

2. Trazar una diagonal uniendo los dos vértices opuestos
de modo que se obtenga dos triangulos.

3. Dividir uno de los triangulos por la mitad para obtener dos
triangulos rectangulos.

4. Cortar la punta del &ngulo recto del tridngulo grande con el fin de
obtener un tridngulo is6sceles.

5. Del trapecio que quedd, cortar un triangulo isdsceles mas pequefio.

6. Cortar un cuadrado pequefio.

7. Cortar un triangulo isésceles de la misma medida del triangulo pequefio.

8. Al final queda un cuadrilatero romboide.

AL

Es un triangulo equilatero.

Tiene ocho piezas.

Anexo 3

(Qué podemos hacer con el Tangram?

Podemos construir animales, cosas y personas.

=\ . == 5 Y \y )
: . 2
= r: I ) )
\ —_—
/
- —_—
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Anexo 4

{Qué més construimos con el Tangram?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 3

I. DATOS INFORMATIVOS

: Describir las caracteristicas de las figuras geométricas planas

1.1. Institucion Educativa : N° 84129 “César Vallejo”
1.2. Area curricular : Matematica
1.3. Grado y Seccion P40 A
1.4. Propdsito de la sesion
y sus elementos nombrandolos correctamente.
1.5. Fecha : 15 de junio del 2016

Il. COMPETENCIA, CAPACIDADES E INDICADORES A TRABAJAR EN LA SESION

COMPETENCIA CAPACIDADES

INDICADORES

Actla y piensa | Comunica y representa
matematicamente en | ideas matematicas.
situaciones de  forma,

movimiento y localizacion.

Describe las caracteristicas de las
figuras geométricas planas y sus
elementos nombrandolos
correctamente.

Representa con el Tangram las

distintas

planas.

figuras

geométricas

1. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

MATERIALES
O RECURSOS

INICIO
10

minutos

e Los nifios juegan con las piezas del Tangram
armando diversas figuras geométricas planas:
cuadrado, rectangulo, triangulo, romboide, rombo y
trapecio.

e Se activa y recoge los saberes previos: ;qué figura
geométrica han construido con el Tangram?, ;cémo
se llama la segunda figura?, ¢la tercera, la cuarta
figura, la quinta figuray la sexta?, ¢cuantos lados
tiene el cuadrado?, ¢cuantos lados tiene el triangulo?,
el cuadrado y el rectangulo tienen la misma cantidad
de lados?

¢ Los nifios observan objetos y ambientes que tienen

formas geométricas: pizarra, caja, acuarela, el salon.

e Tangram
¢ Dialogo
e Caja

e Acuarela

e Cuaderno
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e Se problematiza los saberes previos: ¢(qué forma
tiene el cuaderno?, (qué forma tiene la pizarra?,
¢qué forma tiene el salon?, ;cuél es largo de la
pizarra?, ¢cudl es el ancho de la pizarra?, ;todos los
objetos tienen la misma cantidad de lados?

e Se comunica el proposito de la sesién: hoy
aprenderan a describir las caracteristicas de las

figuras geométricas planas y sus elementos.

e Se les solicita a los nifios dibujar una casa
empleando algunas figuras geométricas que
conocen.

e Los nifios participan nombrando que figuras

¢ Fotocopias
e Figuras
geométricas

e Cuaderno de

geométricas aparecen en el dibujo que han taller
representado. e Lapiceros

e Los nifios observan las seis figuras geométricas
planas en plantillas de cartulina.

¢ Nombran las figuras que observan.

e Los nifios descubren las caracteristicas de las figuras
geométricas planas respondiendo preguntas.

¢ Realizan un mapa semantico sobre las figuras
geométricas planas.

e Analizan informacion sobre los elementos de las

DESARROLLO | figuras geométricas planas.
70 e Reconocen los elementos de las figuras geométricas
minutos planas (punto, recta, plano, vértice y diagonal).

e Dibujan las seis figuras geométricas planas
(cuadrado, rectangulo, tridngulo, romboide, rombo y
trapecio).

e Escriben los nombres de las figuras geométricas
planas.

e Construyen las figuras geométricas planas con las
piezas del Tangram.

CIERRE e Dibujan las figuras geométricas planas segin las |e Tangram
10 medidas dadas.
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minutos e Reconocen los elementos en las siluetas de las |e ficha de

figuras geomeétricas sefialandolos de manera oral. evaluacion

Referencias bibliograficas:

Ministerio de Educacion (2015). Rutas del Aprendizaje ;Qué y cdmo aprenden matematicas
nuestros nifios y nifias? IV ciclo. Area curricular Matematica 3° y 4° grados de
Educacion Primaria. Lima, Pera: Ministerio. Recuperado de:
http://recursos.perueduca.pe/rutas/primaria.php#

Montafiez, M. (2015). Matematica N3. Espafa: Ideas propias.  Recuperado de:
https://books.google.com.pe/books?isbn=8498395569

Anexo 1l

El Tangram en la GEOMETRIA

N
7N
/ N\ )
/

Anexo 2

Las (flguras geeomEtricas

Son:  cuadrado, rectangulo,
triangulo, romboide, rombo y
trapecio.
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Anexo 3

ELEMENTOS DE LAS FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS.

El punto: es la interseccién de dos lineas en un mismo plano gue juntos forman una
figura. El punto se designa con letras mayusculas.

La recta: es la sucesion de puntos sin principios ni final o se puede entender como el
borde de una figura geométrica plana.

El plano: es un elemento béasico de la geometria que no tiene grosor y cuenta
simplemente con dimensiones de largo y ancho; es decir, es una figura plana.

Los vértices: son puntos de interseccion entre cada dos segmentos o lados consecutivos
de una figura geométrica plana.

Las diagonales: son cada segmento que une dos vértices no consecutivos en las figuras
geométricas planas.

Anexo 4
ELEMENTOS DE LAS FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS

p) w—
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Anexo 5

Ficha de evaluacién

CUADRADO RECTANGULO
\ J
\ J
4 N ™
9 TRIANGULO N ROMBOIDE )
4 N [ ™\

ROMBO TRAPECIO
- DAAN J
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SESION DE APRENDIZAJE N° 4

DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa : N° 84129 “César Vallejo”
1.2. Area curricular : Matemética
1.3. Grado y Seccion P40 A
1.4. Propdsito de lasesion : Identifica y organiza datos en problemas que implica el
calculo de perimetro del cuadrado.
1.5. Fecha : 16 de junio del 2016
Il. COMPETENCIA, CAPACIDADES E INDICADORES A TRABAJAR EN LA SESION
COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
Actla y piensa | Matematiza situaciones en | Identifica y organiza datos en
matematicamente en | problemas que implica el | problemas que implica el
situaciones de  forma, | cdlculo de perimetro y | cdlculo de perimetro del
movimiento y localizacion. | area. cuadrado.
1. MOMENTOS DE LA SESION
MATERIALES
MOMENTOS ESTRATEGIAS
O RECURSOS
e Los nifios imaginan el interior de la escuela y | e Dialogo
mencionan ambientes que tienen formas cuadradas.
e Se realiza preguntas para recoger los saberes previos
de los nifios: ¢qué forma tiene el patio de la escuela?,
icreen que el patio tiene ancho y largo?, ;qué
podemos hacer para tener las medidas exactas?, ;les
gustaria salir a medir?
INICIO ) ) ]
10 e Se problematiza los saberes previos: ;cOmo nos
) damos cuenta de la forma del patio?, ;cudnto creen
minutos ) ) . .
gue mide cada lado del patio? ¢qué podemos utilizar
para medir?, ;cuanto creen que mide todo el contorno
del patio?
e Se comunica el propésito de la sesion: hoy
aprenderan a identificar y organizar datos en
problemas que implica el calculo del perimetro del
cuadrado.
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DESARROLLO
110

minutos

e Reciben la cinta métrica y lo manipulan.

e Se les explica cdmo se mide con la cinta métrica.

e Los nifios muestran varias veces los centimetros que
se solicita.

e Por grupos los nifios se trasladan al patio.

e Se colocan en uno de los lados del patio y se alistan
para medir.

e Los nifios miden en metros los lados del patio.

e Cada grupo anota en una hoja la medida del lado “a”
luego del “b” posteriormente del lado “c” y
finalmente del lado “d”

e Los nifios regresan al aula y comienzan a dibujar el
patio con las respectivas medidas.

e Calculan el perimetro del patio.

e Los nifios observan el cuadrado en el cartel y sefialan
sus caracteristicas.

e Elaboran un mapa semantico sefialando las
caracteristicas del cuadrado.

¢ Dibujan los instrumentos para medir: la regla y la
cinta métrica.

e Los nifios escriben una pequefia sintesis sobre el
perimetro de una figura geométrica plana.

¢ Los nifios construyen un cuadrado grande con el
Tangram.

e Miden el cuadrado que construyeron en centimetros.

¢ Dibujan el cuadrado gue armaron con el Tangram.

¢ Consignan las medidas de cada lado.

e Calculan el perimetro sumando las medidas de los
cuatro lados.

¢ Construyen un cuadrado mediano con el Tangram.

e Miden el cuadrado que construyeron en centimetros.

e Dibujan el cuadrado que armaron con el Tangram.

¢ Consignan las medidas de cada lado.

e Cuaderno de
taller

o Lapiceros

e Cinta métrica

¢ Regla

e Tangram

e Problemas

impresos
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e Calculan el perimetro sumando las medidas de los
cuatro lados.

e Construyen un cuadrado pequefio con las piezas del
Tangram.

e Miden el cuadrado que construyeron en centimetros.

¢ Dibujan el cuadrado que armaron con el Tangram.

¢ Consignan las medidas de cada lado.

e Calculan el perimetro sumando las medidas de los
cuatro lados.

e Se les explica como se calcula el perimetro aplicando
la formula.

e Los nifios formulan problemas en base a la
construccion de cuadrados con las piezas del
Tangram.

e Leen y comprenden el problema.

o |dentifican los datos en los problemas formulados.

e Resuelven el problema empleado la operacién de la
suma.

e Los nifios responden a la pregunta del problema.

¢ Resuelven cinco problemas sobre el célculo del

perimetro del cuadrado empleando la formula.

¢ Resuelven dos problemas sobre el perimetro de un | e Ficha de
CIERRE _
15 cuadrado. evaluacion de
) resolucion de
minutos

problemas

Referencias bibliogréaficas:

Ministerio de Educacion (2015). Rutas del Aprendizaje ;Qué y cdmo aprenden matematicas
nuestros nifios y nifias? IV ciclo. Area curricular Matematica 3° y 4° grados de
Educacién Primaria. Lima, Peru: Ministerio. Recuperado de:
http://recursos.perueduca.pe/rutas/primaria.php#

Roldan, J. y Santaolalla, E. (2008), Proyecto planeta amigo. Espafa, Espaiia: Mayte Ortiz.
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Anexo 1l

EL CUADRADO
S una figura - .
geométrica cerrada de fene cuatro angulos iguales:
cuatro lados iguales.
y
[ L]
a

angulos es 360°.

{Con qué medimos el perimetro?

[ LA REGLA ]
S T e S S A RO R | [ LA CINTA METRICA }
« >
1 mefro
Anexo 3

Unidad de medida para calcular el perimetro de figuras
geometricas planas

El perimetro se mide i ] - ]
en  metros:  su " Las longitudes mas pequefias se mide en
simbolo es m. centimetros, su simbolo es cm.
Anexo 4
,Qué es el perimetro?
El perimetro es la medida del
5 em 0O contorno de una figura plana.
o O
5cm 5cm

Por ejemplo, el perimetro de
este cuadrado es la suma de
sus lados:

5cm+5cm+5cm+5cm=20 cm

5¢cm oOO
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Anexo 5

El perimetro del cuadrado

Es facil de calcular
porgue tiene los cuatro
lados iguales.

medida de su lado
por cuatro.

medida cuatro
veces.

174 EORMUI A

P .4l
[+1+1+]1
Donde: “I” significa lado.
Anexo 6

Experiencias concretas para medir y calcular el perimetro del cuadrado.

Mide el contorno de la tela con la
cinta métrica.

¢Cuanto mide el borde de la tela?

5

@ide los lados del Tangram chino con la regla. ;
i — —

¢Cuanto mide el borde del Tangram chino?

Mide el contorno de la pieza cuadrada del
Tangram chino con la regla.
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Construye un cuadrado con las piezas del
Tangram y mide su borde con la regla.

Halla el perimetro de un cuadrado cuyo
lado mide 8 centimetros de lado.

1. (Cuanto mide un lado del cuadrado?

2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?

Problema 2
Un pastor quiere construir un cercado para
sus ovejas con forma de un cuadrado. Si
cada lado del cercado mide 5 metros,
i cudntos metros medira todo el cercado?
1. ¢Cuanto mide un lado del cercado?
2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

Resuelve el problema.
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¢Cuanto mide el borde del cuadrado que
CONSLrUiSte? ........coovvvnnnnn.

Calcula el perimetro de un cuadrado cuyo
lado mide 18 centimetros.

1. ¢Cuanto mide un lado del cuadrado?

2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?

Resuelve el problema.

Problema 4
¢Cudl es el perimetro de un cuadrado que
mide 12 centimetros de lado?
1. ¢Cuanto mide un lado del cuadrado?
2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

Resuelve el problema.




Problema 5
Calcular el perimetro del cuadrado cuyo

lado mide 25 centimetros.

1. ¢Cuanto mide un lado del cuadrado?

2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

Resuelve el problema.

Problema 6
El lado de una parcela cuadrada mide 108

metros ¢Cudl es su perimetro?

1. (Cuanto mide un lado del cuadrado?

2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?

Resuelve el problema.

Problema 7
Una plaza cuadrada mide 120 metros de
lado ¢(Cudl es el perimetro de la plaza?
1. ¢Cuanto mide un lado del cuadrado?
2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

Resuelve el problema.

Problema 8

213

Si tengo un terreno cuadrado tal que cada
lado mide 9 metros y deseo cercarle con un
alambre. ;Cuantos metros de alambre
necesito?

1. ¢(Cuanto mide un lado del cuadrado?

2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?

Resuelve el problema.

Problema 9
Un terreno de forma cuadrada tiene 12

metros de lado. ¢ Cuanto mide su perimetro?
1. ¢Cuanto mide un lado del cuadrado?

2. Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

Resuelve el problema.

Problema 10

Gabriel armé un rompecabezas de forma
cuadrada que mide 7 centimetros de lado y
quiere colocarle en el borde una cinta roja.
(Cuantos centimetros de cinta necesita
para rodear todo el rompecabezas?
1. ¢(Cuanto mide un lado
rompecabezas?

del

2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?



Resuelve el problema.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 5

DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa
1.2. Area curricular

1.3. Grado y Seccion

1.4. Propdsito de la sesion
1.5. Fecha

: N° 84129 “César Vallejo”
: Matematica

T4 A

: Plantear relaciones entre los datos del problema.
: 21 de junio del 2016

Il. COMPETENCIA, CAPACIDADES E INDICADORES A TRABAJAR EN LA SESION

COMPETENCIA

CAPACIDADES

INDICADORES

Actla y piensa | Matematiza situaciones en | Plantea relaciones entre los
matematicamente en | problemas que implica el | datos del problema.
situaciones  de  forma, | calculo de perimetro vy
movimiento y localizacion. | area.
[I. MOMENTOS DE LA SESION
MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES
O RECURSOS
e Los nifios recuerdan la clase anterior: ;qué lugares | ¢ Dialogo
hemos medimos en la clase anterior?, ;qué
utilizaron para medir? y ¢como medimos el
perimetro del patio?
e Se realiza preguntas para activar y recoger los
saberes previos: jentienden la palabra area?, ;a qué
nos referimos cuando hablamos de é&reas?,
INICIO ¢qué necesitamos para medir el area? y ¢;con qué
10 medimos?
minutos e Se problematiza los saberes previos: ;cOmo se

calculard el area de una figura geométrica plana?,
¢habrd una formula para calcular el area?, (cudl
sera?

e Se informa el propdsito de la sesién: hoy
aprenderan a plantear relaciones entre los datos del
problema que implica el calculo de éarea del

cuadrado.
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DESARROLLO
110

minutos

e Los nifios observan espacios o ambientes que
tienen formas cuadradas.

e Sefialan los cuatro lados del salon.

e Nombran cada lado el salon escribiendo una letra.

e Miden el lado a, b, ¢ y d del aula y registran la
medida exacta.

e Comparan las medidas de los cuatro lados.

e Descubren que todos los lados de un cuadrado
miden igual.

e Dibujan el piso del aula.

e Escriben las medidas exactas.

e Calculan el &rea del piso del salon.

e A partir de la experiencia realizada se explica la
diferencia entre area y perimetro del cuadrado.

e Se les explica que el area de una figura geométrica
se calcula en cm?y m2,

e Escriben una sintesis sobre el area de una figura
geométrica plana.

¢ Construyen 5 cuadrados de diferentes tamafios con
las piezas del Tangram de 4 elementos y con el
Tangram chino.

¢ Miden el lado del primer cuadrado en centimetros.

¢ Dibujan el cuadrado y consignan la medida de su
lado.

e Calculan el éarea del cuadrado que construyeron
aplicando la férmula.

e Los nifios resuelven un problema sobre el calculo
de érea del cuadrado.

e Los nifios escriben y leen el problema.

e Comprenden el problema.

e Identifican los datos en el problema mediante
preguntas: ;jcuanto mide el lado del cuadrado? y
¢qué se debe calcular segin la pregunta del

problema?

e Cuaderno  de
taller

e Lapiceros

e Cinta métrica

¢ Regla

e Tangram de 4
elementos

e Tangram chino

e Problemas

impresos
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e Plantean relaciones entre los datos del problema a
través de preguntas: ¢cuantos lados tiene el
cuadrado? y ;cuénto mide cada lado del cuadrado?

e Resuelven el problema aplicando la férmula del
area del cuadrado (1)

¢ Responden a la pregunta del problema.

e Los nifios resuelven el segundo problema sobre el
célculo de area del cuadrado.

e Los nifios leen y comprenden el problema.

e Identifican los datos en el problema mediante
preguntas: ;jcuanto mide el lado del cuadrado? y
¢qué se debe calcular segin la pregunta del
problema?

e Plantean relaciones entre los datos del problema a
través de preguntas: ¢cuantos lados tiene el
cuadrado? y ¢cuanto mide cada lado del cuadrado?

¢ Resuelven el problema aplicando la formula del
area del cuadrado (12)

¢ Responden a la pregunta del problema.

e Resuelven cuatro problemas en su cuaderno

siguiendo las mismas estrategias.

e Los nifios resuelven una prueba escrita de |e Ficha de
resolucién de problemas con dos situaciones evaluacion
CIERRE N
15 problematicas. e Lépiz
. Ejercicios para la casa
minutos

¢ Resuelven dos problemas que implica el calculo

del area del cuadrado.

Referencias bibliograficas:

Ministerio de Educacion (2015). Rutas del Aprendizaje ;Qué y cdmo aprenden matematicas
nuestros nifios y nifias? 1V ciclo. Area curricular Matematica 3° y 4° grados de
Educacion Primaria. Lima, Per(: Ministerio. Recuperado de:
http://recursos.perueduca.pe/rutas/primaria.php#

De la Cruz Sol6rzano, M. (2011). Matematiqus 4. Lima, Peru: Brufio.
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Unidad de medida para calcular el area de una figura geomeétrica

plana.

También se calcula en
centimetro cuadrado.

El &rea de una figura
plana se calcula en
metros cuadrados.

El  simbolo  del
metro cuadrado es
m?y de centimetro
cuadrado es cm?

El area de u

la superficie que ocupa la

figura. o
g formulas de acuerdo a la

forma de la figura
geométrica.

El area de un cuadrado

Se calcula multiplicando el
namero de lado por el mismo
o elevandole al cuadrado.

A =l.1ol

Donde “I” es la medida de su lado.
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Anexo 4
Construimos cuadrados con las piezas del Tangram de

cuatro elementos II y con el Tangram chino.

Anex
RESOLVEMOS PROBLEMAS CON CALCULO DE AREA DEL CUADRADO.

Problemal

Halla el area de un cuadrado de 3 cm de
lado.

1. (Cuanto mide un lado del cuadrado?

2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

3. ¢Cuantos lados tiene el cuadrado? y
¢cuanto mide cada lado del cuadrado?

Resuelve el problema.

Problema?2
Halla el &rea de un cuadrado de 11cm de
lado.
1. ¢Cuanto mide un lado del cuadrado?
2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

3. ¢Cuantos lados tiene el cuadrado? y
;cudnto mide cada lado del cuadrado?

219

Resuelve el problema.

Problem
Don José comprd un terreno de forma
cuadrada que media 9 metros de lado.
¢(Cuanto mide el area del terreno que
compr6 don José?
1. ¢Cuanto mide un lado del cuadrado?
2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?
3. ¢Cuantos lados tiene el cuadrado? y
;cuanto mide cada lado del cuadrado?

Resuelve el problema.




Problema 4
La sefiora Maria tiene una parcela de forma
cuadrada que mide 12 metros de lado.
¢Cuéanto mide el area de la parcela?
1. ¢{Cuanto mide un lado del cuadrado?
2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?
3. ¢Cuantos lados tiene el cuadrado? y
;cuanto mide cada lado del cuadrado?

Resuelve el problema.

Problemab
El lado de la chacra de don Juan mide 21

metros. (Cuanto medird el area de la
chacra?

1. (Cuanto mide un lado del cuadrado?

2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?

3. ¢Cuantos lados tiene el cuadrado? y
;cuanto mide cada lado del cuadrado?

Resuelve el problema.

Problema 6
Averigua el &rea de un cuadrado cuyo lado
mide 29 cm.
1. ¢Cuanto mide un lado del cuadrado?
2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

220

3. ¢Cuantos lados tiene el cuadrado? y
(cuanto mide cada lado del cuadrado?

Resuelve el problema.

Problema 7

Halla el area de un cuadrado de 30
centimetros de lado.
1. ¢Cuanto mide un lado del cuadrado?
2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?
3. ¢Cuéantos lados tiene el cuadrado? y

;cuanto mide cada lado del cuadrado?

Problema 8
Calcular el area de una ventana cuadrada
que mide 88 centimetros de lado.
1. ¢Cuanto mide un lado del cuadrado?
2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?
3. ¢Cuantos lados tiene el cuadrado? y
;cuanto mide cada lado del cuadrado?

Resuelve el problema.




Anexo 6
FICHA DE EVALUACION

Un lado del terreno de forma cuadrada
mide 18 m. ¢(Cuanto medira el area del
terreno?

1. ;Cuanto mide un lado del cuadrado?

2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

3. ¢Cuantos lados tiene el cuadrado? y
;cuanto mide cada lado del cuadrado?

Resuelve el problema.

Problema 2
Fabio tiene una finca de forma cuadrada, el
lado de la finca mide 22 m. ;Cuanto mide
su area?
1. ;Cuanto mide un lado del cuadrado?
2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?
3. ¢Cuantos lados tiene el cuadrado? y
;cudnto mide cada lado del cuadrado?

Resuelve el problema.
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Aﬂﬂm,
TAREA DE EXTENSION PARA LA

CASA

Problema 1l
Calcula el area de un cuadrado cuyo lado
mide 35 cm.
1. ;Cuanto mide un lado del cuadrado?
2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?
3. ¢Cuantos lados tiene el cuadrado? y
;cuanto mide cada lado del cuadrado?

Resuelve el problema.

Problema 2
La mama de Maxi tiene una chacra de
forma cuadrada que mide 48 metros de
lado. {Cuanto mide su area?
1. ¢Cuanto mide un lado del cuadrado?
2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?
3. ¢(Cuéantos lados tiene el cuadrado? y
;cuanto mide cada lado del cuadrado?

Resuelve el problema.




Problema 3

La hacienda de don Luis tiene forma Respuesta:.......ccooevvvviiiiiiniiiininns
cuadrada y mide 53 metros de lado.

¢Cuéanto mide el area de la hacienda?

1. ;Cuanto mide un lado del cuadrado?

2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta

del problema?

3. ¢Cuantos lados tiene el cuadrado? y

;cuanto mide cada lado del cuadrado?

Resuelve el problema.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 6

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa : N° 84129 “César Vallejo”
1.2. Area curricular : Matemética
1.3. Grado y Seccion P40 A
1.4. Propésito de lasesion : Representar el problema con diferentes modelos
matematicos: diagramas, esquemas y dibujos.
1.5. Fecha : 22 de junio del 2016
Il. COMPETENCIA, CAPACIDADES E INDICADORES A TRABAJAR EN LA SESION
COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
Actla y piensa | Matematiza situaciones en | Representa el problema con
matematicamente en | problemas que implica el | diferentes modelos
situaciones de  forma, | cdlculo de perimetro Yy | matematicos: diagramas,
movimiento y localizacion. | area. esquemas y dibujos.

1. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS ESTRATEGIAS

MATERIALES
O RECURSOS

INICIO . . .
y ¢la medida del ancho sera igual a la medida del
10
largo?
minutos

e Los nifios observan en el interior del aula objetos | e Diadlogo
que tienen la forma de un rectangulo.

e Mediante la lluvia de ideas se recoge los saberes
previos: ¢qué forma tiene la pizarra?, ;qué forma
tiene la puerta del salon?, ;qué forma tiene el
pupitre del profesor?, ¢qué forma tiene el estante

de libros?, ;creen que la pizarra tiene largo ancho?

e Se induce a la reflexion mediante preguntas: ¢qué
se puede hacer para saber cuanto mide todo el
contorno de la pizarra, puerta, pupitre y estante de
libros? y ¢el perimetro del rectangulo se calcula
igual al perimetro del cuadrado?

e Se informa el propdsito de la sesion: hoy

aprenderan a representar el problema con
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diferentes modelos matematicos: diagramas,

esquemas y dibujos.

DESARROLLO
90

minutos

e L0s nifios se integran en cuatro grupos.

e Se les entrega una cinta métrica por grupos.

¢ Se les entrega la tiza y una hoja para que anoten
las medidas exactas.

e Los nifios se movilizan al interior del salén para
medir el perimetro de la pizarra, puerta, pupitre y
del estante de libros.

e Los nifios se organizan con los integrantes del
grupo para comenzar a medir.

e Realizan un trabajo colaborativo para medir el
contorno de los objetos mencionados.

¢ Anotan la medida del lado a, b, ¢ y d de la pizarra,
puerta, pupitre y estante.

¢ Dibujan los objetos que han medido.

¢ Consignan las medidas exactas de cada lado.

e Calculan el perimetro mediante la operacion de la
suma.

¢ Observan el rectangulo en la silueta.

e Escriben las caracteristicas del rectangulo.

e Elaboran un mapa semantico para sintetizar las
caracteristicas del rectangulo.

e Elaboran un resumen sobre el perimetro del
rectangulo.

e Construyen cuatro rectangulos con las piezas del
Tangram de Brugner y el Tangram chino.

e Dibujan el rectangulo que han armado y anotan sus
medidas exactas.

e Calculan el perimetro del rectingulo sumando la
medida de sus lados.

e Investigan codmo se calcula el perimetro del

rectangulo aplicando la férmula.

e Cuaderno  de
taller

e Lapiceros

e Cinta métrica

* Regla

e Tangram
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¢ Resuelven la primera situacion problemaética sobre
el perimetro del rectangulo.

e Leen y comprenden el problema.

e [dentifican los datos del problema mediante
preguntas: ¢cuanto mide el largo del rectangulo?,
(cuanto mide el ancho del rectangulo? y ¢qué se
debe calcular segun la pregunta del problema?

e Plantean relaciones entre los datos del problema.

e Representan el problema mediante un modelo
matematico. (dibujo)

¢ Resuelven el problema empleando la operacién de
la suma.

e Escriben la respuesta del problema.

¢ Resuelven tres situaciones problematicas tomando

como referencia las estrategias anteriores.

e Resuelven dos situaciones problematicas de |e Ficha de
CIERRE manera individual. evaluacion
10 Tarea para la casa e Cuaderno de
minutos e Resuelven dos problemas sobre el perimetro del trabajo
rectangulo. e Lapiceros

Referencias bibliogréaficas:

Ministerio de Educacién (2015). Rutas del Aprendizaje (Qué y como aprenden matematicas
nuestros nifios y nifias? IV ciclo. Area curricular Mateméatica 3° y 4° grados de
Educacion Primaria. Lima, Pera: Ministerio. Recuperado de:
http://recursos.perueduca.pe/rutas/primaria.php#

De la Cruz, M. (2011). Matematiqus 4. Lima, Per(: Brufio.

Anexol
Construccion de rectangulo con las piezas del Tangram de Brugner y

el Tangram chino.

4 )
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Anexo 2
EL RECTANGULO

de cuatro lados.

Sus cuatro angulos son rectos y miden 90°.

Anexo 3
El perimetro del rectangulo.

El perimetro de un rectangulo se
calcula multiplicando 2 por la medida
de la base méas 2 por la medida de la
altura.

0 también se
pueden sumar la
medida de los cuatro
lados.

La férmula;

P™=2b+2a

Anexo 4
Experiencias concretas para medir y calcular el perimetro del rectangulo.

Mide el contorno de tu carpeta con la cinta
métrica.

¢Cuanto mide el contorno de tu carpeta?

Mide el borde de tu cuaderno con la
regla.

¢;Cuanto mide el borde de tu
cuaderno? ..........coeeiinnnn.
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¢Cuanto

mide

el borde

de la pizarra?

Anexo 5
Resolucién de problemas con calculo de perimetro del rectangulo.

Problemal

Calcula el perimetro de un rectangulo cuyo
largo miden 6 metros y el ancho mide 4
metros.

1. (Cuanto mide el largo y el ancho del
rectangulo?

2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?

3. ¢Cuéantos lados tiene el rectangulo? y
(cuanto mide cada lado del rectangulo?

4. Dibuja el problema planteado.

Resuelve el problema.

Problema 2
Calcular el perimetro de un salén
rectangular de 6 metros de largo y 4 metros
de ancho.
1. ;Cuénto mide el largo y el ancho del
rectangulo?
2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?
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3. ¢Cuantos lados tiene el rectangulo? y
¢cuénto mide cada lado del rectangulo?

4. Dibuja el problema planteado.

Resuelve el problema.

Problema 3
La habitacion de Pedro tiene forma
rectangular. Si el largo mide 5 metros y el
ancho 3 metros, ¢Cuanto mide su
perimetro?
1. ;(Cuanto mide el largo y el ancho del
rectangulo?
2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?
3. ¢Cuantos lados tiene el rectangulo? y
¢cuanto mide cada lado del rectangulo?

4. Dibuja el problema planteado.




Resuelve el problema.

Problema 4
Un campo de fatbol mide 100 metros de
largo y 70 metros de ancho. Si se quiere
pintar su perimetro con una linea blanca.
¢Cuantos metros se pintaran?
1. ¢;Cuéanto mide el largo y el ancho del
rectangulo?
2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?
3. ¢Cuéntos lados tiene el rectangulo? y
¢cuénto mide cada lado del rectangulo?

4. Dibuja el problema planteado.

Resuelve el problema.

Respuesta:........coooveviiiiiiiiiinn,
Anexo 6
Evaluo lo que aprendi
Problemal

Don Pedro quiere poner un marco de
madera al contorno de la puerta de su casa,
si la medida de la puerta es 200 centimetro
de largo y 64 centimetros de ancho
;Cuanto metros de marco utilizara en total
Don Pedro?

1. ¢(Cuénto mide el largo y el ancho del

rectangulo?
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2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

3. ¢Cuéantos lados tiene el rectangulo? y
¢cuénto mide cada lado del rectangulo?

4. Dibuja el problema planteado.

Resuelve el problema.

Problema 2
Dofia Rosalia tiene una parcela en forma
rectangular que quiere cercar. Si el largo del
terreno es 60 metros y el ancho 30
metros. ¢Cuantos metros de alambre
necesita?
1. ¢Cuanto mide el largo y el ancho del
rectangulo?
2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?
3. ¢Cuéntos lados tiene el rectdngulo? y
¢cuénto mide cada lado del rectangulo?

4. Dibuja el problema planteado.

Resuelve el problema.




Anexo 7
Tarea para la casa
Problemal
Queremos enmarcar un cuadro cuyas
dimensiones totales son 103 cm de largo
por 63 cm de ancho. (Qué longitud debera
tener la moldura que debemos usar?
1. ¢(Cuénto mide el largo y el ancho del
rectangulo?
2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?
3. ¢Cuéantos lados tiene el rectangulo? y
(cuanto mide cada lado del rectangulo?

4. Dibuja el problema planteado.

Resuelve el problema.
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Problema 2

El dormitorio de Carmen tiene una forma
rectangular y mide 2 metros de ancho y 3
metros de largo. ¢Cuanto mide el perimetro
del dormitorio de Carmen?

1. ¢Cuanto mide el largo y el ancho del
rectangulo?

2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?

3. ¢(Cuéantos lados tiene el rectangulo? y
¢cuanto mide cada lado del rectangulo?

4. Dibuja el problema planteado.

Resuelve el problema.




SESION DE APRENDIZAJE N° 7

I. DATOS INFORMATIVOS

: N° 84129 “César Vallejo”
: Matematica
: 40 (13 A 2

: Proponer un modelo matematico para resolver el problema

gue implica el célculo del area del rectangulo.

1.1. Institucion Educativa
1.2. Area curricular

1.3. Grado y Seccion

1.4. Propésito de la sesién
1.5. Fecha

: 28 de junio del 2016

Il. COMPETENCIA, CAPACIDADES E INDICADORES A TRABAJAR EN LA SESION

COMPETENCIA

CAPACIDADES

INDICADORES

Actla y piensa
matematicamente en
situaciones de  forma,

movimiento y localizacion.

Matematiza situaciones en
problemas que implica el
calculo de perimetro vy

area.

Propone un modelo matematico
para resolver el problema que
implica el célculo del éarea del

rectangulo.

1. MOMENTOS DE LA SESION

creen que mide el ancho del jardin?

e Se regresa al aula y se realiza preguntas de conflicto
cognitivo: ¢podemos calcular el area del rectangulo
sin tener las medidas?, ;como se calcula el area del
rectdngulo? y ¢habra una forma especifica para

calcular el area del rectangulo?

MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES
O RECURSOS
¢ Los nifios forman grupos de cuatro integrantes y | e Cinta métrica
miden los lados del jardin de la escuela. e Tiza
e Se indaga los saberes previos mediante las siguientes | e Didlogo
preguntas: ;qué forma tiene el jardin de la escuela?,
(cuantos jardines se cultiva en la escuela?, ;todos los
jardines tienen la misma forma?, ;en cuantos metros
INICIO cuadrados creen que se han sembrado flores?, ;cudl
10 es el largo del jardin?, ¢cual es el ancho del jardin?,
minutos ¢cuénto creen que mide el largo del jardin? y ¢cuanto
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e Se informa el proposito de la sesion: hoy aprenderan
a proponer un modelo matematico para resolver
problemas.

DESARROLLO
110

minutos

e Los nifios dibujan el jardin en su cuaderno.

e Registran las medidas exactas del largo del jardin.

¢ Registran las medidas exactas del ancho del jardin.

e Se les explica que el largo es la base del rectangulo.

e Descubren que el ancho es la altura del rectangulo
cuando se calcula el &rea.

e Consultan informacion sobre el rea.

e Los nifios calculan el area del jardin.

e Construyen un rectangulo con las piezas del
Tangram de cuatro elementos que mide 24 cm de
largo y 4 cm de ancho.

e Miden el largo del rectangulo.

e Miden el ancho del rectangulo.

¢ Dibujan el rectangulo.

¢ Registran las medidas correspondientes al largo y
ancho del rectangulo.

e Calculan el area multiplicando la medida del largo y
el ancho.

e Construyen 5 rectangulos con las piezas del
Tangram.

e Elaboran un esquema sobre el area del rectangulo.

e Los nifios resuelven el primer problema sobre el
célculo del area del rectangulo.

e Leen y comprenden el problema.

e Reconocen los datos mediante preguntas: ;cuanto
mide la base y la altura del rectdngulo? y ¢que se
debe calcular segun la pregunta del problema?

e Plantean relaciones entre los datos del problema.

¢ Representan el problema mediante un dibujo.

e Proponen un modelo matematico para resolver el

problema.

e Cuaderno de
taller

e Lapiceros

e Pizarra

e Plumén

¢ Regla

e Tangram de
cuatro
elementos

e Tangram
chino

o Problemas

impresos.
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¢ Resuelven el problema aplicando la formula.
e Escriben la respuesta del problema.

e Resuelven 4 situaciones problematicas.

¢ Resuelven 2 situaciones problematicas. e Ficha de
CIERRE Tarea para la casa. evaluacion
15 e Inventan dos situaciones problematicas referidos al e Cuaderno de
minutos area del rectangulo. trabajo
e Lapiceros

Referencias bibliograficas:

Ministerio de Educacién (2015). Rutas del Aprendizaje (Qué y como aprenden matematicas
nuestros nifios y nifias? 1V ciclo. Area curricular Matematica 3° y 4° grados de
Educacién Primaria. Lima, Peru: Ministerio. Recuperado de:
http://recursos.perueduca.pe/rutas/primaria.php#

De los Heros, R. (2005). Un paso adelante. Matematica 4. Lima, Per(: Santillana, S. A.

Anexo 1
EL AREA DEL RECTANGULO

Para calcular el area de un rectangulo se multiplica la
medida de la base por la medida de la altura.

yai N
Formula:

Bas Am=bXxh
Doénde: b = base y h = altura

Altu

Anexo 2

Construccion de rectdangulos con las piezas del Tangram de 4 elementos,
el Tangram del autor de 8 y 11 piezas y el Tangram chino.

Anexo 3

Resolucion de problemas con calculo de

area del rectangulo. Problema 1
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Calcular el &rea de una ventana rectangular
que mide 50 centimetros de base y 150
centimetros de altura.

1. (Cuanto mide la base y la altura de la
ventana?

2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

3. ¢Cuéntos lados tiene la ventana? y
¢cuanto mide la base y la altura de la
ventana?

4. Dibuja el problema planteado.

5. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.

b) Mediante una lectura.

Resuelve el problema.

Problema 2

Halla el area de un rectangulo cuya altura
mide 4 metros y cuya base mide 7 metros.
1. ¢(Cuanto mide la base y la altura del
rectangulo?

2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

3. ¢Cuantos lados tiene el rectangulo? y
ccuanto mide la base y la altura del
rectangulo?

4. Dibuja el problema planteado.
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5. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion

b) Mediante una lectura.

Resuelve el problema.

Problema 3

Halla el area de un rectangulo de 15 cm

de base y 12 cm de altura.

1. ¢Cuénto mide la base y la altura del
rectangulo?

2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?

3. ¢Cuantos lados tiene el rectangulo? y
jcuanto mide la base y la altura del
rectangulo?

5. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.

b) Mediante una lectura.

Resuelve el problema.




Halla el &rea de un rectangulo cuyos lados
miden 63 centimetros y 48 centimetros
respectivamente.

1. (Cuanto mide la base y la altura del
rectangulo?

2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

3. ¢Cuantos lados tiene el rectangulo? y
¢cuadnto mide la base y la altura del
rectangulo?

4. Dibuja el problema planteado.

5. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.

b) Mediante una lectura.

Resuelve el problema.

Problema 5
El patio de un colegio tiene forma
rectangular. Mide 30 metros de largo por
15 de altura o ancho. (Cual es el area del
patio?
1. ¢(Cuanto mide la base y la altura del
patio de un colegio?
2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?
3. ¢Cuantos lados tiene el patio de un
colegio si tiene forma rectangular? y
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¢eudnto mide la base y la altura del patio
de un colegio?

4. Dibuja el problema planteado.

5. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.

b) Mediante una lectura

Resuelve el problema.

Problema 6
Calcula el area de un rectangulo cuya base
mide 146 cm y la altura mide 84 cm.
1. (Cuanto mide la base y la altura del
rectangulo?
2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?
3. ¢Cuantos lados tiene el rectangulo? y
icuanto mide la base y la altura del
rectangulo?

4. Dibuja el problema planteado.

5. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.

b) Mediante una lectura.

Resuelve el problema.




Anexo 4
Evaluo lo que aprendi
Problema 7

Olga quiere alfombrar toda su habitacion.
(Cuantos metros de alfombra debe
comprar si la habitacion mide 4 metros de
largo y 3 de ancho?
1. ¢Cuanto mide la base y la altura de la
habitacion?
2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?
3. ¢Cuéntos lados tiene la habitacion si
tiene forma rectangular? y ;cuanto mide la
base y la altura de la habitacion?

4. Dibuja el problema planteado.

5. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.

b) Mediante una lectura.

Resuelve el problema.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 8

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa : N° 84129 “César Vallejo”

1.2. Area curricular : Matemética

1.3. Grado y Seccion P40 A

1.4. Propésito de la sesion : Emplear un modelo matematico para resolver problemas que
implica el calculo de perimetro del triangulo.

1.5. Fecha : 30 de junio del 2016

Il. COMPETENCIA, CAPACIDADES E INDICADORES A TRABAJAR EN LA SESION

COMPETENCIA

CAPACIDADES

INDICADORES

Actla y piensa | Matematiza situaciones en | Emplea un modelo matematico
matematicamente en | problemas que implica el | para resolver problemas que
situaciones de  forma, | cdlculo de perimetro Yy | implica el célculo de perimetro
movimiento y localizacion. | area. del triangulo.
1. MOMENTOS DE LA SESION
MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES
O RECURSOS
eLos nifios juegan con el Tangram chino | e Tangram
construyendo tridngulos de diferentes tamafios. chino
e Construyen un tridngulo de 20 cm, 16 cmy 16 cm de | e Regla
lado. ¢ Didlogo
¢ Se explora los saberes previos mediante la lluvia de
ideas: ¢cuantos lados tiene la figura que han
INICIO construido?, ¢cuanto mide el lado “a” de la figura que
10 han construido?, ;cuanto mide el lado “b” el
minutos triangulo?, ¢cuanto mide el lado “c” del triangulo? y

¢la medida de los tres lados son iguales?
« Se problematiza los saberes previos mediante las
siguientes preguntas: ;cuanto medird todo el
contorno del tridngulo?, ;qué es el perimetro?, ¢qué
hacemos para calcular el perimetro del triangulo?,

¢para calcular el perimetro del triangulo es necesario
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tener las medidas exactas? y ¢cdmo calculamos el
perimetro del tridngulo?

e Se informa el propdsito de la sesion: hoy emplearan
un modelo matematico para resolver problemas sobre

el perimetro del triangulo.

DESARROLLO
90

minutos

e Elaboran una sintesis sobre el perimetro del
triangulo.

e Los nifios dibujan el primer triangulo que han
construido y medido.

¢ Registran las medidas correspondientes a los lados
del triangulo.

e Calculan el perimetro del tridngulo sumando las
medidas de los lados.

e Construyen el segundo triangulo con las tres piezas
del Tangram chino que mide 13 cm, 10 cmy 10 cm.

e Miden el lado “a”, “b”y “c” del triangulo utilizando
laregla.

e Dibujan el segundo tridngulo que han construido.

e Registran las medidas correspondientes al tridngulo.

e Calculan el perimetro del tridngulo sumando la
medida de los lados.

e Construyen el tercer triangulo con las piezas del
Tangram de Brugner.

e Miden el lado “a”, “b”y “c” del triangulo utilizando
laregla.

e Dibujan el tridngulo y registran la medida de sus
lados.

e Calculan el perimetro del tridngulo sumando las
medidas.

e Construyen dos triangulos con las piezas del
Tangram y calculan su perimetro.

¢ Resuelven la primera situacién problematica sobre el
perimetro del tridngulo.

¢ Reconocen la medida de los lados del triangulo.

e Cuaderno de
taller

e Lapiceros

¢ Regla

e Tangram de
Brugner

e Tangram
chino

o Lépiz

e Pizarra

e Plumén
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¢ Responde a la pregunta ;qué se debe calcular segun
la pregunta del problema?

¢ Plantean relaciones entre los datos del problema
planteando las siguientes preguntas: ¢cuantos lados
tiene el tridngulo? y ¢cuanto mide cada lado del
triangulo?

e Dibujan el problema planteado.

e Proponen un modelo matemético para resolver el
problema.

e Resuelven el problema con la operacion de la suma.

e Escriben la respuesta del problema.

¢ Resuelven la segunda situacion problematica.

¢ Reconocen los datos del problema.

e Plantean relaciones entre los datos del problema.

e Dibujan el problema.

e Plantean un modelo matematico para resolver el
problema.

e Solucionan el problema sumando la medida de sus
tres lados.

e Escriben la solucion del problema.

e Resuelven 4 situaciones problematicas sobre el

perimetro del tridngulo.

e Resuelven dos situaciones problematicas que |e Ficha de

implican el célculo el perimetro del triangulo de evaluacion

CIERRE o
10 manera individual. e Cuaderno de
. Tarea para la casa. trabajo
minutos

e Resuelven dos situaciones problematicas siguiendo |e

las mismas estrategias desarrolladas en la clase.

Referencias bibliograficas:

Ministerio de Educacion (2015). Rutas del Aprendizaje ;Qué y cdmo aprenden matematicas
nuestros nifios y nifias? 1V ciclo. Area curricular Matematica 3° y 4° grados de
Educacion Primaria. Lima, Per(: Ministerio. Recuperado de:

http://recursos.perueduca.pe/rutas/primaria.php#
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Roldan, J. y Santaolalla, E. (2008), Proyecto planeta amigos. Espafia: Mayte Ortiz
Anexo 1

EL TRIANGULO

angulos
triangulos al sumarlos
son igual a 180°.

deométfica
de tres lados y tres
angulos.

acuerdo a la
medida de sus
angulos.

acuerdo a la
medida de sus
lados.

CLASIFICACION DE LOS TRIANGULOS POR MEDIDA DE SUS LADOS

Tiene los tres lados iguales.
Triangulo equiléatero %
y . Presenta dos lados iguales y uno diferente.
Tridngulo isosceles g y Q
-7 - - /\
Es un triangulo con tres lados distintos. <

Tridngulo escaleno

CLASIFICACION DE LOS TRIANGULOS POR MEDIDA DE SUS ANGUYBS

Triangulo con angulo | Se denomina al triangulo en el que uno de L—
recto sus angulos es recto, es decir, mide 90°. N
L . Se nombra al tridngulo que tiene sus tres
Triangulo con angulo |
g 9 angulos son agudos.

agudo

Se designa al triangulo que tiene un angulo
Triangulo con &ngulo | obtuso, es decir, un angulo que mide mas de
obtuso 90°.

Anexo 3

EL PERIMETRO DEL TRIANGULO

perimetro
triangulo es la suma de
la medida de sus tres
lados.
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Anexo 4
Experiencias concretas para medir y calcular el perimetro del triangulo.

Mide el contorno del
Tangram de ocho
elementos.

¢;Cuanto mide el contorno del

Mide el borde de la piezam\ ,'.‘
{

del Tangram chino.

¢Cuanto mide el borde de la pieza
triangular del Tangram chino?

Anexo 5

Construccion de tridngulos con las piezas del Tangram de Brugner, el
Tangram chino y Tangram de 8 elementos.

Anexo 6
RESOLUCION DE PROBLEMAS CON CALCULO DE PERIMETRO DEL
TRIANGULDO.

Problema
1 3. (Cuantos lados tiene el triangulo? y
Halla el perimetro de un triangulo cuyos ¢cuanto mide cada lado del triangulo?
lados miden 12 metros, 8 metros y 15
metros. 4. Dibuja el problema planteado.

1. ¢Cuénto mide los lados del triangulo?
2. ¢Qué se debe calcular segtn la pregunta
del problema?
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5. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.

b) Mediante una lectura.

6. Resuelve el problema con una

operacion.

Respuesta:........cccovvvviviiiiiniennnn..
Problema 2

Un biohuerto de forma de un tridngulo
mide 37 metros, 3 metros y 40 metros
respectivamente,  ;cudnto  mide el
perimetro del biohuerto?

1. ¢Cuanto mide los lados del biohuerto?
2. ¢Qué se debe calcular segtn la pregunta
del problema?

3. ¢(Cuantos lados tiene el biohuerto si
tiene forma triangular? y ¢cuanto mide cada
lado del biohuerto?

4. Dibuja el problema planteado.

5. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.

b) Mediante una lectura.

6. Resuelve el problema con wuna

operacion.

Respuesta:.......c..oovvviiiiiiiniinnn.
Problema 3

Los lados de un tridngulo miden 50
centimetros, 40 centimetros y 60

241

centimetros respectivamente ;Cuanto mide
el perimetro del triangulo?
1. ¢Cuanto mide los lados del triangulo?

2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta

del problema?
3. ¢Cuéntos lados tiene el triangulo? vy
¢cuanto mide cada lado del triangulo?

4. Dibuja el problema planteado.

5. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.

b) Mediante una lectura.

6. Resuelve el problema con una

operacion.

Respuesta:.........cocovvviiiiiiniinnn..
Problema 4

Marta construye una cometa de forma de un
tridngulo, cuyos lados miden 20 cm, 25 cm
y 32 cm. ¢Cuénto medird el perimetro de la
cometa?

1. ¢Cuanto mide los lados de la cometa?
2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

3. ¢(Cuéantos lados tiene la cometa? y
;cuanto mide cada lado de la cometa?

4. Dibuja el problema planteado.




5. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.

b) Mediante una lectura.

6. Resuelve el problema con una
operacion
Respuesta:........cccovvvvivienniiinnnnnn.
Anexo 7
Problema s

Lucas dibuja un tridngulo que mide 16
cm, 23cm y 18 cm de lado. ¢Cuéanto
mediréa el perimetro del tridngulo?

1. ¢(Cuanto mide los lados del triangulo?
2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?

3. ¢Cuantos lados tiene el triangulo? y
¢cuénto mide cada lado del triangulo?

4. Dibuja el problema planteado.

5. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.

b) Mediante una lectura.

6. Resuelve el problema con una

operacion.

Respuesta:........cooeveviiiiiiiiinnn,
Problema 6

Ester cerco una huerta de forma triangular
para sembrar flores que mide 146 cm, 243
cm y 238 cm cada lado respectivamente.
¢Cuanto mide el perimetro de la huerta?
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1. ¢(Cuanto mide los lados de la huerta?
2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

3. ¢(Cuéntos lados tiene la huerta? vy
;cuanto mide cada lado de la huerta?

5. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.

b) Mediante una lectura.

6. Resuelve el
operacion.

problema con una




SESION DE APRENDIZAJE N° 9

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucion Educativa : N° 84129 “César Vallejo”

1.2. Area curricular : Matemética
1.3. Grado y Seccion P40 A
1.4. Propésito de la sesion : Explica de manera escrita de qué trata el problema.
1.5. Fecha : 06 de julio del 2016

Il. COMPETENCIA, CAPACIDADES E INDICADORES A TRABAJAR EN LA SESION

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

Actla y piensa | Comunica y representa | Explica de manera
matematicamente en | situaciones problematicas que | escrita de qué trata el

situaciones de forma, | implica el calculo de perimetro y | problema.

movimiento y localizacion. area.

IIl. MOMENTOS DE LA SESION

MATERIALES
MOMENTOS ESTRATEGIAS
O RECURSOS
e Se les propone que los nifios leen y resuelvan un | e Cartel
problema sobre el area del triangulo. e Didlogo
e Se indaga los saberes previos mediante las siguientes | e Pluman

preguntas: ;qué forma tiene el techo de la casa de
Rosita?, ¢ccuanto mide el largo del techo de la casa
de Rosita?, ;cuanto mide la altura del techo?,

;cuanto mide el area del techo de la casa de Rosita?,

INICIO ¢qué forma tiene el parque?, ;cudnto mide el largo
10 del rectdngulo?, ¢cuanto mide el ancho del
minutos rectangulo?, ¢si se divide en dos el rectangulo que

figura geométrica se obtiene? y ;cuanto mide el area
de la mitad del parque?

e Se genera el conflicto cognitivo: ¢como se calcula el
area del triangulo?, ;seré necesario tener las medidas
de la base y de la altura para calcular el area del
triangulo? y ¢cudl es la formula para calcular el area

del tridngulo mas facil?
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¢ Se informa el proposito de la sesidn: hoy explicaran
de manera escrita de qué trata el problema que

implica el &rea del triangulo.

DESARROLLO
110

minutos

e Los nifios organizan en un mapa semantico como se
calcula el area del triangulo.

e Descubren mediante una lectura cual es la altura del
triangulo.

e Dibujan el croquis de las calles de Yauya y calculan
su area empleando las medidas dadas.

e Construyen el primer tridngulo con las piezas del
Tangram chino que mide 5 cm de alturay 5 cm de
base.

e Miden la base y la altura del triangulo utilizando la
regla.

e Dibujan y reconocen las medidas correspondientes.

e Calculan el area del tridngulo que han construido.

e Construyen el segundo triangulo con las dos piezas
del Tangram chino.

e Miden con la base y la altura del tridngulo con unan
regla.

e Dibujan el triangulo y registran las medidas
obtenidas.

e Calculan el area del triangulo en centimetros
cuadrados.

e Construyen el tercer triangulo con las 4 piezas del
Tangram chino.

e Calculan la medida de la base y la altura del triangulo
midiendo con la regla.

e Construyen 2 triangulos con las piezas del Tangram
chino y Tangram de Brugner y calculan su area.

e Resuelven 2 ejercicios sobre célculo de éarea del
triangulo.

e Resuelven el primer problema sobre el area del

triangulo.

e Cuaderno de
taller

e Lapiceros

* Regla

e Tangram

e Pizarra

e Plumédn
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e Leen y comprenden el problema.

e Explican con sus propias palabras de qué trata el
problema.

e Reconocen la medida de la base y la altura del
triangulo en el problema.

¢ Reconocen qué se debe calcular en el problema.

¢ Relacionan los datos del problema respondiendo
preguntas.

e Dibujan el problema planteado.

e Proponen un modelo matemético para resolver el
problema.

¢ Resuelven el problema reemplazando la férmula
para calcular el area del tridngulo.

¢ Responden a la pregunta del problema.

¢ Resuelven la segunda situacion problematica sobre
el area del tridngulo.

e Leen el problema.

e Comprenden el problema.

¢ Explican con sus propias palabras de qué trata el
problema.

e Registran los datos del problema.

¢ Relacionan los datos del problema.

e Dibujan el problema.

e Proponen un modelo matematico para resolver el
problema.

« Resuelven el problema con la operacion de la
multiplicacion y la division.

e Escriben la respuesta del problema.

¢ Resuelven 2 problemas sobre perimetro.

CIERRE
15

minutos

e Los nifios resuelven 2 situaciones problematicas

sobre el area del tridngulo de manera individual.

Ficha

evaluacién

Léapiz

de
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Referencias bibliogréficas:
Ministerio de Educacién (2015). Rutas del Aprendizaje (Qué y como aprenden matematicas
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Anexo 1
EL AREA DEL TRIANGULO

Altura

base

Ane

| drea de un tridngulo es igual a la base

B

por altura, dividido entre dos.

a formula;

A = bxh
4 2
Donde: “b” es la base y “h” la
altura.

La altura de un tridngulo: es un segmento vertical que se traza desde un vértice al lado ]

[ opuesto del mismo Vértice de una figura.

Anexo 3
ACTIVIDADES

Calcula el area de los siguientes triangulos.

a) 4cm b) 5cm C) 4cm
6 cm 3cm 7cm
Anexo 4
RESOLUCION DE PROBLEMAS QUE IMPLICA EL CALCULO DE AREA DEL
TRIANGULO
Problema l

Un triangulo de color rojo mide 20 cm de
base y 18 cm de altura. ;Cuénto medira el
area del tridangulo?

1. Explica con tus propias palabras: ¢de
que trata el problema?

2. ¢Cuéanto mide la base y la altura del
triangulo?

3. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?


http://recursos.perueduca.pe/rutas/primaria.php
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4. ;Cuéantos lados tiene el triangulo? y
¢cuédnto mide la base y la altura del
triangulo?

6. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.

b) Mediante una lectura.

7. Resuelve el problema con una

operacion.

Respuesta:.......c..oevviiiiiiiiienns
Problema 2

La base de una cometa triangular mide 32
cm y la altura 21 cm. (Cuanto medira el
area de la cometa triangular?

1. Explica con tus propias palabras: ;de
qué trata el problema?

2. ¢(Cuanto mide la base y la altura de la
cometa?

3. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

4. ;Cuantos lados tiene la cometa? y
¢cuanto mide la base y la altura la cometa?

5. Dibuja el problema planteado.

6. ;De qué manera podrias resolver

a) Utilizando una operacion.
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b) Mediante una lectura.

7. Resuelve el problema con una

operacion

Respuesta:.........coovvviiiiiiiniinnnn..
Problema 3

Hallar el area de un triangulo de 56 cm de
base y 43 cm de altura.

1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?

2. (Cuanto mide la base y la altura del
triangulo?

3. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

4. ;Cuantos lados tiene el tridngulo? vy
jcuanto mide la base y la altura del
triangulo?

5. Dibuja el problema planteado.

6. ¢(De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.

b) Mediante una lectura.

7. Resuelve el problema con una

operacion.

Respuesta:..........cocvvviiiiiiiniinnn..
Problema 4

Hallar el area de un triangulo equilatero de
lado 30 cm y 34 cm de altura.



1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?

2. ¢Cuanto mide la base y la altura del
triangulo?

3. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

4. ;Cuantos lados tiene el triangulo? y
¢cuadnto mide la base y la altura del
tridangulo?

5. Dibuja el problema planteado.

6. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.

b) Mediante una lectura.

7. Resuelve el problema con una

operacion.

Respuesta:........ccovvvvvviiniiiiannn.
Anexo 5

PRUEBA TU INTELIGENCIA
Problemal

Una vela triangular de una barca se ha
estropeado y hay que sustituirla por otra.
¢Cual sera el area de la vela nueva si tiene
8 m de alto y 4 m de base?

1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?

2. ¢Cuénto mide la base y la altura del
triangulo?

3. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?
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4. (Cuantos lados tiene el tridngulo? y
jeudnto mide la base y la altura del
triangulo?

5. Dibuja el problema planteado.

6. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.

b) Mediante una lectura.

7. Resuelve el problema con una

operacion.

Respuesta:..........cocovvvvviiiiiiiinnn..
Problema 2

La base de una huerta con forma triangular

mide 42 my la altura 21 m. ;Cuénto mide

el area del triangulo?

1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?

3. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

4. (Cuantos lados tiene la huerta? y
;cuanto mide cada lado de la huerta?



5. Dibuja el problema planteado. b) Mediante una lectura.
7. Resuelve el problema con una

operacion.
6. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion. Respuesta:........covviviiiiiniiiiiennnn.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucion Educativa : N° 84129 “César Vallejo”
1.2. Area curricular : Matemética
1.3. Grado y Seccion 40 A
1.4. Propdsito de la sesion : Representar el problema pictéricamente a través de dibujo,
esquemas y diagramas.

1.5. Fecha : 07 de julio del 2016
Il. COMPETENCIA, CAPACIDADES E INDICADORES A TRABAJAR EN LA SESION
COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES
Actla y piensa | Comunica Yy representa | Representar el problema
matematicamente en | situaciones problematicas | pictéricamente a través de
situaciones de  forma, | que implica el célculo de | dibujo, esquemas y
movimiento y localizacion. | perimetro y area. diagramas.

1. MOMENTOS DE LA SESION

MATERIALES
O RECURSOS

e Los nifios participan activamente en la | e Didlogo

MOMENTOS ESTRATEGIAS

resolucién de problemas sobre el perimetro y
area del triangulo.

e Se recoge los saberes previos mediante
preguntas: ¢para resolver el problema que se

debe hacer primero?, ¢cuél es el segundo paso?

INICIO
y ¢el tercer paso?
10
. e Se genera el conflicto cognitivo mediante
minutos

preguntas: ;qué pasaria si no comprendemos el
problema?, ¢qué pasaria si no sabemos
identificar lo que se debe calcular en el
problema?, ;qué estrategia se debe utilizar para
resolver el problema? y ¢seré posible representar

el problema mediante un dibujo?

250



e Se informa el proposito de la sesién: hoy
aprenderan a representar el problema
pictoricamente a través de dibujos.

DESARROLLO
90

minutos

e Los nifios escriben el problema en su cuaderno.

e Leen el problema.

e Comprenden el problema.

e Explican con sus propias palabras de qué trata el
problema.

¢ Representan el problema con el Tangram.

e Representan el problema a través de dibujos.

¢ Reconocen los datos del problema.

e Leen y comprenden la incognita del problema.

¢ Relacionan los datos del problema mediante
preguntas: ¢cuantos lados tiene el triangulo? y
jcuanto mide la base y la altura del tridangulo?

e Proponen un modelo matematico para resolver
el problema. (una operacion)

e Resuelven el problema con la operacion de la
multiplicacion y divisién.

e Escriben la solucién del problema.

¢ Resuelven la segunda situacion problematica.

e Leen y comprenden el problema.

e Explican con sus propias palabras lo
comprendido del problema.

¢ Representan el problema construyendo con el
Tangram.

e Dibujan el problema.

e Reconocen los datos del problema.

e Proponen una operacion para resolver el
problema.

e Resuelven el problema con una operacion.

e Escriben la respuesta del problema.

¢ Resuelven el tercer problema.

e Leen comprensivamente el problema.

e Cuaderno
o Lapiceros
¢ Regla

e Tangram
e Pizarra

e Plumén

e Problemas

impresos
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e Explican de qué trata el problema.

¢ Construyen un triangulo con el Tangram.

e Realizan un dibujo sobre el problema.

e Leen e identifican los datos del problema.

¢ Relacionan los datos del problema mediante
preguntas.

e Proponen un modelo matematico para resolver
el problema.

e Resuelven el problema a través de un modelo
matematico. (operacion)

¢ Responden a la pregunta del problema.

¢ Resuelven tres situaciones problematicas sobre

perimetro y area del triangulo.

e Resuelven un problema sobre el perimetro del |e Ficha de
CIERRE triangulo. evaluacion
10 e Resuelven un problema sobre el area del |e Lapiceros
minutos triangulo siguiendo las indicaciones

correspondientes.

Referencias bibliogréaficas:

Ministerio de Educacion (2015). Rutas del Aprendizaje ;Qué y cdmo aprenden matematicas
nuestros nifios y nifias? 1V ciclo. Area curricular Matematica 3° y 4° grados de
Educacién Primaria. Lima, Peru: Ministerio. Recuperado de:
http://recursos.perueduca.pe/rutas/primaria.php#

De los Heros, R. (2005). Un paso adelante. Matematica 4. Lima, PerG: Santillana, S. A.

Anexo 1
RESOLUCION DE PROBLEMAS QUE IMPLICA EL CALCULO DE PERIMETRO Y
AREA DEL TRIANGULO

Problemal 3. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
Maricielo compré una regla de forma de un del problema?
triangulo que media 18 cm, 25 cmy 30 CM i
respectivamente. ;Cuanto medira el 4. (Cuantos lados tiene el tridngulo? y
perimetro de la regla de forma triangular? ¢cuanto mide cada lado del tridngulo?

1. Explica con tus propias palabras: ¢de i
que trata el problema?
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5. Dibuja el problema planteado.

6. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.

b) Mediante una lectura.

7. Resuelve el problema con una

operacion.

Respuesta:..........cooveviiiiiiiiiiinn,
Problema 2

Una sefial de transito con forma de un
triangulo mide de base 42 cm y de altura 22
cm. ¢Cuanto medira el area de la sefial de
transito triangular?

1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?

2. ¢(Cuanto mide la base y la altura de la
cometa?

3. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

4. ;Cuantos lados tiene la cometa? y
¢cuénto mide la base y la altura la cometa?

5. Dibuja el problema planteado.

6. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.

b) Mediante una lectura.
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7. Resuelve el problema con una

operacion.

Respuesta:.........coovviiiiiiiniinnn..
Problema 3

Calcula el perimetro de un tridngulo

equilatero de 89 cm de lado.
1. Explica con tus propias
qué trata el problema?

palabras: ¢de

3. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

4. (Cuantos lados tiene el triangulo? y
¢cuénto mide cada lado del triangulo?

5. Dibuja el problema planteado.

6. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.

b) Mediante una lectura.

7. Resuelve el problema con una

operacion.

Respuesta:.........cocvvviiiiiiiiinnn..
Problema 4

Un parque de la ciudad de Lima tiene la
forma de un tridngulo cuya base mide 45
metros y la altura 28 metros. ¢Cuanto mide
el area del parque de forma triangular?



1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?

2. ¢Cuanto mide la base y la altura del
triangulo?

3. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

4. ;Cuantos lados tiene el triangulo? y
¢cuadnto mide la base y la altura del
tridangulo?

5. Dibuja el problema planteado.

6. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.

b) Mediante una lectura.

7. Resuelve el problema con una

operacion.

Respuesta:........ccovvvvvviiniiiiannn.
Problema 5

Camino a la escuela Maxi y Piero vieron un
corral de ovejas de forma de un tridngulo,
muy curiosos preguntaron al duefio cuanto
media cada lado y el sefior le dijo que
medida 16 metros, 12 metros y 10 metros
respectivamente. ;Cuanto medirda el
perimetro del corral?

1. Explica con tus propias palabras: ¢de

qué trata el problema?

2. ¢Cuanto cada lado del corral con forma
triangular?
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3. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?

4. ¢Cuéntos lados tiene el tridngulo? vy
(cuanto mide cada lado del triangulo?

5. Dibuja el problema planteado.

6. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.

b) Mediante una lectura.

7. Resuelve el problema con una

operacion.

Respuesta:...........coovvviiiiiiniinnn..
Problema 6

La base de un triangulo mide 92 cm vy la
altura mide 42 cm. ;Cuanto mide el area del
triangulo?

1. Explica con tus propias palabras: ;de

qué trata el problema?

2. (Cuanto la base y la altura del
triangulo?

3. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

4. (Cuantos lados tiene el triangulo? y
icuanto mide la base y la altura del
triangulo?

5. Dibuja el problema planteado.




6. ¢:De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.

b) Mediante una lectura.

7. Resuelve el problema con una

operacion.

Respuesta:..........cocvvvviiiieniennnnn..
Anexo 2

Problema 1
Joel construyé un triangulo con las piezas
del Tangram chino que mide 24 cm, 18 cm
y 24 cm de lado respectivamente. ;Cuanto
medira el perimetro del triangulo que
construy6 Joel?
1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?

3. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

4. (Cuantos lados tiene el triangulo? y
¢cuénto mide cada lado del triangulo?

5. Dibuja el problema planteado.

6. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.
b) Mediante una lectura.

7. Resuelve el problema
operacion.

con una
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Problema 2

En el barrio de Robert o hay una plaza con
forma de un triangulo que mide 12 metros
de base y 8 metros de altura. ¢Cuénto mide
el area de la plaza?
1. Explica con tus propias palabras: ¢de

qué trata el problema?
2. (Cuanto la base y la altura del
triangulo?
3. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?
4. (Cuantos lados tiene el triangulo? y
(cuanto mide la base y la altura del
triangulo?

5. Dibuja el problema planteado.

6. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.
b) Mediante una lectura.

7. Resuelve el problema
operacion.

con una




I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa

1.2. Area curricular

1.3. Grado y Seccion

1.4. Propésito de la sesion :
operacion.

1.5. Fecha

SESION DE APRENDIZAJE N° 11

: N° 84129 “César Vallejo”

: Matematica.

:406‘A”

: 13 de julio del 2016

Representar el problema simbdlicamente mediante una

Il. COMPETENCIA, CAPACIDADES E INDICADORES A TRABAJAR EN LA SESION

COMPETENCIA

CAPACIDADES

INDICADORES

Actla y piensa
matematicamente en
situaciones de  forma,

movimiento y localizacion.

Comunica y representa
situaciones problematicas
que implica el célculo de

perimetro y area.

Representar el  problema
simbolicamente mediante una

operacion.

1. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS

MATERIALES
O RECURSOS

ESTRATEGIAS

INICIO
10

minutos

¢ Los nifios juegan con el Tangram construyendo | e Tangram

romboides de diferentes tamafios. * Regla

e Eligen y observan la pieza del Tangram que tiene | e Dialogo
la forma de un romboide.

e A través de la lluvia de ideas se recoge los saberes
previos: ;cuantos lados tiene el romboide?, el
romboide es igual al rectdngulo?, el romboide
tiene largo?, ¢el romboide tiene ancho?, ¢la medida
del largo y ancho seran iguales? y ¢cuanto medira
todo el contorno del romboide?

e Se induce a la reflexion mediante preguntas: ¢qué
se debe hacer para que un romboide se vuelve
rectangulo?, ¢para calcular el perimetro del

romboide que medidas debemos tener?, ¢sera

necesario tener la medida de sus cuatro lados para
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calcular el perimetro? y ¢;como se calculara el
perimetro del romboide?

e Se comunica el proposito de la sesion: hoy
aprenderan a  representar el  problema

simbolicamente mediante una operacion.

DESARROLLO
110

minutos

e Los nifios dibujan el romboide y sefialan sus
caracteristicas.

¢ Los nifios muestran la pieza que tiene la forma de
un romboide.

e Miden el largo y el ancho del romboide con la
regla.

e Dibujan la pieza que tiene la forma de un romboide
en su cuaderno.

e Escriben la medida exacta del largo y ancho del
romboide.

e Calculan el perimetro del romboide sumando la
medida de todos sus lados.

e Construyen un segundo romboide con las piezas
del Tangram chino que mide 8 y 6 cm.

e Miden el largo y el ancho del romboide que han
construido.

e Dibujan el romboide que han construido en su
cuaderno.

e Escriben las medidas del largo y ancho del
romboide.

e Calculan el perimetro sumando la medida de todos
sus lados.

e Construyen el tercer romboide con las tres piezas
del Tangram chino.

e Miden el largo y el ancho con la regla.

e Dibujan el romboide y calculan su perimetro.

e Construyen os romboides y calculan su perimetro.

e Resuelven problemas sobre célculo de perimetro

del romboide.

e Cuaderno de
taller

o Lapiz

¢ Regla

e Lapiceros

e Plumones

e Tangram

e Pinturas

e Problemas

impresos
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e Leen el problema.

e Explican de qué trata el problema.

e Dibujan el problema y registran los datos.

e Resuelven el problema con una operacion
adecuada.

¢ Responden la pregunta del problema.

¢ Resuelven el segundo problema sobre célculo de
perimetro del romboide.

e Leen comprensivamente el problema.

¢ Dibujan el problema y registran los datos.

e Calculan el perimetro del romboide con una
operacion adecuada.

e Escriben la solucién del problema.

e Resuelven dos problemas sobre el célculo del

perimetro del romboide.

CIERRE ¢ Resuelven dos situaciones problematicas sobre el [e Ficha de
15 calculo del perimetro del romboide. evaluacion
minutos

Referencias bibliogréaficas:
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nuestros nifios y nifias? 1V ciclo. Area curricular Matematica 3° y 4° grados de
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Anexo 1
EL ROMBOIDE

Es una figura de
jatro lados.

Sus angulos
suman 360°.

Tiene angulos
paralelos de par en
par.
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Anexo 2
EL PERIMETRO DEL ROMBOIDE

La férmula es: Pa=2(ath)

El perimetro del romboide es igual a la
suma de las medidas de sus lados.

O también se multiplica por
dos el producto de la suma de
la medida del ancho y largo de
la figura.

Anexo 3

Romboides de diferentes tamafios construidos con las piezas del Tangram

Anexo 4
Resolucién de problemas que implica el calculo de perimetro del romboide.

Problema 1.

Un romboide mide 24 centimetros de largo

y 13 centimetros de ancho, ¢Cuanto mide

el perimetro del romboide?

1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?

2. Haz un dibujo sobre el problema.

3. ¢Cuénto mide el largo y ancho del
romboide?

4. (Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

259

5. ¢Cuantos lados tiene el romboide? vy
(cuanto mide el largo y el ancho?

6. ¢(De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.

b) Mediante una lectura.

7. Calcula el perimetro del romboide con
una operacién adecuada.




Problema 2.
Calcula el perimetro de un romboide cuyos
lados miden 5 centimetros de ancho y 7
centimetros de largo.
1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?

2. Haz un dibujo sobre el problema.

3. ¢Cuéanto mide el largo y ancho del
romboide?

4. ;Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

5. ¢(Cuéntos lados tiene el romboide? y
¢cuénto mide el largo y el ancho?

6. (De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.

b) Mediante una lectura.

7. Calcula el perimetro del romboide con
una operacién adecuada.

Problema 3.
Halla el perimetro de un romboide que
mide 66 cm de largo y 34 cm de ancho.
1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?

2. Haz un dibujo sobre el problema.
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3. ¢Cuéanto mide el largo y ancho del
romboide?

4. ¢Qué se debe calcular segin la pregunta
del problema?

5. ¢Cuantos lados tiene el romboide? y
¢cuénto mide el largo y el ancho?

6. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.

b) Mediante una lectura.

7. Calcula el perimetro del romboide con
una operacién adecuada.

Problema 4.

Calcula el perimetro de un romboide que

mide 72 cm de largo y 54 cm de ancho.

1. Explica con tus propias palabras: ;de
qué trata el problema?

2. Haz un dibujo sobre el problema.

romboide?
4. (Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

5. ¢Cuéntos lados tiene el romboide? y
¢euanto mide el largo y el ancho?

6. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.



b) Mediante una lectura.
7. Calcula el perimetro del romboide con
una operacién adecuada.

Guadalupe construyo un romboide con las

piezas del Tangram que mide 243 cm de

largo y 13cm de largo.

1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?

2. Haz un dibujo sobre el problema.

3. ¢(Cudnto mide el largo y ancho del
romboide?

4. ¢Qué se debe calcular seguin la pregunta
del problema?

5. ¢(Cuéntos lados tiene el romboide? y
¢cuénto mide el largo y el ancho?

6. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
c) Utilizando una operacion.

d) Mediante una lectura.

7. Calcula el perimetro del romboide con
una operacién adecuada.
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Anexo 5
EVALUO MI APRENDIZAJE

Problema 6.
Laura dibujé un romboide cuyos lados

mide 15 centimetros de largo y 8

centimetros de ancho. (Cuanto mide el

perimetro del romboide que construyo

Laura?

1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?

2. Haz un dibujo sobre el problema.

3. ¢(Cuanto mide el largo y ancho del
romboide?

4. (Qué se debe calcular seguin la pregunta
del problema?

5. ¢Cuantos lados tiene el romboide? vy
jcudnto mide el largo y ancho del
romboide?

6. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa correcta.
a) Utilizando una operacion.

b) Mediante una lectura.

7. Calcula el perimetro del romboide con
una operacién adecuada.




Problema 7.
Jaison tiene un romboide que mide 73 cm
de largo y 64 cm de ancho. ¢(Cuanto mide
el perimetro del romboide de Jaison?
1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?

2. Haz un dibujo sobre el problema.

3. ¢Cuanto mide el largo y ancho del
romboide?

4. ;Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?
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5. ¢Cuantos lados tiene el romboide? y
¢cudnto mide el lago y ancho del
romboide?

6. ¢De qué manera podrias resolver el
problema? Subraya la alternativa
correcta.

a) Utilizando una operacion

b) Mediante una lectura.

7. Calcula el perimetro del romboide con

una operacién adecuada.




SESION DE APRENDIZAJE N° 12

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucion Educativa : N° 84129 “César Vallejo”
1.2.  Area curricular : Matematica
1.3. Grado y Seccion P40 A
1.4. Propésito de la sesion : Propone un plan de solucion para resolver problemas que
implica el calculo de area del romboide.
1.5. Fecha : 14 de julio del 2016
Il. COMPETENCIA, CAPACIDADES E INDICADORES A TRABAJAR EN LA SESION
COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

Actla y piensa | Elabora y usa estrategias | Propone un plan de solucién

matematicamente en | para resolver problemas | para resolver problemas que
situaciones de  forma, | que implica el calculo de | implica el célculo del area del

movimiento y localizacion. | perimetro y area. romboide.

[1l. MOMENTOS DE LA SESION

MATERIALES
O RECURSOS

MOMENTOS ESTRATEGIAS

e Los nifios manipulan las piezas del Tangram | e Tangram
chino. ¢ Dialogo

e Reconocen la pieza que tiene la forma del
romboide entre las piezas del Tangram chino.

e Se les explica paso a paso como se construye la

nifia, el conejo, el pato y el barco con las piezas del

INICIO Tangram.
10 e Construyen la figura de una nifia, un conejo, un
minutos pato y un barco con las piezas del Tangram chino.

e Observan las figuras que han construido y
responden las siguientes preguntas: ¢cuantos
romboides observan en la figura de la nifia?, ¢con
qué piezas se ha construido el romboide?, ¢cuantos
romboides observan en el conejo?, ¢cuantos

romboides como maximo se puede armar con las
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piezas del Tangram chino? y ¢qué tamarfio tiene
cada romboide?

e Los nifios construyen un romboide con dos
triangulos grandes y responden las siguientes
preguntas: ¢cuantos lados tiene el romboide?,
¢cuantos angulos tiene el romboide?, ;cuél es la
base del romboide?, ;cual es la altura del
romboide?, ;por donde se traza la altura del
romboide?, calguien ha investigado como se
calcula el éarea del romboide? y ¢recuerdan la
férmula del area del rectangulo?

e Se informa el propésito de la sesion: hoy
propondran un plan de solucién para resolver

problemas que implica el area del romboide.

DESARROLLO
110

minutos

e Se explica que el area del romboide se obtiene
multiplicando la base por la altura.

¢ Dibujan el conejo que han construido con las
piezas del Tangram en su cuaderno.

e Escriben la formula para calcular el area del
romboide.

e Reconocen la base y la altura del romboide.

e Trazan la altura del romboide.

e Descubren que la formula para calcular el area del
romboide es similar a la formula que se emplea
para calcular el area del rectangulo.

e Resuelven problemas sobre el célculo del &rea del
romboide.

e Escriben en su cuaderno el primer problema.

e Leen tres veces el problema.

e Comprenden el problema mediante la siguiente
pregunta: ;de qué trata el problema?

e Reconocen los datos del problema: ¢cuanto mide
la base del romboide?, ¢cudnto mide la altura del

romboide?, ;qué nos pide calcular el problema?

e Cuaderno de
taller

e Lapiceros

¢ Regla

e Tangram

e Pizarra

e Plumén
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¢ Representan graficamente el problema.

e Proponen un plan de solucion para resolver el
problema planteando las siguientes preguntas:
¢como resolvemos el problema? y ;qué operacion
se puede emplear?

e Resuelven el problema multiplicando la medida
de la base por la medida de la altura.

e Escriben la solucién del problema.

e Los nifios resuelven el segundo problema.

e Comprenden el problema mediante una lectura
comprensiva.

e Explican con sus propias palabras de qué trata el
problema.

e Representan  graficamente el problema vy
reconocen la medida de la base y de la altura del
romboide.

e Los nifios leen y comprende la pregunta del
problema.

e Se les orienta en la busqueda de un plan de
solucion.

e Eligen la operacion para solucionar el problema.

e Resuelven el problema con una operacion
adecuada.

¢ Responden la pregunta del problema.

e Resuelven cuatro problemas sobre célculo de area

del romboide mediante orientacion previa.

CIERRE
15

minutos

¢ Resuelven dos problemas que implican el célculo
de area del romboide de manera individual
empleando los procedimientos que han aprendido.
Tarea para la casa

e Inventan dos problemas similares a las que han
resuelto en la clase. (para calcular el area del

romboide)

e copia

o lapiceros

Referencias bibliogréaficas:
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Anexo 2
EL AREA DEL ROMBOIDE

El area de un romboide es igual al
producto de la base por la altura.

~

La férmula es:

- =bXxh

b Donde: b es base y h es la
h
altura. /

Anexo 3
RESOLUCION DE PROBLEMAS QUE IMPLICA EL CALCULO DE AREA DEL
ROMBOIDE.

Problema 1. 2. Haz un dibujo sobre el problema.
Calcular el area de un romboide ¢Cuanto mide la base y la altura del
cuya base mide 43 cm y su altura romboide?
mide 12 cm.

1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?
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3. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

4. (Cual de las dos operaciones servird
para resolver el problema? ¢Por qué?
Subraya la alternativa correcta.

a. Multiplicando.

b. Dividiendo.

5. Calcula el area del romboide con una
operacién adecuada.

La base de un romboide mide 84
centimetros y su altura mide 42
centimetros. ;Cual es el area del
romboide?

1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?

2. Haz un dibujo sobre el problema.
¢Cuanto mide la base y la altura del
romboide?

3. ¢Qué se debe calcular seguin la pregunta
del problema?

4. ;Cual de las dos operaciones servira
para resolver el problema? ;Por qué?
Subraya la alternativa correcta.

a. Multiplicando.

b. Dividiendo.

5. Calcula el area del romboide con una
operacion adecuada.
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Problema 3,

Halla el area de un romboide cuya
base mide 123 centimetros y la
altura 62 centimetros.

1. Explica con tus propias palabras: ;de
qué trata el problema?

2. Haz un dibujo sobre el problema.
¢(Cuanto mide la base y la altura del
romboide?

3. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?

4. (Cudl de las dos operaciones servira
para resolver el problema? ¢Por qué?
Subraya la alternativa correcta.

a. Multiplicando.

b. Dividiendo.

5. Calcula el area del romboide con una
operacion adecuada.

Problema 4.
La base de un romboide mide 127
centimetros y la altura mide 72
centimetros ¢Cuanto mide el area
del romboide?
1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?
2. Haz un dibujo sobre el problema.
(Cudnto mide la base y la altura del
romboide?




3. ¢Qué se debe calcular seguin la pregunta
del problema?

4. (Cual de las dos operaciones servird
para resolver el problema? ¢Por qué?
Subraya la alternativa correcta.

a. Multiplicando.

b. Dividiendo.

5. Calcula el area del romboide con una
operacién adecuada.

Calcula el &rea de un romboide que
mide 48 centimetros de base y 23
centimetros de altura.

1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?

2. Haz un dibujo sobre el problema.
¢Cuanto mide la base y la altura del
romboide?

3. ¢Qué se debe calcular seguin la pregunta
del problema?

4. ;Cual de las dos operaciones servira
para resolver el problema? ;Por qué?
Subraya la alternativa correcta.

a. Multiplicando.

b. Dividiendo.

5. Calcula el area del romboide con una
operacién adecuada.
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Problema 6,

La base de un romboide mide 172
centimetros y la altura mide 48
centimetros ¢Cuanto mide el area
del romboide?

1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?

2. Haz un dibujo sobre el problema.
¢(Cuanto mide la base y la altura del
romboide?

3. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

4. (Cudl de las dos operaciones servira
para resolver el problema? /Por qué?
Subraya la alternativa correcta.

a. Multiplicando.

b. Dividiendo.

5. Calcula el area del romboide con una
operacién adecuada.

Pr
Diego utiliz6 wuna soga para
construir un romboide cuya base
mide 245 centimetros y de altura
32 centimetros. Calcula el area de
dicho romboide.
1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?
2. Haz un dibujo sobre el problema.
¢(Cuanto mide la base y la altura del
romboide?




3. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

4. (Cual de las dos operaciones servira
para resolver el problema? ¢Por qué?
Subraya la alternativa correcta.

a. Multiplicando.

b. Dividiendo.

5. Calcula el area del romboide con una
operacién adecuada.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 13

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucion Educativa : N° 84129 “César Vallejo”
1.2. Area curricular : Matemética
1.3. Grado y Seccion P40 A
1.4. Propésito de la sesion : Selecciona procedimientos y estrategias de diversos tipos
para solucionar problemas sobre el perimetro del rombo.
1.5. Fecha : 20 de julio del 2016.
Il. COMPETENCIA, CAPACIDADES E INDICADORES A TRABAJAR EN LA SESION

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

Actla y piensa | Elabora y usa estrategias | Selecciona procedimientos vy
matematicamente en | para resolver problemas | estrategias de diversos tipos
situaciones de  forma, | que implica el calculo de | para solucionar problemas sobre

movimiento y localizacion. | perimetro y area. el perimetro del rombo.

1. MOMENTOS DE LA SESION

MATERIALES
O RECURSOS

MOMENTOS ESTRATEGIAS

¢ Los nifios juegan con las piezas del Tangram chino | e Tangram
construyendo figuras. e Dialogo

e Se guia detalladamente la construccion de la figura
de un hombre, un ganso y una mujer.

e Se activa y recoge los saberes previos mediante las
siguientes preguntas: ¢pueden mostrar la figura

que tiene la forma de un rombo?, ¢habré otra figura

INICIO _ ,
10 que tiene la forma de un rombo?, ¢con cuéntas
. piezas se ha construido el rombo?, ;cuantos lados
minutos

tiene el rombo? y ;cuéntos &ngulos?

e Se problematiza los saberes previos: ¢los lados del
rombo tienen la misma medida?, ¢cémo
descubrimos si los lados del rombo son iguales?,
¢recuerdan cdmo se calcula el perimetro?, ¢cuanto
medira todo el contorno del rombo? y ¢cual sera la

férmula para calcular el perimetro del rombo?
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e Se informa el propésito de la sesion: hoy
aprenderan a calcular el perimetro del rombo y a
seleccionar estrategias de diversos tipos para

solucionar el problema.

DESARROLLO
90

minutos

e Reconocen y describen las caracteristicas del
rombo.

e Se les explica como se calcula el perimetro del
rombo.

¢ Dibujan el rombo de 4 cm cada lado.

e Escriben la formula para calcular el perimetro del
rombo,

e Reconocen el lado de un rombo.

e Construyen tres rombos con las piezas del
Tangram.

e Miden el lado del rombo con la regla.

e Dibujan el rombo en su cuaderno.

e Calculan el perimetro del rombo sumando la
medida de sus lados.

¢ Resuelven problemas sobre perimetro del rombo.

e Leen comprensivamente el problema.

¢ Explican con sus propias palabras el problema.

e Reconocen los datos del problema.

¢ Representan graficamente el problema.

e Seleccionan estrategias de diversos tipos para
solucionar el problema.

e Resuelven el problema empleando la férmula para
calcular el perimetro del rombo.

¢ Responden la pregunta del problema.

e Se les propone cuatro situaciones problematicas
sobre el célculo de perimetro del rombo.

¢ Resuelven problemas con la mediacion previa de

la practicante.

e Cuaderno
taller

e Lapiceros

e Lapiz

e Tangram

¢ Regla

de
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¢ Resuelven dos situaciones problematicas sobre el [ Ficha de

calculo de perimetro del rombo de manera evaluacion

CIERRE o o ] )
10 individual siguiendo las mismas estrategias. e Lapiceros
. e Los nifios construyen siluetas de una dama, un|e Tangram
minutos

cohete y un perro con las piezas del Tangram

chino.

Referencias bibliogréficas:

Ministerio de Educacion (2015). Rutas del Aprendizaje ;Qué y codmo aprenden matematicas
nuestros nifios y nifias? IV ciclo. Area curricular Matematica 3° y 4° grados de
Educacion Primaria. Lima, Pera: Ministerio. Recuperado de:
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Anexo 1
@IEURA DE UNA MUJER, UN HOMBRE Y UN GANSO ARMADO CON LAS PIEZAS Dﬁ
TANGRAM.
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Anexo 2
EL ROMBO

Esuna figura geométrica de
cuatro lados iguales.

Sus lados y angulos son
paralelos de dos a dos.

Las rectas que unen cada
uno de sus  Vértices
opuestos se llaman
diagonales.

La mas grande es la diagonal
mayor y la pequefia se
denomina diagonal menor.
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EL PERIMETROMDEL ROMBO

su lado por cuatro.

misma
cuatro veces.

medida

P: 4a
ata+a+ta

Donde “a” es la medida del lado.

/

Anexo 4
RESOLUCION DE PROBLEMAS CON CALCULO DE PERIMETRO DEL ROMBO

Problema 1l

Halla el perimetro de un rombo cuyo lado
mide 78 centimetros de lado.

1. ¢Cuanto mide un lado del rombo?

2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

3. Representa el problema graficamente.

4. La operacion correcta para resolver el
problema es:

a) Multiplicando la medida del lado por 4.
b) Restando la medida de sus lados.

5. Resuelve el problema
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Problema 2

El lado de un rombo mide 230 centimetros.
¢Cuanto mide el perimetro del rombo?

1. ¢Cuanto mide un lado del rombo?

2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

3. Representa el problema gréaficamente.

4. La operacion correcta para resolver el
problema es:

a) Multiplicando la medida del lado por 4.
b) Restando la medida de sus lados.

5. Resuelve el problema




Problema 3

Calcular el perimetro de un rombo cuyo
lado mide 173 cm.

1. ¢Cuanto mide un lado del rombo?

2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

3. Representa el problema graficamente.
4. La operacion correcta para resolver el
problema es:

a) Multiplicando la medida del lado por 4.
b) Restando la medida de sus lados.

5. Resuelve el problema

Problema 4
Un rombo de color de rojo mide 126
centimetros de lado. Calcula el perimetro
del rombo.
1. ¢Cuanto mide un lado del rombo?
2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

3. Representa el problema graficamente.

4. La operacion correcta para resolver el
problema es:

a) Multiplicando la medida del lado por 4.
b) Restando la medida de sus lados.

5. Resuelve el problema
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Problema

En una estética hay un espejo con forma de
un rombo cuyo lado mide 232 cm de lado.
¢Cuanto mide el perimetro del rombo?

1. ¢(Cuanto mide un lado del rombo?

2. ¢Qué se debe calcular segtin la pregunta
del problema?

3. Representa el problema graficamente.

4. La operacion correcta para resolver el
problema es:

a) Multiplicando la medida del lado por 4.
b) Restando la medida de sus lados.

5. Resuelve el problema

Anexo 4

Problema 6
Si tengo un terreno con forma de un rombo
que mide 89 metros de lado. ;Cuanto mide
el perimetro del terreno con forma de un
rombo?
1. ¢Cuanto mide un lado del rombo?
2. ¢Qué se debe calcular segtin la pregunta
del problema?




4. La operacion correcta para resolver el
problema es:

a) Multiplicando la medida del lado por 4.
b) Restando la medida de sus lados.

5. Resuelve el problema

Problema 7
Una plaza con forma de rombo mide 125
metros de lado. ¢(Cudl es el perimetro de la
plaza?
1. ¢Cuanto mide un lado del rombo?
2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?

3. Representa el problema graficamente.

4. La operacion correcta para resolver el
problema es:

a) Multiplicando la medida del lado por 4.
b) Restando la medida de sus lados.

5. Resuelve el problema
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SESION DE APRENDIZAJE N° 14

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa
1.2. Area curricular
1.3. Grado y Seccion

1.4. Propésito de la sesién

: N° 84129 “César Vallejo”
: Matematica
: 40 (13 A 2

de calculo de area del rombo.

: Aplica la estrategia seleccionada para solucionar problemas

1.5. Fecha : 21 de julio del 2016
Il. COMPETENCIA, CAPACIDADES E INDICADORES A TRABAJAR EN LA SESION
COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
Actla y piensa | Elabora y usa estrategias | Aplica la estrategia
matematicamente en | para resolver problemas | seleccionada para solucionar
situaciones de  forma, | que implica el célculo de | problemas de calculo de area

movimiento y localizacion.

perimetro y area.

del rombo.

1. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES
O RECURSOS
e Los nifios elaboran méviles construyendo figuras | e Tangram.
con las piezas del Tangram. o Carrete
e Los nifios construyen la figura de un 0so, un ganso, | e Cinta escosh.
un conejo y un barco con las piezas del Tangram. e Dialogo
e Se activa y recoge los saberes previos mediante las
siguientes preguntas: ;cuéntos lados tiene el rombo?,
¢como se llaman las rectas que unen los dos vértices
INICIo del rombo?, ;cuél es la diagonal mayor? y ¢cual es
_10 la diagonal menor?
minutos

e Se genera el conflicto cognitivo de los saberes
previos de los nifios: ¢recuerdan como se calcula el
area?, ;quién puede decir como se calcula el area del
rombo? y ¢habra una formula?

e Se informa el proposito de la investigacion sesion:
hoy resolveran problemas empleando la estrategia
seleccionada.
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DESARROLLO
110

minutos

e Se introduce el tema: “EL AREA DEL ROMBO”.

¢ Dibujan un rombo de 4 cm por 4 cm.

e Reconocen las diagonales en el rombo que han
dibujado.

e Trazan la diagonal mayor con pintura de color verde.

e Escriben el simbolo de la diagonal mayor (D).

e Trazan la diagonal menor con la pintura anaranjada.

¢ Consignan el simbolo de la diagonal menor (d).

¢ Registran la férmula para calcular el area del rombo.
(A=Dxd)

e Descubren que el area del rombo se calcula
multiplicando la “D” por la “d” dividido entre dos.

e Se les propone resolver problemas sobre calculo de
area del rombo.

e Los nifios escriben con letra legible el primer
problema en su cuaderno.

e Los nifios leen en voz alta el problema.

e Comprenden el problema.

e Explican con sus propias palabras de qué trata el
problema.

e Identifican los datos del problema respondiendo las
siguientes preguntas: ;cuanto mide la diagonal
mayor y la diagonal menor del rombo?

e Reconocen qué es lo que se les pide calcular segin
la pregunta del problema.

¢ Dibujan el problema.

e Seleccionan una estrategia para resolver el problema
marcando la alternativa correcta.

e Resuelven el problema con la estrategia que han
seleccionado.

e Escriben la respuesta del problema.

¢ Resuelven cinco situaciones problematicas sobre el

calculo de area del rombo mediante el

e Cuaderno de
taller

o Lapiz

* Regla

e Pinturas  de

colores
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acompafiamiento de la practicante y siguiendo los
procedimientos aplicados en el primer problema.

CIERRE ¢ Resuelven dos situaciones problematicas de manera |e Ficha de
15 individual. evaluacion
minutos o Lépiz

Referencias bibliograficas:

Ministerio de Educacién (2015). Rutas del Aprendizaje (Qué y como aprenden matematicas
nuestros nifios y nifias? 1V ciclo. Area curricular Matematica 3° y 4° grados de
Educacién Primaria. Lima, Peru: Ministerio. Recuperado de:
http://recursos.perueduca.pe/rutas/primaria.php#

De la Cruz, M. (2011). Matematiqus 4. Lima, Peru: Brufio.

Anexo 1

(" . ‘o )
CONSTRUCCION DE MOVILES CON LA FIGURA DE UN BARCO, UN GANSO

, UN CONEJO Y UN 0SO0.
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Anexo 2
AREA DEL ROMBO

/Se halla multiplicando la longitud de Ia
‘,Ldiagonal mayor por la longitud de la diagonal

menor, luego el resultado se divide entre dos.

//Férmula:

A, =D xd

2

Donde: “D” es la diagonal mayor y “d” es la

diagonal menor.

Dyaobhlaonaa 9
1

Anexo 3
RESOLUCION DE
PROBLEMAS DE CALCULO

DF ARFA DEL ROMBO Problema
L

Halla el area de un rombo cuya diagonal
mayor mide 14 centimetrosy 7 centimetros
la diagonal menor.
1. ;Cuanto miden
rombo?

2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

las diagonales del

3. Representa el problema graficamente.

4. La operacion correcta para resolver el
problema es:

a. Multiplicando
dividiendo entre 2.
b. Sumando las diagonales.

5. Resuelve el problema con la estrategia
seleccionada.

las diagonales vy
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1 IJITCITICL £,
Halla el area de un rombo cuya diagonal

mayor mide 24 cm y la diagonal menor
mide 16 cm.

1. ;(Cuanto miden
rombo?

las diagonales del

2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?

3. Representa el problema gréaficamente.

4. La operacion correcta para resolver el
problema es:

a. Multiplicando
dividiendo entre 2.
b. Sumando las diagonales.

5. Resuelve el problema con la estrategia
seleccionada.

las diagonales vy

Problema 3.

Hemos fabricado una cometa con forma
de rombo, cuyas diagonales miden 393



cm y 205 cm respectivamente. Calcula el
area de la cometa.

1. ;Cuanto miden
rombo?

las diagonales del

2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?

3. Representa el problema graficamente.

4. La operacion correcta para resolver el
problema es:

a. Multiplicando
dividiendo entre 2.
b. Sumando las diagonales.

5. Resuelve el problema con la estrategia
seleccionada.

las diagonales vy

Problema 4.

Calcula el area de un rombo cuya diagonal

mayor mide 110 cm y la diagonal menor

mide 82 cm.

1. ¢Cuanto miden
rombo?

las diagonales del

2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

3. Representa el problema graficamente.

e

La operacion correcta para resolver el

problema es:

a. Multiplicando las
dividiendo entre 2.

b. Sumando las diagonales.

diagonales 'y
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5. Resuelve el problema con la estrategia
seleccionada.

Problema .

Maxi construyd un rombo que sus
diagonales miden 231 cmy 123 cm
respectivamente. ;Cuanto mide el area del
rombo?

1. ¢(Cuanto miden
rombo?

las diagonales del

2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

3. Representa el problema gréaficamente.

4. La operacion correcta para resolver el
problema es:

a. Multiplicando las

dividiendo entre 2.

Sumando las diagonales.

5. Resuelve el problema con la estrategia
seleccionada.

diagonales vy

=

Problema 6.

La diagonal mayor de un rombo mide 87
cm y la diagonal menor mide 63 cm.
¢Cuanto mide el area del rombo?

1. ¢(Cuanto miden
rombo?

las diagonales del

2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?



3. Representa el problema graficamente.

. La operacion correcta para resolver el

problema es:

a. Multiplicando
dividiendo entre 2.
b. Sumando las diagonales.

5. Resuelve el problema con la estrategia
seleccionada.

las diagonales vy

Problema 7.

Andy dibuj6 un rombo cuyas diagonales
miden 43 cm y 21 cm respectivamente.
¢Cuanto mide el area del rombo?

1. ¢Cuanto miden
rombo?

las diagonales del

2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

3. Representa el problema graficamente.

4. La operacion correcta para resolver el
problema es:

a. Multiplicando
dividiendo entre 2.
b. Sumando las diagonales.

las diagonales vy

5. Resuelve el problema con la estrategia
seleccionada.
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Anexo 4

EVALUO LO APRENDIDO.

Las diagonales de un terreno con forma de
un rombo miden 89 metros y 63 metros.
¢Cuanto mide el area del terreno con forma
de un rombo?

1. ¢(Cuanto miden
rombo?

las diagonales del

2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

3. Representa el problema gréaficamente.

4. La operacion correcta para resolver el
problema es:

a. Multiplicando
dividiendo entre 2.
b. Sumando las diagonales.

5. Resuelve el problema con la estrategia
seleccionada.

las diagonales vy

Problem
En una plaza con forma de un rombo las
diagonales miden 125 metros y 87 metros
respectivamente ;Cuél es el area de la
plaza?
1. ¢(Cuanto miden
rombo?

las diagonales del

2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?



3. Representa el problema graficamente.

4. La operacion correcta para resolver el
problema es:

a. Multiplicando las diagonales vy
dividiendo entre 2.

b. Sumando las diagonales.

5. Resuelve el problema con la estrategia
seleccionada.
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I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa : N° 84129 “César Vallejo”
1.2. Area curricular : Matemética
1.3. Grado y Seccion P40 A
1.4. Propésito de la sesién
perimetro y area del rombo.
1.5. Fecha : 09 de agosto del 2016

SESION DE APRENDIZAJE N° 15

: Evalla el proceso de resolucion que implica el célculo de

Il. COMPETENCIA, CAPACIDADES E INDICADORES A TRABAJAR EN LA SESION

COMPETENCIA

CAPACIDADES

INDICADORES

Actla y piensa
matematicamente en
situaciones de  forma,

movimiento y localizacion.

Elabora y usa estrategias
para resolver problemas
gue implica el céalculo de

perimetro y area.

Evalla el proceso de resolucién

qgue implica el célculo de

perimetro y area del rombo.

1. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

MATERIALES
O RECURSOS

INICIO
10

minutos

¢ Se inicia la clase saludando a los nifios con una
cancion.

e Conocen y asumen responsabilidades.

e Los nifios adivinan las figuras que se van
construyendo con las piezas del Tangram.

« Se activa y recoge los saberes previos a través de las
siguientes preguntas: ;cuantos lados tiene el rombo?,
¢la medida de sus lados son iguales?, cuantas
diagonales tiene el rombo?, ;cudl es la diagonal
mayor?, ;cudl es la diagonal menor?, ;cdmo tazas las
diagonales? y stienen la misma medida?

e Se genera el conflicto cognitivo mediante las
siguientes preguntas: ;como se calcula el perimetro
del rombo?, ;,como se calcula el area del rombo?,
(seré importante el juego para resolver problemas?,

¢si no evaluamos la solucion del problema que

e Tangram

e Dialogo
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podria ocurrir? y ¢qué pasaria si no elegimos una
estrategia adecuada para resolver el problema?

e Se les comunica el propdsito de la sesion: hoy
aprenderan a evaluar la resolucion de problemas de

perimetro y area del rombo.

DESARROLLO
110

minutos

e Se les recomienda a los nifios participar activamente
en laresolucion de problemas de perimetro y area del
rombo.

e Leen el primer problema en voz alta de manera
comprensiva.

e Comprenden el problema mediante las siguientes
preguntas: ¢de qué trata el problema? y ¢cémo lo
dirias con tus propias palabras?

e Reconocen los datos del problema: ¢cuanto mide un
lado del rombo? y ;qué se debe calcular segun la
pregunta del problema?

e Realizan un dibujo sobre la situacién problematica.

e Seleccionan las estrategias mas adecuadas para
resolver el problema.

¢ Resuelven el problema empleando la estrategia mas
adecuada.

e Evaltan el proceso de resolucion respondiendo las
siguientes preguntas: ;se realizd la operacion
correcta o crees que hubo otra mejor? y ¢por qué?

e Escriben la respuesta del problema.

e Leen comprensivamente el enunciado del segundo
problema.

e Sefialan los datos y la incognita del problema.

e Realizan una representacion grafica del problema.

¢ Escogen la estrategia adecuada.

e Ejecutan el plan de solucion empleando la estrategia
escogida.

o Verifican la estrategia empleada en la resolucion del

problema.

e Cuaderno de
taller

e Lapiceros

o Lapiz

e Pizarra

e Plumon

¢ Regla

e Pinturas

e Goma
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¢ Redactan la resolucion del problema.

e Realizan una lectura comprensiva del tercer
problema.

e Explican con sus propias palabras lo comprendido
del problema.

¢ Reconocen los datos del problema.

e Reconocen la incognita del problema.

e Emplean sus propias estrategias para resolver el
problema.

e Evallan la estrategia empleada en la solucién del
problema.

e Escriben la solucion del problema.

e Resuelven el cuarto, quinto, sexto y séptimo

problema siguiendo las estrategias aprendidas.

e Resuelven dos problemas de perimetro y area del [e Ficha de

rombo ejecutando las estrategias empleadas en el evaluacion
CIERRE desarrollo de manera individual. e Cuaderno de
15 Tarea para la casa trabajo
minutos e Se les propone dos problemas de calculo de |e Lapiceros
perimetro y area del rombo. e Lapiz
¢ Regla

Referencias bibliograficas:

Ministerio de Educacion (2015). Rutas del Aprendizaje ¢Qué y cdmo aprenden matematicas
nuestros nifios y nifias? IV ciclo. Area curricular Matematica 3° y 4° grados de
Educacién Primaria. Lima, Peru: Ministerio. Recuperado de:
http://recursos.perueduca.pe/rutas/primaria.php#

De los Heros, R. (2005). Un paso adelante. Matematica 4. Lima, Per(: Santillana, S. A.
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Anexol

-

La, la, la, la.
Primer grado ¢Cémo estdan?
Muy bien

grado...
La, la, la, la.

Bienvenida
Bienvenidos alumnos que estudian acd / esta mafiana hay gran novedad /
Clase linda y bonita seguro saldrd / si cada uno su empefio pondra.

Segundo grado..Tercer grado..Cuarto grado..Quinto grado..Sexto

\Nos esperan ya... ¢quiénes? Los profesores.

~

/

Anexo 2

Anex

Resolucién de problemas con calculo de
perimetro y area del rombo.

Problema 1l

Halla el perimetro de un rombo cuyo lado
mide 98 centimetros de lado.

1. ¢Cuanto miden cada lado del rombo?
2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

3. Representa el problema graficamente.

4. La operacion correcta para resolver el
problema es:
a. Multiplicando la medida del lado por 4.
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b. Restando las diagonales.

5. Resuelve el problema con la estrategia
seleccionada.

6. ¢Se realizd la operaciéon correcta 0
crees que hubo otra mejor? ;por qué?

Halla el area de un rombo cuya diagonal
mayor mide 124 cm y la diagonal menor
mide 62 cm.

1. ¢;Cuénto miden cada diagonal
rombo?

del

2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?



3. Representa el problema graficamente.

4. La operacion correcta para resolver el
problema es:

a. Multiplicando la medida de las
diagonales.

b. Restando las diagonales.

5. Resuelve el problema con la estrategia
seleccionada.

6. ¢Se realiz0 la operacion correcta 0
crees que hubo otra mejor? ¢por qué?

Problema 3

El lado de un rombo mide 245 centimetros
¢Cuéntos centimetros el perimetro del
rombo?

1. ;Cuanto miden cada lado del rombo?
2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?

3. Representa el problema graficamente.

4. La operacion correcta para resolver el
problema es:

a. Multiplicando la medida del lado por 4.
b. Restando las diagonales.

5. Resuelve el problema con la estrategia
seleccionada.

6. ¢Se realizd la operacion correcta o
crees que hubo otra mejor? ;por qué?

Halla el area de un rombo cuya diagonal
mayor mide 114 centimetros y 70
centimetros la diagonal menor.

1. ¢;Cuénto miden cada diagonal del
rombo?

2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?

3. Representa el problema gréaficamente.

4. La operacion correcta para resolver el
problema es:

a. Multiplicando la medida de las
diagonales.

b. Restando las diagonales.

5. Resuelve el problema con la estrategia
seleccionada.

6. ¢Se realizd la operacion correcta o
crees que hubo otra mejor? ;por qué?

Calcular el perimetro de un rombo cuyo
lado mide 193 cm.

1. ¢Cuanto miden cada lado del rombo?
2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?



3. Representa el problema graficamente.

4. La operacion correcta para resolver el
problema es:

a. Multiplicando la medida del lado por 4.
b. Restando las diagonales.

5. Resuelve el problema con la estrategia
seleccionada.

6. ¢Se realizo la operacion correcta o
crees que hubo otra mejor? ¢por qué?

Calcula el area de un rombo cuya diagonal
mayor mide 116 c¢cm y cuya diagonal
menor mide 84 cm.

1. ¢(Cuanto miden cada diagonal
rombo?

del

2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?

3. Representa el problema graficamente.

. La operacion correcta para resolver el
problema es:
a. Multiplicando
diagonales.
b. Restando las diagonales.
5. Resuelve el problema con la estrategia
seleccionada.

la medida de las
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6. ¢Se realiz6 la operacion correcta o
crees que hubo otra mejor? ;por qué?

Un rombo de color verde mide 136
centimetros de lado. Calcula cuanto mide
el perimetro del rombo.

1. (Cuanto miden cada lado del rombo?

2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

3. Representa el problema gréaficamente.

4. La operacion correcta para resolver el
problema es:

a. Multiplicando la medida del lado por 4.
b. Restando las diagonales.

5. Resuelve el problema con la estrategia
seleccionada.

6. ¢Se realizo la operacion correcta o
crees que hubo otra mejor? ;por qué?

Anexo 4
FICHA DE EVALUACION
Nombre:......ccooiiii
Problema 8

Si tengo un terreno con forma de un rombo
que mide 189 metros de lado. ;Cuanto mide
el perimetro del terreno con forma de un
rombo?

1. ¢Cuanto miden cada lado del rombo?

2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?

3. Representa el problema graficamente.



4,

problema es:

a. Multiplicando la medida del lado por 4.
b. Restando las diagonales.

5. Resuelve el problema con la estrategia
seleccionada.

6. ¢Se realizd la operacion correcta o
crees que hubo otra mejor? ;por qué?

Problema 9
La diagonal mayor de un rombo mide 87
cm y la diagonal menor mide 63 cm.
¢Cuénto mide el area del rombo?
1. ¢;Cudnto miden cada diagonal
rombo?

del

2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?

3. Representa el problema graficamente.

4. La operacion correcta para resolver el
problema es:

a. Multiplicando
diagonales.

b. Restando las diagonales.

5. Resuelve el problema con la estrategia
seleccionada.

la medida de las

6. ¢Se realizd la operacion correcta o
crees que hubo otra mejor? ¢por qué?
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Anexo 5
TAREA PARA LA CASA.

Problema 10

Un terreno tiene la forma de un rombo que
mide 132 metros. ;Cuanto mide el
perimetro del terreno?

1. (Cuanto miden cada lado del rombo?
2. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

3. Representa el problema graficamente.

. La operacion correcta para resolver el
probiemaes:
a. Multiplicando la medida del lado por 4.
b. Restando las diagonales.

5. Resuelve el problema con la estrategia
seleccionada.

¢Se realizd la operacion correcta o

Problema 11

Andy dibujé un rombo cuyas diagonales
miden 43 cm y 21 cm respectivamente.
¢Cuanto mide el area del rombo?

1. ;Cuanto miden cada diagonal
rombo?

del

2. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?



4. La operaclion correcta para resolver el
problema es:

a. Multiplicando la medida de las
diagonales.

b. Restando las diagonales.

5. Resuelve el problema con la estrategia
seleccionada.
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6. ¢Se realizd la operacion correcta o
crees que hubo otra mejor? ;por qué?



SESION DE APRENDIZAJE N° 16
I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucion Educativa : N° 84129 “César Vallejo”
1.2.  Area curricular : Matematica
1.3. Grado y Seccion 40 A
1.4. Propdsito de la sesion : Plantea hipotesis mediante diversas formas de razonamiento
sobre el problema resuelto.
1.5. Fecha : 11 de agosto del 2016
Il. COMPETENCIA, CAPACIDADES E INDICADORES A TRABAJAR EN LA SESION

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

Actla y piensa | Razona 'y argumenta | Plantea hipdtesis mediante
matematicamente en | generando ideas | diversas formas de
situaciones  de  forma, | mateméaticas al resolver | razonamiento sobre el problema
movimiento y localizacion. | problemas que implican el | resuelto.
célculo de perimetro y
area.
I1l. MOMENTOS DE LA SESION

MATERIALES
O RECURSOS

e Los nifios disfrutan de la lectura del cuento “Peter | e Tangram.

MOMENTOS ESTRATEGIAS

Pan” narrada haciendo uso de las piezas del | e Dialogo
Tangram.

¢ Se activa y recoge los saberes previos: ;qué forma
tiene la alita de campanilla?, ;qué forma tiene el

barco pirata?, ¢qué forma tiene la nave de Peter

INICIO Pan?, ;cuantos lados tiene el trapecio? y ¢los lados
10 del trapecio son iguales?
minutos e Se realiza preguntas de conflicto cognitivo: ;cudl

de los cuatro lados del trapecio creen que tiene
mayor medida? y ¢como lo descubrimos?

e Se informa el propdsito de la sesion: hoy
resolveran problemas de perimetro del trapecio y
plantearan hipotesis mediante diversas formas de

razonamiento sobre el problema resuelto.
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DESARROLLO
110

minutos

e Los nifios construyen un trapecio con las piezas del
Tangram y describen las caracteristicas.

e Se les explica como se calcula el perimetro del
trapecio.

e Dibujan el trapecio en su cuaderno.

e Seflalan los lados del trapecio con la letra
minusculaa, b, cy d.

¢ En el dibujo que realizaron identifican a simple
vista cuél de los lados mide mas.

¢ Desprenden la formula del perimetro del trapecio
a partir del dibujo.

e Formulan el primer problema a partir del cuento.

e Leen comprensivamente el problema.

e Distinguen los datos del problema mediante las
siguientes preguntas: ¢cuanto mide el lado a del
trapecio?, ¢cuanto mide el lado b del trapecio?,
¢cuanto mide el lado ¢ del trapecio?, ;cuanto mide
el lado d del trapecio? y ;qué se debe calcular?

e Sefialan los datos del problema.

¢ Aplican la estrategia de la suma para calcular el
perimetro del trapecio.

e Analizan la solucion del problema verificando los
pasos que emplearon para resolverlos.

e Valoran de manera critica el trabajo realizado.

e Explican con sus propias palabras como
solucionaron el problema.

¢ Redactan el segundo problema a partir del cuento.

e Leen comprensivamente el problema.

e Sefialan la medida de los cuatro lados del trapecio.

e Leen la pregunta del problema.

e Los nifios responden de manera oral que es lo que
se pide calcular.

e Sefialan los datos del problema.

e Plantean la operacion para resolver el problema.

e Cuadernos
taller

e Lapiceros

e Lapiz

e Pizarra

e Plumoén

¢ Regla

e Pinturas

de
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¢ Redactan la respuesta del problema.

e Explican con sus propias palabras como
solucionaron el problema.

e Leen comprensivamente el problema sobre el
perimetro del trapecio.

¢ Reconocen los datos del problema.

e Resuelven el problema con la operacion de la
suma.

e Plantean la respuesta del problema.

e Realizan una valoracion critica sobre las
estrategias empleadas en la solucion del problema.

e Explican cdmo solucionaron el problema.

e Resuelven tres problemas de perimetro del

trapecio.
CIERRE e Resuelven wuna ficha de evaluacion sobre [e Ficha de
15 problemas de perimetro del trapecio. evaluacion
minutos e Lapiceros

Referencias bibliogréficas:

Ministerio de Educacion (2015). Rutas del Aprendizaje /Qué y como aprenden matematicas
nuestros nifios y nifias? 1V ciclo. Area curricular Matematica 3° y 4° grados de
Educacién Primaria. Lima, Peru: Ministerio. Recuperado de:
http://recursos.perueduca.pe/rutas/primaria.php#

Cabrera, A. y otros (2012). Texto escolar matematicas 1. Lima, Peru: Santillana S.A.

Anexo 1
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DISFRUTEMOS DE UN CUENTO
“PETER PAN"
Peter Pan eva un X niiio del Pais de los espacios. Una tarde Peter Pan junto a &
Campanilla, su amiga fiel, volo a (a tierra y (legaron a (a #&casa de (a familia

Darling; Peter Pan tropezo con un flovero y desperto a [os nirios que = dormian,

quienes asustados por [os seves que descubrieron quisieron ¥ correr pero Peter Pan
los detuvo diciéndoles que eran buenos amigos de todos los nivios; ellos se frenaron
y con mucha cautela se presentaron F Miguel, '\ Wendy vy & Juanito.

Peter Pan los invito visitar su pais y ellos aceptaron; mds tarde recibieron la

noticia que el capitan Hook estaba atacando a la reina ‘iﬁi[i. Peter Pan se
enfrento al asesino y lo derroto pero Hook logro secuestrar a los nivios y los (levo al
o barco pirata.

Cuando iban a matarlos, Peter Pan, tomo la.. nave, rescato a sus amigos de la
Tierra vy vencio de por vida al capitan Hook.

Felices por la experiencia los nifios retornaron a su gcasa en la tierra.  FIN.

Anexo 2
EL TRAPECIO

Es una figura de cuatro lados. ]

Tiene dos lados paralelos
denominados base mayor (B) y base

ﬁ Sus angulos suman 360°. ]

Anexo 3
EL PERIMETRO DEL ROMBOIDE

[ el perimetro de un trapecio se calcula sumando la medida de sus cuatro lados. ]

p <
4 N

-
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De esta figura se interpreta la siguiente
formula:

Pa:atb+c+d

Donde: a, b, ¢, d son la medida de sus lados.

Anexo 4
RESOLUCION DE PROBLEMAS SOBRE EL PERIMETRO DEL

TRAPECIO
Problemal

Si las alitas de Campanilla tenian la forma
de un trapecio y median 42 cm, 22 cm, 42
cm y 68 cm respectivamente. ;Cuanto
mide su perimetro?

1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?

2. Haz un dibujo sobre el problema.

3. ¢(Cuanto mide los lados del trapecio?
4. ;Qué se debe calcular seguin la pregunta
del problema?

5. Resuelve el problema

5. Resuelve el problema

6. Explica con tus propias palabras como
lo solucionaste.
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6. Explica con tus propias palabras como
lo solucionaste.

Si el techo de la casa de la familia Darling
tiene la forma de un trapecio y cuyos lados
mide 124 cm, 356 cm, 124 cm y 654 cm
respectivamente.  ;Cuanto  mide el
perimetro del techo de la casa con forma de
un trapecio?

1. Explica con tus propias palabras: ;de

qué trata el problema?

2. Haz un dibujo sobre el problema.

3. ¢Cuanto mide los lados del trapecio?
4. /Que se debe calcular segun la pregunta
del problema?

Problema 3

El barco pirata del capitan Hook tiene la

forma de un trapecio y sus lados miden 432

cm, 754 cm, 432cm y 523 cm

respectivamente.  ;Cuanto  mide el

perimetro del barco pirata?

1. Explica con tus propias palabras: ¢de
que trata el problema?



N

Haz un dibujo sobre el problema.

3. ¢Cuanto mide los lados del trapecio?
4, ;Qué se debe calcular seguin la pregunta
del problema?

5. Resuelve el problema

S

Explica con tus propias palabras como
lo solucionaste.

La nave de Peter Pan tiene la forma de un
trapecio cuyos lados a, b, ¢ y d miden 543
cm, 834 cm, 543 cm y 436 cm
correspondientemente. Calcula el
perimetro de la nave que tiene la forma de
un trapecio.

1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?

2. Haz un dibujo sobre el problema.

3. ¢Cuéanto mide los lados del trapecio?

4. ;Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

5. Resuelve el problema
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6. Explica con tus propias palabras como
lo solucionaste.

Problemab

Pedro quiere medir el contorno de un
patio con forma de un trapecio. Sus lados
miden 654 cm, 265 cm, 654 cm y 468 cm
respectivamente. ¢Cuanto mide todo el
contorno?

1. Explica con tus propias palabras: ;de
qué trata el problema?

2. Haz un dibujo sobre el problema.

3. ¢Cuanto mide los lados del trapecio?
4. ;Qué se debe calcular seguin la pregunta
del problema?

5. Resuelve el problema

6. Explica con tus propias palabras como
lo solucionaste.

Problema 6
Calcula el perimetro de un trapecio de
medidas 234 cm, 563 cm, 234cm y 843 cm
correspondientemente.
1. Explica con tus propias palabras: ;de
que trata el problema?

2. Haz un dibujo sobre el problema.




5. Resuelve el problema

4. ;Qué se debe calcular seguin la pregunta
del problema?

6. Explica con tus propias palabras como lo solucionaste.

Los lado de un terreno de forma de un trapecio mide es 238 centimetros, 452cm, 238cmy 734
cm. calcula el perimetro del terreno.

1. Explica con tus propias palabras: ;de qué trata el problema?

2. Haz un dibujo sobre el problema.

3. ¢(Cuanto mide los lados del trapecio?

(62}

. Resuelve el problema

6. Explica con tus propias palabras coémo lo solucionaste.

Problema 2
Julio quiere cercar con un alambre el jardin de flores, que tiene la forma de un trapecio para
protegerlo de sus animales. Si los lados del jardin miden 623 cm, 843 cm, 623 cmy 423 cm
¢Cuantos metros de alambre utilizaré para cercar el jardin?
1. Explica con tus propias palabras: ;de qué trata el problema?

2. Haz un dibujo sobre el problema.

3. ¢Cuanto mide los lados del trapecio?
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4. ;Qué se debe calcular segun la pregunta del problema?

5. Resuelve el problema

6. Explica con tus propias palabras como lo solucionaste.
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I. DATOS INFORMATIVOS

SESION DE APRENDIZAJE N° 17

1.1. Institucion Educativa : N° 84129 “César Vallejo”
1.2. Area curricular : Matemética
1.3. Grado y Seccion P40 A
1.4. Propésito de la sesién
sobre el problema resuelto.
1.5. Fecha : 16 de agosto del 2016

: Plantear hipotesis mediante diversas formas de razonamiento

Il. COMPETENCIA, CAPACIDADES E INDICADORES A TRABAJAR EN LA SESION

COMPETENCIA

CAPACIDADES

INDICADORES

Actla y piensa
matematicamente en
situaciones de  forma,

movimiento y localizacion.

Razona y argumenta

generando ideas
matematicas al resolver
problemas que implica el
célculo de perimetro y

area.

Explica los procedimientos y

resultados en la solucion del

problema.

MOMENTOS DE LA SESION

e Observan el trapecio que han construido y responden las
preguntas de conflicto cognitivo: ¢cuél sera la altura del
trapecio? y ¢por donde se trazard la altura del trapecio?

e Se comunica el propdsito de la sesion: hoy explicaran paso a

paso la solucion del problema.

MATERIALES
MOMENTOS ESTRATEGIAS
O RECURSOS
e Entona la cancién de “Bienvenida” e Tangram.
e Los nifios construyen siluetas de una nifia, un barco, una nave | e Palo
Y una copa. o Silicona
e Se recoge los saberes previos: ¢cuantos trapecios se puede | e Dialogo
construir con el Tangram?, ¢todos los trapecios que han
INICIO construido tienen la misma medida?, ;cémo se llaman las
10 rectas paralelas del trapecio? y ¢cual es la base menor del
minutos trapecio?
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DESARROLLO
110

minutos

e Se les explica que el &rea del trapecio se calcula sumando la
medida de la (B) mas (b) entre dos multiplicado por la
medida de la altura.

e Los nifios dibujan el trapecio y lo colorean.

e Reconocen la base mayor y la base menor del trapecio y lo
denominan con (B) y (b).

e Trazan la altura del trapecio que han construido con lineas
entre cortadas.

e Infieren la férmula para calcular el area del trapecio a partir
del dibujo.

¢ Resuelven ocho problemas sobre el area del trapecio.

e Los nifios leen el primer problema tres veces.

e Reconocen los datos del problema respondiendo las
siguientes preguntas: ¢cuanto mide la base mayor?, ;cuanto
mide la base menor?, ;cuanto mide la altura? y ;qué se debe
calcular?

e Los nifios seleccionan la operacién para calcular el area del
trapecio.

e Escriben la férmula del area del trapecio.

e Reemplazan la férmula con los datos correspondientes.

¢ Resuelven la operacion.

e Responden la pregunta del problemay registran la respuesta.

o Se les presenta la segunda situacion problematica.

e Leen el problema tres veces para comprenderlo mejor.

e Leen la pregunta del problema dos veces.

e Reconocen los datos del problema.

e Recuerdan la formula para calcular el area del trapecio.

e Escriben la formula del &rea del trapecio.

e Reemplazan cada letra por las medidas indicadas en el
problema.

¢ Resuelven la operacion.

e Registran la respuesta.

e Explican paso a paso el procedimiento en la solucion del

problema.

e Cuaderno
taller

e Lapiceros

e Lapiz

e Pizarra

e Plumén

¢ Problemas

impresos

de
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e Resuelven seis problemas empleando los mismos

procedimientos.

CIERRE e Resuelven dos situaciones probleméaticas de manera ¢ Copia
15 individual siguiendo los pasos que aprendieron en el |e Lapiceros
minutos desarrollo.

Referencias bibliograficas:

Ministerio de Educacion (2015). Rutas del Aprendizaje ¢Qué y como aprenden matematicas
nuestros nifios y nifias? IV ciclo. Area curricular Matematica 3° y 4° grados de
Educacion Primaria. Lima, Pera: Ministerio. Recuperado de:
http://recursos.perueduca.pe/rutas/primaria.php#

De los Heros, R. (2005). Un paso adelante. Matematica 4. Lima, Per(: Santillana, S. A.
Anexo 1

/ Bienvenida \

Bienvenidos alumnos que estudian acd / esta mafiana hay gran novedad / Clase
linda y bonita seguro saldrd / si cada uno su empefio pondrd.

La, la, la, la.

Primer grado ¢Como estdn?

Muy bien

Segundo grado...Tercer grado...Cuarto grado..Quinto grado...Sexto grado...

La, la, la, la.

\Nos esperan ya... ¢quiénes? Los profesores. /

Anexo 2

4 N
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Anexo 3

EL AREA DEL TRAPECIO

-

El area de un trapecio se calcula sumando la medida de la base

~

mayor (B) mas la medida de la base menor (b) sobre dos

multiplicado por la medida de la altura.

————_ —>» Base menor (b)

Altura (h)
Base mayor (B)
. — ]
De la figura se desprende la siguiente forimuta®
A= (B+b) x h
Anexo 4

PROBLEMAS SOBRE AREA DEL TRAPECIO

Problema 1
Halla el area de un trapecio de base mayor
25cm, base menor 15 cm y altura 12 cm.
1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?

2. Haz un dibujo sobre el problema.

3. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

4. Resuelve el problema

5. Explica paso a paso lo gue hiciste para
resolverlo.

Halla el &rea de un trapecio de base mayor
54 cm, base menor 24 cm y lado 22 cm.
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1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?

2. Haz un dibujo sobre el problema.

. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

4. Resuelve el problema

. Explica paso a paso lo que hiciste para
resolverlo.

lem

Halla el area de un trapecio sabiendo que
la base menor mide 10 cm, la base mayor
mide 64 cmy la altura mide 28 cm.

1. Explica con tus propias palabras: ¢de
que trata el problema?



2. Haz un dibujo sobre el problema.

3. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

4. Resuelve el problema

5. Explica paso a paso lo gue hiciste para
resolverlo.

Problema 4

En una ciudad hay un parque cuya forma
es la de trapecio. La base mayor mide 54 m,
la base menor mide 24 m y la altura mide
18 m. ¢(Cual es el area de la plaza con
forma de trapecio?

1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?

2. Haz un dibujo sobre el problema.

3. ¢Qué se debe calcular seguin la pregunta
del problema?

4. Resuelve el problema

5. Explica paso a paso lo que hiciste para
resolverlo.
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Problema

Calcula el area de un trapecio cuyas bases
miden 72 y 45 centimetros y cuya altura
mide 20 centimetros.

1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?

2. Haz un dibujo sobre el problema.

3. ¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?

4. Resuelve el problema

5. Explica paso a paso lo que hiciste para
resolverlo.

Problema 6

Un arquitecto quiere construir un coliseo

con forma de un trapecio cuyas bases miden

56 m, 64 my 28 m. ¢;Cuanto mide el area

del coliseo?

1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?

2. Haz un dibujo sobre el problema.

w

¢Que se debe calcular segln la pregunta
del problema?

4. Resuelve el problema




5. Explica paso a paso lo gue hiciste para
resolverlo.

La base mayor de un trapecio mide 68 cm,

la base menor mide 46 cmy la altura mide

26 cm. ¢Cuanto mide el area de un

trapecio?

1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?

Haz un dibujo sobre el problema.

N

w

¢Qué se debe calcular segln la pregunta
del problema?

Resuelve el problema

.

o

Explica paso a paso lo que hiciste para
resolverlo.

Problema 8
Calcula el area de un trapecio cuyas bases
miden 122 cm, 114 c¢cm respectivamente y
la altura mide 62 cm. ¢ Cuanto mide el area
del trapecio?
1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?

2. Haz un dibujo sobre el problema.

3. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

304

4. Resuelve el problema

5. Explica paso a paso lo que hiciste para
resolverlo.

EVALUO LO QUE APRENDI

Problema 9
Calcula el area de un trapecio cuyas bases

miden 228 cm, 182 cm y la altura mide 58

cm.

1. Explica con tus propias palabras: ¢de
qué trata el problema?

2. Haz un dibujo sobre el problema.

w

¢Que se debe calcular segun la pregunta
del problema?

4. Resuelve el problema

o

Explica paso a paso lo que hiciste para
resolverlo.

Problema 10

Las bases de un trapecio mide 268 cm, 164

cm respectivamente y la altura mide 84 cm.

¢Cuanto mide area del trapecio?

1. Explica con tus propias palabras: ¢de
que trata el problema?

2. Haz un dibujo sobre el problema.




3. ¢Qué se debe calcular segun la pregunta
del problema?

4. Resuelve el problema

o

Explica paso a paso lo que hiciste para
resolverlo.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 18

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.

1.5.

Institucion Educativa  : N° 84129 “César Vallejo

Area : Matematica

Grado y Seccidn (40 A

Propoésito de lasesion  : Plantea conclusiones a partir de situaciones
problematicas resueltas formando patrones de repeticion geométrica.

Fecha : 17 de agosto del 2016

Il. COMPETENCIA, CAPACIDADES E INDICADORES A TRABAJAR EN LA SESION

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

Actla

y piensa | Razona 'y argumenta | Plantea conclusiones a partir de situaciones

matematicamente en | generando ideas | problemaéticas resueltas formando patrones

situaciones

movimiento y localizacion. problemas de perimetro y

de forma, | matematicas al resolver | de repeticion geométrica.

area.

MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTQOS ESTRATEGIAS MATERIALES

INICIO

10 minutos

¢ Los nifios recuerdan los tipos de Tangram que han conocido. ¢ Dialogo

e Responden las siguientes preguntas: ¢qué es el Tangram?, ;en qué
pais se inventd?, ;cuantos tipos de Tangram hemos conocido?,
(cuantas piezas tiene el Tangram de Brugner?, ;cuantas piezas tiene
el Tangram de cuatro elementos?, ;cuantas piezas tiene el Tangram
chino?, ¢creen que el Tangram nos ayuda a conocer las figuras
geométricas? y ¢qué hemos construido.

e Se genera el conflicto cognitivo: ;,cémo podemos armar una
secuencia de figuras utilizando las piezas del Tangram?

e Se informa el propdsito de la sesion: hoy aprenderan a formar

patrones de repeticion geométrica.

e Se les explica que los patrones de repeticion son secuencias | e Tangram
ordenadas de figuras. o Lapiz

e Se informan que los patrones de repeticion geométrica guardan una | e Cuaderno de
relacién de acuerdo a la ley de formacion especial. taller

e Pinturas
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DESARROLLO
110

minutos

eSe les explica a través de un ejemplo que en los patrones
geométricos repiten dos o mas formas distintas.

¢ Se sefiala que pueden repetir una misma figura de dos tamafios
distintos.

¢ Se da a conocer que puede repetir una misma forma pero con colores
distintos.

e los nifios arman el primer patrén de repeticibn geométrico
conformado por un tridngulo y un cuadrado utilizando las piezas del
Tangram.

e Se explica paso a paso la primera formacién de patron geométrico.

e Dibujan en su cuaderno el primer patron geométrico que han
armado.

¢ Colorean el patron de repeticion que han dibujado.

¢ Responden oralmente las siguientes preguntas: ;cuantas piezas
diferentes hay en el patrén?, ;donde vuelves a encontrar una pieza
igual a la pieza 1?, ;a la pieza 2?, (puedes saber como seran las
piezas que no ves sin la necesidad de dibujarlos?, ¢como harias?,
¢Qué pasaria si quitas la pieza 2? y ¢co6mo seria la nueva secuencia?

e Responden en su cuaderno las siguientes preguntas: ;cuantas piezas
diferentes hay en el patrén?, ;donde vuelves a encontrar una pieza
igual a la pieza 1? y ¢qué pasaria si quitas la pieza 2?

¢ Resuelven tres ejercicios sobre patrones geométricos jugando con
el Tangram y siguiendo las mismas estrategias.

e Los nifios se integran en grupos de tres integrantes y proponen
cuatro patrones de repeticion geométrica.

¢ Resuelven cuatro problemas sobre patrones geométricos.

e Leen comprensivamente el problema.

e Exploran la relacion de repeticion.

e Descubren la ley de formacidn especial.

e Responden a la pregunta: ;cuéantas piezas diferentes hay? y ¢donde

vuelves a encontrar la pieza 1?

* Regla

e Borrador
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e Elaboran moviles formando patrones de repeticion geométrica |e

utilizando las figuras geometricas (cuadrado, rectangulo, tridngulo,
CIERRE romboide, rombo y trapecio). o
15 ¢ Resuelven dos problemas sobre patrones de repeticion geométrica. |e
minutos .

Cartulina de
colores

Hilo

Goma

Tijera

Ficha de

evaluacién

Referencias bibliogréficas:

Ministerio de Educacion (2015). Rutas del Aprendizaje ;Qué y como aprenden matematicas

nuestros nifios y nifias? 1V ciclo. Area curricular Matematica 3° y 4° grados de

Educacién Primaria. Lima, Peru: Ministerio. Recuperado de:
http://recursos.perueduca.pe/rutas/primaria.php#
Anexo 1
[ PATRONES GEOMETRICOS ]
. 4 .
Es una secuencia ordenada de Por ejemplo:

figuras que guardan una relacién de
acuerdo a una ley de formacion E>

especial.

NG

ONAOAOA

Ley de formacién.

/

Anexo 2

En los patrones geométricos:

a) Se repite dos 0 més formas distintas.

AN

AN

b) Se repite una forma de dos formas distintas.

I

¢) Es la misma figura lo que cambia es el color.
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Anexo 3

EJERCICIOS DE PATRONES DE REPETICION GEOMETRICA

¢Qué figura continua?
AN VAN
.

a) ¢Cuéntas piezas diferentes hay?
b) ¢Donde vuelves a encontrar la
figura 1?
c) ¢Qué pasaria si quitas la figura 2?
¢Qué figura continua?

ANV AN B AN

a) ¢Cuantas piezas diferentes hay?

b) ¢Donde vuelves a encontrar la
figura 1?

c) ¢Qué pasaria si quitas la figura 2?

¢Qué figura continua?

a) g,guén;as piezas d iéerenfes hay;.

b) ¢Donde vuelves a encontrar la
figura 1?
c) ¢Qué pasaria si quitas la figura 2?
¢Qué figura continua?

O[T

a) ¢Cuéntas piezas diferentes hay?

b) ¢Donde vuelves a encontrar la
figura 1?

c) ¢Qué pasaria si quitas la figura 2?

Anexo 4

PROBLEMAS DE REPETICION GEOMETRICA

Problema 1
Un arquitecto colocd piezas de colores en
un museo y asi formé una secuencia
decorativa.
¢Qué pieza continua?

N7 AE(}

¢Cuantas piezas diferentes hay en
decoracion?

Problema 2
Se conserva una manta de la cultura
Paracas, esta disefiado con diversas figuras
que forma una secuencia decorativa.
¢Qué pieza continua?

A O]

¢Cuantas piezas diferentes hay en la
decoracion?
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Problema 3
Antiguamente los incas decoraban sus
esculturas con mediante figuras que
formaban una secuencia decorativa.

¢Qué pieza continua?

(Cuantas piezas diferentes hay en la
decoracion?

TAREA
Problema 4
Un nifio coloco figuras en el patio y asi
formo una secuencia decorativa.
¢QUué pieza continua?

CIOAN7O

¢Cuéntas piezas diferentes hay en la
decoracion?




SESION DE APRENDIZAJE N° 19

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa  : N° 84129 “César Vallejo

1.2. Area : Matematica

1.3. Grado y Seccion (40 A

1.4. Propésito de la sesién Defender los argumentos sobre la base de sus
conclusiones.

1.5. Fecha : 18 de agosto del 2016

Il. COMPETENCIA, CAPACIDADES E INDICADORES A TRABAJAR EN LA SESION

COMPETENCIA

CAPACIDADES

INDICADORES

Actla y
matematicamente

situaciones de

movimiento y localizacion.

piensa | Razona 'y  argumenta
en | generando ideas | sus conclusiones.
forma, | mateméticas al resolver

problemas de perimetro y

area.

Defiende sus argumentos sobre la base de

MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTQOS ESTRATEGIAS MATERIALES
¢ Los nifios construyen trapecios con las piezas del Tangram y con | e Dialogo
material concreto. e Tangram
e Reconocen y mencionan verbalmente cuantos vértices tiene el | e Hilo
trapecio. e Papel de
¢ Reconocen y sefialan verbalmente el nimero de lados y angulos que |  colores.
INICIO tiene el trapecio.
10 minutos e Reconocen y sefialan la base mayor del trapecio.
e Los nifios responden las siguientes preguntas: ¢ca qué se llama
perimetro? y ¢a qué se llama éarea?
e Se informa el proposito de la sesion: hoy resolveran problemas de
perimetro y area del trapecio y explicaran coémo han llegado a la
solucion.
¢ Construyen el trapecio en su cuaderno. e Hilo
e Sefialan los elementos del trapecio. o Papel de
e Se conversa con los nifios acerca del perimetro. colores
e Recuerdan que el perimetro es la longitud del borde de la figura. e Goma
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e Los nifios reconocen los tipos de trapecio. (isdsceles y rectangulo).
e Recuerdan que para calcular el perimetro es necesario tener la
medida de sus cuatro lados.

e Dibujan el trapecio que tiene 24 cm de base mayor; los nifios

o Tijera
¢ Regla
e Lapiz

e Cuaderno de

proponen y completan las medidas que faltan y calculan el| taller
perimetro. e Problemas

e Dibujan un trapecio que tiene 15 cm de base menor; los nifios | impresos
proponen y completan las medidas que faltan y calculan el| e Lapiceros
perimetro.

¢ Dibujan un trapecio, colocan la medida de los dos lados iguales (35
cm), proponen las medidas que faltan y calculan el perimetro.

¢ Recuerdan que el area es la superficie del trapecio.

¢ Construyen otro trapecio en la que sefialan la base mayor (B), la
base menor (b) y trazan la altura (h).

DESARROLLO e Calculan el area de un trapecio realizando el dibujo respectivo.
_110 e Calculan el area de un trapecio cuya B mide 52 cm, proponen las
minutos .

medidas que faltan.

e Los nifios resuelven la primera situacion probleméatica sobre
perimetro del trapecio.

e Reconocen los datos del problema.

¢ Realizan la operacion de la suma para calcular el perimetro.

¢ Redactan la respuesta del problema.

¢ Defienden sus argumentos contando como le dio solucidn.

e Resuelven la segunda situacion problematica sobre el area del
trapecio.

¢ Leen comprensivamente el problema.

e Sefialan los datos del problema.

e Emplean una estrategia para resolver el problema.

e Escriben la respuesta del problema.

e Describen como hallaron la respuesta del problema.

e Resuelven tres problemas sobre perimetro del trapecio y tres
problemas sobre el &rea del trapecio.

CIERRE ¢ Resuelven una ficha de evaluacidén que comprende dos problemas |e Ficha de
15 sobre perimetro y &rea del trapecio. evaluacion
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minutos e Lapiceros

Referencias bibliogréficas:

Ministerio de Educacién (2015). Rutas del Aprendizaje (Qué y como aprenden matematicas
nuestros nifios y nifias? IV ciclo. Area curricular Matematica 3° y 4° grados de
Educacion Primaria. Lima, Pera: Ministerio. Recuperado de:
http://recursos.perueduca.pe/rutas/primaria.php#

Cabrera, A., Pasache, W. y Baluarte, L. (2012). Texto escolar matematica 1. Lima, Peru:

Santillana S.A.
Anexo 1
isn d .
Anexo 2
TIPOS DE TRAPECIOS
/ Isdsceles \ Rectangulo
Anexo 2
Base menor (b)
Altura (h)
1
— > Base mayor (B)
Anexo 3

CALCULAMOS EL PERIMETRO DEL TRAPECIO

15cm

24 cm
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Anexo 5

CALCULAMOS EL AREA DEL TRAPECIO.

1. Calcula el &rea del trapecio de:
B=23cm

b=14 cm
h=7cm

2. Calcula el érea del trapecio de:
B=23cm

b=14 cm

h=7cm

Anex

PROBLEMAS SOBRE PERIMETRO Y
AREA DEL TRAPECIO

Problemal

El reservorio del distrito de Yauya tiene la
forma de un trapecio y mide 20 m, 45 m,
20 my 87 m. ¢Cuanto mide el perimetro
del reservorio si tiene la forma de un

trapecio?
Resuelve el problema.
Datos Solucion Respuesta

Cuenta como le diste solucion.

Problema 2
El patio de una escuela de Huanuco tiene
la forma de un trapecio y cuyos lados
miden 40 m, 64 m, 40 my 80 m. ¢Cuanto
mide el perimetro del patio si tiene la forma
de un trapecio?
Resuelve el problema.

Datos Solucion Respuesta
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3. Calcula el area del trapecio de:
B=23cm

b=14 cm

h=7cm

Cuenta como le diste solucion.

Problema 3

La chacra de Maxi tiene la forma de un
trapecio y sus lados miden 50 m, 63 m, 50
my 120 m. ¢Cuanto mide el perimetro de
la chacra si tiene la forma de un trapecio?
Resuelve el problema.
Datos Solucién

Respuesta

Cuenta como le diste solucion.

Problema 4
El techo de la casa de Joel tiene la forma de
un trapecio, sus lados miden 40 m, 64 m,
40 my 80 m. ¢Cuanto mide el perimetro
del techo de la casa si tiene la forma de un
trapecio?
Resuelve el problema.

Datos Solucion Respuesta

Cuenta como le diste solucion.



Problemab

Un arquitecto quiere construir un coliseo
con forma de un trapecio cuyas bases
miden 56 m, 64 m y 28 m. ¢(Cuanto mide
el &rea del coliseo si tiene la forma de un

trapecio?
Resuelve el problema.
Datos Solucién Respuesta

Cuenta como le diste solucion.

El estadio deportivo de Rayan tiene la
forma de un trapecio. La base mayor mide
68 m, la base menor mide 46 m vy la altura
mide 26 m. ;Cuanto mide el area del

estadio deportivo si tiene la forma un
trapecio?

Resuelve el problema.

Datos Solucién Respuesta

Cuenta como le diste solucion.

Problema 7
Calcula el area de un crucero si tiene la
forma de un trapecio y cuyas bases miden
122 c¢cm, 114 cm respectivamente y la altura
mide 62 cm.

Resuelve el problema.
Datos Solucion

Respuesta

Cuenta como le diste solucién.

Calcula el area de un trapecio cuyas bases
miden 72 y 45 centimetros y cuya altura
mide 20 centimetros.
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Resuelve el problema.

Datos Solucién Respuesta

Cuenta como le diste solucion.

Anexo 7
FICHA DE EVALUACION
NOMBRE:..............o
Problema

El terreno de los padres de Adriana tiene la

forma de un trapecio. Sus lados miden 50

m, 65 m, 50 m y 93 m respectivamente.

¢Cuanto mide el perimetro del terreno si

tiene la forma de un trapecio?

Resuelve el problema.
Datos Solucion

Respuesta

Cuenta como le diste solucion.

Problema
El crucero Titanic tiene forma de un
trapecio. Las bases miden 268 m, 164 m
respectivamente y la altura mide 84 m.
¢Cuanto mide area del crucero si tiene la
forma de un trapecio?
Resuelve el problema.

Datos Solucion Respuesta

Cuenta como le diste solucion.
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ESTUDIANTES DE 4° GRADO “A” DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°84129 “CESAR VALLEJO” YAUYA

101 UQIOBII[ED

IDEAS

MATEMATICAS.

1vL101-dNns

"SOUOISN[IU02
SNs ap aseq e| algos sojuswinBie sns apuslyeq 9T

"g1jansaJ ealeWa|qold
uoroen)s B ep Jiued B SBUOISN|OUOD ealUR|d ‘GT

'so}jonsal sewa|qoid
ap sopeynsal A sojusiwipadold soj eondx3 T

"0)JansaJ ewsa|qoid |8 81q0s OlUBIWERUOZE)
9p sewloj SesisAlp ajuelpaw sisalodiy esjueld €T

PARA SOLUCIONAR SITUACIONES| GENERANDO

PRBLEMATICAS.

1v101-dNns

‘seale A sosjawilad ap ojnafed |8 ealjdwi
anb ewsjgoid ap uglonjosal ap 0ssdoid |9 eneAl ZT

‘seue|d seali1pwoah seanbiy ap sease
A sonswyiad ap ojnojed o uedrjdwi anb sewsjqoid
Jeuolonjos eled epeuoldds)es eibsreniss el edljdy "IT

‘seue|d seal119wo0ab
seunBiy ap seare A sonawliad ap ojndjed |9 uedldwi
anb sewsjqoid Jseuordnjos esed sodil  SOSIBAIP
ap selbalense A sojualwipadoid  BUOINIBIRS 0T

"Seue|d SeolIaWoab seinby
us seale A soujowyled ap ojnojed |9 ealdwi anb
sew|qoid Janjosal rred ugianjos ap uejd un suodoid ‘6

COMUNICA

YIELABORA Y USA ESTRATEGIAS|RAZONA Y ARGUMENTA

SITUACIONES

PROBLEMATICAS.

1v101-dNs

‘sauoloesado
dueIpaW duswedljoquils ewsajqosd |9 eiussalday '8

‘seuwrelBeip A sewsanbss ‘solnqgip
ap SsaAeJ] B djuaweonoild ewsjqoid |9 russaldey ‘2

“ewis|qoid |3 eled) 9nb ap BILIOSA BIBURW 3P BII|dXT "9

SITUACIONES | REPRESENTA

MATEMATIZA
PROBLEMATICAS.

v10l1-dNns

ewa|qoid
[9 Jonjosal esed odnewsiew ojgpow un esjdw3 g

ewa|qo.d
|9 Janjosal eled odnewsRW Of]gpPOW un auodold i

'solnqip A sewsanbss sewelfelp :sodneWwaleW
SO[9poW  SaJuaJeylp U0l ewsajqod |9 eiussaldey ‘g

“ewa|qoad [ap Soep SO| aJ1Us SauoIdeal BaluR|d 2

"Seue|d Sedl1gwoab
seunbiy us sease A sonawiad ap 0jndjed |9 uedljdwi
anb sewsjqoud us soyep eziuebio A eoynusp| 'l

DIMENSIONES

S340AVvIIdNI

Estudiante 1

Estudiante 2

Estudiante 3

Estudiante 4

Estudiante 5

Estudiante 6

Estudiante 7

315



N[O OMN[JTON|AdA|LO|(HM
OO0 0O|0O0O|O|OCO|O|O |O
OO 0O|0O|0O|0O0O|O|O|O|O |O
OO0 |Oj0OlOO|O|O|OC|O
OO0 O|OO|O|O|OC|O
OO0 |OjOj/OO|O|O|OC|O
—H OO O|dA|dA | |O(OO ||
OO0 0O|Od|O|OC|O|O |O
OO 0O|I0O|0O(d|d|O|O|O|O |
A OO O|dH|O|H|O(O|O|H|O
OO0 0O|O|O|OCO|O|O |O
OO0 |H OO |HA|1|O|N(O |
O0O|0O|0O|OjO|lOO|O|O|O|O
OO0 |dH|O|IO(H|O|O|H|O |
OO0 0O|O|H|O|H|O|O
A OO N|d|M|F|HA|[d[M|O |
O0O|I0O|I0O|O|d|O|H|O|H|O|O
—A OO dA|dA|dA|d|O|dA|[d|O |
OO 0O|H|O(d|d|O|O|O|O|O
OO0 |I0O|0O|O(H|O|O|H|O|O
O|O0O|0O|I0O|0O|O|H|O|OCO|O|O|O

OlHd| N M T |IOOI~|00| D
O O | A | A | || || | A
L | | | V| V| O O Q| O] | D
e I = = I [ ) I I [ [ ]
clcliclc|lc|lc|l Sl S| S| S| S
S I e s e e e e e
I T T T T | T|T|T|IT|T|T
S| S| O 5 5| 5| 51 51 5| 3] 515
A I 0 I~ = (== == = = = A I
(7] (7] wn|l 0 n n n (7] n n wn| n
||| w)wjw

316



EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

llustracion 1:Conocen la historia del tangram para figuras de animales con las piezas
del tangram chino en base a un modelo dado.

llustracion 2:Construyen los diferentes tipos del tangram utilizando cartulina de
colores, tempera y acuarela.

llustracion 3:Construyen figuras geometricas con las piezas del tangram y las
caracteristicas.
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llustracion 4: Realizan mediciones de ambientes que tienen la forma de un cuadrado,
identifican y organizan datos en problemas que implica el calculo de perimetro del
cuadrado.

llustracion 5: Realizan mediciones de ambientes que tienen la forma de un cuadrado
y plantean relaciones entre los datos de problemas que implica el célculo de &rea del
cuadrado.

llustracion 6: Miden objetos que tienen formas rectangulares y representan problemas
con diferentes modelos matematicos: diagramas, esquemas y dibujos.

© 9
s . /B g R s 2 [,

e
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llustracion 7: Miden el jardin de la escuela que tiene la forma rectangular y proponen
un modelo matemaético para resolver problemas de calculo del &rea del rectangulo.

llustracion 8: Emplean un modelo matematico para resolver problemas que implica
el calculo de perimetro del triangulo.

llustracion 9: Resuelven problemas sobre el area del triangulo y explican de manera
escrita de que trata el problema.
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llustracion 10: Representan problemas sobre perimetro y area del triangulo
pictéricamente.

llustracion 11: Construyen romboides de diferentes tamafios con las piezas del
Tangram y representan el problema simbolicamente con una operacion.

llustracion 12: Construyen diferentes figuras con las piezas del Tangram y proponen
un plan de solucién para resolver problemas que implica el célculo de area del
romboide.
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llustracion 13: Juegan con las piezas del Tangram construyendo figuras de personas
y animales y seleccionan procedimientos y estrategias de diversos tipos para
solucionar problemas sobre el perimetro del rombo.

llustracion 14: Elaboran mdviles construyendo figuras con las piezas del Tangram y
aplican la estrategia seleccionada para resolver problemas que implica el calculo de
area del romboide.

llustracion 15: Adivinan las figuras que construyen con las piezas del Tangram y
evallan el proceso de resolucién en problemas sobre perimetro y area del rombo.
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llustracion 16: Disfrutan la lectura del cuento Peter Pan narrada haciendo uso de las
piezas del Tangram y plantean hipotesis en problemas resueltos sobre perimetro del
trapecio.

s e R e o A i 5 L : - ~
R R ammm rRo YR /RES R RAREOL |

llustracion 17: Construyen siluetas de personas y objetos con las piezas del Tangram
y explican los procedimientos y resultados en problemas resueltos sobre area del
trapecio.

llustracion 18: Arman patrones de repeticion haciendo uso de las piezas del Tangram
y plantean conclusiones a partir de situaciones problematicas resueltas.
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llustracion 19: Construyen trapecios con las piezas del Tangram y con material
concreto y defienden sus argumentos sobre problemas de perimetro y area del

trapecio.
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